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你 可 以 在 土豆 网 上 观看 本 期 杂志 所 附 光 盘 的 视频 内 容 
地 址 如 下 : http:/www.tudou.coryprogramswview/dIRP7Qd_qRE/ 
密 码 : wo0316 
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全 La 


健康 游戏 忠告 抵制 不 良 游戏 ， 拒 绝 盗 版 游戏 。 注 意 自我 保护 ， 谨 防 受 骗 上 当 。 适 度 游戏 益 脑 ， 沉 迷 游 戏 伤 身 。 合 理 安排 时 间 ， 享 受 健康 生活 。 











这 呈 开 始 


时 伺 


= 本 门 HT 户 
aovV 主 人 全 | 攻 及 术 





2004 年 12 月 12 日 ， 索 尼 的 第 一 台 掌 机 PSP 震 扼 发 售 ， 由 此 掀 
起 了 与 任天堂 的 NDS 在 掌 机 市 场 的 全 面 对 决 ，7 年 过 去 了 ，PSP 与 
NDS 的 掌 机 大 战 已 经 升级 为 次 世代 掌 机 的 全 新 对 抗 ， 任 天 堂 推出 了 
NDS 的 继任 者 3DS， 以 裸眼 3D 功 能 一 时 风头 无 两 ， 而 索尼 的 全 新 掌 





机 PlayStation Vita ( 以 下 简称 PSV ) 则 在 众多 玩家 的 热切 期 阶 中 姗 姗 少林 日 
未 迟 ，4 核 CPU、5 英 十 的 OLED 和 触摸屏、 双 摇 杆 、 背 触摸 板 …… 众 < 中 区 
LU 多 的 训 华 配置 让 这 台 学 机 充满 了 新 科技 的 韵味 ， 接 下 来 我 们 就 来 全 

。 面 了 解 一 下 这 款 全 新 的 次 世代 党 机 8 




















各 地 区 PSV 发 售 资料 一 览 (括号 内 为 约 合 人 民 币 价格 ) 


国 上 tan jznsizizs | 
官方 售 价 |Wi-Fi 版 ， 2280 港 币 ( 约 1852 元 ) | 
3G 版 : 2780 港 元 ( 约 2259 元 ) 








站 台 
有 黑色 一 种 颜色 ， 这 
其 他 颜色 的 主机 虽然 人 4 








> 六 的 展会 7 日 前 并 没有 八 和 发 焦 计 苹 
在 之 前 的 展会 上 有 公布 ， 但 索尼 目前 并 没有 公布 具体 的 发 售 计划 。 人 
面 右 下 角 标 有 “Wi-Fi” 或 者 “Wi-Fi/3G” 的 标示 。 
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rr 本 全 提 下 INEERNTAGN d 




















的 党 此 如 宁 终 端 
PSV 误 总 注目 














SGX543MP4+ 


ARM Cortex 一 A9 核 心 (4 核心) 





512MB 





128MB 





约 182.0X18.6X83.5 毫 米 ( 宽 x 高 Xx 厚 ) (不 包括 最 大 突出 部 分 ) 





约 260g (Wi-Fi 版 ) ， 约 279g (3G 版 ) 





前 触摸 屏 ， 5 英寸 (16 比 9) ， 解 析 度 960X544， 约 1 干 6 百 万 色 ，OLED 多 点 触 碰 屏 幕 ， 电 容 性 
背 触摸 板 ; 多 点 触摸 板 ， 电 容 性 








mm 


] NOUVWdOJNI 





前 摄像 头 x1、 后 摄像 头 X 


1 





帧 率 ，120fps@320x240 (QVGA) ， 60fps@640x480 (VGA) 





解像度 : 640x480 (VGA) 





内 置 立 体 声 喇叭 





内 置 麦克 风 





掌 机 首次 加 入 了 双 摇 村 的 配置 ， 这 样 在 玩 六 辆 动态 感 应 系统 三 辆 了 果 仅 ， 三 轴 而 速 计 ) 三 二 电子 宛 和 





PFS 等 类 型 的 游戏 时 就 可 以 获得 家 用 机 般 的 操作 内 置 GPS (只 限 36 版 ) 





人 1 于 《 怀 物 革 人 》 册 可 以 用 大 摇 桂 控 Wi=Fi 位 置 服务 支援 
体验 了 ( 玩 《怪物 猎人 》 也 可 以 用 右 摇 杆 控制 Fr 








下 (上 .、 下 . 右 . 左 ) ,功能 键 (人 、O 〇 O、x. 口 ) ，! 键 ，R 键 ， 左 摇 杆 ， 右 摇 杆 ， 
视点 了 ) 。 START，SELECT， 音 量 按钮 (+/ 一 ) 











| 双 摄 像 头 3 元 线 网 络 连 线 功 能 (只 限 36 版 ) 


HSDPA & HSUPA 高 速 下 行 、 上 行 分 组 接 入 (只 限 3G 版 ) 





IEEE 802.11b/g/n (n 三 


1x1) (Wi-Fi) (基站 模式 /Ad-hoc 模 式 ) 


PSV 配 置 有 前 后 两 个 摄像 头 ， 除 了 可 以 拍 蓝牙 Bluetooth 2.1+EDR (A2DP/AVRCP/ZHSP) 





和 PSV 专 用 游戏 卡 播 村 
照 和 拍摄 视频 ， 还 可 以 在 游戏 中 发 挥 巨大 作 记忆 卡 措 提 





用 ， 比 如 应 用 AR 虚拟 现实 技术 ， 将 现实 场景 变 SIM 卡 揪 槽 〈 只 限 36 版 ) 


为 游戏 战场 。 多 用 途 连 接 端口 (USB 资 料 传输 、 电 源 输入 、 立 体 声 输出 、 单 声 道 输入 、 串 流 数据 通讯 ) 


耳机 /麦克 风 连 接 端 (立体 声 迷你 连接 端 、 立 体 声 输 出 、 单 声 道 输入 ) 








1 园 可 9 车 目 配件 端口 


内 置 锂 离子 电池 





PSV 具 备 Wi-Fi 以 及 3G ( 只 限 3G 版 主机 ) 袜 这 用 村 权 训 


支持 影音 格式 | 音乐 [MP3 MPEG - 1/2 Audio Layer 3，MP4 (MPEG-4 AAC) ，WAVE (Linear PCM) 


功能 ， 能 够 更 方便 地 接 入 网 络 ， 发 挥 主机 在 社 


MPEG--4 Simple 





Profile (AAC) ，H.264/MPEG--4 AVC Hi/Main/Baseline Profile (AAC) 


视 | 
交 、 娱 乐 等 方面 的 更 多 功能 。 相片 





| Psv sPEcIAL | 3 








PTVITA 


2. 左 摇 杆 15 .电源 键 

3. 左 喇叭 16.PSV 专 用 游戏 卡 插 模 / 存 取 指 示 
4.PS 键 灯 

5. 功 能 键 17. 配 件 端口 (连接 另 售 配件 ) 
(Ox 和 口 ) 18. 音 量 调节 键 (一 、+) 

6. 右 摇 杆 19.R 键 

7. 右 喇叭 20. 多 用 途 连 接 端口 (USB 充 电 、 

8 .前 摄像 头 数据 传输 等 ) 

9.Select 键 21. 耳 机 接口 

10.Start 键 22 .麦克 风 

11 . 挂 绳 孔 23. 记 忆 卡 插 模 

12. 背 触摸 板 “| 24.SIM 卡 插 槽 ( 限 3G 版 ) 
13. 背 摄像 头 


1 .方向 键 14.L 键 














接 下 来 我 们 用 图 片 说 明 的 方式 向 大 家 详细 展示 PSV 的 开 箱 照 以 及 细节 ， 所 展示 的 PSV 是 一 台 首 发 的 日 版 3G 版 主机 。 





二 


二 





全 这 是 日 版 3G 版 PSV 的 包装 盒 ， 首 批 PSV 主 机 的 型 号 为 PCH-1100 。” 全 盒子 打开 后 首先 看 到 的 是 说 明 书 ， 说 明 书包 括 一 份 快速 指南 、 ”全 包装 盒 内 的 全 部 物品 包括 PSV 主 机 、AC 电 源 、 电 源 线 、USB 数 据 
AA01， 包 装 右 下 角 标 有 “Wi-Fi/3G” 的 标示 ， 同 时 旁边 贴 有 日 本 ” 一 份 应 用 程序 指南 ， 这 两 个 都 采用 拉 页 的 形式 ， 简 单 明 了 。 线 、 说 明 书 等 ， 因 为 是 3G 版 ， 盒 内 还 附 赠 一 张 DoCoMo 的 UIM 电 话 
3G 服 务 运营 商 NTT DoCoMo 的 标志 ， 因 为 3G 版 PSV 在 日 本 的 3G 服 务 卡 〈 另 一 种 形式 的 SIM 卡 ， 被 记录 了 固体 ID 号 码 的 电话 卡 ) 。 

由 DoCoMo 提 供 〈 绑 定 ) 。 
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- 0 


























全 与 PSP--2000 (上 ) 相 比 ，PSV 明 显要 大 一 圈 ，PSV 尺 寸 为 182.0X 全 PSP--2000 与 PSV 的 厚度 则 大 致 相同 ，PSV 的 摇 杆 则 更 为 突出 一 些 。 全 3G 版 PSV 的 质量 为 279 克 ， 实 测 为 280.5 克 。 
18.6X83.5mm。PSP--2000 为 169.4X18.6X71.4mm。 











NOUUWNOJNI 


全 USB 数 据 线 连 接 在 PSV 的 下 部 专用 端口 ， 这 条 线 既 可 以 给 PSV 充 。” 全 相 比 与 PSP 的 电源 ( 左 ) ，PSV 的 电源 ( 右 ) 要 稍 小 一 点 ， 两 者 全 电源 的 一 端 为 标准 USB 接 头 ， 但 由 于 索尼 故意 将 接口 设计 得 较 
电 ， 又 可 以 用 来 传输 数据 。 电源 都 是 110V 一 220V， 全 球 通用 ， 我 们 可 以 直 插 国 内 的 电源 而 不 深 ， 且 带 有 四 槽 ， 只 能 与 主机 自 带 的 USB 数 据 线 配套 ， 其 他 的 USB 
用 转 接 ，PSV 电 源 输出 电压 为 5 伏 ， 输 出 电流 为 1500 毫 安 。 数据 线 插 不 进去 。 


瑟 、 -一 垂 


全 电源 一 端 连 接 电源 线 ， 一 端 连接 USB 数 据 线 ， 这 样 便 可 为 PSV 充 电 。 全 PSV 主 机 的 底部 可 以 看 到 多 用 途 连 接 端口 (USB 充 电 、 数 据 传 ”全 打开 防 尘 盖 可 以 看 到 记忆 卡 插 模 ， 插 槽 采用 弹片 式 设计 ， 记 忆 ! 
输 等 ) 、 耳 机 插 孔 、 麦 克 风 和 记忆 卡 插 槽 。 耳 机 插 孔 采用 标准 的 卡 插入 后 再 次 按 下 可 以 弹出 。 
3.5mm 规 格 ， 支 持 带 麦 克 风 的 耳机 。 


袜 二 时 


全 主机 左右 两 侧 都 是 圆 型 设计 ， 包 庄 一 层 银色 的 边框 。 全 3G 版 PSV 的 左 侧 有 SIM 卡 插 槽 (Wi-Fi 版 无 ) ， 带 有 防 尘 盖 全 SIM 卡 插 槽 内 带 有 卡 托 ， 可 以 完全 抽出 ， 所 使 用 的 SIM 卡 为 标准 
大 小 ， 普 通 的 手机 卡 都 可 以 插入 。 
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一 一 开 矿 
一 一 人 | 有 一 
人 -由 =vitaa 

人 《| Ar 人 
全 主机 顶部 除了 有 L、R 键 之 外 ， 还 配置 有 电源 键 、 音 量 调节 键 、 全 配件 端口 ( 左 ) 和 游戏 卡 插 槽 ( 右 ) 都 带 有 防 尘 盖 。 全 主机 的 右 侧 非常 干 净 ， 没 有 什么 端口 。 
游戏 卡 插 槽 以 及 配件 端口 。 














全 主机 的 正面 ，5 英 寸 的 OLED 大 屏幕 占据 了 机 身 大 片 








区 域 ， 该 屏幕 ”全 屏幕 左 侧 分 布 有 十 字 键 和 左 摇 杆 ， 摇 杆 下 方 是 PS 键 ，PS 键 带 有 ”全 PSV 的 摇 杆 采用 的 是 PS 系 手柄 上 的 摇 杆 样式 ， 而 不 是 PSP 那 样 滑 


| 是 支持 多 点 触摸 的 电容 屏 ， 分 辨 率 为 960x544， 是 PSP 的 4 倍 ， 显 ”状态 灯 效 果 ， 不 同 的 状态 显示 不 同 个 颜色 ， 比 如 充电 时 亮 起 为 橘 。 动 式 的 滑 杆 ， 可 以 获得 更 接近 于 家 用 机 手柄 的 操作 体验 ， 不 过 PSV 
示 效 果 和 响应 速度 都 相当 优异 。 


全 屏幕 右 侧 是 O、X 、 














PSP 要 小 一 些 ， 右 摇 杆 的 下 方 是 Start 键 和 Select 键 。 


全 背 触摸 板 密布 着 索尼 经 典 的 〇 X 





图 








上 像 镜面 一 样 非常 光滑 。 
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案 ， 看 起 来 粗糙 ， 


红色 ， 收 到 消息 时 会 闪烁 蓝 色 灯 。 的 摇 杆 不 能 按 下 去 ， 这 一 点 需要 注意 。 














4 个 功能 键 以 及 右 摇 杆 ， 功 能 键 相 比 。 全 〇 、X 、 人 和信、 口 功 能 键 的 左上 方 隐 藏 着 正面 摄像 头 ， 该 摄像 头 ”全 主机 背面 有 着 大 范围 的 背 触摸 板 ， 支 持 多 点 触摸 。 背 部 左右 双 




















只 有 30 万 像素 ， 只 能 拍摄 最 大 分 辨 率 640X 480 的 相片 或 者 视频 。 边 凹 下 去 的 设计 可 以 让 玩家 获得 更 佳 的 握 持 感 。 


ER 












实际 “全 背部 的 上 端 是 背部 摄像 头 ， 与 前 置 摄像 头 一 样 为 30 万 像素 ， 能 ”全 背部 左下 方 的 L0GO0 和 文字 表明 本 机 搭载 有 无 线 LAN 和 3G 机 能 模块 。 
拍摄 640 x 480 的 照片 或 视频 。 








NA 一 二 站 
一 ViItazJ 人 太一 | 




















一 


. 明 DOCOMO 广 目 


PTVITA 





全 开机 后 的 主 菜单 画面 ， 分 布 着 类 似 智能 手机 一 样 的 程序 图 标 ， 。 全 3G 版 在 日 本 的 运营 商 为 NTT DoCoMo， 所 以 左上 角 显 示 DoCoMo ”全 PSV 的 详细 使 用 说 明 采 用 线 上 方式 提供 ， 用 PSV 上 网 便 可 随时 查 
暂时 只 支持 触摸 操作 ， 不 支持 按键 。 的 信号 标志 ， 旁 边 的 图 标 分 别 是 Wi-Fi 和 蓝牙 的 标志 。 看 ， 支 持 多 国语 言 (包括 简体 中 文 哦 ) 。 





NOUUWNOJNI 


全 PSV 的 游戏 卡 盒 〈 右 ) 比 PSP 的 卡 盒 〈 左 ) 短 不 少 ， 同 时 也 薄 一 些 。 全 PSV 的 专用 游戏 卡 〈 中 ) 相 比 SD 卡 〈 右 ) 要 小 一 圈 ， 对 比 UMD 碟 全 PSV 游 戏 卡 的 背面 印 有 PS 的 LOGO， 金 手指 接口 端 为 10 针 。 
则 完全 是 压倒 性 的 “纤细 ”了 ， 这 就 是 游戏 载体 的 瘦身 进化 。 











全 PSV 的 游戏 卡 插 模 在 主机 项 部， 打开 防 尘 盖 便 可 将 卡带 插入 ， 插 ”全 PSV 的 专用 记忆 卡 〈 右 下 ) 与 T 卡 (右上 ) 差不多 大 ， 非 常 小 巧 。 全 PSV 记 忆 卡 背面 的 样子 ， 金 手指 接口 端 为 9 针 。 
槽 同样 采用 弹片 式 设计 ， 卡 片 插入 后 再 次 按 下 可 以 弹出 。 








PTJTVITA 二 首发 PSV 固 件 版 本 为 
1.03， 在 主机 发 售 的 
当天 ， 官 方 就 提供 了 
1.05 的 更 新 ， 截 稿 前 
已 经 更 新 到 1.6。 

















全 记忆 卡 插 模 在 主机 底部 ， 同 样 也 需要 打开 防 尘 盖 才 能 插入 记忆 卡 。 
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看 了 之 前 的 图 片 解说 ， 相 信 大 家 对 PSV 的 外 观 都 有 了 一 个 直观 印象 ， 那 么 接 下 来 
我 们 要 再 进一步 ， 拆 开 PSV 华 丽 的 外 衣 ， 看 看 它 的 内 部 都 有 些 什么 。 惨 遭 解剖 的 PSV 


依旧 为 3G 版 主机 。 


全 拆 开 PSV 主 机 后 的 样子 ， 没 有 见 到 PSP 那 样 的 原装 封条 ， 可 以 
看 到 电池 是 固定 在 后 盖 上 的 。 


4 和 后 盖 的 底部 也 有 一 个 接收 3G 信 号 的 天 线 ， 上 下 双 天 线 的 设计 与 
恒 。 某 些 手机 相似 。 





全 这 块 金属 端口 是 背部 触摸 板 的 ， 合 上 盖 后 连接 着 主 基板 。 
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见 到 像 PSP 上 的 那 种 斯 开 即 变色 的 原装 封条 。 


全 电池 容量 为 2210mAh， 相 比 PSP-1000 的 1800mAh 有 所 提升 ， 
电压 3.7V， 型 号 为 SP-65M。 


全 侧面 可 以 看 到 扬声器 单元 。 


全 可 以 看 到 SIM 卡 插 模 的 模块 ， 采 用 排 线 与 主 基板 相连 ， 拨 开 排 线 
开关 便 可 取 下 该 模块 。 


拆 解 PSV 似 乎 比 拆 PSP 还 要 简单 ，PSV 的 螺丝 全 都 暴露 在 外 面 ， 不 像 PSP 有 4 个 还 隐 
藏 在 电池 仓 内 ， 旋 开 背 部 以 及 主机 底部 的 几 个 螺丝 便 可 将 PSV 完 全 拆 开 ， 而 且 也 没有 


从 后 盖 的 顶部 放置 有 接收 3G 信 号 和 GPS 信和 号 的 天 线 ， 可 以 取 下 来 。 


全 左右 各 : 


全 这 就 是 主 基板 的 了 





有 一 个 扬声器 单元 ， 可 以 印 下 来 。 


E 面 照 ， 各 部 件 排列 紧凑 ， 同 时 也 非常 规整 ， 





有 着 很 高 的 完成 度 。 


全 3G 模 块 采用 的 是 迷你 PCI Express 模 块 ， 延 伸 出 3 条 天 线 。 


全 这 是 主机 左 侧 的 基板 ， 通 过 3 个 排 线 接口 与 主 基板 相连 ， 该 基板 
控制 着 方向 键 、 左 摇 杆 、L 键 的 功能 ， 同 时 上 面 也 有 Wi-Fi 天 线 的 
接口 。 


全 右 侧 基板 的 样子 ， 用 一 根 排 线 与 主 基板 相连 ， 基 板 控 制 着 R 键 、 
右 摇 杆 等 功能 。 


全 PSV 的 双 摇 杆 也 采用 模块 化 设计 ， 使 用 排 线 与 主板 相连 ， 用 两 
颗 螺 丝 固定 在 内 部 。 


全 3G 模 块 是 索尼 自家 制造 ， 产 地 为 中 国 ， 而 Wi-Fi 和 蓝牙 模块 则 
直接 在 主 基板 上 搭载 。 


全 左 侧 基板 的 另 一 面 ， 可 以 看 到 方向 键 、PS 键 的 位 置 。 


全 右 侧 基 板 另 一 面 ， 可 以 看 到 O x 口 A 功 能 键 和 Select、Start 键 
的 位 置 。 


全 主 基板 的 另 一 侧 可 以 看 到 与 OLED 液晶 屏 相连 的 排 线 。 





全 拆 开 3G 模 块 的 封条 后 可 以 看 到 内 部 构造 ， 采 用 的 是 高 
(Qualcomm ) 制造 的 “MDM6200”3G 模 块 ， 对 应 3.5G 的 
HSPA+ 标 准 。 


从 背面 的 摄像 头 也 是 通过 排 线 与 主 基板 相连 。 


全 将 各 个 按键 拆 下 来 后 的 样子 ， 后 面 都 带 有 硅胶 垫 片 ， 而 且 连 在 
一 起 。 


全 主 基板 取出 后 的 样子 ， 可 以 看 到 两 块 金 属 屏蔽 二。 
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全 这 是 主 基板 的 另 一 面 ， 主 要 的 芯片 全 部 覆盖 着 金属 屏蔽 罩 ， 非 
常规 整 。 


a 去 除 金 属 屏蔽 罩 后 可 以 看 到 
内 部 主要 的 芯片 ， 主 处 理 器 
为 索尼 自家 的 CXD5315GG， 
该 处 理 器 由 索尼 、IBM 和 东 
芝 共 同 研 发 制造 ， 包 含 4 个 
ARM Cortex-A9 架 构 核 心 ， 以 
及 两 颗 三 星 的 K4P2G324EC 
256MB DDR2-S4 SDRAM 封 
装 的 运行 内 存 ， 共 512MB， 
位 于 CXD5315GG 下 方 的 芯片 
有 可 能 是 内 置 处 理 器 和 GPU 
的 定制 芯片 。 右 上 角 的 是 东 
芝 “THGBM3G5D1FBAIE” 
闪存 芯片 ，CXD5315GG 右 
侧 有 金属 盖子 的 芯片 型 号 为 
WYSBMVDXA-1S， 有 可 能 为 
无 线 局 域 网 + 蓝牙 模块 。 
全 PSV 的 游戏 卡 插 横 和 配件 端口 都 是 直接 固定 在 主 基板 上 。 


厅 TTTTTTTTT 局 


从 正面 摄像 头 也 是 采用 排 线 与 主 基板 相连 。 全 OLED 液晶 屏 用 强力 胶 粘 在 主机 面板 上 。 全 液晶 屏 的 排 线 上 有 着 三 星 的 LOGO ， 该 液晶 屏 由 三 星 制造 无 疑 。 


全 如 果 采 用 暴力 拆除 法 ， 可 以 将 这 块 珍贵 的 液晶 屏 拆 下 来 ， 其 后 果 就 是 一 一 屏幕 裂 了 。 
全 拆 下 来 的 全 部 零件 一 览 。 
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夏 要 操作 


Gink 


15.703qq543209825 




















使 用 手指 点 击 屏幕 上 的 图 标 或 项 目 。 








快速 连续 2 次 点 击 。 














使 用 手指 持续 触 控 后 ， 再 放 开 手指 ， 于 上 下 左右 快速 
卷 动画 面 等 时 使 用 。 














使 用 手指 轻 拔 ， 于 上 下 左右 快速 卷 动画 面 时 使 用 。 











持续 长 按 ， 将 主 画面 切换 至 编辑 模式 等 时 使 用 。 

使 用 2 根 手指 同时 往 近 或 往 远 拉动 ， 往 近 拉 动 时 画面 
上 所 显示 的 东西 会 变 小 ， 往 远 拉动 时 则 会 变 大 。 通 常 
是 在 浏览 网 页 或 是 欣赏 照片 时 使 用 。 























插 拔 记忆 卡 和 SIM 电 话 卡 时 ， 请 一 定 要 完全 关闭 主机 后 骨 进 行 ， 
则 可 能 会 引起 系统 异常 甚至 无 法 开机 的 严重 后 果 
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3G 网 络 设 定 ”了 丙丁 
马 网络 

3G 版 PSV 在 插入 SIM 电 话 卡 后 ， 系 统 会 
动 选择 运营 商 ， 我 们 要 做 的 就 是 选择 正确 oo 
的 APN ( 接 入 点 ) ， 比 如 在 国内 ， 港 版 3G 主 后 和 本 和 于 了 < 
机 可 以 使 用 联通 的 3G 卡 ， 那 么 APN 我 们 选择 oa >， 

“3gnet” 便 可 。 设 置 APN 在 首次 插入 SIM 卡 人 
时 ， 主 机 开机 后 会 自动 弹出 ， 之 后 也 可 以 在 

“ 设 定 - 网 络 -移动 网 络 设 定 -APN 设 定 ” 中 设 全 勾 选 “移动 网 络 ” 便 可 激活 移动 网 络 。 全 在 国内 使 用 联通 3G 卡 时 ，APN 选 择 “3gnet” 便 可 。 设 置 成 功 
置 ， 另 外 PSV 主 菜单 中 有 一 个 “网 络 运营 商 ” 程 序 图 标 ， 点 击 后 也 可 以 直接 设置 APN。 ee 


RCI 带 而 的 切换 
PSV 会 首先 搜索 所 在 区 域内 的 Wi-Fi 信 号 并 党 试 连接 ， 当 无 法 连接 成 功 时 才 会 选择 3G 网 络 。 这 一 过 程 是 全 自动 运 生 的 。 但 需要 注 和 
连接 上 3G 之 后 移动 到 有 Wi-Fi 信 号 的 环境 时 ， 是 无 法 自动 切 回 到 Wi-Fi 模 式 的 































































































所 和 DBSIN 
设 定 PSN 同 户 PSN 是 “PlaySitation Network” 的 简称 ， 是 索尼 提供 的 
由 络 服务 ， 主 要 包含 网 络 商店 ( PlayStation St 、 网 名 
设置 好 网 络 ， 让 PSV 能 正常 上 网 ， 接 下 来 要 络 服 要 包含 网 络 商 / 人 Se 网 络 
本 < 社区 ( PlayStation Home ) 、 奖 杯 系统 等 服务 内 容 。 其 中 网 
做 的 就 是 设 定 PSN 账 户 了 ， 要 想 访问 PS 网 络 商店 区 人 网 
SRS 六 训 攻 生 汪汪 络 商店 是 大 家 使 用 最 多 的 ， 很 多 时 候 说 PSN 也 直接 指 的 是 
下 载 游 戏 、 视 频 等 ， 没 有 登陆 PSN 账 号 可 是 不 行 人 
SR 注 辣 ESIEUTeESiCeig ENASIEUTeEESIreis as 人 和 库 34 
ET， ， 这 里 提供 PS3、PSP、PSV 等 游戏 以 及 宣传 影像 的 下 载 ， 
研习 民品 如果 六 有 0 下 六 本 重新 汪 计 了 直 其 中 有 付费 和 免费 的 项 目 ， 付 费 项 目 需要 使 用 “电子 钱包 YSTATIO 
CAY STATICO Ne 
行 ( 网 址 signup.playstationnet ) 。 二 了 人 SS Network 


































































































EVASEUTeNLSW7e eteEl 人 SNEIED SB 玩家 可 以 
通过 PC、PS3、PSP、PSYV 等 主机 来 访问 PSN。 注 意 ， 从 2012 年 2 月 8 目 起 ，PlayStatiomiNstwWworK 
( PSN ) 网 络 服务 正式 更 名 为 Sony Entertainment Network ( SEN ) ，“PSN 账 卢 ， 相 应 的 更 名 六 
“SEN 账户 ”， 不 过 这 只 是 名 称 上 的 改变 ， 对 于 玩家 而 言 没有 任何 影响 。 以 下 我 们 依 目 按 习惯 黎 

《二 20120R 3 本 

- 吉 ，GRAVITY RUSH 因 力 四 起 世界 制品 岳 HKS281.009 为 “PSN 账 户 


的 12 
BR SUMIONI 人 制 尽 版 HKS281.00 
2 


站 Pa 渤 法 由 PS RN 请 的 步 邓 


Dar Quest Agancs 


AI 
么 登陆 PSN 后 便 可 直接 下 载 和 购买 PSV 游 戏 。 












































- 几 图 “* 轩 住 国 家 /地 区 

世 “人 @- e 因 Q 4 语言 
SN 过 训 
2 00 宝 


使 用 已 有 了 娠 导 


在 “ 设 定 ” 菜 单 中 可 以 找到 PlayStation Network 的 选 选择 “创建 新 账号 ”。 ( 已 有 账号 的 话 可 以 选择 右边 直 图 “居住 国家 /地 区 ”请 谨慎 选择 ， 不 同 地 区 的 账号 所 访问 





项 ， 点 击 “注册 ”后 会 弹出 新 窗口 ， 注 意 如 果 该 主机 已 接 登 陆 ) 的 服务 器 不 同 ， 所 能 获得 的 内 容 也 有 差异 ， 一 般 日 服 、 
经 登陆 过 PSN 账 号 则 不 会 显示 “注册 ”选项 。 美 服 的 内 容 最 丰富 ， 港 服 内 容 较 少 ( 但 有 中 文 版 游戏 ) ， 玩 家 
根据 需要 自行 选择 。 


服务 条 款 及 使 用 协议 /隐私 政策 


登 站 ID 他 


gameboyhbGhotmaillcom 


移 码 分 eeeeeee 


R 渤 守 丙 息 戏 生 ”RE 


服务 条 款 和 使 用 协议 ， 将 右边 的 拖 动 条 拉 到 最 下 ， 选 有 接 下 来 设置 登陆 ID 和 密码 ， 登 陆 ID 要 输入 有 效 的 邮箱 地 址 ， 
团 择 “ 同 意 " 。 司 仙人 全 全 另外 还 要 输入 姓名 、 住 址 等 资料 ， 地 址 可 以 随便 填写 。 
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123459 确认 账号 信息 


苗 便 用 以 下 慎 息 创利 几 哥 。 
博 销 从 信息 无 浊 ， 帮 后 造 皇 [ 确 定 ] 















































本 em 如 ， rr ES Per -mer 
则 it5zh 四 INRNOAUWLEN 


PlaySiationSNetwork 


zjw_Iky， 划 者 人 创建 账号 1 
调 尽情 享受 PlayStationSNetwork 带 给 您 的 


PTVITA 


国有 ece 55oo8 元 ( 约 448 元 ) |488 港 币 ( 约 400 元 ) |69.99 美 元 ( 约 446 元 ) 
| 32GB |9500 日 元 ( 约 773 元 ) ”|888 港 币 ( 约 727 元 ) ”|119.99 美 元 ( 约 765 元 ) 
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一 一 习 下 















































PSV 内 置 了 不 少 应 用 程序 ， 通 过 这 些 程序 
1 人 我 们 可 以 了 解 PSV 的 强大 功能 。 需 要 注意 ，PSV 
人 的 很 多 功能 与 网 络 密 不 可 分 的 关系 ， 很 多 程序 
都 要 有 PSN 账 号 才能 运行 。 



















[1 


| 下 于 2 用 
全 沪 道 2 数 草 "near 刁 忆 于 之 纪元 一 仿 
| 有 有 妆 央 卫 ， 间 条 12 交 
一 一 一 一 一 一 一 一 一 -一 一 一 一 一 一 人 


7 
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这 是 PSV 的 音乐 播放 程序 ， 将 电脑 或 者 PS3 上 
的 音乐 Copy 到 PSV 记 忆 卡 上 便 可 播放 ，PSV 支 持 
MP3、WAVE 等 音频 格式 ， 支 持 后 全 播放 ， 可 以 一 边 
游戏 一 边 听 自己 喜欢 的 音乐 。 音 乐 播放 器 支持 均衡 
器 调节 、 专 辑 封面 显示 ， 在 后 人 台 播 放 时 ， 玩 家 按 住 
PS 键 2 秒 以 上 会 显示 快速 设置 画面 ， 可 进行 调整 襄 和 LiveArea 有 简易 的 播放 按钮 ， 可 以 选择 播放 /暂停 /上 一 首 
、 上 一 首 、 播 放 、 下 一 首 等 操作 。 /下 一 首 。 


运行 该 程序 可 以 使 用 PSV 的 前 、 后 摄像 头 拍 
照 ， 官 方 一 直 没 有 公布 PSV 的 摄像 头像 素数 据 ， 
根据 我 们 实际 拍照 测试 ， 前 后 摄像 头 都 只 能 拍摄 
最 大 分 辩 率 640 x 480 的 相片 和 视频 ， 由 此 推断 一 一 
像素 只 有 30 万 ( 有 点 寒酸 ) 。 摄 像 头 水 准 基本 停 
留 在 上 个 世纪 ， 没 有 变焦 ， 不 支持 自动 对 焦 ， 没 ”全 拍 照 时 可 以 点 击 屏幕 右 下 方 的 快门 ， 也 可 以 按 R 键 拍照 。 从 查看 相片 也 是 利用 该 程序 ，PSV 会 自动 将 图 片 分 门 别 类 。 
有 闪光 灯 ， 除 了 可 调节 拍照 尺寸 ( 640 x 480、 
480x480、640x 360 3 种 ) ， 就 只 能 选择 是 否 夫 统 目 带 埠 屏 功能 
记录 照片 位 置信 息 。 其 实 大 家 完全 不 用 指望 PSV PSV 自 带 0 快捷 键 为 PS 键 +Start 键 ， 无 论 是 系统 界面 还 是 游戏 中 都 可 以 进行 截屏 
的 摄像 头 能 像 手机 那 般 强大 ， 它 更 多 的 是 为 游 (个 别 情况 不 可 ) ， 片 自动 保存 在 相册 中 ， 只 是 游戏 中 截 的 图 会 在 右 下 角 带 上 搬 商 的 LOGO 
戏 功 能 服务 ( 如 识别 AR 卡 ) ， 而 不 是 为 了 去 拍 “ 而 系统 截图 不 会 
拍摄 的 照片 可 以 点 点 击 左 下 角 的 图 标 直 接 查看 ， 此 外 从 电脑 或 者 PS3 上 传输 来 的 相片 也 是 在 这 个 程序 
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2 表现 出 极 佳 的 显示 效果 。 播 放 时 轻 点 屏幕 会 出 
僵 总 频 生 你 


现 菜单 ， 除 了 有 快 进 、 快 退 、 暂 停 等 功能 键 ， 
该 程序 可 让 PSV 播 放 视频 ，PSV 直 接 支持 进度 条 也 可 以 实现 随意 拖 搜 ， 而 片段 搜索 功能 -3 
MP4 格 式 视 频 ( 包括 H.264 编 码 ) ， 目 前 只 支 也 很 贴心 ,点 击 图 标 后 会 显示 章节 或 一 定时 间 人 
持 到 720P ( 1280x 720 ) 的 最 大 分 辩 素 ， 根 据 ”的 缩 略图 ， 选 择 想 观看 的 片段 即 可 。 视 频 的 片 一 一 
官方 消息 ， 以 后 会 支持 到 1080P。 我 们 实际 播 源 可 以 从 PSNT 下 载 或 者 从 电脑 、PS3 上 传输 过 
RE PSV 的 大 屏幕 显示 出 来 。 















































和 播放 视频 有 快 进 、 快 退 、 暂停 等 功 人 键 ， 二 二 光 四 林 愉 
现 随 意 拖 搜 。 


贺 Es sseme 


PSV 的 浏览 器 支持 中 文 编码 ， 浏 览 器 最 多 可 打开 8 个 窗口 ， 支 持 书 PS Store 是 索尼 的 游戏 商店 ， 需 要 登陆 PSN 账 号 才能 访问 ， 根 据 
签 和 历史 记录 ， 浏 览 时 完全 是 触摸 操作 ， 支 持 两 指 缩放 ， 双 击 页 面 也 可 国 | 玩家 注册 账户 的 地 域 、 语 言 的 不 同 ，PS Store 提 供 的 内 容 也 有 不 同 。 目 
以 放大 缩小 ， 按 住 图 片 或 者 链接 不 放 可 以 打开 菜单 选择 保存 图 片 或 者 国 | 前 PS Store 上 的 内 容 已 经 非常 丰富 了 ， 包 括 游戏 、 应 用 程序 、 视 频 等 
打开 新 窗口 一 一 肉 容 其 vcov: 5 而 
所 有 操作 与 熏 玫 本 2 有 洲 汉 多 本 


能 手机 上 的 浏 5 括 有 PSV、 
监 B 米 们 下 和 6 辑 | 

， 电 才 区 (XBOX360 二 GE 

外 浏览 器 也 集 rr 剖 等 机 种 , 不 于 后 2 


GRAVITY RUSH 量力 异 起 世 界 抽 品 版 HK$281.00 
成 了 Google 游 FT 关于 和 时 间 囊 仅 有 免费 的 二 SS 
搜索 引擎 ， 而 试 玩 版 ， 还 【生生 全 均 SUMIONI 制品 版 HK$281.00 
编辑 部 落 交 
PSV 的 输入 法 ， 有 付费 的 正 同居 puzioEyNROTV7SU 
也 支持 简体 中 PC 游戏 取代 家 民 统 江 渭 的 说 法 越 来 越 当 ， 关 - 式 版 ， 每 个 - 二 


六 洽 六 这 而 本 -区 人 仙 ae 光 耻 用 区 全 二 ca 目 都 有 简 以 Da GUO Aiance 


得 我 们 用 PSV ，A 浏 览 器 菜单 位 于 窗口 右 侧 ， 而 按 住 图 片 不 放 可 以 打开 保存 单 的 介绍 和 全 港 服 上 的 游戏 虽然 不 多 ， 但 却 有 中 文 版 游戏 。 
上 网 毫 无 障碍 。 浏 览 器 打 的 束 度 不 错 ， 但 是 页 面 方 抱 动 此 户 评价 ， 玩 家 可 以 用 PSV 直 接 下 载 ， 非 常 方便 。 如 果 要 购买 付费 项 
刷新 有 延迟 ， 最 新 的 1.6 版 衣 需要 先 给 自己 的 PSN 账 户 充值 ， 可 使 用 信用 卡 充值 。 



































































































































































































































特别 提示 


本 专辑 配套 的 DVD 光盘 中 内 附 243 张 精 清 壁纸 ， 包 含 游戏 和 动漫 两 大 类 ， 请 用 电脑 访问 光盘 路 径 : 有 SALE | PsvsPEcIAL | 15 








人 人 \/ Vita 动 态 


和 DYNASTY WARRIORS 妈 8 
CD 
熟悉 家 人 





用 机 的 玩家 对 于 “奖杯 ”应 该 不 会 陌 
生 ， 在 支持 奖杯 功能 的 游戏 中 达成 一 定 条 件 后 即 
能 获得 奖杯 ， 奖 杯 分 为 铜 、 银 、 金 、 白 金 4 种 。 
ES 包括 PS3 的 奖杯 信息 都 会 显示 [又 
出 来 。 在 奖杯 的 应 用 程序 中 ， 玩家 除了 可 以 查看 ET dc 
自己 已 经 获得 的 奖品 ， 还 可 以 查看 好 友 的 奖杯 信 AR 还 可 以 与 好 友 比 较 奖 杯 的 获得 么 奖杯 资料 可 以 随时 从 主机 同步 到 PSN 账 户 上 。 
息 ， 同 时 也 可 以 与 好 友 进 行 比较 ， 另 外 ， 奖 杯 信 ”情况 。 
息 保 存 于 PSV 主 机 内 部 ， 一 全 主机 最 多 可 保存 100 款 游戏 的 奖杯 信息 ， 玩 家 可 随时 将 这 些 信息 同步 到 PSN 账 户 上 。 


7oegA | 
ES 到 
te > 一 1 


群 消息 就 是 自己 与 PSN 好 友 。 《于 < RE 了 本 
人 使 用 该 程序 ， 在 这 里 可 以 rr 
的 最 新 信息 、 派 对 或 游戏 的 邀请 er 人 查看 你 的 PSN 好 友 ， 包 括 汉口 bwowm 
亦 会 通过 群 信息 收发 。 一 个 信息 Ra 他 们 的 个 人 信息 、 获 得 的 


最 多 可 同时 发 送 给 16 人 ， 也 可 仅 发 送 给 奖杯 数 等 。 么 加 为 朋友 后 可 以 看 到 对 方 的 个 人 信息 以 及 正在 玩 的 
游戏 。 


运 榨 桔 作 
派对 相当 于 一 个 聊天 室 程序 ， 玩 


家 需要 先 登陆 PSN 账 号 ， 然 后 邀请 好 遥 控 操 
友 来 参加 派对 ，1 个 派对 最 多 能 让 8 人 一 一 - 作 可 以 让 PSV 
么 在 派对 中 用 文字 或 者 语音 聊天 ， 如 果 

参加 ， 大 家 可 以 在 这 里 用 文字 或 者 语 。 有 正在 玩 相同 游戏 的 朋友 ， 可 以 道 请 他 与 PS3 建 立 连 
音 进行 聊天 。 进行 联机 。 接 ， 从 而 操作 
PS3 使 用 它 的 


部 分 功能 ， 


TI ET 包括 看 PS3 的 
SN tt 园 ) 人 一 -本 照片 、 视 频 、 
1 音乐 ， 甚 至 

地 图 是 1.6 版 固件 二 | 三 遥控 操作 部 
更 新 后 加 入 的 新 程序 ， 志 二 AAA TU9 分 PS3 游 戏 。 从 遥控 操作 可 以 让 PSV 控 制 PS3。 
所 采用 的 是 “谷歌 地 国生 和 二 确 PSV 与 PS3 的 连接 分 为 两 种 方式 ， 一 种 是 PSV 与 PS3 通 过 Wi-Fi 直 接连 
图 ”数据 ， 对 于 谷歌 地 【@ 材 。52saioaW one on 有 图 | 接 ， 通 过 配对 添加 设备 后 相连 ， 此 时 PSV 与 PS3 必 须 处 于 一 定 范围 内 
图 大 家 应 该 不 会 陌生 ， 和 Ca = 另 一 种 是 通过 互联 网 相连 ， 让 PSV 与 PS3 都 处 于 上 网 状态 ， 通 过 一 性 设 
它 能 帮助 玩家 快速 定位 可 号 是 人 可 地图 最 方便 的 功能 定 ， 即 使 出 门 在 外 也 可 以 用 PSV 遥 控 家 里 的 PS3。 
当前 位 置 ( 通过 Wi-Fi 或 者 3G ) ， 玩 家 可 以 查找 地 点 以 及 到 该 地 点 的 
路 线 ， 规 划 的 路 线 有 步行 和 驾车 两 种 ， 地 图 支持 卫星 视图 以 及 实时 路 
0 相 比 手机 版 以 及 电脑 版 还 略 显 不 足 ， 比 如 没有 街景 


凡 能 ， 路 线 查 询 也 没有 公交 路 线 。 WelcemelPerkK 
Welcome Park 是 PSV 


际 

ma 有 三 ] 6 内 置 的 一 款 迷你 游戏 ， 

[本 内 容 管理 含 了 5 个 有 意思 的 小 洲 
| 


内 容 管 理 是 管理 游戏 和 应 戏 ， 游 戏 充分 利用 到 PSV 的 


站 触摸 屏 、 麦 克 风 、 摄 像 头 等 

和 还 原 PSV 的 数据 ， 通 过 这 个 一 ee Prvm 
程序 可 以 与 电脑 或 者 PS3 连 接 画 汪 ER 二 

( 搬 上 USB 数 据 线 后) ， 传 输 和 呈 作 只 能 通过 PSV 端 来 进 生 和 Rn 全 Welcome Park 的 小 游戏 充分 利用 到 PSV 的 独特 功能 
0 所 有 的 传输 操作 只 能 通过 PSV 庙 来 进行 。 诗 解 说， 非常 亲切 。 中 9 独特 功能 。 
容 ， 注 意 使 用 该 功能 PSV 必 须 插入 记忆 卡 。 另 外 所 有 的 管理 操作 都 只 
能 在 PSV 端 进行 ， 电 脑 端 的 “内 容 管理 助手 ”没有 任何 操作 功能 ， 也 PSV 的 设 定 菜单 包含 了 众多 的 设置 项 目 ， 包 
就 是 说 电脑 无 法 访问 PSV 的 记忆 卡 ， 这 也 是 索尼 防盗 版 、 防 破解 的 一 到 S 定 丘 网络 讽 定 账户 设置 、 屏 幕 亮度 、 记 忆 卡 格式 
道 预防 措施 。 、 系 统 格式 化 等 等 。 











































































































Resh_0) 











朋 控 操作 是 可 供 您 使 用 PS Via 运 距离 操作 PS3 的 功能 
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可 下 在 30 秒 内 完成 经 大 上 
他 57 允 二 要 在 30 秒 内 完成 经 培 
关卡 黄 实 难度 不 识 ， 因 为 每 一 波 触 磁 虽 然 位 置 不 
一 ， 但 在 组 合 上 是 一 样 的 ， 因 此 最 重要 的 是 熟悉 
每 一 波 的 组 合并 提前 做 好 反应 即 可 轻松 取得 。 








| 全。 在 20 秒 内 完成 滑 磁 & 
| @@ 拖 电 大 交 必 和 
人 关键 是 在 过 程 中 留意 





其 他 数字 的 大 概 位 置 ， 务 求 在 最 短 时 间 内 找到 
目标 的 数字 ， 另 外 转动 转盘 的 时 候 也 要 保证 准 
确 性 ， 以 免 浪 费时 间 。 

玫 二 在 20 秒 内 完成 背面 
一 说 实在 的 ， 这 个 关卡 
的 判定 非常 宽松 ， 左 右 送 不 断交 蔡 地 点 背 触 板 
就 能 轻松 获得 。 












NVSICOmEEPBREKEI 近 全 N 写 1 











一 音 一 x 4 相片 7、8 块 拼图 大 奖 基 本 

| 铜 拼图 大 奖 上 随便 玩 玩 就 能 通过 ， 但 
一 14、15 块 拼图 大 奖 的 难度 
提高 了 不 止 一 个 档次 ， 但 我 们 也 无 须 去 研究 这 种 
拼图 的 数学 破解 方法 ， 在 这 里 分 享 一 种 比较 “ 简 
单 ” 的 方法 ， 既 然 是 自 定义 照片 指定 图 像 ， 我 们 
不 妨 拿 出 纸 和 笔 ， 在 纸 上 相 应 位 置 写 上 数字 ， 然 
后 再 对 准 拍照 ， 之 后 就 只 需要 将 图 片 按 数字 顺序 
排 好 即 可 ， 这 样 一 来 难度 大 幅 下 降 ! 




















收集 金星 和 银 星 ， 在 保证 安全 的 前 提 下 取得 尽 
| 量 多 的 星星 即 可 ， 总 的 来 说 取得 500 分 其 实 十 
| 分 简单 。 

有 














中 


ERRERR 温 动 : 
有 在 滑动 游戏 中 取得 

| 四 玩 大 奖 攻 。 

人 取得 高 分 的 关键 在 于 


| 层 - Park 大奖 





1 





三 要 局 


在 1 分 钟 内 完成 快速 角 碰 的 所 有 3 个 关卡 
小 大业 国 本 AL 
2 升 了 不 少 ， 而 注意 事项 已 经 在 上 文 提 及 ， 剩 下 的 就 靠 玩家 的 努力 了 。 





这 个 银 杯 在 总 时 间 上 还 要 少 10 秒 ， 难 度 也 因 





从 在 开机 设 定 画面 问 到 是 天 有 “PSN 账 号 ”时 要 选择 “是 ， 
有 ”， 然 后 输入 另外 的 账号 。 


可 一 一 一 


从 革 些 游戏 是 只 有 第 一 个 启动 它 的 PSV 账 户 才能 获得 奖杯 ， 之 后 。 全 只 要 彻底 删除 该 游戏 的 存档 资料 便 可 就 能 让 其 他 账户 拿 奖 杯 了 。 
其 他 账户 不 能 获得 。 


人 












Vita 动 态 =| NEEFRIYANSIN 





可 


















[AN 在 循环 音效 中 产生 
| 20 个 音效 球 
不 断 地 进行 录音 制造 











音效 球 即 可 。 


何 避 Hello Y 在 Hello Face 找 出 3 
| 张 脸 

ace 
不 奖 方法 其 实 很 简单 ， 


找到 三 枚 硬币 放置 成 脸 的 形状 ， 然 后 在 拍摄 中 





注意 将 脸 尽量 占 满 方 框 ， 收 集 到 3 张 脸 后 解锁 


奖杯 。 








取得 所 有 Welcome 
Park 的 奖杯 


体验 过 所 有 5 
个 游戏 
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目 全 二 Welcome | 
例 park 大 师 
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三 





这 BeJIA 


器 呈 BeHINA 


瑟 三 S 豆 Vita 动 态 





A: PSV 不 存在 锁 区 ， 任 何 版 本 的 游戏 都 可 以 在 
任意 一 个 版 本 的 PSV 上 运行 。 


QQ 纲目 版 PSV 的 电源 能 直接 插 太 陆 的 电源 吗 ? 
A: 同 PSP 的 电源 一 样 ，PSV 的 电源 支持 110 ~ 
240 伏 特 的 变 压 ， 因 此 直接 插 到 插座 上 是 完全 没 
有 问题 的 。 











QQ 可 PSV 可 以 将 画 盏 输出 到 电视 旦 玩 吗 % 
A: PSV 暂 不 支持 视频 输出 ， 所 以 无 法 输出 画面 
到 电视 。 








QQ 本 PsV 的 续航 时 间 有 多 入 % 

A: PSV 采 用 内 置 电池 ， 无 法 更 换 电 池 。 根 据 官 

方 的 数据 ， 充 满 电 的 情况 下 玩 游戏 可 支持 3~5 

小 时 ( 根据 网 络 环境 、 画 面 亮度 的 不 同 ， 游 戏 

时 间 也 会 发 生变 化 ) ， 看 影像 约 5 小 时 ， 听 音乐 
( 待机 时 ) 约 9 小 时 ， 实 际 测试 基本 与 官方 数据 
全 














A: 使 用 电源 进行 充电 可 在 2 小 时 40 分 钟 充满 ， 
除 此 之 外 还 可 以 通过 USB 连 接 PC 或 者 PS3 对 
PSV 充 电 ， 不 过 此 时 充电 则 要 慢 一 些 ， 而 且 必 
须 完全 关闭 PSV 后 才能 充 。 另外 启用 USB 充 电 
功能 必须 到 设 定 -系统 菜单 中 开启 “USB 供 电 ” 

功能 。 








QQ 本 psV 可 以 调节 画面 亮度 吗 ? 

A: 可 以 调节 亮度 ， 而 且 是 无 级 任意 调节 。 可 以 
在 设 定 -声音 & 显 示 器 -亮度 选项 中 找到 调节 选 
项 ， 也 可 以 直接 按 住 PS 键 2 秒 ， 调 出 快捷 调节 
菜单 来 调节 。 


全 持续 按 住 PS 键 2 秒 可 以 开启 快速 调节 菜单 ， 可 以 调节 屏幕 亮 
度 。 


人 
A: PSV 完 全 模拟 了 PSP 的 运行 环境 ， 所 以 运行 
局 S 毫 无 压力 。 如 果 PSP 游 戏 有 下 载 版 ， 
在 PS Store 中 购买 ， 下 载 到 PSV 的 





UMD 的 玩家 推出 的 优惠 下 载 服务 ， 只 要 你 拥有 
UMD 版 的 PSP 游 戏 ， 就 可 以 用 更 为 低廉 的 价格 
获得 该 游戏 的 下 载 版 ， 优 惠 后 的 游戏 售 价 为 400 
~2500 日 元 。 目 前 已 确认 有 264 款 PSP 游 戏 加 入 
到 了 “UMD Passport” 的 服务 中 来 。 





QQ 本 psV 支 持 与 PsP 通 信 联 机 吗 ? 

A: PSV 具 备 与 PSP 一 样 的 Ad-hoc 机 能 ， 如 果 
在 PSV 之 中 安装 了 PSP 游 戏 的 话 ， 是 可 以 和 PSP 
进行 无 线 联 机 的 。 





交合 全 
A: 可 以 的 ， 不 过 要 通过 PS3 或 PC 来 进行 操 
作 二 


(Q 避 PsV 玩 Psp 游 戏 画面 会 更 好 吗 8 

A: PSV 的 5 英寸 OLED 屏幕 有 着 优秀 的 表现 效 
果 ， 玩 PSP 游 戏 当然 画面 会 更 好 ， 因 为 PSV 的 
屏幕 分 辩 率 为 960 x 544， 为 PSP 的 4 倍 ( PSP 
为 480 x 272 ) ，PSV 在 运行 PSP 游 戏 的 时 候 
采用 拉 伸 全 屏 的 方式 ， 画 面 会 有 一 些 锯齿 ， 
不 过 PSV 可 以 使 用 特有 的 双 线 过 滤 ( bi-linear 
fitering ) 技术 ， 让 画面 显得 更 为 精细 。 


Q 且 未 是 3G 版 的 PSV 就 薄 能 由 网 吗 8 

无 论 是 Wi-Fi 版 还 是 3G 版 都 可 以 通过 Wi-Fi 
3G 版 只 是 多 了 一 种 上 网 的 方式 ， 
即 利用 电话 卡 随 时 随地 3G 上 网 ，Wi-Fi 版 缺少 
这 一 功能 。 





(QQ 且 3G 版 可 以 使 用 国内 的 电话 卡 吗 8 

A: 目前 的 3G 版 主机 有 日 版 和 港 版 ， 港 版 3G 版 
PSV 不 锁 运 营 商 ， 在 内 地 可 以 使 用 中 国联 通 的 
3G 卡 ( 当然 也 可 以 使 用 移动 和 联通 的 2G 卡 ) ; 
而 是 版 3G 版 锁定 运营 商 DoCoMo， 国 内 无 法 使 
用 ， 但 是 目前 已 经 可 以 通过 卡 贴 方法 解锁 3G 功 
能 ， 使 得 目 版 3G 版 也 能 正常 在 国内 使 用 。 


Q 汪 3G 的 速度 如 何 9 

A: 联通 3G 卡 标 称 最 大 下 行 速率 能 达到 
14.4Mbps， 也 就 是 1.8 兆 每 秒 的 下 载 速度 峰 
值 ， 实 际 很 难 达 到 。PSV 自 带 了 网 速 测试 工 
具 ， 小 编 实 际 测 试 在 1.3Mbps 左 右 ， 换 算 下 来 
下 载 速 度 约 为 150K 每 秒 ， 虽 然 与 标 称 相 差 很 















































大 ， 但 基本 满足 日 常 需要 了 ， 在 信号 好 、 用 
少 的 地 方 速度 肯定 会 有 更 好 的 表现 。 











Q 恒 联通 3G 网 络 在 国内 如 何 收费 9 

A: 联通 3G 卡 有 不 同 的 资费 套餐 ， 根 据 月 费 
的 不 同 每 月 所 和 包 的 流量 也 不 同 ， 比 如 46 元 套 
餐 包 含 150M 流 量 ，66 元 套餐 包含 300M 流 
量 ， 超出 流量 按 0.3 元 /M 收 费 ， 此 外 还 有 专 
门 包 流量 的 3G 上 网 卡 ( 如 300 元 包 3G 的 半 
年 卡 ) ， 大 家 可 以 联通 官网 ( www.10010. 
com ) 了 解 详 情 ， 此 外 也 可 以 去 淘宝 搜 搜 ， 
价格 会 比 官网 便宜 。 


Q 且 8G 版 PSV 可 以 打 电 话 和 发 短信 吗 8 

A: 虽然 可 以 插 电 话 卡 ， 但 PSV 是 不 能 打 电 话 

的 ， 这 一 点 大 家 可 以 死心 ， 不 过 有 趣 的 是 可 以 

人 
， 还 有 一 点 就 是 ， 短 信 只 能 收 ， 不 能 发 。 

















全 PSV 可 以 收文 字 短 信 ， 但 不 能 发 。 


QiPsV 怎 样 进行 固件 更 新 9 

A: PSV 可 以 通过 Wi-Fi、 连 接 PC、 连 接 PS3 这 
3 种 方式 来 更 新 固件 ( 不 支持 3G 联 网 更 新 ) ， 
此 外 某 些 游戏 也 会 带 有 固件 升级 程序 ， 与 PSP 
的 升级 类 似 。 




















和 2012 年 2 月 8 日 更 新 的 1 6 版 固件 ， 加 入 了 谷歌 地 图 和 视频 拍 
摄 两 项 新 功能 。 

QQ 避 PSV 的 浏览 器 可 以 看 优酷 恒 主 豆 等 视频 网 
站 吗 ?| 

A: 暂时 不 行 ，PSV 浏 览 器 对 应 Cookie、 
JavaScript(Ver1.7)、HTML5 ( 部 分 ) ， 不 支 
持 FLASH， 所 以 无 法 观看 使 用 LASH 和 格式 的 
视频 网 站 ， 但 相信 这 种 状况 很 快 会 改变 。 





苞 自动 岳 帮 | 


重 SS 


巡 终 为 次 件 和 游戏 专 行 此 翰 作 


一 安装 内 宫 管 理 助手 


上 打开 文件 来 以 副 着 文件 





好 三 


正在 下 载 内 容 管理 助手 . | 


镭 内 容 管理 助手 





Content Manager Assistant fof playStation(R) - Installshield .. [人 | 


图 从 下 列 选项 中 选择 安装 语言 。 


中 文 〈 简 体 ) 
取 污 


确 评 (oO) 































2 重新 检 筑 数 重 库 
了 术 式 化 存续 卡 
4 .家 始 化 PS Vita 
5 .升级 系 术 软 件 


Q 汪 用 PsV 玩 Psp 版 的 KWHNP3 注 可 以 用 右 摇 杯 


“机 本 认 作 二 要 各 、 因 天 Vi 主 和 的 入 请 


区 Puruon(R 下 知 管 更 双手 inxtai5hied Wizard 





针 卢 客 管理 肋 手 








将 三 再 生生 守 


文件 二 其 他 







请 华 内 吾 疾 型 指 证 73 1 在职 的 文件 只 








无 法 安装 这 个 硬件 


原 乒 





安装 该 软件 旱 现 问题 


局 ; PS Wita” Type B 


国安 装 设备 时 ,出 现 了 一 个 错误 
这 个 TIF 中 的 服务 安装 段落 无 效 。 














要 关闭 向 导 ， 谍 单 击 “ 完 成 ”。 
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一 
三 
| 
电 
二 
此 | 
号 
王 











RS SS 功能 使 用 教程 


由 于 PSV 的 游戏 采用 的 是 和 PSP 不 一 - 样 的 载体 ， 因此 无 法 直接 运行 PSP 的 UMD 卡带 。 那 么 想 在 PSV 上 玩 已 名 
切 来 说 的 确 是 这 样 ee ， 索 尼 官 方 推出 了 “UMD@pPassport” 这 项 功能 ， 那 
游戏 的 下 载 版 。 虽 然 还 是 要 花 钱 ， 但 是 花 少 量 的 钱 就 
于 人 未。 cUMDgpassport* 动 角 光 作用 歼 和 : 







pSp 游 戏 难道 就 要 再 花 一 次 钱 么 ? 珊 
是 可 以 通过 PSN 账 号 认证 已 购买 的 UMD， 
能 在 PSV 的 大 屏幕 上 体验 PSP 游 戏 还 是 插值 得 















| 
站 
昌 Wo” 5 Now 
DR/D7 1BIOHAZARD 51 198 Trailer fPSPW 和 再 生 月 ) 
中 G2/D7 ywf =y*7v1P 各 务 一 郊 贡 3 
从 | 997 5 : 二 认 六 六 区 克 广 寺 四 三 加 刀 录 
VDO7 FSTAR STRIKEH DELTAj 7 了 划 下 一 少时 > 攻 产 ~ 1 PP 
六 更 新 俱 概 杰 志 7 寺内 二 | 

| 区 全 由 届 赤 二 太 工交 凡人 和 体 炎 拍 

他 7 一 #417X Top 190@ 了 y 瑟 > 类 
Y 1 BOHAZARD 3LAST ESCAPE 











输入 “UMD” 后 就 能 找到 一 个 名 为 “UMD 
录 了 了 JU 广 - 之 沁 二 ”的 标题 。 














亲本 了 了 于 放 一 省 > 昌 忆 科 局 八大 长 、PSPE 
(PaySrtauonePortabla) 泵 作 要 吕方、 


六 平和 广 OUIMDH 一 大 国庆 了 Y 吕 一 M 匡 间 天 + 大方 六 > 小 全 售 们 
本 入 立 8 生 UMDNPassportf 一 蕊 X 1 全 利 央 六 二 大 为 民 分 菇 公 
了 了 和 邦和 且 > 个 车 。 


了 了 7 是 儿 一 儿 二 > 半 PSPR 人 开放 六 中 一 此 丢 、 了 7 人 注 一 注 间 > 直 
仿生 L 、 而 看 上代 ?工业 作 4 习 《 世 科 i 《 钱 L《 攻 下 记忆 有利 殉 0 和 不 
Ri 










7 























点 击 后 进入 下 载 页 面 ， 选 择 “ 尹 安 > 口 - 回 回 完成 下 载 后 退出 商店 ， 在 主 界 面 的 RD 
Stick” 一 栏 里 运行 该 程序 。 


加 之 后 登录 PSN 账 户 ， 然 后 放 入 需要 登录 的 
F ”下 载 该 程序 。 UMD 并 选择 “OK”。 





通过 搜索 功能 找到 该 游戏 ， 你 就 会 发 现 游戏 
已 经 变 成 降价 之 后 的 价格 了 ， 马 上 购 入 并 进入 游 
戏 看 看 吧 。 


下 面 来 看 看 2D 游 戏 和 3D 游 戏 提高 显示 效果 后 和 不 提高 显示 效果 的 区 别 ， 可 以 明显 地 发 现 提高 显示 效果 后 ， 画 

面 变 得 更 圆滑 ER 滞 ] 
了 ,， 这 一 点 从 
游戏 中 的 文字 
上 很 容易 看 
出 来 。 没 有 提 
高 显示 效果 的 
3D 游 戏 。 






































io 在 PSV 上 玩 PSP 游 戏 时 ， 可 以 长 按 PSV 的 ce 
| 屏幕 打开 优化 设 定 ， 在 这 里 色 选 双 线 性 过 渡 和 
名 彩 蜂 间 司 可 以 提高 游戏 克 品 未 效果 没有 提高 显示 效果 的 3D 游 戏 。 玛 提高 了 显示 效果 的 3D 游 戏 。 














现在 可 以 通过 “UMD@Passport” 功 能 进行 降价 的 游戏 可 以 在 索 
尼 官 网 查看 ， 具 体 查看 方法 如 下 : 

首先 进入 http:Wsearch.jp.playstation.corn/ 这 个 链接 ， 然 后 勾 选 
“了 z 卜 安 工 了 检索 ”后 点 击 “ 检 索 ” 进 入 软件 搜索 的 界面 ， 然 后 将 
该 界面 “检索 ”上 方 的 “条 件 在 选 义 忌 绞 岂 这 盐 ” 这 一 栏 后 面 的 选项 
改 成 “UMD@Passport 对 应 夕 f 卜 儿 ” 后 点 击 “ 检 索 ”， 搜 索 出 来 的 
就 是 目前 对 应 “UMD@Passport” 的 游戏 了 。 需 要 注意 的 是 有 些 游戏 
带 “Best” 字 样 ， 这 表示 此 功能 对 应 该 游戏 的 廉价 版 。 















































没有 提高 显示 效果 的 2D 游 戏 。 提高 了 显示 效果 的 2D 游 戏 。 
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PSV 晤 方便 的 地 方 ， 在 子 我 们 无 需 走 出 宗 门 ， 就 能 直接 下 载 购买 最 新 的 官方 游戏 。 尤 其 是 
涝 明 的 玩 宗 ， 在 PlayStation store 上 购买 游戏 合 比 日 明 要 便宜 。 下 过 乎 下 来 我 们 并 二 是 介绍 
有 有 什 色 官方 下 载 游 戏 ( 
家 们 的 理 棚 ， 而 在 本 六 
游戏 ， 而 其 中 这 全 详细 


因为 目前 只 要 有 有 实体 卡片 的 游戏 都 合 有 下 载 版 ) ，“ 无 料 主义 ”是 忒 少 玩 
中 ,笔者 含 为 各 位 介绍 目前 在 忒 花 1 分 钱 的 情况 下 可 以 在 PSV 上 体验 哪些 
介绍 PSN 上 的 免费 游戏 《与 大 家 一 起 》 。 








日 服 PSV 





未 知 海域 黄金 深渊 


在 购买 游戏 之 前 我 们 一 般 都 会 尝试 一 下 它们 的 体验 
版 ， 而 PlayStation store 上 官方 提供 了 大 量 目 前 已 经 发 售 
甚至 尚未 发 售 的 游戏 体验 版 ， 而 根据 服务 器 的 不 同 ， 提 供 
试 玩 的 游戏 内 容 也 会 有 所 出 入 ， 因 此 我 们 先 分 开 港 服 和 日 
服 ， 看 看 它们 各 自 有 些 什么 试 玩 游戏 下 载 。 


游戏 体验 版 一 览 (截至 2012 年 2 月 8 日 ) 


年 2 月 8 日 ) 


了 > 元 X- 丈 一 地 图 水 冒 险 O 始 主 ) 一 体验 版 





地 牢 猎 手 同盟 Dark Quest Alliance 体验 版 








1 





NOUUWdOJNI 

















AR 巧 乐 战 车 Q 朋友 战 车 队 免 |AR COMBAT DigiQ 一 上 也 龙 为 战 车 队 - 无 料 版 仙境 传说 奥德赛 |Ragnarok Odyssey 体验 版 | 至 

费 版 小 小 变异 者 |Little Deviants 体验 版 | 一 ] 

极限 脱出 善人 死亡 极限 脱出 ADV 善人 了 之 术 儿 天 入 体验 版 | 重力 异 想 世界 GRAVITY DAZE 重力 异 想 世界 体验 版 | 二 

重力 异 想 世界 GRAVITY DAZE/ 重 力 的 眩晕 : 上 层 全 四 归还 尼 和 已 下、 彼女 四 | | 真 ， 三 国 无 双 NEXT 真 ' 三 国 无 双 NEXT 体验 版 | P 
内 宇宙 民生 心太 摄 动 (DEMO) | 未 知 海域 黄金 深渊 |UNCHARTED， Golden Ayss “体验 版 | 

小 小 变异 者 攻 口 ) .了 了" 心 一 清 ! 体验 版 TAR < 盐 芭 

坟 道 3 散 华 刺 道 2 散 华 “体验 版 由 上 表 可 见 ， 即 使 玩家 购买 主机 后 不 花 1 分 钱 ， 通 过 PSN 下 载 也 能 玩 





真 ， 恐怖 惊魂 夜 第 11 个 来 访 者 | 真人 办 主 贝 大 为 四 夜 11 人 目 只 访问 者 〈 基 么 愉 少 卜 ) 体验 版 





真 ， 三 国 无 双 NEXT 


[ 真 . 三 国 无 双 NEXT」 体验 版 





























超级 星 尘 Delta STAR STRIKE DELTA 体验 版 

墨 鬼 墨 鬼 SUMIONI 体验 版 

地 牢 猎手 同盟 多 - 夕 少 工 X 7 子 17 了 > 和 体验 版 

圣洁 传说 R 元 1 几 天 才 7 人 /七 >X R 体验 版 

VR 网 球 4 和 AD- 和 X 了 yy 之 工 4 体验 版 

仙境 传说 奥德赛 子 人 大 口 儿 才 天 多 七 人 体验 版 

山 冰 赛 车 3 交互 Damo ”RIDGE RACER” 2011 E3 > 夕 亏 夕 元 1 本 瑚 天 
反 重 力 赛 车 2048 WipEout 2048 体验 版 

真实 斗士 ) 了 元 1 一 77 了 1 图- 体验 版 











到 大 量 的 试 玩 游戏 。 另 外 从 试 玩 版 中 我 们 也 能 感受 到 ， 港 服 方面 在 内 容 上 
明显 要 比 日 服 少许 多 ， 而 玩家 的 记忆 卡 由 于 只 能 绑 定 1 个 PSN 账 号 ， 因 此 
不 少 玩家 会 直接 选择 注册 日 服 ， 不 过 这 并 不 代表 港 服 就 毫 无 优势 ， 例 如 
《未 知 海域 黄金 深渊 》、《 重 力 异 想 世界 》 的 港 服 体验 版 均 为 中 文 版 ， 
而 正式 版 就 更 是 如 此 了 ， 另 外 在 正式 版 销售 方面 ， 港 版 下 载 版 也 明显 要 比 
日 服 厚道 得 多 ， 要 实惠 还 是 要 内 容 ， 就 要 看 玩家 自己 的 取舍 了 。 另 外 在 日 
服 ， 有 一 款 港 服 尚未 登陆 的 完全 免费 下 载 游戏 ， 它 就 是 由 多 罗 以 及 它 的 朋 
友 们 一 起 组 成 的 “多 罗 农 场 ”一 一 《与 大 家 一 起 》。 











168MB 








晶 版 县 
对 应 玩家 年 龄 : 























本 作 跟 日 版 PSV 同 步 发 售 ， 是 PSV 平 台 一 款 原 创 社交 游戏 ， 目 前 该 游 
戏 只 在 日 服 PSN 提 供 免 费 下 载 娱乐 。 游 戏 以 SCE 吉 祥 物 多 罗 猫 为 主题 ， 玩 
家 要 通过 与 好 友 互 换 名 片 后 让 好 友 出 现在 自己 的 游戏 里 ， 然 后 利用 好 友 来 
扩建 游戏 里 的 各 个 设施 。 整 个 游戏 的 理念 简单 明了 ， 增 加 好 友 、 扩 建设 
施 ， 让 自己 的 庭院 热闹 起 来 就 是 游戏 的 全 部 ， 我 们 可 以 看 做 这 是 一 款 通 过 
PSN 和 朋友 进行 互动 的 小 游戏 。 另 外 ， 游 戏 还 和 Twitter 联动 ，Twitter 上 的 
头像 、 好 友 也 都 会 出 现在 游戏 中 。 
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一 N/ 


一 Vita 动 态 


一 





而 何 获得 朋友 上 
想 要 朋友 出 现在 游戏 中 需要 满足 两 大 条 
件 。 第 一 是 要 和 朋友 互 加 PSN 账 号 ， 第 二 是 要 








和 朋友 在 游戏 中 的 “朋友 大 厅 ( 了 >YFDE 
- ) ” 互 换 名 片 。 已 经 在 PSN 上 成 为 朋友 并 且 对 
方 也 登陆 过 游戏 的 话 ， 在 朋友 大 厅 里 会 优先 看 
到 这 类 人 ， 和 他 们 交换 名 片 并 返回 庭园 后 ， 他 
们 就 会 出 现在 玩家 的 庭院 里 ， 再 与 其 对 话 就 可 
以 让 他 们 正式 成 为 游戏 里 的 朋友 ， 之 后 便 可 以 
让 他 们 工作 了 。 如 果 没 有 PSN 好 友 也 没关系 ， 
朋友 大 厅 会 刷新 出 一 批 已 登陆 过 游戏 的 玩家 ， 
我 们 可 以 和 这 些 玩家 交换 名 片 ， 交 换 名 片 时 会 
弹出 对 方 PSN 的 信息 栏 ， 在 这 里 选择 “发 送 加 
为 朋友 请 求 ”， 等 对 方 认 证 并 交换 名 片 后 我 们 
就 能 在 庭院 看 到 他 了 ， 不 过 这 种 请 求 陌生 人 加 
好 友 的 成 功率 不 会 太 高 就 是 了 。 









































SR 人 号 孙 岂 大。 





朋友 分 为 肉体 派 、 艺 术 派 和 头脑 派 三 种 
类 型 ， 在 修建 部 分 设施 时 会 对 朋友 的 类 型 有 所 
要 求 。 在 朋友 大 厅 里 有 三 个 房间 可 以 添加 好 友 
( 按 L/R 键 切换 房间 ) ， 第 一 个 房间 是 PSN 好 
友 ， 第 二 个 房间 是 Twitter 好 友 ， 第 三 个 房间 是 
利用 Adhoc 搜 到 的 好 友 。 需 要 注意 的 是 ， 每 天 
只 有 10 次 交换 名 片 的 机 会 ， 在 游戏 初期 最 好 优 
先 选 择 自己 PSN 上 的 朋友 进行 交换 。 





矶 的 场景 和 设施 上 


景 ， 分 别 是 庭园 、 











和 车 站 、 
、 海 浴 和 神社 ， 一 开始 只 有 庭园 ， 随 着 玩 
家 等 级 的 提高 ， 后 面 的 场景 会 逐步 开放 ， 不 过 
想 要 使 用 这 些 场景 需要 玩家 的 好 友 数 量 达 标 ， 
花费 一 定金 钱 才 能 正式 开启 。 每 一 个 场景 中 
都 有 4 个 可 用 于 修建 的 设施 ， 这 些 设施 需要 通过 
朋友 的 工作 才能 完成 修建 。 每 个 设施 的 最 高 完 
成 度 均 为 100% ， 而 每 完成 一 次 修建 工作 最 多 增 
加 10% 的 完成 率 。 每 一 处 设施 都 有 一 个 基本 完 
成 率 ( 不 同 地 方 的 设施 基础 完成 率 的 百分比 不 
同 ) ， 在 达成 基本 完成 率 之 前 ， 每 完成 一 次 修 
建 工 作 后 必定 会 增加 10% 的 完成 率 ， 达 到 基本 























公园 
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完成 率 之 后 再 完成 该 设施 的 工作 ， 完 成 率 就 只 
会 随机 增加 了 ， 当 某 个 设施 的 完成 率 达到 10096 
时 会 追加 报酬 。 

完成 修建 后 ， 玩 家 和 进行 修建 的 朋友 都 会 
获得 一 | 如 果 工 作 的 
人 等 级 低 于 玩家 的 话 ， 还 会 获得 额外 的 金钱 奖 
起 所 呈 闪 罗 让 大 ， 台 关 的 关 里 大汉 生 。 趟 
同 的 设施 在 修建 时 对 玩家 朋友 的 类 型 和 等 级 有 
一 定 要 求 ， 在 设施 未 达成 基础 完成 率 时 要 求 较 
高 ， 我 们 可 以 把 这 个 阶段 称 为 “开荒 ”。 开 匾 




















期 虽然 对 工作 的 成 员 有 一 定 的 条 件 限制 ， 

完成 修建 后 获得 的 上 圣 验 和 钱 都 非常 丰厚 ， 人 
让 在 线 的 朋友 来 进行 开荒 工作 ， 这 样 可 以 得 

对 方 的 协助 ， 让 工作 时 间 减 半 ， Re 
效率 。 









关 杖 世间 了 上 无 一 记 
赤 L 二 CC 办 礼 3 
属 叶 


游戏 的 目的 就 是 不 断 让 朋友 工作 ， 将 自己 
的 所 有 场景 都 修建 起 来 。 点 击 任意 设施 后 会 出 
现 修建 该 设施 的 要 求 和 完成 时 间 ， 某 些 设施 在 





开荒 期 时 对 朋友 的 类 型 有 一 定 要 求 ， 因 此 在 初 
期 交换 名 片 时 尽量 保证 各 种 类 型 的 朋友 都 有 。 
朋友 的 头 上 会 出 现 感叹 号 和 省 略 号 这 两 种 符 
号 ， 感 叹 号 对 应 的 情况 较 多 ， 确 认 成 为 朋友 、 
让 朋友 完成 工作 、 朋 友 让 你 完成 工作 、 购 买 新 
名 片 新 服装 、 生 日 提醒 、 答 应 朋友 的 协助 请 
求 、 自 己 的 协助 请 求 被 朋友 答应 时 都 会 出 现 感 
多 

















epemmeremeemepeemeeevems 
| 四 村 目 了 区 长 世 人 融和 人 


本 | | 一 人 
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100MP 





500MP 











一 和 





友 都 在 线 时 才 会 出 现 ， 让 在 
线 朋友 工作 时 ， 对 方 就 会 收 
到 协助 请 求 的 消息 ， 同 意 
协助 后 工作 时 间 减 半 ; 在 
Twitter 上 发 言 的 朋友 头 上 都 
会 出 现 省 略 号 图 标 ， 点 击 后 
选择 “ 雁 忆 太 皂 才 召 ”赞扬 
对 方 可 以 获得 1 点 经 验 值 。 
在 有 朋友 过 生日 时 玩家 可 
以 选择 送 钱 ， 最 高 金额 为 
10000MP， 送 出 的 金额 会 按 
照 10MP=1EXP 返 还 给 玩家 。 

点 击 屏幕 右 下 角 的 按钮 会 出 现 选 项 ， 其 
中 “最 近 O 样 子 ” 可 以 查看 玩家 的 各 种 信息 ; 
“ 口 .又 元 -之 忆 之 ”是 观看 多 罗 电 台 ; “了 
L > 下 DE-” 是 进入 朋友 大 厅 ; “ 洋 服 屋 立 
斥 ” 里 可 以 给 代表 玩家 的 纸 片 人 更 换 服 装 ; 
“名 刺 闵 己 义 了 ”里 可 以 更 换 名 片 ，“ 设 定 ” 
里 可 以 变更 玩家 的 部 分 信息 、 集 合 全 体 成 员 以 
及 删除 好 友 。 更 换 服 装 关 和 名 片 需要 花费 一 定 的 
金钱 ， 其 中 名 片 中 最 贵 的 价值 100000MP， 不 
过 由 于 游戏 中 可 以 花 钱 的 地 方太 少 ， 要 不 了 多 
久 就 能 入 手 。 玩 家 的 部 分 信息 都 会 显示 在 名 片 
上 ， 除 了 PSN 的 头像 外 ， 玩 家 还 可 以 在 游戏 中 
使 用 Twitter 的 头像 。 
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游戏 中 势必 会 出 现 只 登陆 了 游戏 但 是 
不 玩 的 人 ， 或 者 是 玩 了 一 an 
戏 的 人 ， 这 类 朋友 越 多 ， 升 级 和 赚钱 的 效率 自 
然 就 越 低 ， 因 此 删除 此 类 好 友 就 是 很 有 必要 的 

。 想 要 删除 好 友 的 话 首先 要 点 击 朋友 的 纸 片 

人 ， 然 后 选择 “利用 规约 已 违反 L 世 允 ”一 
“了 口 Y 夕 由 X 上 登陆 ”一 “登陆 地 百 ” 
后 纸 片 人 就 会 离开 庭园 。 如 果 想 要 重新 加 回 这 
名 好 友 ， 需 要 点 屏幕 右 下 角 的 按钮 ， 选 择 “ 设 
定 ” 一 “7 DY 由 又 上 管理 ”， 点 击 该 角色 
名 称 后 选择 “解除 攻 召 ”， 然 后 到 朋友 大 厅 重 
新 交换 名 片 即 可 。 
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一 kyoko0320. 











戎 车 PSV 主 机 的 发 售 ，PSV 相 关 的 各 种 固 边 也 开 始 强 现 ， 以 下 所 人 
绍 的 这 些 周 边 知 是 由 索尼 官方 所 锥 出 的 ， 品 质 当然 者 有 一 定 保 证 ， 一 起 来 
看 看 有 哪些 。 (以 下 所 介绍 的 周边 以 日 本 地 区 为 准 ， 其 他 地 区 价格 、 发 售 
日 等 资料 略 有 万 同 。) 











双 毛 一 力 二 F 8GB 
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对 毛 凡 一 力 一 F 16GB 
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PCH-Z081 J PCH-Z161 J PCH-Z321 J 
2011 年 12 月 17 日 2011 年 12 月 17 日 2011 年 12 月 17 日 
3200 日 元 5500 日 元 9500 日 元 










































游戏 存档 、 资 料 下 载 、 动 画 、 音 乐 、 视 频 等 内 容 都 必须 用 到 记忆 卡 ， 所 以 记忆 卡 可 算 
是 PSV 的 必 备 周边 。 记 忆 卡 尺寸 为 “12.5mm (长 ) x15.0mm ( 宽 ) x1.6mm ( 厚 ) ”， 
为 PSV 专 用 ， 目 前 官方 推出 了 4 种 容量 记忆 卡 ， 分 别 是 4G、8G、16G、32G。 
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SONY 上 
己 三 VITA 
46B j 


SONY 


记 生 VITA 


SONY 
己 三 MITA 


SONY 全 
己 三 MITA 


PCHJ-15002 
2011 年 12 月 17 日 
600 日 元 


官方 推出 的 这 款 卡 盒 也 出 现在 “ 超 值 
包 ” 中 ， 卡 盒 为 塑料 材质 ， 尺 寸 为 “52mm x 
135.6emmx 12mm ( 最 厚 处 ) ”， 可 以 收纳 8 
块 PSV 游 戏 卡 和 两 块 记忆 卡 ， 卡 盒 内 部 有 固定 
的 卡 扣 和 凹 槽 设计 ， 用 来 固定 游戏 卡 和 记忆 
卡 ， 即 使 卡 盒 掉 落 也 不 至 于 让 卡片 飞 出 。 
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2011 年 12 月 17 日 








购买 PSV 主 机 时 包装 中 已 经 附带 了 电源 ， 这 个 周边 显然 是 为 那 
些 不 小 心 遗 朱 了 原 机 电源 的 人 准备 的 ， 规 格 与 原 机 电源 没有 差别 ， 
额定 输入 为 100~ 240V，50 ~ 60Hz， 和 输出 为 5V/1.5A， 电 源 尺 寸 为 
“45.0x68.0x22mm”， 重 量 50 克 ， 包 含 电 源 和 电源 线 ( 不 附带 
USB 数 据 线 ) ， 电 源 线 长 1 米 。 
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中 红 舱 和 一 一 一 


名 称 示 一 了 几 了 
型 号 PCH-ZPC1 J 

发 人 项 定 2302 年春 

2011 年 12 月 17 日 了 官方 售 价 








1300 日 元 


这 是 由 索尼 官方 推出 的 PSV 移 动 电源 ， 
由 于 PSV 采 用 的 内 置 电池 结构 ， 无 法 更 换 
电池 ， 移 动 电源 无 疑 能 够 极 大 地 保证 PSV 
的 续航 能 力 ， 这 款 移动 电源 重 约 145 克 ， 尺 寸 为 “70.0mmx67.0mm x 
22mm”， 容 量 为 5000mAh， 
PSV 电 池 容 量 为 2210mAh， 理 
论 上 可 以 为 PSV 充 两 次 电 ， 不 
过 官方 给 出 的 说 法 是 “增加 1.5 
倍 的 续航 时 间 ”， 看 来 对 于 续 
航 时 间 比 较 谨 慎 。 该 周边 在 日 
本 地 区 目前 还 未 公布 售 价 以 及 
具体 发 售 日 期 ， 不 过 美 版 已 经 
公布 相关 信息 ， 售 价 49.99 美 元 
( 约 合 人 民 币 315 元 ) ， 预 定 4 
月 1 日 发 售 ， 感 兴趣 的 玩家 可 以 














USB 数 据 线 是 让 PSV 与 电脑 或 
者 PS3 连 接 后 传输 数据 用 的 ， 连 接 
AC 电 源 也 可 以 为 PSV 充 电 ， 购 买主 
机 时 已 经 附带 了 一 根 ， 如 果 想 另外 
购买 就 需要 花 1300 日 元 了 。 线 长 1 
米 ， 一 端 是 标准 USB 接 口 ， 另 一 端 
则 是 特别 的 PSV 数 据 接 口 。 























关注 。 





预定 2012 年 春 





这 是 专门 为 有 车 人 士 准备 的 车 载 电源 适 配器 ， 外 形 尺 寸 为 “102.0mmx41.0mmx25mm”， 输 入 电压 为 12/24V， 和 输出 为 
国 国 罗 5V/1.5A， 重 量 为 45 克 。 插 在 车 上 的 电源 口 后 ， 再 连接 USB 数 据 线 后 可 以 用 来 为 PSV 充 电 ， 由 于 输出 口 采用 的 是 标准 的 USB 接 口 ， 
二 也 可 以 为 其 他 USB 设 备 充电 。 日 版 暂 未 公布 售 价 和 发 售 日 ， 美 版 预定 2 月 15 日 发 售 ， 售 价 为 14.99 美 元 ( 约 合 人 民 币 95 元 ) 。 


汪 








2800 日 元 









PSV 有 着 5 英寸 的 高 素质 屏幕 ， 用 来 欣赏 影音 无 疑 非 
常 合 适 ， 利 用 这 款 支 架 你 就 可 以 将 PSV 立 在 桌子 上 来 欣 
赏 了 。 这 是 一 款 多 用 途 的 PSV 专 用 支架 ， 除 了 有 支撑 作 
用 ， 支 架 底 部 还 带 有 数据 端口 ， 可 以 为 PSV 充 电 或 者 连接 
PC/PS3 传 输 数 据 。 在 支架 的 背部 有 着 数据 端口 ， 用 来 连 
接 USB 数 据 线 ， 此 外 还 有 一 个 音频 输出 孔 ， 连 接 外 部 音 
箱 后 就 可 将 PSV 的 声音 输出 到 外 部 ， 以 获得 更 佳 的 视听 效 
果 。 支 架 采 用 塑料 材质 ， 重 量 不 过 50 克 ， 有 需要 的 玩家 
可 以 考虑 入 手 一 个 哦 。 
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名 称 2 
PCH-ZHS1 J 

发 售 日 2011 年 12 月 17 日 

所 二 2300 日 元 














100dB 土 4dB 


麦克 


电容 式 


一 (全 长 一 -一 


PSV 采 用 标准 3.5mm 的 耳机 插 孔 ， 市 面 上 的 绝 大 部 分 耳机 我 们 都 可 以 直接 插 上 使 用 ， 不 过 由 官方 推出 的 这 款 耳 塞 专门 
针对 PSV 的 音频 特性 来 设计 ， 采 用 10mm 驱 动 单 元 ， 可 以 更 好 地 发 挥 PSV 的 音质 特色 ， 让 玩家 在 游戏 、 音 乐 、 动 画 中 获得 更 
好 享受 。 该 耳塞 采用 入 耳 式 设计 ， 线 控 上 带 有 麦克 风 ， 与 朋友 进行 语音 聊天 或 使 用 Skype 电 话 都 不 在 话 下 。 
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相信 很 多 玩家 买 来 掌 机 的 第 一 件 事 就 是 给 屏幕 贴 上 保护 膜 ， 为 了 不 让 PSV 的 5 英寸 大 屏幕 受到 伤害 ， 
屏幕 保护 膜 自然 是 必需 品 ， 官 方 推出 的 这 款 保护 膜 具备 防 指纹 功能 ， 同 时 也 有 着 高 透 光度 ， 贴 上 后 能 
效 地 保护 屏幕 ， 同 时 也 不 会 影响 视觉 效果 。 值 得 一 提 的 是 ， 这 款 贴 膜 提供 了 A、@ 〇 、x 、 口 按键 的 位 置 
作 铁 空 参照 ， 在 贴 的 时 候 可 以 对 着 按键 孔 贴 下 ， 这 样 就 不 容易 贴 牌 。 









































这 款 保护 壳 外 层 采用 皮革 一 样 的 材质 ， 里 层 为 软 绒布 ， 充 分 保护 PSV， 保 护 壳 背 

部 还 隐藏 有 一 个 小 支架 ， 可 以 将 PSV 立 起 来 。 考 虑 到 游戏 时 要 使 用 PSV 的 背 触 控 板 ， 

PCHJ-15003 该 保护 过 有 一 项 特别 的 设计 ， 就 是 可 以 安装 在 PSV 上 ， 将 两 个 卡 扣 插 进 PSV 的 挂机 强 

孔 便 完 成 安装 ， 然 后 玩 的 时 候 可 以 将 保护 壳 吊 在 主机 下 方 ， 不 影响 背部 触摸 板 操作 ， 
虽然 设计 很 巧妙 ， 但 吊 着 这 么 一 个 大 家 伙 打 游戏 终归 是 有 点 不 太 方便 。 
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Ta 这 是 一 款 简单 实用 的 PSV 软 包 ， 没 有 其 他 多 
2011 年 12 月 17 日 余 的 功能 ， 将 PSV 放 入 其 中 便 能 达到 保护 作用 ， 
1500 日 元 软 包 有 一 定 的 厚度 和 柔软 性 ， 具 备 一 定 的 抗 压 抗 
摔 性 。 老 玩家 应 该 记得 PSP-1000 最 初 发 售 时 便 
有 一 款 类 似 的 软 包 作 为 “豪华 版 ”的 标准 配置 ， 
这 款 软 包 形状 和 材质 都 与 之 类 似 ， 不 过 这 次 开 
采用 斜 向 开口 ， 一 方面 能 防止 PSV 意 外 滑 出 ， 另 
一 方面 也 是 照顾 到 插 耳 机 的 需要 ， 因 为 下 端 开 
接近 中 部 ，PSV 可 以 插 上 耳机 再 放 入 软 包 中 ， 适 
合 喜 欢 听 音 乐 的 玩家 。 



































































































































长 时 间 外 出 旅行 的 话 ， 这 款 旅 行 收 纳 包 套装 便 能 发 挥 大 作用 ， 套 装 包含 一 个 旅行 收纳 包 、 一 根 挂机 绳 和 一 张 
擦 屏 布 。 而 收纳 包 非 常 厚实 ， 不 仅 可 以 装 下 一 全 PSV， 还 可 以 把 AC 电 源 、 耳 机 、 游 戏 卡 等 通通 装 下 ， 绝 对 给 力 。 
收纳 包 内 部 也 设置 了 对 应 的 口袋 用 来 放置 不 同 周边 ， 不 会 显得 杂乱 。 
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的 训 吉 


人 











PCHJ 一 15006 PCHJ 一 15008 








2011 年 12 月 17 日 |2011 年 12 月 17 日 |2011 年 12 月 17 日 











1800 日 元 |1800 日 元 |1800 日 元 














本 革 旅 一 入 &X 下 己 y7 7 了 也 y 儿 | 本 革 少 一 X&X 下 也 > 了 木 7T 上 
PCHJ--15009 PCHJ--15010 | 
2011 年 12 月 17 日 |2011 年 12 月 17 日 
4000 日 元 |4000 日 元 | 























采用 皮革 材质 来 制作 的 PSV 保 护 套 ， 整 体 看 起 来 比较 高 档 ， 价 格 相应 
地 也 更 贵 一 些 ， 有 黑 、 白 两 种 款式 ， 设 计 简约 大 方 ， 实 现 简单 直接 的 保护 
功能 。 随 保护 套 还 附带 了 一 根 挂机 强 ， 同样 是 皮革 材质 。 















地 装 下 PSV， 同 时 也 可 以 装 下 耳 








这 款 PSV 拉 链 软 包 的 一 大 卖点 就 是 有 黑 、 白 、 蓝 三 种 不 同 
颜色 的 款式 ， 对 于 颜色 有 偏好 的 玩家 可 以 从 中 挑选 自己 喜欢 的 
款式 了 。 该 拉链 软 包 相 比 旅行 收纳 包 要 轻薄 一 些 ， 可 以 很 贴 合 
机 、 游 戏 卡 等 小 周边 。 


ouwwdow 
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这 是 索尼 与 日 本 著名 概念 专营 店 
BEAMS 合 作 推 出 的 周边 产品 ， 套 装 包含 一 
个 保护 包 、 一 根 挂机 绳 和 一 张 擦 屏 布 ， 因 为 
产品 打上 了 “BEAMSdesign” 的 标签 ， 所 
以 图 案 设 计 突 出 了 BEAMS 品 牌 的 特色 ， 共 
有 3 种 不 同 图 案 和 颜色 的 款式 。 其 中 ， 保 护 
包 正 面 有 一 个 小 口袋 用 来 装 耳机 、 游 戏 卡 等 
小 东西 ， 背 面 还 有 腰带 扣 设 计 以 方便 携带 ， 
该 周边 预定 3 月 22 日 推出 。 
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今 的 PSV 打 
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购买 主机 ， 价 








格 是 我 们 首要 考虑 的 因素 
内 市 场 价格 的 底 





PSV 的 官方 售 价 基 本 可 以 说 国 
线 ， 所 以 在 最 开始 我 们 需要 先 来 了 解 一 下 
发 售 三 个 版 本 中 ， 日 版 和 港 版 PSV 的 官方 定 
,日 版 PSV: Wi-EFi 版 定价 24980 日 元 ( 折合 人 
民 币 约 2038 元 ) ，3G/VWi-EFi 版 (下文 简 称 为 | 





> 5 
PlayStationsVita 
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素 。 


户 经 


村 





价 。 


“3G 版 ”) 定价 29980 日 元 ( 折合 人 民 币 约 2446 


无 
' 港 版 PSV: Wi-Ei 版 定价 2280 港 币 (折合 人 民 
币 约 1850 元 ) ，3G 版 定价 2780 港 币 (折合 人 民 
币 约 2256 元 ) 

这 其 中 ， 因 为 日 版 的 3G 版 有 基带 锁 ， 在 国 
内 并 不 能 正常 的 使 用 3G 功 能 ( 插入 中 国联 通 3G 
SIM 卡 无 法 识别 ) ， 所 以 大 部 分 的 电玩 店 是 没有 
日 版 的 3G 版 出 售 的 。 想 要 3G 版 本 的 话 只 能 选择 









































L3G7Wi-Fi 


全 PSVY 港 版 的 3G 版 包装 上 没有 红色 的 NTT Docomo 标 识 ， 表 示 主 机 是 无 锁 的 。 


| Psv sPEcIAL | 










全 少年 ， 来 试 试 真正 的 次 世代 掌 机 吧 。 





港 版 ， 目 前 的 售 价 在 2380 元 左右 ， 比 官方 定价 
要 贵 100 多 元 。 而 单独 的 Wi-Fi 版 就 有 日 版 和 港 
版 两 种 选择 了 。 从 官方 定价 上 看 ， 港 版 主机 应 
该 要 比 日 版 的 便宜 一 些 ， 但 市 场 上 的 情况 却 并 
非 如 此 。 现 在 港 版 Wi-Fi 版 主机 的 售 价 在 2300 元 
左右 ， 而 日 版 Wi-Fi 版 的 售 价 大 概 只 有 2050 元 
左右 ， 港 版 要 比 日 版 更 贵 一 些 。 很 多 玩家 可 能 
无 法 理解 ， 香 港 比 日 本 要 近 ， 官 方 定 价 也 要 便 
宜 ， 最 后 怎么 变 得 更 贵 了 呢 ? 其 实 如 果 你 要 了 
解 这 两 年 的 Phone 手 机 市 场 ， 就 不 难 理解 这 个 
问题 了 。 港 版 主机 的 售 价 之 所 以 更 高 是 因为 货 
源 稀 少 ， 但 需求 量 更 大 。 而 且 这 个 现状 无 法 改 
变 的 话 ， 港 版 主机 和 日 版 主机 的 价格 关系 肯定 
还 会 继续 这 样 保 持 下 去 。 当 然 ， 因 为 现在 PSV 的 
价格 已 经 基本 平稳 ， 所 以 即便 港 版 主机 的 略 贵 
一 些 应 该 也 并 不 影响 到 大 家 的 购买 。 至 于 今后 
的 主机 价格 走势 ， 因 为 现在 已 经 探 底 ， 所 以 恐 
化 了 。 













































































怕 也 不 会 有 太 大 的 变 





在 买主 机 之 前 ， 丽 怕 还 会 有 不 少 玩家 会 为 
一 个 老 问 题 而 纠结 : 到 底 是 买 日 版 好 还 是 港 版 
好 ， 抑 或 是 等 一 下 即将 要 发 售 的 美 版 ? 其 实 关 
心 这 个 问题 的 玩家 都 是 对 主机 质量 比较 挑剔 的 
玩家 ， 不 过 主机 版 本 实际 上 仅仅 是 索尼 用 来 区 
分 发 售 区 域 的 一 个 编号 ， 家 用 机 方面 主机 版 本 
会 对 应 不 同 的 游戏 分 区 ， 而 掌 机 因为 要 随身 携 
带 ， 所 以 索尼 并 未 对 游戏 分 区 进行 限制 ， 因 
主机 版 本 仅 剩 下 一 些 象征 意义 ， 主 机 的 质量 
本 质 上 是 没有 太 大 差别 的 ， 所 以 人 刨 除 掉价 格 
素 ， 主 机 版 本 是 可 以 任意 选择 的 。 不 过 ， 可 
有 的 玩家 还 是 不 放心 ， 而 且 会 搬出 国内 流传 
久 的 一 个 说 法 来 质问 ， 日 本 的 产品 ， 不 是 说 一 
级 品 出 欧美 ， 二 级 留 国内 ( 日 本 ) ， 三 级 出 到 
东南 亚 么 ? 事实 是 否 如 此 ， 我 们 无 法 给 出 准确 

























































































村 团 过 并 用 亲 









































UL 囊 了 男 寻 攻 
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全 价格 最 便宜 的 美 版 PSV 已 经 登 上 亚马逊 的 货架 ， 


的 答案 。 但 有 一 点 可 以 确定 ， 由 于 各 国 的 质量 
控制 的 标准 有 所 差异 ， 所 以 尽管 PSV 主 机 都 是 
在 大 陆 代 工 制 造 的 ， 而 且 在 生产 的 时 候 也 没有 
刻意 的 去 区 分 等 级 ， 但 在 产品 出 厂 的 时 候 确 实 
还 是 要 根据 各 国 的 质量 检测 标准 进行 得 选 的 。 
在 各 国 当 中 ， 以 欧美 的 检测 标准 最 为 严格 ， 而 

国 以 及 其 他 东南 亚 国家 的 检测 就 较为 宽松 一 
些 ， 但 这 并 不 是 说 主机 就 是 按 生产 质量 进行 划 
， 这 种 划分 仅仅 是 针对 个 别 产品 ， 在 尚未 
达到 欧美 标准 范围 但 又 在 东南 亚 标准 范围 之 内 
时 ， 才 会 将 其 单独 的 包装 成 日 版 或 港 版 出 厂 。 
这 基本 属于 个 例 情况 ， 并 不 是 说 港 版 或 日 版 全 
是 不 符合 欧美 质量 标准 的 主机 。 至 于 现在 检测 
标准 是 什么 ， 目 前 业内 比较 准确 的 说 法 是 屏幕 






























































的 坏 点 数量 ; 
' 美国 标准 : 1 个 坏 点 以 下 为 A 级 合格 ; 
' 日 本 标准 : 3 个 坏 点 以 下 为 A 级 合格 ; 


. 韩国 标准 : 5 个 坏 点 以 下 为 A 级 合格 ; 
.中 国内 地 && 香 港 : 0 个 坏 点 以 下 为 AA 级 合格 ， 
3 个 坏 点 以 下 为 A 级 合格 ; 
“ 中国 台 湾 标 准 :8 个 坏 点 以 下 为 A 级 合格 。 

由 此 可 见 ， 当 某 侣 PSV 的 屏幕 亮点 大 于 等 
于 2 个 的 时 候 ， 这 合 主机 就 会 被 自动 筛 检 到 日 本 
或 者 香港 等 地 区 版 本 进行 包装 出 厂 ， 而 不 会 被 
作为 美 版 出 货 。 这 样 一 来 ， 美 版 及 欧 版 主机 出 
现 坏 点 的 概率 确实 要 比 港 版 和 人 台 版 低 一 些 ， 但 
这 只 后 直 aeas 
测 的 ， 所 以 你 不 能 说 一 个 坏 点 都 没有 的 港 版 主 
机 关 引 一 各 站点 的 此 皮 二 机 夺 是 由 在 机 了 
本 的 优 劣 ， 玩 家 做 到 心理 有 数 就 好 ， 真 正 的 选 
择 权 还 是 在 你 自己 手中 。 

另外 现在 发 售 的 港 三 个 版 本 的 主机 
全 都 是 x 键 用 来 取消 ， 〇 键 用 来 确定 ， 这 是 亚 
洲 区 域 主机 的 通用 设 定 。 如 果 玩 家 在 PSP 时 代 
使 用 的 是 美 版 主机 ， 并 习惯 〇 键 用 来 取消 ，x 
键 用 来 确定 的 操作 ， 又 不 想 改 掉 以 前 的 习惯 ， 
那么 你 现在 可 以 等 待 2012 年 2 月 22 日 上 市 的 美 
版 主机 ， 美 版 主机 Wi-Fi 版 的 定价 是 249.99 美 
元 ( 折合 人 民 币 约 1574 元 ) ，3G 版 的 定价 是 
299.99 美 元 ( 折合 人 民 币 约 1889 元 ) ， 要 比 港 
版 、 日 版 低 上 很 多 ， 不 过 因为 运费 的 关系 ， 所 
义 发 售后 的 实际 价格 肯定 还 要 高 一 些 ， 但 最 后 
肯定 是 要 比 港 版 和 日 版 便宜 一 些 的 ， 资 金 不 充 
足 的 玩家 也 可 以 专心 等 待 美 版 PSV 的 上 市 。 




























































































挑选 主机 屏幕 











既然 上 面 已 经 提 到 了 屏幕 坏 点 问题 ， 下 面 
的 就 来 说 说 如 何 挑选 PSV 的 屏幕 吧 。 本 来 在 技 











只 等 月 底 正 式 发 售 。 
术 工 艺 上 ，OLED 屏 幕 属于 自发 光 固体 ， 应 该 是 
没有 坏 点 和 残 影 说 法 的 ， 但 很 多 东西 理论 是 一 

方面 ， 实 际 却 又 是 另 一 方面 ， 从 使 用 OLED 屏幕 
的 手机 、 显 示 器 到 现在 的 PSV， 最 后 都 已 经 证 
明了 OLED 屏幕 本 身 还 是 有 坏 点 存在 的 ， 但 要 说 
购 机 时 如 何在 PSV 上 第 一 时 间 排 查 出 坏 点 ， 现 
在 还 没有 特别 有 效 的 方法 ， 因 为 PSV 的 屏幕 过 
于 细腻 ，PPI 较 高 ， 单 凭 肉眼 是 很 难 一 次 性 看 清 
的 ， 惟 一 一 个 比较 好 的 方法 只 是 在 购买 PSV 时 候 
尝试 调换 不 同 的 壁纸 来 用 眼睛 检查 一 遍 ， 检 查 
时 要 注意 由 屏幕 边缘 向 中 间 逐 层 扫 视 ， 这 样 的 
抓 出 坏 点 效率 比较 高 ，PSV 更 换 壁纸 的 方法 是 
长 按 屏幕 再 点 击 右 下 角 的 壁纸 图 标 进行 操作 。 
其 实 除了 少 有 的 坏 点 问题 之 外 ，OLED 屏 幕 更 需 
要 检查 的 应 该 是 色 块 问题 ， 也 就 是 普通 玩家 口 
中 的 黑 斑 、 光 斑 、 尿 屏 。OLED 屏 幕 的 色 块 表现 
是 在 全 黑 情 况 下 有 白色 亮 块 产生 。 很 多 玩家 对 
此 的 解释 是 OLED 屏幕 在 变 黑 后 有 一 部 分 像素 点 
并 没 能 完全 熄灭 ， 所 以 才 导 致 的 这 个 问题 ， 其 
实 不 然 。 色 块 的 产生 主要 和 屏幕 材质 的 有 关 ， 
OLED 本 身 只 是 一 层 有 机 半导体 薄膜 ， 属 于 软 性 
材质 ， 但 实际 应 用 到 产品 上 时 肯定 不 能 只 用 这 
一 层 有 机 半导体 薄膜 ， 它 需要 有 其 他 的 材料 附 























着 形成 硬 屏 ， 但 工艺 上 的 问题 使 得 OLED 无 法 
100% 和 附着 材质 黏合 ， 而 未 黏合 的 部 分 就 是 色 





块 产生 的 位 置 了 ， 不 过 色 块 也 只 4 有 在 屏幕 全 黑 
的 情况 才 会 发 现 ， 平 时 是 没有 多 大 影响 的 。 究 
其 根本 来 说 ， 色 块 应 当 是 属于 屏幕 本 身 的 “ 缺 
陷 ”， 可 以 断定 目前 98% 以 上 的 OLED 屏幕 都 有 
色 块 问题 ， 不 过 因为 色 块 有 大 有 小 ， 所 以 我 们 
在 挑选 PSV 的 屏幕 时 ， 还 是 需要 观察 这 个 的 ， 找 
一 块 色 块 较 少 的 PSV 屏 幕 为 最 好 。 注 意 请 不 要 
相信 商家 所 说 的 黑 斑 、 色 块 是 因为 屏幕 的 黏合 
胶水 没 干 而 产生 的 短期 问题 ， 以 后 只 要 胶水 干 
了 色 块 就 会 逐渐 缩小 甚至 消失 。 因 为 从 其 他 有 
色 块 的 手机 使 用 情况 来 看 ， 色 块 并 不 会 随 着 时 
间 的 推移 而 逐渐 缩小 甚至 消失 ， 它 是 一 直 存 在 
的 ， 所 以 挑选 主机 时 我 们 需要 避免 有 大 面积 
块 的 屏幕 。 检 查 色 块 的 方法 比较 简单 ， 在 光线 
阴暗 的 环境 中 ， 让 PSV 停 留 在 全 黑 画面 ， 这 时 的 
































全 谁 也 不 想 夜 里 游戏 看 到 PSV 这 样 的 花 画面 。 


白色 亮 块 越 少 越 好 。 最 后 买 完 主 机 ， 也 要 注意 
一 点 ，OLED 屏 幕 和 等 离子 屏幕 一 样 ， 长 时 间 停 
留 在 一 个 画面 会 有 烧 屏 现象 ， 也 就 是 之 前 的 显 
示 画 面 会 永久 留 下 烙印 ， 所 以 切忌 不 要 让 PSV 长 
时 间 显 示 一 个 游戏 的 画面 或 者 图 片 ， 主 机 不 用 
时 请 及 时 关闭 屏幕 。 















































全 OLED 长 时 间 停 留 在 一 个 画面 会 导致 烧 屏 留 下 烙印 ， 





在 以 往 的 PSP 导 购 中 ， 往 往 都 会 提 到 三 码 
一 这 个 话题 ， 即 检查 主机 上 的 机 身 序列 号 和 
包装 上 的 序列 号 还 有 电池 舱 内 的 序列 号 是 否 一 
致 ， 如 果 不 一 致 就 有 可 能 是 被 翻新 过 的 主机 。 














但 到 了 现在 ， 因 为 PSV 主 机 的 电池 是 不 可 拆 御 
的 ， 所 以 PSV 并 没有 电池 舱 内 的 序列 号 一 说 。 
PSV 现 在 的 三 码 合 一 指 的 是 机 身 序 列 号 、 包 装 
序列 号 和 保修 卡 上 的 序列 号 是 否 一 致 ， 如 果 不 
同 ， 那 这 合 PSV 就 是 非 三 码 合 一 的 主机 ， 但 非 
三 码 合 一 在 PSV 发 售 不 久 的 这 个 阶段 并 不 能 说 
明 什么 问题 ， 因 为 市 场 上 目前 是 根本 没有 翻新 
机 的 ， 三 码 不 对 应 仅 能 表示 主机 和 包装 盒 在 通 
过 海关 时 是 分 开 运 输 的 ， 到 了 国内 在 进行 二 次 
组 装 包 装 而 已 ， 并 不 能 说 主机 本 身 存 在 问题 。 
一 般 来 说 ， 现 在 购买 PSV， 三 码 合 一 并 非 强制 





























性 的 要 求 ， 你 在 买主 机 前 可 以 询问 一 下 主机 是 
否 三 码 合 一 ， 如 果 非 三 码 合 一 的 机 器 可 以 进行 
适当 的 砍 价 ， 如 果 是 三 码 合 一 的 机 器 ， 那 么 就 


做 好 检查 。 从 主机 今后 流通 的 角度 上 说 ， 三 码 
合 一 的 机 器 出 手 的 概率 要 高 一 些 ， 价 格 也 能 略 
贵 一 点 点 ， 除 此 之 外 就 没有 其 他 用 途 了 。 有 目前 
PSV 机 身 序 列 号 的 格式 均 为 AA-BBBBBBBB- 
CCCCCCC-PCH1XOX， 前 三 段 为 2+8+7， 总 
计 17 位 ， 每 台 机 器 号 码 均 惟 一 。 最 后 一 段 的 
PCH1XOX， 第 二 位 数字 表示 主机 类 型 ， 第 四 位 
数字 表示 主机 的 发 售 地 区 ， 具 体 情 况 如 下 ， 

， 0 一 一 日 本 ，PCH-1000 (Wi=-EFi 版 ) ; 
PCH-1100 (3G 版 ) 























，PCH-1006 
(Wi-Ei 版 ) ; PCH-1106 (3G 版 ) 

% 汪 台湾 地 区 ，PCH-1007 (Wi-Ei 版 ) ; 
PCH-1109 (3G ) 








全 PSV 的 序列 号 格式 和 PSP 一 样 ， 可 以 用 来 鉴别 机 器 的 发 售 地 区 。 
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一 定 要 注意 。 





NOUUWdOJNI 





人 可 民 ， 1 三 Vita 动 态 




















































































































































































































百 的 两 三 年 内 也 很 难 攻克 。 现 在 购买 PSV 的 





正 的 心态 ， 做 好 当 





一 外 正骨 于 


除 此 之 外 ， 同 捆 游 戏 的 PSV 主 机 和 普通 版 | 正大 光明 的 问题 。 从 目前 知名 玩家 Wololo 的 发 售 
主机 最 后 一 段 的 编号 是 有 所 不 同 的 ， 同 捆 版 的 | 究 情 况 来 看 ，PSV 在 短期 内 被 破解 的 可 能 性 是 很 | 话 ， 还 是 应 当 摆 
主机 最 后 一 段 编号 均 为 PCHAS1XOXX 格 式 ， 低 的 。 一 方面 现在 的 破解 还 仅 停留 在 PSP 模 拟 器 | 家 的 准备 才 行 。 
其 中 第 二 位 和 第 四 位 数字 依然 是 表示 主机 类 型 | 层面 ，Wololo 只 通过 PSP 游 戏 上 的 一 个 漏洞 获得 和 
和 发 售 地 区 的 ， 最 后 一 位 X 是 表示 主机 的 同 捆 较 低 的 用 户 权 限 来 加 载 HBL 程 序 ， 这 种 权限 一 一 一 
游戏 ，A 为 《未 知 海域 黄金 深渊 》、B 为 《 真 | 是 无 法 运行 PSP 镜 像 的 。 而 另 一 方面 ， 即 便 是 
三 国 无 双 NEXT》、C 为 《 究 极 漫画 英雄 对 | PSP 模 拟 器 被 HBL 完 全 攻克 ， 获 得 了 核心 权限 ， 
re ， 以 《未 知 海域 黄金 深渊 》 举 例 ， 它 也 不 能 保证 PSV 主 机 就 被 破解 。 因 为 在 PSV 系 
其 3G 版 的 编号 应 该 为 PCHAS-1106A。 统 中 ，PSP 模 拟 器 只 是 一 个 沙盘 般 的 程序 ， 如 果 











” 殉 关 于 破解 二 汉 


对 
个 话题 


主机 原 机 析 


在 非 同 捆 游 戏 的 PSV3 


的 主机 


会 包含 PSV 主 





国 





内 游戏 








阮 家 ， 








主机 能 不 能 被 破解 这 














永远 是 不 能 区 





无 论 是 Wi- 





避 的 ， 虽 然 这 





机 一 人 台 、USB 数 据 线 一 根 、 


并 不 是 一 个 
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[一 一下 让 [CT 


机 里 ， 港 日 台地 区 
Fi 版 还 是 3G ， 其 包装 内 都 


电 





源 及 电源 线 一 套 和 说 明 书 若干 ， 美 版 和 欧 版 








另外 ， 
3G La 


美 版 首发 中 还 会 
unch Bundle 版 ， 





主机 则 会 在 此 基础 上 多 出 6 张 AR 游 戏 卡 片 。 


一 款 限 期 供应 的 
售 价 同 样 为 299.99 


美元 ， 里 面 除了 以 上 配件 之 外 还 县 人 引 
营 商 的 预付 费 SIM 卡 、8GB 容 


AT&T 运 








PSV 专 上 


想 要 以 
在 

















记忆 卡 和 价值 5 美元 的 PSN 点 卡 ， 
为 所 有 版 本 首发 里 最 值 的 一 款 ， 但 





到 








内 玩家 








同 捆 游 戏 的 港 日 





原价 买 到 丽 怕 就 是 妄想 了 。 
全 版 PSV 主 机 里 ， 除 了 


基本 的 PSV 主 机 、USB 数 据 线 、 电 源 及 电源 线 和 


说 明 书 
专用 记 


装 里 ， 




















枚 、PSV 游 戏 专 





包括 PSV 保 护 壳 











义 外 还 额外 搭配 了 一 张 4GB 容 量 
忆 卡 和 PSV 配 件 套装 一 
一 个 :主机 


的 PSV 
份 。PSV 配 件 套 
屏幕 贴膜 一 











卡 盒 





个 、 手 绳 一 个 和 擦 布 


块 。 同 捆 游 戏 的 港 版 3G 里 还 会 有 一 张 价 值 50 港 





币 的 预付 款 SIM 卡 ， 其 运营 商 为 one2 


ree， 内 含 


300MB 流 量 ， 但 仅 能 在 香港 境内 使 用 。 另 外 ， 


美 版 PSV 同 样 有 同 捆 游 戏 版 ， 不 过 需要 


在 2 月 22 











之 前 








包括 PSV 了 
4GB 记 4 


的 





忆 卡 、 








周 内 预定 才 可 以 买 到 ， 
说 就 是 预购 版 ， 其 价格 为 349.99 美 元 ， 包 装 里 
机 、USB 数 据 线 、 
说 明 书 和 《Little Deviants》 游 戏 














熙 





内 的 话 











电源 及 电源 线 、 





一 张 ， 相 信 国 内 市 场 同样 很 难以 原价 买 到 。 


从 泛 














人/ 忆 片 


的 记忆 棒 到 专 


























的 记忆 卡 ， 索 


尼 的 


























CE 件 汉 < 


想 要 获得 PSV 的 
器 上 获得 核心 











内 部 信息 ， 除 了 必须 在 PSP 模 拟 
心 权限 之 外 ， 还 需要 在 这 个 模拟 器 


内 找 其 他 的 漏洞 来 脱离 这 个 沙盘 ， 否 则 破解 是 
永远 无 法 触及 PSV 本 身 的 。 所 以 在 这 种 情况 下 ， 


我 们 可 以 预见 


全 PS 


记忆 棒 在 用 过 半年 之 


了 。 对 于 PSV 记 忆 


V 主 机 的 标 配 物 品 。 





卡 容 


后 就 有 可 能 直接 烧 晶 
量 的 选择 ， 目 前 主要 分 两 


，PSV 的 破解 将 会 十 分 困难 ， 可 能 









芯片 


种 方向 。 一 种 是 以 实体 版 游戏 玩家 ， 玩 PSV 游 戏 


大 多 购买 正版 卡带 ， 








有 存档 和 
量 的 记忆 卡 ， 因 

会 再 用 记忆 卡 装 
在 的 PSV 也 支持 影 




















行程 度 ， 我 相信 一 


平时 记忆 卡 的 主要 用 途 只 
下 载 DLC， 这 种 玩家 推荐 购买 4GB 容 
为 除去 存 去 DLC 之 外 ， 肌 怕 你 


一 些 其 他 文件 了 。 虽 然 说 现 
音 媒 体 播放 ， 但 索 
解 ， 在 影音 传输 上 做 了 不 小 的 限制 ， 电 脑 无 法 
直接 识别 到 PSV 记 忆 卡 ， 你 必须 安装 PlayStation 
内 容 管 理 助手 才 可 以 ， 而 以 现在 智能 手机 的 流 
般 人 也 很 少 会 选择 





尼 为 了 反 破 














PSV 听 和 歌 
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SONY 用 
PTVITA 
16es 


下 _- 


SONY 甩 
记 JVITA 
4ca | 
| 


看 电影 了 ， 因 此 4GB 容 量 的 记忆 卡 已 经 足够 用 
了 。 另 外 要 说 一 点 ， 

索尼 因为 要 延长 PSV 上 AAAE 

的 续航 时 间 ， 所 以 在 32ce 和 
音效 方面 和 PSP 一 样 本 

做 出 了 很 大 妥协， 播 国人 

放 音 乐 时 推力 几乎 可 睛 :和 

以 忽略 不 计 ， 音 乐风 


格 很 薄 ， 


小 ， 





、 全 四 种 不 同 容量 的 记忆 卡 最 好 根 


细 节 也 较 “ 据 需求 选择 。 
所 以 用 相对 昂贵 的 记忆 卡 和 PSV 听 歌 真 不 如 
买 个 容量 更 大 的 microSD 卡 插 在 手机 上 听 歌 。 另 








外 一 种 是 做 PS 























载 游 戏 玩家 ， 从 PSN 下 载 完 


























所 以 4GB 大 小 的 记 
的 ， 这 类 玩家 必须 8GB 记 忆 


掌 机 依然 无 法 摆脱 存储 卡 的 束缚 。 不 过 因为 这 | 整 的 游戏 到 记忆 卡 上 ， 这 样 既 廉 价 又 方便 。 但 
次 的 记忆 卡 是 PSV 独 有 ， 所 以 现在 国内 市 场 上 也 | 因为 PSV 游 戏 的 容量 都 不 小 ， 

并 没有 PSV 的 组 装 记 忆 卡 可 以 选择 ， 想 要 购买 记 | 忆 卡 肯定 是 不 够 | 

忆 卡 的 话 目前 只 有 索尼 的 官方 产品 ， 当 然 这 样 | 卡 起 步 ， 有 条 件 的 可 以 


的 好 处 是 质量 上 不 会 
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出 现 问题 ， 不 像 PSP 的 组 装 

















于 32GB， 因 为 














下 多 花 点 买 16GB 的 ， 至 


前 的 价格 实在 离谱 ， 所 以 即便 








全 PSV 上 的 HBL 程 序 被 命名 成 VHBL， 作 者 表示 会 在 PSV 全 球 全 面 上 


市 后 发 布 ，VHBL 可 运行 


你 是 下 载 游戏 玩 
初期 ， 游 戏 容 
阶段 其 实 已 经 够 
外 ， 有 多 个 PSN 
用 不 同 的 PSN 账 


一 些 模拟 器 。 


家 也 绝 不 推荐 ， 实 际 上 在 PSV 


量 也 并 不 会 太 大 ， 所 以 8GB 在 现 





用 ，32GB 就 是 画蛇添足 了 。 此 
账号 的 玩家 ， 想 要 在 PSV 上 使 
号 ， 可 以 考虑 多 准备 一 张 记 忆 


卡 ， 这 样 也 更 方便 一 些 








 ) 泊 戏 选 响 建 议 光 4 


游戏 选 购 这 个 


个 PSV 游 戏 最 好 ， 
实体 游戏 和 下 载 
先是 实体 游戏 ， 

方式 ， 实 体 游戏 
可 以 出 售 。 但 价 
者 之 间 大 概 有 在 
也 提 到 了 ， 实 体 
如 果 你 玩 腻 了 这 
市 场 该 游戏 全 新 
家 ， 甚 至 是 和 其 
下 载 游 戏 就 不 同 


人 十 三 VITA 


如 本 下 5 河 
国 愉 重力 异 想 世 界 洒 繁 体 中 文 版 需 ， 





章节 并 不 是 推荐 现在 购买 哪 
而 是 想 要 简单 的 分 析 一 下 购买 
游戏 到 底 哪个 更 合算 一 些 。 
这 是 大 部 分 玩家 会 选择 的 游戏 
的 好 处 不 言 而 喻 ， 可 以 收藏 ， 
格 要 比 PSNT 下 载 游戏 略 贵 ， 两 
40 ~ 100 元 的 差价 。 不 过 刚才 
游戏 的 一 大 优势 是 可 以 出 售 ， 
个 游戏 ， 那 么 你 可 以 按照 当前 
售 价 的 50 ~ 80% 再 卖 给 其 他 玩 
他 玩家 直接 交换 二 手 游戏 。 而 

了 ， 下 载 的 游戏 除非 把 PSN 账 



































坊 _PlayStation,Network 


吗 ， 3 


全 港 版 游戏 的 价格 有 着 绝对 的 优势 。 





号 出 售 ， 否 则 肯定 无 法 再 次 流通 ， 这 样 相 比 ， 
实体 游戏 的 最 终 成 本 是 要 比 下 载 游 戏 低 一 些 。 
当然 下 载 游戏 也 有 本 身 的 优势 ， 即 两 人 合 购 ， 
每 个 人 花 一 半 的 钱 即 可 玩 到 自己 想 玩 的 游戏 ， 
不 过 现在 因为 PSN 需 要 绑 定 PSV 主 机 ， 所 以 合 
购 的 两 个 必须 在 自己 的 主机 上 使 用 同一 个 PSN 
账号 ， 然 后 共享 奖杯 ， 共 享 好 友 才 行 ， 而 之 后 
的 每 次 合 购 也 只 能 这 两 个 人 合 购 ， 这 是 PSV 时 
代 合 购 最 麻烦 的 地 方 ， 所 以 除非 两 个 人 是 枕 边 
密友 ， 和 否则 PSV 合 购 还 是 不 如 购买 实体 游戏 更 
超 值 的 。 另 外 ， 还 要 说 一 句 ， 虽 然 现 在 在 实体 
游戏 里 《未 知 海域 黄金 深渊 》 是 最 热门 的 ， 
但 以 现在 人 手 一 张 的 程度 ， 要 是 保值 购买 还 是 
《 真 . 三 国 无 双 NEXT》 更 合适 ， 物 以 稀 为 贵 
的 道理 大 家 肯定 懂 的 。 当 然 像 《未 知 海域 黄金 





















































除了 在 实体 店 购买 PSV 之 外 ， 我 们 还 有 另 
外 一 个 购买 PSV 的 途径 ， 那 就 是 网 购 。 实 际 上 ， 
这 可 能 也 是 很 多 二 三 线 城市 玩家 目前 惟一 可 以 
买 到 PSV 的 方法 。 而 选择 网 购 ， 无 疑 就 多 了 一 些 
风险 ， 除 非 你 是 在 京东 、 当 当 这 样 的 大 型 B2C 
商城 选 购 ， 但 众所周知 PSV 是 没有 行货 的 ， 所 
以 京东 、 当 当 这 样 的 B2C 商 城 是 不 出 售 PSV 的 ， 
那么 网 购 的 渠道 实际 上 也 只 有 淘宝 一 条 了 。 在 
淘宝 上 ， 因 为 任何 人 都 可 以 开店 ， 门 槛 低 ， 所 
以 鱼龙混杂 ， 购 机 的 风险 不 低 ， 不 过 其 实 只 要 
尔 能 选择 好 的 淘宝 店 ， 这 种 风险 几乎 也 是 没有 
的 ， 所 以 在 最 后 的 这 个 篇 落 ， 我 们 就 来 讲解 一 
下 如 何在 淘宝 上 购买 PSV 吧 。 先 从 最 基础 的 选 店 


始 。 





























为 了 能 更 直观 的 帮助 玩家 选 好 淘宝 店 ， 我 
们 这 里 列举 5 个 要 素 ， 来 详细 的 说 明 如 何 判断 一 
家 淘宝 店铺 的 好 坏 。 

要 素 1: 官方 认证 。 

打开 淘宝 网 页 ， 输 入 PSV 进 行 搜索 之 后 ， 
你 会 看 到 出 现形 形 色色 的 店铺 和 报价 ， 除 了 价 
格 上 的 直观 因素 之 外 ， 你 还 需要 注意 每 家 店铺 
的 最 后 一 栏 的 官方 认证 都 有 哪些 。 比 较 常 见 的 
有 消费 者 保障 、 七 天 退换 、 正 品 保障 、30 天 
维修 、24 小 时 发 货 这 些 ， 对 于 我 们 购买 PSV 























全 不 同 的 官方 认证 代表 了 店铺 不 同 的 水 准 。 


深渊 》 这 样 有 港 版 繁体 
中 文 的 游戏 ， 游 戏 售 价 
是 要 比 《 真 三国 无 双 
NEXT》 便 宜 的 ， 实 际 
上 所 有 港 版 游戏 的 价格 
都 不 高 ， 一 般 300 元 以 
内 都 能 买 到 ， 而 日 版 则 
要 350 ~ 450 元 才 行 ， 
这 么 算 来 实体 游戏 玩家 | 
要 是 以 港 版 游戏 为 主 ， 
开销 也 并 不 算 太 大 的 ， 
而 且 今后 还 可 以 继续 流 上 
通 ， 优 势 已 经 显而易见 
7 


来 说 ， 除 了 必 备 的 消费 者 保障 之 外 ， 七 天 退 
换 和 30 天 维修 是 最 好 要 具有 的 。 这 两 个 官 
方 认证 一 方面 能 表示 店铺 规模 确实 很 大 ， 另 
一 方面 也 能 让 你 在 主机 出 现 问题 需要 退换 时 
有 投诉 的 途径 。 因 为 凡是 带 有 七 天 退换 的 商 
家 ， 如 果 机 器 在 正常 合理 的 退货 范围 内 ， 商 
家 不 予 退 货 ， 你 是 可 以 投诉 到 淘宝 官方 请 求 
官方 介入 的 ， 而 如 果 没 有 这 些 认 证 ， 那 么 你 
必须 要 在 旺旺 上 和 商家 有 提前 的 协议 ， 否 则 
退还 可 能 是 个 不 小 的 难题 。 

要 素 2: 信誉 度 

点 开 商品 的 网 页 ， 在 浏览 器 最 上 面 靠 左 
一 些 位 置 ， 你 可 以 看 到 出 售 此 商品 的 店铺 信誉 
度 。 从 心 到 钻 到 蓝 皇 冠 到 金 皇冠 ， 分 为 了 若干 
个 不 同 的 等 级 ， 淘 宝 的 信誉 度 直接 代表 了 这 家 
店铺 的 商品 交易 数量 ， 但 需要 注意 的 是 ， 信 誉 
度 实际 已 经 是 淘宝 里 面 最 虚假 的 一 个 指标 了 ， 
在 交易 数量 完全 可 以 刷 出 来 的 现在 ， 蓝 皇冠 已 
经 遍地 都 是 ， 所 以 对 于 信誉 度 ， 我 们 惟一 能 获 
取 到 比较 有 用 的 线索 是 实体 宝贝 和 虚拟 宝贝 比 
例 ， 凡 是 信誉 度 较 高 ， 但 包含 虚拟 宝贝 百分比 
的 商家 就 不 要 选择 ， 因 为 这 家 店铺 的 信誉 度 前 
期 是 靠 充值 卡 或 者 其 他 虚拟 产品 刷 出 来 的 ， 并 
不 能 代表 真实 的 信誉 度 。 当 然 现在 刷 信誉 无 论 
是 实体 交易 还 是 虚拟 交易 都 是 可 以 刷 的 ， 但 是 
一 家 卖 实体 游戏 机 的 出 现 虚拟 宝贝 百分比 肯定 
是 不 可 信 的 。 关 于 信誉 度 的 详细 记录 ， 你 还 可 
以 点 击 信誉 度 在 店铺 资料 的 详细 界面 里 看 到 卖 


全 实体 游戏 在 经 济 上 要 更 为 划算 一 些 。 





熏 卖家 历史 信用 构成 


36G 数 码 179165 


卖家 信用 : 182166 罕 窗 罕 只 


此 


和 ， 并 已 提交 保证 全 


了 
48 虑 31.20w% 
发 做 速度 : 4.9 E 47.13% 
服务 
| 本 泣 贡 
店铺 信息 


好 评 率 : 100.009%5 
创 店 时 间 : 2006-07-17 


届 收 藏 | | 吧 分 训 


宝贝 数量 : 347 
收藏 人 气 : 106948 
查看 更 多 评价 > 上 


全 商家 的 主 营 比 例 很 少 是 100% ， 但 肯定 不 能 低 于 
80%。 


皇冠 ， 但 好 评 率 维持 在 99% ， 虽 然 看 起 来 也 是 
非常 美妙 的 ， 但 实际 中 差 评 率 是 很 惊人 的 ， 以 











家 历史 信用 构成 ， 这 对 你 对 这 家 店铺 的 历史 能 
有 更 深刻 的 了 解 ， 如 果 期 间 不 断 的 更 换 经 营 
类 ， 那 么 100% 实 体 宝贝 交易 和 超 高 的 信誉 度 也 
是 缺乏 可 信和 性 的 。 

要 素 3: 好 评 率 

把 鼠标 停 在 最 上 面 的 信誉 度 栏 上 你 可 以 
在 店铺 信息 里 看 到 好 评 率 的 比率 。 这 是 淘宝 店 
铺 口 碑 最 原始 的 评价 方法 ， 但 确实 也 是 最 有 用 
的 。 一 般 在 信誉 度 很 高 且 好 评 率 是 100% 的 情 
况 下 ， 在 这 家 店铺 购买 PSV 就 不 会 有 太 大 问题 








三 皇冠 99% 好 评 率 的 店铺 举例 ， 三 皇冠 要 求 的 
交易 量 是 50001-100000， 取 最 小 数值 50001 乘 
以 差 评 率 1% ( 100%-99% ) ， 其 结果 是 500 个 
中 差 评 ， 如 果 这 家 店铺 开业 3 年 ， 一 共 经 历 365 
x3=1095 天 的 话 ， 那 么 几乎 每 两 天 就 会 有 一 
个 玩家 给 上 中 差 评 ， 这 样 的 几率 是 非常 高 了 ， 
所 以 好 评 率 对 于 挑选 店铺 来 说 是 至 关 重 要 的 。 
当然 ， 以 现在 网 店 之 间 的 竞争 和 个 别 网 民 的 素 
质 ， 想 要 好 评 率 是 100% 的 店铺 也 是 很 难 的 ， 通 
常 来 说 ， 比 例 保持 在 99.5% 以 上 就 可 以 了 ， 然 









































了 ， 如 果 说 店铺 信誉 度 很 高 ， 已 经 达到 了 几 个 











后 你 可 以 点 击 信誉 度 ， 打 开店 铺 资料 的 详细 界 
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汪 Vita 动 态 


向 卖家 信用 评价 展示 “好 评 讲 : 100.00% 
最 近 一 周 最 近 一 月 。 最 近 半年 ”半年 以 前 


名 好 证 


一 中 评 


0 


非 主 营 行业 





全 到 店铺 资料 的 详细 界面 看 卖家 信用 评价 展示 是 非常 重要 的 。 

















， 看 看 中 差 评 的 具体 数量 和 内 容 ， 到 底 是 因 
为 什么 给 中 差 评 的 ， 这 样 也 好 对 店铺 有 个 更 详 
的 了 解 。 

要 素 4: 店铺 动态 评分 

这 是 继 好 评 率 后 对 淘宝 店铺 的 又 一 大 评判 
标准 ， 店 铺 动态 评分 一 共 分 为 三 项 ， 分 别 是 宝 
贝 与 描述 相符 、 卖 家 的 服务 态度 、 卖 家 的 发 货 
速度 这 三 种 。 其 中 第 一 项 至 关 重要 ， 因 为 淘宝 
在 动态 评分 后 面 会 有 一 个 非常 直观 的 评价 ; 比 
同行 业 平 均 水 准 高 / 低 。 如 果 是 第 一 项 是 低 ， 那 
么 坚决 不 要 在 这 家 店铺 购买 ， 因 为 他 可 能 许诺 
你 很 多 赠品 ， 但 你 实际 收 到 之 后 却 发 现 一 个 也 
没有 ， 这 种 宝贝 与 描述 都 不 相符 的 卖家 是 千 万 
不 能 信 的 。 至 于 后 两 者 ， 一 个 是 代表 卖家 的 服 
务 态 度 ， 这 点 当然 越 高 越 好 ， 发 货 速度 因为 很 
多 玩家 会 以 到 货 速 度 作为 评判 ， 这 实际 上 就 把 
快递 的 一 部 分 责任 推 给 卖家 了 ， 所 以 这 项 并 不 
具有 绝对 的 参考 性 ， 但 如 果 太 低 了 ， 那 还 是 算 
了 吧 ， 说 不 定 在 你 付 完 款 到 拿 到 主机 的 这 段 时 
间 内 ，PSV 的 第 二 代 都 已 经 发 布 了 …… 
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二 让 的 让 年 放 丰 十 卉 分 
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全 由 司机 刘 机 证 《并 





全 店铺 动态 评分 可 以 让 你 对 店铺 的 实际 情况 一 目 了 然 。 


要 素 5: 店铺 30 天 内 服务 情况 

除去 以 上 几 点 ， 在 店铺 资料 详细 界面 里 的 
店铺 30 天 内 服务 情况 你 也 要 看 一 下 ， 这 里 会 列 
举 平均 退 款 速度 、 近 30 天 退 款 率 、 近 30 天 投诉 
率 和 近 30 天 处 罚 率 这 几 项 。 有 投诉 和 处 罚 的 不 
用 看 了 ， 虽 然 有 些 话说 出 来 带 有 歧视 的 意思 ， 
但 对 于 一 家 算是 有 前 科 的 店铺 来 说 ， 可 信和 度 还 
是 很 低 的 。 近 30 天 退 款 率 和 平均 退 款 速度 可 以 
做 一 个 参考 ， 因 为 有 的 产品 会 有 没 货 的 情况 ， 
尤其 在 春节 过 后 ， 这 种 情况 还 是 很 普遍 的 ， 只 
要 退 款 速度 够 快 就 行 了 。 同 样 这 里 也 有 行业 均 
值 进行 参考 ， 你 可 以 和 该 店铺 的 数值 进行 一 
下 对 比 。 现 在 ， 使 用 完 这 五 个 要 素 筛 选 之 后 ， 
能 留 下 的 店铺 都 能 算是 淘宝 里 精英 了 ， 一 般 来 
说 ， 出 问题 的 几率 是 小 之 又 小 了 。 















































全 尽量 不 要 从 30 天 被 处 罚 过 的 店铺 里 购物 。 
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6. 搭 配 上 其 他 游戏 或 配件 是 否 有 优惠 ， 可 
以 便宜 多 少 钱 ? 

这 里 面 第 4 个 问题 可 能 是 最 容易 出 现 争执 
的 ， 如 果 可 以 退 ， 你 一 定 要 和 商家 确认 好 退货 
下 手 购买 ， 在 付款 之 前 ， 你 必须 和 商家 进行 的 条 件 ， 更 需要 注意 的 是 ， 在 退货 前 必须 要 在 
番 简 单 的 交流 。 不 过 一 般 商 家 都 比较 忙 ， 所 以 | 旺旺 上 和 店主 进行 联系 ， 将 发 货 单 号 等 信息 提 
交流 的 问题 也 不 能 太 没有 营养 ， 网 上 购物 主要 | 供给 他 ， 以 留 下 证 据 ， 否 则 在 你 已 经 从 支付 宝 
问 清 一 下 这 几 个 问题 就 好 。 确认 收获 的 情况 下 ， 没 有 证 据 想 让 店主 直接 退 

1. 我 要 购买 的 港 /日 版 主机 有 货 么 ? 你 钱 那 是 不 可 能 的 。 对 于 第 5 个 问题 ， 可 以 更 加 

2. 主 机 是 三 码 合 一 的 么 ? 细 化 到 问 维修 时 用 不 用 付 所 谓 的 手工 费 ， 通 常 

3. 什 么 时 候 可 以 发 货 ， 用 什么 快递 发 货 ， 情况 下 是 肯定 没有 手工 费 的 ， 否 则 又 怎么 能 叫 

充 





、 进 行 合理 的 交流 “4 


1 
| 一 一 TEA 


在 淘宝 购物 ， 肯 定 不 能 看 好 了 店铺 就 直接 
























































是 否 包 邮 ， 邮 费 是 多 少 ? 保修 呢 。 基 本 上 ， 充 足 的 了 解 这 些 问 题 之 后 ， 
4. 主 机 出 现 问题 后 可 以 退 么 ? 你 就 可 以 放心 的 购买 PSV 了 ， 之 后 等 待 收 货 ， 
5. 保 修 期 多 久 ， 在 保修 期 内 出 现 问题 邮费 | 花 一 两 天 实际 使 用 检查 有 无 问题 ， 最 后 确认 收 
由 谁 支付 ? 货 ， 开 始 你 和 PSV 的 甜蜜 之 旅 吧 。 




















SV 购 机 推荐 套餐 
品牌 /型 号 
PSV 主 机 ( 港 版 ，Wi-Ei ) 
8GB 上 索尼 原装 PSV 记 忆 卡 268 元 
PSV 专 用 Hori 高 清 贴膜 
PSV 组 装 软 包 
总 计 | 2608 元 
备注 : 主机 官方 标准 包装 附带 USB 数 据 线 一 根 、 电 源 及 电源 线 一 套 。 


主机 及 主要 周边 参考 价格 
































2050 元 
2280 元 
2380 元 
3508 元 
元 
20 元 

148 元 


PSV 主 机 (日 版 ，Wi-EFi ) 
PSV 主 机 ( 港 版 ，Wi-Ei ) 
PSV 主 机 ( 港 版 ，3G ) 
PSV 主 机 ( 港 版 ，3G ) 《未 知 海域 黄金 深 浏 》 同 捆 版 
PSV 专 用 Hori 高 清 贴 腊 
PSV 组 装 软 包 

4GB 索 尼 原 装 PSV 记 忆 卡 
8GB 索 尼 原 装 PSV 记 忆 卡 
16GB 索 尼 原 装 PSV 记 忆 卡 










































32GB 索 尼 原 装 PSV 记 忆 卡 





本 文 价格 更 新 截止 至 2012 年 2 月 10 日 ， 各 地 行情 不 一 ， 仅 供 参 考 。 
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本 次 PSV 的 发 售 ， 对 于 我 们 国内 玩家 来 说 ， 最 高 兴 的 莫 过 于 价格 更 为 实惠 的 港 版， 与 日 版 的 首发 日 期 相 比 仅 
仅 相差 一 周 。 虽 然 我 们 不 知道 PSV 有 没有 可 能 在 内 地 上 市 ， 但 港 版 发 售 之 迅速 也 是 国内 玩家 所 喜闻乐见 的 ， 而 这 
一 切 幕后 功臣 就 是 SCE 香 港 分 部 (SCEH ) 的 团队 成 员 们 。 业 界 文 章 我 们 看 得 不 少 ， 但 由 发 行商 为 我 们 亲自 解答 问 
题 却 并 不 多 ， 而 在 本 篇 文章 中 ， 我 们 有 幸 联系 到 香港 SCEH 董 事 兼 总 经 理 项 明生 先生 ， 细 述 港 版 PSV 发 售 前 后 的 点 
点 滴 滴 ， 同 时 也 为 玩家 们 解答 有 关 PSV 的 种 种 问题 圆 酷 洛 洛 并 加 Juxi 





T 芝 下 泪 过 本 人 ASddrs> 


古旧 香 溢 旋 游 专柜 作 宾 ， 无 1998 年 加 入 Somy， 现 娘 SCEH 芝 
下 蒜 总 经 理 ， 龙 征 SCEH 由 全 华 人 六 焉 。 

" 芋 她 身 四 / 川 ，16 岁 到 香 洋 ， 圣 几 于 香 溢 大 学 文学 院 ， 理 溢 

四 内 文大 学 工商 符 理 学院 。 骨 获 2009 和 车 罗 二 届 数 码 姓 乐风 云 人 

物 。 创 办 亚洲 高清 放 会 ， 现 为 得 洋 不 府 创意 香 溢 评 钻 委员 会 


成 届 、 香 洋 管 理 专 业 放 会 专业 经 理 玉 香 赚 广 车 欧 户 押 会 世 委 
会 成 员 稳 。 匹 2009 征 贞 资 区 册 启 己 的 旅游 文 集 《 尼 尼 五 于 
年少 ， 记 灵 佑 从 2004 年 开始 游历 18 个 国家 的 旋 游 低下 ， 漠 将 
全 部 收益 些 赔 改 恢 奢 傣 ，2010 秆 次 内 同 名 由 子 廊 ， 送 续 13 无 
伺 导 莞 园 4PP Siore 鼎 子 衣 销 量 相 盾 军 。 
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”过程 十 分 顺利 ， 我 们 特 史 








一 一 其 实 有 许多 国内 玩家 尽管 买 的 是 港 版 的 PS 系 
主机 ， 但 其 实 自己 并 不 了 解 SCEH， 这 里 可 和 否 请 项 
先生 介绍 一 下 SCEH 的 主要 工作 内 容 呢 ? 

项 : SCEH 主 要 负责 游戏 主机 及 游戏 软件 的 宣传 
及 销售 ， 由 家 用 机 PS3、 新 推出 的 掌 机 PSV 以 至 
PSP 等 。 游 戏 方面 主要 负责 SCE 本 社 推 出 的 游戏 
的 宣传 及 销售 安排 ， 例 如 《未 知 海域 》 系 列 、 
《战神 》 系 列 等 ， 以 及 部 分 第 三 厂 方 推出 的 游 































































































































































































戏 ， 例 如 即将 于 3 月 推出 的 《街头 霸王 对 铁拳 》 
也 由 SCEH 负 责 。 除 香港 区 外 ， 新 加 坡 、 马 来 西 
亚 、 印 尼 、 泰 国 、 菲 律 宾 等 东南 亚 地 区 的 宣传 等 
工作 也 由 SCEH 负 责 ， 人 台湾 及 韩国 则 分 别 由 SCET 
及 SCEK 的 同事 负责 。 宣 传 方面 ， 最 常见 为 安排 传 





























媒 试 玩 活动 、 邀 请 游戏 制作 人 来 港 及 一 系列 商业 
活动 等 。 

在 2011 年 的 AGS 亚 洲 游戏 展 也 是 PSV 港 版 的 首发 地 点 之 一 ， 在 
购买 队伍 前 项 明生 为 首发 玩家 们 打气 。 














一 一 首发 与 日 版 间隔 这 么 近 ， 相 信 SCEH 在 这 方面 


， 进行 了 不 少 努力 ， 请 问 这 其 中 有 什么 不 为 人 知 的 


小 插曲 ? 

项 : 香港 人 喜欢 快 人 一 步 ， 所 以 近年 来 不 少 新 产 
品 我 们 都 争取 首 卖 ， 由 于 取得 用 户 很 好 的 反响 ， 
加 上 漂亮 的 销售 成 绩 ， 所 以 今 次 争取 PSV 发 售 的 
选择 于 12 月 23 日 亚洲 
游戏 展 首 日 进行 首发 ， 虽 然 比 日 本 发 售 日 略 迟 数 
天 ， 但 这 个 日 子 对 香港 用 户 更 有 意义 ， 而 且 可 同 













































































































































































场 ， 项 先生 有 着 什么 看 法 ? 


项 : 在 我 来 看 这 对 游戏 市 场 是 利多 于 台 的 ， 因 


游戏 玩家 增加 了 ， 
游戏 市 场 更 蓬勃 ， 





家 ( hard core gamer ) 的 增长 ， 因 


请 问 对 于 近年 来 势 治 油 的 智能 手机 游戏 市 











为 





男女 老少 都 爱 玩 游 戏 ， 这 将 令 
带动 更 多 游戏 厂商 开发 游戏 。 
轻 度 玩家 ( Casual gamer ) 增加 ， 将 有 助 核心 玩 














为 他 们 尝试 了 





简单 的 游戏 后 ， 可 能 会 追求 画面 更 华丽 、 游 戏 玩 
法 更 丰富 的 游戏 ，PSV 及 PS3 的 游戏 将 可 以 满足 他 




















步 送 给 玩家 更 多 游戏 展 优惠 。 另 外 ， 香 港 也 是 继 
本 后 ， 亚 洲 地 区 首 个 发 售 3G 版 本 的 PSV， 由 于 
及 时 与 香港 电讯 合作 商 one2free 达 成 合作 协议 ， 
所 以 玩家 可 以 尽早 购买 到 3G 版 本 。 





















































一 一 虽然 每 周 我 们 都 可 以 通过 日 刊 了 解 日 本 方面 
的 PSV 销 售 情况 ， 但 对 于 香港 地 区 的 实际 销售 情 
况 我 们 并 不 能 了 解 ， 想 请 问 项 先生 ， 到 目前 为 
止 ， 港 版 的 主机 以 及 游戏 销售 情况 是 怎么 样 呢 ? 
项 : 香港 这 边 的 销售 情况 很 理想 ， 一 连 四 日 游戏 展 
的 PSV 刚 开 售 便 全 面 售 融 ， 其 中 不 少 国内 玩家 专程 
到 港 购买 ， 现 在 店铺 的 PSV 每 推出 一 两 天 便 售 馨 ， 
除 主机 外 ， 周 边 产品 如 记忆 卡 、 游 戏 软件 等 反应 
也 非常 理想 ， 很 多 玩家 选择 于 PS Store 购 买 游戏 软 
件 ， 带 动 PSN 的 销售 数字 大 幅 上 升 。 
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们 这 方面 的 需求 。 



































二 Tablet S 
SCE 今 后 是 否 会 有 在 智能 手机 平台 上 发 展 的 


可 能 性 ? 
项 : 自 去 年 1 月 第 一 次 宣布 PSV 的 消息 时 ， 我 们 便 


发 布 了 PS Suite， 这 是 适用 于 



































合 ， 而 Sony Ericsson ( 现 已 改称 为 Sony ) 所 


Xperia PLAY 手机 便 是 











机 平台 的 PS 游戏 平 


出 的 


人 台 获 PlayStation 认 证 的 安 卓 





智能 手机 ， 可 游玩 PS 游戏 。 除 手机 外 ， 平 板 电脑 


Sony Tablet S 是 


不 同 

















人 台 获 PlayStation 认 证 的 平板 























全 的 玩家 都 可 以 接触 到 PS 游戏 。 











一 一 想 问 一 下 项 先生 对 PSV 的 防 破解 技术 有 着 什 
么 看 法 呢 ? 

项 : 我 们 一 直 致 力 推广 正版 游戏 ， 每 款 游戏 都 
制作 团队 用 心 制作 ， 希 望 玩家 们 支持 正版 ， 让 厂 






























































自己 同时 也 是 一 
位 作家 ， 请 问 又 是 如 何 慢 慢 走 上 这 条 游戏 生涯 的 
呢 ? 
项 : 小 时 候 没 有 钱 买 游戏 机 ， 记 得 中 四 、 五 ( 即 























商 制作 更 多 高 质 素 游戏 。 我 们 也 会 继续 与 有 关 方 
面 合作 ， 致 力 打击 任何 非法 的 活动 。 























经 常 看 见 项 先生 以 Cosplay 的 打扮 出 席 在 各 
游戏 展会 与 活动 场合 ， 请 问 为 何 会 有 这 样 的 想法 
呢 ? 项 先生 本 身 是 否 也 喜欢 玩 Cosplay? 

项 : 我 认为 凡事 要 投入 才 好 玩 ， 我 希望 推动 游戏 
业 ， 但 如 果 我 穿着 西装 的 话 ， 会 显得 格格 不 入 ， 不 
Cosplay 也 会 与 Cosplayer 们 没有 共同 语言 ， 而 且 我 
想 更 多 人 认识 Cosplay 是 一 种 很 正经 、 同 时 也 很 有 
趣 的 文化 ， 所 以 我 选择 自己 也 加 入 这 个 团体 。 















































高 中 一 、 二 年 级 ) 时 ， 我 都 是 到 朋友 家 打 游 戏 
机 ， 感 觉 上 这 是 富 人 才 有 的 玩意 ， 踏 入 社会 工 
作 后 ， 得 知 SCEH 招 聘 ， 心 想 不 用 花费 便 可 以 扣 























划 ER 
不 是 太 强 ， 所 以 奖杯 方面 的 成 绩 是 无 可 泰 告 啦 。 














不 过 我 个 人 倒 很 期 待 “《GT 赛 车 》 系 列 ”会 登 
陆 PSV， 因 为 我 很 喜欢 玩 赛车 游戏 ， 加 上 “GT” 























有 很 多 名 车 ， 满 足 我 的 愿望 ， 所 以 我 对 此 十 分 期 
待 。 








PSV 港 版 刚 推出 时 ， 我 们 就 已 经 可 以 玩 到 某 
些 中 文 版 游戏 ， 例 如 《未 知 海域 黄金 深 浏 》 
里 可 否 请 项 先生 透露 一 下 近期 哪些 PSV 中 文化 即 
将 游戏 推出 ， 以 及 准备 着 手中 文化 ? 
项 : 2012 月 9 日 推出 的 《重力 异 想 世 界 》 将 会 支 
援 中 文 ， 这 是 全 新 作品 ， 讲 述 一 名 少女 无 意 中 获 
得 空中 结 浮 能 力 ， 玩 家 可 以 利用 PSV 的 六 轴 功 能 
随处 蒜 浮 ， 希 望 玩 家 们 会 喜欢 。 此 外 ， 之 前 推出 
的 《大 众 高 尔 夫 6》 及 《小 小 大 赛车 公路 之 旅 》 
等 也 会 在 2 月 推出 中 文 版 。 


广 


晤 





































































































一 一 目前 港 服 的 PSN 资 源 相 比 日 服 会 显得 略 少 ， 
今后 有 没有 强化 这 方面 的 计划 呢 ， 或 者 展开 一 些 
特别 的 活动 内 容 ? 

项 : 我 在 大 年 初 一 于 个 人 的 新 浪 微 博 ( http:/we- 
ibo.com/akiohong ) 也 提 及 过 这 个 问题 ， 谢 谢 大 


家 的 留言 ， 我 们 正 努 力 与 游戏 厂商 和 争取， 说服 他 医 

















们 放 更 多 游戏 到 港 服 供 试 玩 ， 现 在 的 游戏 已 经 增 
加 了 ， 我 们 会 逐步 努力 争取 的 。 








一 目前 大 陆 玩 家 在 PSN 上 消费 非常 不 便 ， 之 前 


我 们 听 说 SCEH 正 在 努力 让 PSN 支 持 银联 卡 ， 不 知 
这 项 工作 目前 进展 如 何 呢 ? 














机 ， 实 在 太 好 玩 了 ， 所 以 便 加 入 了 这 间 公 司 ， 
台 了 我 的 游戏 生涯 。 





一 一 可 否 请 项 先生 说 一 下 自己 最 近 在 玩 哪些 PSV 
游戏 呢 ? 是 否 有 PSV 游 戏 已 经 获得 白金 奖杯 呢 ? 

项 : 最 近 我 试 玩 了 很 多 PSV 的 游戏 ， 很 喜欢 《未 
知 海域 黄金 深渊 》、《 真 三国 无 双 NEXT》 及 
刚 推 出 的 《仙境 传说 奥德赛 》， 不 过 我 玩 游戏 



































项 : 这 项 工作 仍 在 ; ， 请 留意 我 们 的 最 新 公 


行 中 





感谢 项 先生 的 一 一 解答 ， 采 访 也 到 尾声 了 ， 
不 知道 项 先生 最 后 有 什么 话 想 和 国内 玩家 们 说 ? 
项 : 其 实 基本 上 想 说 的 话 都 已 经 在 微 博 里 说 了 ， 
哈哈 。 大 家 请 在 新 浪 微 博 上 @ 项 明生 和 @PlaySta- 
tion 吧 ! 
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吧 Vita 企 划 


圆 茧 曦 图 星夜 慌 NINA 






让 中 BINA 
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仿 闻 阶段 : 迷雾 中 


2008 年 是 任天堂 最 辉煌 的 一 年 ，NDS 的 气势 达到 了 顶点 ， 而 PSP 却步 入 
了 最 低 点 。 就 在 这 样 的 业界 局 势 下 ， 索 尼 启 动 了 次 世代 掌 机 研发 计划 。 据 SCE 
全 球 工作 室 总 裁 吉 田 修平 透露 , PSV 硬件 研发 的 全 面 启 动 是 从 2008 年 春季 开始 ， 
当时 半导体 工业 的 技术 已 经 发 展 到 能 在 掌上 设备 做 出 准 高 清 画面 的 技术 水 平 。 同 
时 索尼 也 发 现 PSP 在 硬件 设计 上 存在 太 多 的 约束 。 欧 美 游戏 开发 商 对 PSP 的 
意见 最 大 ， 人 们 抱负 最 多 的 是 PSP 缺少 右 摇 杆 ， 而 在 射击 游戏 撑 起 半边 天 的 欧 
美 ， 缺 少 了 右 摇 杆 就 意味 着 很 多 家 用 机 游戏 无 法 忠实 移植 到 PSP 上 。 虽 然 欧美 
很 多 发 行商 都 秉承 全 面 跨 平 台 的 原则 ， 他 们 所 发 行 的 大 作 也 都 陆续 推出 了 PSP 
版 ， 但 是 因为 缺少 右 摇 杆 ， 很 多 游戏 在 移植 时 要 么 完全 改变 了 游戏 类 型 ， 要 么 是 国 
Eee x 当 方 向 键 使 用 ， 操 作 起 来 十 分 笨拙 。 此 外 ， 欧 美 厂 商 的 大 作对 画面 和 
都 有 很 高 的 要 求 ， 尤 其 是 FPS 游戏 ， 要 是 性 能 不 足 、 屏 幕 解析 度 不 够 ， 就 算 想 
劣化 移植 都 很 困难 ， 最 基本 的 场景 动态 效果 和 同 屏 敌 人 数量 都 做 不 到 ， 于 是 我 们 
在 PSP 上 所 看 到 的 FPS 或 动作 射击 游戏 都 是 同 屏 敌 人 数量 少 之 又 少 ， 画 面 中 的 
炮火 冲天 、 碎 块 纷飞 、 掩 体 破 坏 更 不 可 能 看 见 。 这 些 约 束 的 存在 使 得 欧美 厂商 
很 难 将 他 们 的 拿手 大 作 以 高 完成 度 的 姿态 呈现 给 PSP 玩家 。 加 上 NDS 崛起 后 ， 
PSP 销量 大 跌 ， 欧 美 第 三 方 对 PSP 的 支持 陷于 停滞 。 

为 改变 PSP 的 处 境 ， 索 尼 决 定 打造 一 款 能 够 在 掌上 完全 实现 家 用 机 游戏 体 
验 的 “次 世代 掌 机 ?。 当 时 平井 一 夫 已 经 掌握 大 权 ， 他 上 台 后 做 的 第 一 件 事 ， 就 
是 要 求 硬件 工程 师 们 研发 新 主机 时 ， 必 须 与 游戏 开发 者 共同 制定 设计 方案 ， 要 让 
新 主机 更 贴近 开发 者 的 需要 。 所 以 PSYV 的 硬件 基本 上 是 与 软件 同步 进行 研发 的 ， 
在 硬件 工程 师 们 不 断 设计 试 作 机 的 同时 ， 游 戏 开发 者 们 也 在 同时 为 这 些 试 作 机 制 医 
作 软 件 ， 通 过 软 硬 件 的 配合 确定 哪 一 些 设计 方案 更 能 满足 玩家 的 游戏 需要 。 除 了 
在 性 能 与 操作 上 更 接近 PS3 外 ， 游 戏 开 发 者 们 最 强烈 渴望 的 另外 一 个 重要 方面 


时 届 eJIA 外 击 包 eIA 
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是 软件 开发 环境 。 当 年 PS3 的 危机 除了 是 因为 
成 本 太 高 ， 另 一 个 致命 伤 就 是 软件 开发 环境 过 于 
复杂 ， 以 至 于 很 多 开发 者 做 了 4 年 的 PS3 游戏 
仍 未 能 掌握 要 领 ， 开 发 环境 复杂 就 意味 着 要 投入 
更 多 的 人 力 与 时 间 ， 也 就 是 会 大 大 增加 开发 商 的 
成 本 ， 这 就 是 初期 第 三 方 对 开发 PS3 游戏 不 够 
卖力 的 原因 。 为 了 让 第 三 方 更 积极 加 入 PSV 的 
游戏 开发 阵营 ， 为 PSV 创造 友好 的 软件 开发 环 
境 就 成 为 其 研发 过 程 中 的 一 个 重要 考量 。 采 用 业 
界 最 主流 的 硬件 架构 ， 是 实现 软件 开发 便利 性 的 
一 个 最 显而易见 的 方法 。PS3 游戏 开发 过 于 因 
难 的 根本 原因 是 索尼 使 用 了 全 新 研发 的 CELL 处 
理 器 ， 而 这 款 处 理 器 采用 的 是 多 数 软件 工程 师 们 
完全 陌生 的 架构 。 而 使 用 业界 最 主流 的 硬件 架构 ， 
就 意味 着 会 拥有 成 熟 易 用 的 工具 软件 ， 拥 有 软件 
开发 者 们 能 够 如 鱼 得 水 的 熟悉 环境 。 同 时 因为 硬 
件 架 构 跟 随 了 业界 主流 ， 所 采用 的 零 部 件 都 是 已 
经 大 规模 量 产 的 成 熟 技术 ， 所 以 在 成 本 上 就 能 得 
到 有 效 控制 , 零 部 件 的 良品 率 与 供应 量 也 有 保证 ， 
能 够 在 尽 可 能 短 的 时 间 里 生产 出 足够 的 数量 确保 
首发 供应 。 

但 是 在 2008 年 ， 掌 上 设备 的 芯片 技术 并 不 
像 如 今 这 么 成 熟 ， 哪 种 技术 会 成 为 未 来 绝对 主流 
也 不 是 那么 显而易见 。 应 该 将 自己 的 次 世代 掌 机 
命运 押 在 哪些 芯片 技术 上 ? 索尼 明智 地 选择 了 
跟随 苹果 的 脚步 ，CPU 采用 ARM 架构 ，GPU 
采用 PowerVR 架构 。 结 果 PSV 采用 的 CPU 与 
GPU 不 仅 与 iPhone 系列 架构 相同 ， 而 且 使 用 
的 就 是 相同 系列 的 处 理 器 ，iPad2 和 iPhone 4S 
用 的 是 双核 的 SGX543MP2 处 理 器 ， 而 PSV 则 
是 使 用 更 高 级 的 4 核 版 SGX543MP4+ 处 理 器 ， 
iPad2 和 iPhone 4S 所 用 的 双核 Apple A5 CPU 
是 基于 双核 ARM Cortex-A9 MPCore， 而 PSV 


Eurogamer 网 站 的 西班牙 分 站 率先 获 
得 “PSP2” 的 初步 情报 ， 该 站 称 根据 他 们 
的 内 线 情 报 ,“PSP2” 将 采用 Imagination 
Technologies 的 PowerVR 技术 ， 使 用 的 是 低 
功 耗 SGX543MP 必 片 的 四 核 版 本 ,代号 为 “ 九 

















头 蛇 ”。 显 然 ， 这 是 一 则 与 真实 相当 接近 的 传 
闻 。 爆 料 者 称 , “PSP2” 使 用 的 技术 将 会 与 新 


一 代 iPhone 相似 ， 而 图 形 处 理 能 力 将 会 更 高 ， 
每 秒 多 边 形 运算 能 力 可 达 1.33 亿 次 ， 像 素 填 
充 率 达 4Gp/s。 据 Eurogamer 的 编辑 分 析 ， 
这 种 性 能 配置 意味 着 图 形 处 理 能 力 将 会 接近 于 
X360。 





则 是 使 用 更 高 级 的 4 核 Cortex-A9 MPCore。 所 
以 从 技术 架构 的 角度 来 说 ，PSV 就 相当 于 iPad2 
和 iPhone 4S 的 升级 版 ， 使 用 的 都 是 掌上 设备 
软件 开发 者 们 最 熟悉 的 技术 环境 。 由 于 iPhone 
与 iPad 的 流行 以 及 苹果 对 成 本 的 严格 控制 ， 这 
些 处 理 器 的 成 本 已 经 被 压 到 了 十 分 低廉 的 水 平 ， 
性 价 比 极其 出 色 。 而 且 索 尼 也 能 够 直接 享受 工具 
软件 开发 商 们 的 研究 成 果 ， 不 用 像 当年 的 PS3 
那样 需要 依靠 自己 的 工程 师 们 建造 全 新 的 软件 开 
发 环境 。 正 是 因为 使 用 了 这 些 主流 技术 ， 索 尼 才 
能 在 刚 公布 PSV 时 就 骄傲 地 宣布 PSV 是 索尼 历 
史上 游戏 开发 环境 最 友好 的 主机 。 

PSV 所 用 的 处 理 器 技术 在 2009 年 7 月 被 
曝光 ， 而 当时 人 们 还 不 知道 iPad 的 存在 ， 更 
不 用 说 iPad2 和 iPhone 4S。 在 当时 而 言 ， 
SGX543MP4+ 是 十 分 高 端的 前 沿 技术 ， 索 尼 在 
那 时 就 选 定 该 处 理 器 ， 是 需要 勇气 以 及 对 未 来 
的 精确 预见 性 。 要 知道 ，PSV 研发 计划 启动 时 ， 
就 制定 了 要 以 250 美元 的 价格 发 售 的 目标 ， 而 
在 2009 年 时 索尼 已 基本 确定 PSV 于 2011 年 
末 上 市 的 目标 。 也 就 是 说 在 当时 索尼 已 精确 判 
断 这 些 高 端 芯片 在 2011 年 末 时 的 成 本 ， 并 且 成 
功 预 测 了 PSV 上 市 时 其 搭载 的 芯片 性 能 将 高 于 
同时 期 的 新 一 代 iPad 与 iPhone。PSV 是 一 个 
封闭 的 平台 ， 下 一 次 升级 换代 至 少 要 五 六 年 后 ， 


SCE 全 球 工 作 室 总 裁 吉 田 修平 表示 ， 当 初 
平井 一 夫 升任 SCE 社 长 之 后 做 的 第 一 件 事 ， 就 
是 让 全 球 工作 室 参 与 到 硬件 研发 过 程 ， 也 就 是 让 
游戏 开发 者 参与 硬件 研发 初期 的 讨论 会 ， 参 与 硬 
件 的 设计 。 也 就 是 说 ,“PSP2” 是 索尼 首 款 由 游 
戏 开 发 者 参与 设计 研发 的 游戏 机 。 


2010 年 7 月 7 日 


《华尔街 日 报 》 报 道 ， 索 尼 的 次 世代 掌 机 已 经 
在 开发 中 ， 将 会 注重 电子 书 和 平板 电脑 功能 ， 内 置 
3G 连接 功能 。NTT DoCoMo 方面 确认 已 经 有 游戏 
厂商 就 3G 网 络 事宜 与 他 们 进行 接洽 ， 报 道中 同时 





[ 匠 匡 会 末 辆 尿 王 | 





Vita 人 下 划 


而 iPhone 每 隔 一 两 年 就 升级 换代 一 次 ， 索 尼 至 
少 要 确保 PSV 的 性 能 在 一 定时 期 内 高 于 同期 的 
iPhone， 而 在 之 后 PSYV 的 性 能 必然 会 落后 ， 但 
是 传统 游戏 开发 商 们 会 不 断 挖 气 PSV 的 性 能 ; 
力 ， 使 其 在 硬件 性 能 落后 时 做 出 来 的 游戏 仍 能 处 
于 同时 期 的 顶尖 水 准 。 既 要 确保 站 在 技术 的 主流 
阵营 上 ， 又 要 达到 成 本 与 性 能 的 完美 平衡 ， 并 且 
精确 判断 未 来 的 技术 蓝图 ， 这 些 都 充分 证 明了 
PSV 研发 团队 的 实力 。 

PSYV 的 研发 团队 不 仅 要 准确 判断 技术 趋势 ， 
还 要 在 操作 界面 上 给 未 来 的 游戏 留 下 足够 的 发 挥 
空间 。PSP 发 售后 不 久 ， 随 着 NDS 和 智能 手机 
的 流行 ， 缺 少 触摸 屏 给 PSP 的 游戏 开发 者 们 造 
成 了 诸多 限制 。 索 尼 开 始 意识 到 , 对 于 操作 界面 ， 
“多 一 些 总 比 少 一 些 好 ”， 设 计 更 多 的 操作 界面 ， 
用 到 哪些 可 由 开发 者 自行 决定 ， 而 如 果 缺 了 哪些 
操作 界面 ,在 新 一 代 主 机 推出 之 前 是 无 法 改变 的 ， 
未 来 的 五 六 年 里 随时 可 能 因为 新 潮流 的 出 现 而 受 
到 限制 。 所 以 索尼 决定 将 PSV 身上 的 每 一 寸 地 
方 都 利用 起 来 ， 除 了 拥有 触摸 屏 和 倾斜 感应 等 常 
见 功能 外 ， 还 增添 了 背部 触 控 功 能 ， 对 于 已 经 把 
成 本 控制 到 包装 盒 的 PSV 来 说 ， 为 此 而 增加 成 
本 确实 需要 勇气 。 该 设计 创新 是 否 成 功 需 要 时 间 
来 证 明 ， 不 过 它 至 少 已 经 说 明了 索尼 对 于 操作 创 
新 的 努力 。 





提出 PSP go 粳 糕 的 销量 给 索尼 留 下 了 深刻 的 教 
训 ， 次 世代 PSP 的 研发 将 避免 PSP go 的 设计 失 
误 。 分 析 人 士 认为 ，3G 功能 的 加 入 说 明 游戏 厂 
商 受 到 了 智能 手机 的 强大 压力 ， 掌 机 与 智能 手机 
的 界限 正在 模糊 ， 最 终 将 会 消失 。 


Eurogamer 网 站 报道 ， 索 尼 在 德国 科隆 游 
戏 展 期 间 向 业界 人 士 内 部 演示 了 次 世代 PSP， 根 
据 Eurogamer 取 自 三 个 不 同 渠 道 的 消息 显示 ， 
“PSP2” 的 尺寸 与 PSP-3000 相当 ， 有 一 个 色彩 
富 细腻 的 屏幕 ， 但 是 关键 的 区 别 在 于 增加 了 背 
部 触 控 板 。 索 尼 原 本 打算 继续 采用 光碟 媒介 ， 但 
是 因为 游戏 开发 商 们 强烈 反对 ， 因 而 决定 改 用 存 
储 卡 。 消 息 人 士 称 该 主机 将 于 2011 年 末 发 售 。 
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规格 仍 未 最 终 确 定 ， 索 尼 在 电池 续航 能 力 、 功 耗 | 给 第 三 方 的 临时 版 本 。 随 后 VG247 更 新 的 情 
2010 年 9 月 16 日 以 及 散热 方面 尚未 达到 最 佳 的 平衡 ， 存 在 容易 过 | 报 称 新 版 “PSP2 开发 机 ”采用 了 PSP-1000 
《致命 格斗 》 开 发 商 Netherrealms 的 制作 热 的 情况 ， 将 这 些 问 题解 决 之 后 才 会 正式 对 外 公 9 造型， 据说 造型 变更 的 主要 原因 是 考虑 到 散 
人 Shaun Himmerick 在 PAX 2010 展会 期 间 。 据 称 到 这 个 时 候 , “PSP2” 的 外 形 还 没有 最 热 问题 。 


透露 ,虽然 他 的 工作 室 没有 拿 到 3DS 的 开发 机 ，| 终 确定 ， 索 尼 展 出 了 两 种 “临时 硬件 ， 一 种 是 类 RS 
已 经 拿 到 了 “PSP2” 的 开发 机 ,该 主机 “ 非 似 于 PSP go 的 滑 盖 型 ， 还 有 一 种 是 与 PSP 相似 。 RE 


可 以 实现 秒 间 60 帧 的 华丽 画面 。 TSTJP7 
2010 年 9 月 27 日 VG247 网 站 报道 ,“PSP2” 的 内 存 可 能 会 


达到 1GB， 即 X360 的 两 倍 。 据 称 “PSP2” 在 
Develop》 杂志 报道 ， 根 据 多 个 
op 5 一 交 | 家 尼 内 基 的 开发 代号 为 “Velanr。 2010 年 12 月 22 日 
透露 ,“PSP2” 的 游戏 


发 放 到 多 家 开发 商 手 中 , 据 称 索尼 正在 准备 “ 让 夫 在 《纽约 时 报 》 采 访 时 确认 ， 
规模 的 首发 游戏 阵容 "。 201 0 年 1 1 月 2 日 后 续 机 种 将 会 同时 具备 触摸 屏 与 摇 杆 和 按 


EA 欧洲 副 总 裁 Patrick Soderlund 表示 ， 他 已 | 键 操作 方式 。 
2010 年 10 月 25 日 经 看 过 “PSP2” 但 是 介 许 他 透露 任何 细节 
经 看 过 ， 但 是 索尼 不 允许 他 透露 任何 细节 。 2011 年 1 月 13 日 
的 多 条 细节 ， 除 了 先前 传闻 的 背部 触 控 板 外 ， 2010 年 1 1 月 17 日 英国 MCV 网 站 报道 ， 根 据 他 们 获得 的 内 


还 有 一 个 关键 细节 是 “PSP2 将 会 有 双 摇 杆 ”。 VG247 网 站 声称 获得 了 世界 首 张 “PSP2 开 | 部 高 层 人 士 消息 ， 索 尼 准 备 在 任天堂 的 纽约 与 
Kotaku 称 , 索 尼 在 一 次 内 部 会 议 中 宣称 “PSP2” | 发 机 照片 "， 虽 然 照 片 很 模糊 ， 但 清楚 标 出 了 背 | 阿姆斯特丹 发 布 会 之 前 抢先 公布 “PSP2 ”的 
的 屏幕 是 “高 清 屏幕 "， 尺 寸 比 PSP 屏幕 大 1 | 部 触 控 板 、 摄 像 头 、 双 摇 杆 等 重要 特性 ， 不 过 照 | 消息 ， 主 机 发 售 时 间 将 会 是 第 四 季度 ， 性 能 将 
英寸 ,成像 效果 更 出 色 。 不 过 此 时 “PSP2” 的 | 片 中 的 “PSP2” 是 滑 盖 造型 ， 应 该 是 早期 提供 | “接近 于 PS3"。 














































































































































































































































































































































































































数 人 的 意见 是 “还 是 PSP 的 j 
使 用 的 5 英寸 AMOLED 触摸 屏 也 受到 绝 赞 ， 
这 也 是 PSV 成 本 最 高 的 零 部 件 。 其 实在 设计 
薄 得 多 ， 从 设计 师 的 角度 来 说 总 是 | 阶段 ， 本 来 打算 使 用 5.5 英寸 的 屏幕 ， 但 是 这 
日 




























































































比 目 前 的 成 品 

越 薄 越 好 看 ,人 吉 

ne 

符 PSY 将 区 关上 市 时 ，9CE 全 球 工 | 出 实现 的 方 法” | 的 者 采 用 了 5 英 卉 和 

作 室 总 裁 吉 田 修平 与 PSV 设计 师 兽 我 部 卓 向 在 设计 PSV 的 过 程 中 ， 最 大 的 挑 战 竟 是 当 曾 我 部 卓 为 PSV 的 外 形 而 费 尽心 思 时 ， 
有 





工程 师 想 要 把 所 有 功能 都 装 进去 。 | 样 一 来 整个 机 身 就 变 得 太 大 了 ， 青 少年 玩家 的 









































































































































媒体 透露 了 PSYV 的 开发 秘 话 。 曾 我 部 卓 在 索 | 起 来 很 自然 的 双 类 比 摇 杆 。 当 年 PSP 采用 的 滑 | 十 田 修 平 为 筹备 PSV 的 游戏 阵容 而 奔波 于 | 
己 工 作 了 27 年 ， 他 曾经 设计 了 索尼 历史 上 
本 要 的 产品 Walkman ! 说 起 当年 的 这 有 吁 索尼 发 出 使 真正 类 比 摇 杆 的 新 型 号 ， 而 且 的 就 是 PSP 与 PS3 之 间 相 隔 的 时 间 太 短 。 双 
往事 ， 他 说 : “当时 有 人 给 了 我 一 块 木头 ， 让 | 还 要 有 双 摇 杆 与 适应 当今 作品 的 普遍 需要 。 曾 我 | PS2 进化 到 PS3 存在 巨大 的 挑战 ， 我 们 
我 设计 出 这 种 大 小 的 Walkman。” 最 近 几 年 ，| 部 卓 表示 ， 设 计 出 如 此 小 巧 的 类 比 摇 杆 从 工程 设 不 增加 资源 ， 将 所 有 团队 从 PS2 转向 
他 设计 了 索尼 的 多 款 重 要 产品 ， 比 如 VAIO 笔 | 计 的 角度 来 说 难度 非常 高 ， 所 以 操作 准确 、 手 感 | PS3 投入 的 人 力 资源 非常 多 ，PSP 因此 被 忽 
记 本 电脑 和 PSP-3000。 他 承认 ， 和 所 有 其 他 | 良好 的 PSV 双 摇 杆 是 设计 团队 最 骄傲 的 成 就 了 。 而 如 今 的 情况 大 不 相同 ， 现 在 PS3 卖 和 
产品 一 样 ，PSV 的 设计 过 程 在 很 多 地 方 都 至 于 PSV 与 PSP 相似 的 造型 ， 很 多 人 因 很 好 ， 已 经 是 一 个 稳定 的 平台 。 现 在 我 们 
HH 了 妥协 。 比 判 索尼 的 设计 团队 缺乏 创新 ， 其 实在 设计 过 程 为 PSV 增加 投入 ， 当 然 也 从 PSP 那里 转 
“不 止 是 PSV， 几 乎 每 次 设计 都 是 工程 师 | 中 ， 他 们 尝试 了 所 有 可 能 的 造型 ， 包 括 翻盖 式 、 些 开 发 资源 。 与 PSP 和 PS3 经 历 的 转 
与 设计 师 之 间 的 战争 。 比 如 PSV 原本 的 设计 | 滑 盖 式 等 ， 但 是 与 很 多 游戏 发 行商 讨论 之 后 ， 多 相 比 ， 目 前 我 们 处 于 更 好 的 状态 ， 


[5 
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杆 限制 了 很 多 游戏 的 发 挥 ， 游 戏 开 发 者 们 不 断 呼 昼 各 地 他 说 当年 PSP 犯 了 很 多 错误 ， 最 错 
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当然 比 五 六 年 前 多 得 多 。 


吉 
常 支持 ， 以 至 于 PSYV 的 英国 首发 游戏 数量 达 


到 











吉田 修平 表示 第 三 方 发 行商 们 对 PSV 非 











“无 标记 式 增 强 现实 型 游戏 "， 索 尼 曾 在 多 次 的 业 
会 议 中 演示 了 相关 功能 ,比如 将 摄像 头 对 灌 ( 大 





























| 了 33 款 ， 超 过 了 以 往 的 任何 主机 首发 。 实 














际 上 英国 的 首发 游戏 之 多 完全 超出 了 吉田 修平 
的 预计 。 就 在 TGS2011 的 几 天 前 ， 他 在 为 演 
































准备 草稿 时 ， 能 够 说 得 出 口 的 PSV 首发 游 











戏 只 有 六 七 款 。 之 后 不 久 就 有 许多 发 行商 找到 
他 ， 为 PSV 提供 了 很 多 让 他 意 想不到 的 首发 
游戏 。 





除了 传统 游戏 外 ，SCE 全 球 工 作 室 也 很 





重 利 用 新 功能 实现 的 创新 作品 ， 比 如 所 谓 的 





众 高 尔 夫 》 的 包装 盒 ， 游 戏 中 的 某 个 角色 就 会 出 
现在 屏幕 中 。 吉 田 修平 表示 ，PSV 是 第 一 款 能 
让 “增强 现实 ”( AR ) 功能 完美 应 用 于 游戏 的 设 
备 。 在 PSP 时 代 就 研究 过 类 似 功 能 ， 但 当时 的 
识别 率 很 低 ， 从 PSV 开始 ，AR 技术 将 真正 迎 来 
自己 的 春天 。 

PSV 还 有 许多 技术 潜力 尚未 发 掘 ， 比 如 类 似 
于 Wii U 的 联动 方式 ， 将 PSV 当做 手柄 ， 与 电 
视屏 幕 中 的 PS3 游戏 联动 ， 在 TGS 期 间 就 曾 演 
示 了 一 个 技术 DEMO。 吉田 修平 表示 ， 这 绝 非 
































模仿 Wii U , 因 


[LE 天 SUUJLR1L 


为 在 他 们 知道 Wii U 的 概念 之 前 ， 











就 已 经 在 进行 类 似 的 研究 了 。 当 Wii U 公开 时 ， 




















他 们 都 感到 很 惊讶 ， 因 为 早 在 PSP 时代， 他 






































们 就 进行 过 类 似 的 研究 了 ，PSV 是 在 此 基础 ] 




















自然 而 然 的 











线 通 信 速 度 更 快 ， 所 以 PS3 能 将 更 好 的 画 
更 为 稳定 地 输送 到 PSV， 未 来 这 将 会 是 一 个 重 











化 。 由 于 PSV 的 屏幕 更 大 、 无 



































要 研究 方向 。 





另外 ， 他 还 透露 SCE 全 球 工作 











室 的 游戏 开发 人 员 也 参与 了 PSV 开发 机 的 设 
计 , 将 开发 机 做 到 与 PSV 本 身 几乎 相同 的 大 小 。 
比 起 巨大 、 笨 重 、 品 音 大 、 散 热量 也 大 的 PS3 




















开发 机 , PSV 








发 机 简直 是 小 巧 可 爱 的 艺术 品 。 























X360 游戏 的 素材 非常 简单 地 应 用 到 NGP 游 






























































































































































































































































| 囊 汪 
索尼 在 东京 召开 新 闻 发 布 会 ， 平 平井 一 夫 表 示 ， 之 所 以 1 月份 就 早早 公开 
夫 正 式 公 开 暂 名 为 “次 世代 掌 机 ”( Next | NGP， 是 为 了 赢得 更 多 开发 商 的 支持 ， 充 
Generation Portable ) 的 PSP 后 继 机 种 ， 计 | 裕 的 时 间 准 备 更 充实 的 首发 游戏 阵容 。 他 还 表示 英国 《Develop》 杂 志 报 道 ，NGP 的 游戏 
划 年 末 上 市 。 吉 田 修平 表示 NGP 将 会 有 PS3 | NGP 的 装机 量 将 会 达到 或 超过 PSP。 开发 成 本 将 普遍 达到 PSP 的 两 三 倍 以 上 。 
| 级 别 的 画面 ， 屏 幕 解析 度 是 PSP 的 四 们 。 
Capcom 的 直 本 良 三 现场 进行 了 《怪物 猎人 扒 
ee 8 在 闫 国 召 开 了 面向 当地 20 多 家 [发 站 SCEA 总 裁 Jack Tretton 向 彭 博 财 经 社 透 
9 会议 ， 表 示 带 有 最 终 GPU 规格 的 新 开发 机 即 露 , 由 于 东 日 本 大 地 震 对 零 部 件 生产 造成 影响 ， 





























的 
龙 谍 影 4》 的 DEMO ,名 越 稚 洋 演示 了 《如 龙 4》 发言 发 获 4 > 机 汉 
将 向 开发 商 发 布 ， 但 是 要 获得 此 开发 机 ， 必 须 区 的 发 售 计划 可 能 因此 而 失 
的 DEMO。Epic Games 演示 了 对 应 NGP 的 | 向 SCE 提交 想 要 企 0 NGP 在 部 分 地 区 的 发 售 计划 可 能 因此 而 推迟 。 
| 大 纪 引 革 3 ， 以 及 只 月 一 个 星期 就 做 弛 的 | 索尼 希望 今后 开发 商 开发 的 游戏 尽量 同时 制作 
个 移 介 游 。 要 仿 。 关 的 时 Actvision 宣 5 | PS3 和 NGP 版 索尼 会 提供 将 PS3 版 轻松 移植 


















































































































































| 《ED 将 至 陆 NGPs 到 NGP 版 的 工具 ， 但 是 开发 商 必须 为 NGP 版 索尼 通过 域名 服务 商 NetNames 注册 了 
增添 独特 内 容 。 PlayStationVita.com 和 PSVita.com，PS Vita 









































同日 《 杀 玫 地 带 》 制 作 人 Steven ter Heide | 这 个 正式 名 称 由 此 曝光 。 
确认 SCE 剑桥 工作 室 正 在 开发 NGP 版 《 杀 珀 地 
带 》 Gurrilla 工作 室 正 在 与 他 们 紧密 合作 ， 此 前 

SCE 剑桥 工作 室 参 与 了 系列 全 部 作品 的 开发 。 法 国 O01NET 网 站 报道 ， 为 了 在 价格 上 具 
备 与 3DS 对 抗 的 实力 ， 索 尼 正 在 大 幅度 降低 
NGP 的 规格 ， 主 要 是 将 内 存 从 512MB 降低 到 | 
256MB。 而 原本 准备 内 置 的 16GB 闪存 也 因 | 
为 节约 成 本 的 考虑 而 取消 ， 改 为 依靠 外 部 存储 | 
卡片 。 后 来 的 事实 证 明 ， 索 尼 为 了 确保 游戏 画 
面 水 准 而 保住 了 内 存 规 格 ， 至 于 16GB 闪存 的 
取消 ， 一 方面 是 成 本 原因 ， 另 一 方面 也 是 为 了 
通过 销售 专属 规格 的 存储 卡 获 得 额外 利润 。 
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| 亚 夫 丰 EC World》 采访 时 透露 ， 《电击 》 杂 志 报 道 《 街 头 霸王 》 之 父 船 水 纪 rs ES 7 、 
索尼 曾 考虑 为 NGP 搭载 裸眼 3D 屏幕 ， 但 是 | 孝 创办 的 Crafts & Meister 工作 室 正在 开发 一 款 | 疑似 FSY 宣传 册 的 黑 片 旧 光 ， 确 认 了 该 
办 为 无 法 实现 足够 好 的 游戏 体验 而 放弃 。 他 | NGP 的 核心 向 游戏 ne 
同时 表示 NGP 将 会 以 合理 实惠 的 价格 发 售 。 ae 吕 
而 SCEA 总 裁 Jack Tretton 同日 表示 NGP 的 了 
风月 标 是 2011 年 内 全 球 同步 发 售 ， 但 是 现实 与 继 Epic Games 宣布 “虚幻 引擎 3” 将 全 
玖 四 理想 往往 会 有 所 不 同 ，NGP 的 首发 不 会 重 蹈 | 面 支持 NGP 之 后 ， 德 国 Crytek 也 宣布 他 们 的 
国 国 PS3 的 覆 和 。 CryEngine 将 会 支持 NGP。 
平井 一 夫 表 示 SCE 正在 与 多 家 开发 商谈 游戏 开发 者 大 会 期 间 ，SCEA 平 台 研 发 经 
判 ， 将 会 把 已 经 发 售 的 PSP 游戏 通过 数字 版 | 理 David Coombes 演示 了 NGP 的 一 些 新 特性 ， 
的 方式 提供 给 NGP 用 户 ， 也 就 是 让 今后 购买 | 比如 利用 摄像 头 实现 的 充满 创意 与 乐趣 的 “增强 素 尼 官 方 E3 网 站 的 源 代 码 中 也 出 现 了 PS 
NGP 的 原 PSP 玩家 们 更 方便 地 在 NGP 上 游 | 现实 型 游戏 "， 包 括 能 够 将 拍摄 的 画面 即时 转换 | Vita 的 名 字 ， 紧 接着 有 人 发 现 索尼 的 开发 商 网 




















玩 他 们 过 去 购买 的 PSP 游戏 。 为 游戏 场景 。Coombes 表示 开发 者 可 以 将 PS3/ | 站 上 出 现 了 Vita 的 名 字 。 




















为 本 届 展 会 的 最 佳 硬件 。 

毫 无 疑问 ， 价 格 因素 是 人 们 给 PSV 加 分 的 
关键 原因 。 在 E3 之 前 ， 业 界 普 遍 估计 性 能 强大 
的 PSV 价格 至 少 在 300 美元 以 上 ， 甚 至 有 一 些 
第 三 方 高 层 认为 PSV 售 价 也 许 会 达到 500 美元 。 
谁 也 不 会 想到 ， 性 能 如 此 强大 的 PSV 售 价 居然 
与 3DS 相同 ! 在 索尼 的 E3 展 前 发 布 会 之 后 ， 
在 会 场 紧 接着 举办 了 媒体 晚 袜 ， 提 供 了 让 媒体 先 
行 体验 的 试 玩 机 。 结 果 因 为 排队 者 数量 太 多 ， 等 
待 时 间 达 到 两 三 个 小 时 ， 很 多 媒体 都 无 缘 一 试 。 
在 第 二 天 的 E3 展 上 , PSV 试 玩 区 更 是 人 山 人 海 ， 
需要 排队 一 整 天 才能 体验 到 。PSYV 不 仅 价格 令 
人 惊喜 ， 其 屏幕 效果 、 机 能 、 操 作 手 感 都 获得 业 
界 绝 赞 ,被 公认 为 “史上 最 适合 传统 游戏 的 掌 机 ”。 

不 过 在 媒体 对 PSYV 的 叫好 声 中 ， 也 应 该 看 
到 一 些 令 人 担忧 的 迹象 。 在 索尼 发 布 会 上 ， 虽 然 
公布 了 20 多 款 PSV 首发 游戏 ， 但 大 多 来 自 第 
一 方 以 及 日 本 厂商 ， 欧 美 第 三 方 的 有 力 新 作 只 
一 个 处 于 和 白 纸 状态 的 《生化 奇兵 》 新 作 ， 而 之 前 
公布 的 PSV 版 《COD》 也 没有 任何 消息 。 看 来 
索尼 的 春季 公关 战 不 够 成 功 。 欧 美 第 三 方 们 虽然 
对 PSYV 硬件 本 身 都 很 满意 ， 但 是 对 其 商业 模式 
还 缺乏 信心 。PSYV 能 实现 接近 于 PS3 的 游戏 画 
面 ， 如 果 为 其 制作 原创 游戏 ， 不 管 其 开发 环境 多 
友好 ， 都 需要 巨额 的 资金 投入 。 然 而 因为 PSP 
在 欧美 的 失败 ， 欧 美 第 三 方 们 对 于 PSV 的 普及 
速度 缺乏 信心 。 而 且 掌 机 游戏 的 售 价 不 可 能 像 家 
用 机 一 样 制定 为 60 美元 ， 也 就 是 说 同样 一 款 游 
戏 ， 如 果 PSV 版 和 PS3 版 卖 出 了 相同 的 套数 ， 
PSYV 版 的 利润 将 低 得 多 。 移 植 策略 似乎 是 第 三 
方 惟一 能 采取 的 对 策 ， 但 是 第 三 方 又 担心 玩家 对 
于 原封 不 动 的 移植 会 不 买账 ， 毕 竟 让 已 经 花 60 
美元 的 家 用 机 玩家 再 花 数 十 美元 买 一 套 一 模 一 样 
的 游戏 不 是 那么 容易 。 此 外 ， 欧 美 第 三 方 在 掌上 
游戏 业务 方面 普遍 看 好 智能 手机 ，EA 等 大 厂 在 
智能 手机 领域 都 有 大 规模 的 部 署 ， 他 们 的 普遍 看 
法 是 “与 其 为 掌 机 开发 家 用 机 级 大 作 ， 倒 不 如 在 
智能 手机 上 多 做 几 个 小 投资 休闲 游戏 "。 要 打破 
第 三 方 对 PSYV 的 观望 情绪 ， 首 先 要 创造 一 个 成 
功 案例 ， 既 然 第 三 方 都 不 原先 跨 出 这 一 步 ， 就 只 
能 由 索尼 自己 打破 僵局 。 

高 质量 的 《未 知 海域 黄金 深渊 》 成 为 PSV 
的 招牌 大 作 。 展 获 业 界 权威 大 奖 的 忌 未 知 海域 》 





系列 ”是 展示 机 能 的 最 佳作 品 ，SONY Bend 工 
作 室 在 很 短 的 时 间 内 做 出 了 可 与 PS3 版 一 代 《 未 
知 海域 》 媲 美的 掌 机 游戏 ,让 业界 为 之 赞叹 不 已 。 
这 是 一 款 大 量 使 用 PS3 版 系列 作 素材 的 原创 游 
戏 ， 为 第 三 方 指引 了 PSYV 游戏 的 商业 模式 ， 即 
充分 利用 已 经 在 PS3 上 推出 的 系列 作 素 材 ， 用 
既 有 的 资源 堆砌 出 一 款 PSV 的 原创 新 作 。 这 就 
像 在 PS3 游戏 发 售 之 后 ， 制 作 需 付费 下 载 的 新 
任务 或 资料 片 ， 开 发 成 本 不 高 ， 却 同样 可 以 让 玩 
家 产生 购买 的 动力 。 这 是 充分 权衡 成 本 投入 与 作 
品 新 鲜 度 的 最 佳 对 策 。 索 尼 可 以 鼓励 第 三 方 ， 将 
今后 的 PSV 游戏 都 做 成 PS3 大 作 的 资料 片 性 质 
的 外 传 ， 核 心 玩 家 们 想 获 得 完整 的 游戏 体验 ， 就 
不 得 不 买 PSV。 

E3 展 上 欧美 第 三 方 PSV 大 作 不 足 的 另 一 个 
原因 是 时 间 太 紧 , 到 了 8 月 份 的 科隆 游戏 展期 间 ， 
一 些 活跃 的 第 三 方 终于 拿 出 了 实质 性 的 作品 支 
持 。 对 新 主机 最 热心 的 育 匠 一 口气 公布 了 6 款 游 
戏 ,《 刺 客 信条 》 与 《 雷 曼 》 这 两 大 王牌 都 登陆 
PSV。PS3 在 欧洲 表现 出 色 ， 早 已 超越 X360 和 
Wii, 成 为 最 畅销 的 家 用 机 。 有 PS3 的 雄厚 基础 ， 
只 要 在 足球 和 赛车 两 大 类 型 上 提供 充足 的 优秀 作 
品 ，PSYV 在 欧洲 就 能 有 光明 的 前 景 。 而 在 科隆 
游戏 展期 间 ，EA 与 Konami 都 宣布 支持 PSV， 
《FIFA》 与 《PES》 这 两 大 王牌 足球 游戏 都 将 以 
家 用 机 的 水 准 登陆 PSV。EA 公开 表示 PSV 将 
在 这 场 掌 机 之 战 中 战胜 3DS。 
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然而 3DS 在 这 个 夏季 突然 的 降价 声明 让 
PSYV 原本 光明 的 前 景 骤然 乌云 密布 。 在 3DS 降 
价 1 万 日 元 之 后 ，PSYV 的 价格 优势 变 成 劣势 。 
任天堂 的 这 一 招 可 以 说 是 杀 敌 一 万 自 损 八 千 ， 
不 仅 让 整个 业界 对 其 未 来 感到 担忧 ， 更 让 那些 
早期 购买 3DS 的 玩家 们 感到 愤怒 。3DS 降价 
后 ，PSYV 的 249 美元 售 价 显 得 不 再 那么 有 诱惑 
力 ， 一 些 第 三 方 开始 催促 索尼 降价 。 不 过 有 分 
析 家 认为 PSV 按照 249 美元 的 价格 销售 已 经 是 
亏本 赚 鸣 喝 ， 每 台大 约会 损失 5000 日 元 ， 平 井 
一 夫 也 确认 PSYV 成 本 高 于 售 价 ， 大 约 3 年 内 才 
能 实现 盈利 。 不 过 实际 上 PSV 到 底 是 不 是 亏本 
卖 犹 未 可 知 。 根 据 后 来 UBM Techlnsights 的 估 
价 报告 ，3G 版 PSYV 的 实际 成 本 仅 为 159.1 美 
元 ,而 3DS 的 成 本 约 101 美元 。 据 英国 零售 商 
透露 ,英国 的 PSV 批发 价 是 WiFi 版 179.05 英镑 ， 
3G 版 217.97 英镑 ， 也 就 是 说 3G 版 的 利润 高 达 
115 英镑 ， 就 算 除 去 包装 、 运 输 等 成 本 ， 应 该 也 
有 100 英镑 左右 的 毛利 。WiFi 版 毛利 较 低 ， 不 
过 应 该 也 在 60 英镑 以 上 。 美 版 因为 价格 较 低 ， 
利润 率 会 低 很 多 ， 不 过 按照 相同 的 批发 价 / 零售 
价 比 例 推算 ，3G 版 的 毛利 应 该 也 超过 80 美元 ， 
WiFi 版 超过 40 美元 。 当 然 推 出 一 部 新 主机 还 要 
有 广告 成 本 、 研 发 成 本 等 大 开支 ， 平 井 一 夫 的 所 
谓 3 年 内 实现 盈利 ， 应 该 是 指 在 三 年 内 收回 这 些 
先期 投资 。 但 是 不 管 怎样 , “每 卖 出 一 台 PSV 就 
损失 XX 元 ”的 说 法 是 绝对 不 成 立 的 。 在 很 多 时 
和 
玩家 产生 “ 捞 到 便宜 ”的 错觉 。 

PSYV 能 将 成 本 控制 到 159 美元 ， 除 了 是 因 
为 采用 了 高 性 价 比 的 主流 技术 外 ， 也 要 归功 于 平 
井 一 夫 新 体制 下 更 灵活 的 成 本 控制 手段 。SCE 
不 再 像 久 多 良 木 健 时 代 那 样 坚持 使 用 自己 的 技 
术 ， 或 者 坚持 与 日 本 厂商 合作 。PSYV 的 大 部 分 
零 部 件 由 韩国 三 星 供应 ， 而 由 于 韩元 汇率 的 不 
断 走 低 ， 这 些 零 部 件 的 成 本 得 到 了 有 效 的 控制 。 
而 3DS 的 大 部 分 零 部 件 却 是 由 日 厂 供应 ， 随 着 
日 元 汇率 的 持续 提高 而 遭受 越 来 越 严重 的 外 汇 损 
失 ， 这 一 点 已 经 在 任天堂 每 个 季度 的 财报 中 表现 
得 十 分 明显 。 按 理 来 说 ， 售 价 170 美元 、 生 产 
成 本 101 美元 的 3DS 不 会 亏损 ， 不 过 3DS 的 广 
告 投 入 远 远 高 于 PSV， 圣 诞 商 战 期 间 3DS 的 销 
量 创 造 新 高 ， 任 天 堂 却 亏 损 加 剧 ， 从 这 可 以 看 出 
3DS 确实 面临 成 本 压力 。 
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Capcom 对 3DS 和 PSV 的 支持 程度 是 平等 的 ， 
| Capcom 正在 开发 的 PSV 游戏 有 4 款 ， 其 中 有 
吉田 修平 表示 ， 因 为 PS3 的 教训 ，2008 款 是 “基于 在 日 本 的 某 个 人 气 系列 ， 而 索尼 召开 科隆 游戏 展 新 闻 发 布 会 ， 现 场 首 
年 初 PSV 开始 启动 研发 时 ， 就 以 250 美元 的 | 于 该 系列 在 日 本 的 成 功 程度 ,“ 大 家 应 该 都 能 猜 | 次 演示 了 PSV 新 作 《 抵 抗 燃烧 的 天 空 》 欧 
零售 价 为 目标 ， 然 后 再 以 既定 的 成 本 目标 努力 | 到 是 什么 游戏 ”一 “显然 ， 他 所 暗示 的 游戏 应 该 | 最 大 游戏 发 行商 育 帮 宣布 全 力 支持 PSV， 

| 实现 性 能 的 最 大 化 ， 为 了 控制 成 本 普 经 打算 取 | 是 《怪物 猎人 交 David Reeves 过 去 是 SCE 欧 | 气 公布 了 6 款 对 应 作品 ， 分 别 是 《刺客 信条 入 
消 背 部 触 控 板 ， 但 是 实际 玩 过 之 后 认为 如 此 出 | 洲 分 公司 总 裁 ，Capcom 请 他 担任 欧洲 区 总 裁 ，| 《 雷 曼 起 源 入 《音乐 方块 入 《Asphalt 入 《迈克 
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| 色 的 游戏 体验 值得 增添 一 点 成 本 。 另 外 ， 他 表 | 似乎 难免 会 在 欧洲 的 业务 上 更 倾向 于 PSV。 尔 :杰克逊 梦幻 体验 》 和 《地 牢 猎 手 》 其 中 《 梨 
| 示 Wii U 将 会 启迪 第 三 方 用 PSV 和 PS3 的 搭 客 信条 》 确 定 将 于 2012 年 内 发 售 。 
配 实现 类 似 的 游戏 玩法 。 而 平井 一 夫 对 路 透 社 SCEE 的 George Bain 表示 ，PSV 开发 套 
说 ，PSYV 预计 在 发 售后 三 年 内 可 实现 盈利 。 索尼 公布 了 PSV 网 络 相关 功能 的 详情 , 包 件 的 价格 大 约 为 1900 欧元 ， 而 PS3 开发 套件 


























的 价格 是 2 万 欧元 ，PSP 的 开发 套件 价格 也 高 
达 1.5 万 欧元 。 加 盟 PSYV 游戏 开发 阵营 无 需 
缴纳 任何 其 他 费用 。 











括 Near、Party、LiveArea 和 Activity 等 。 






























































































































































| SCE 全 球 工 作 室 欧 洲 区 主管 Michael 
es 据 《 半 导体 产业 新 闻 》 报 道 ，PSV 所 用 的 下 汪 
大 量 重要 零 部 件 均 由 三 星 生产 ， 其 中 包括 PSV | 圈 RESISTANGE 
的 CPU， 采 用 的 是 三 星 的 45 纳米 生产 工艺 。 同 ni | 带 
| 索尼 在 巴西 的 一 个 会 议 中 透露 ，PSYV 将 英国 《Develop 》 杂 志 报道 PSV 的 内 存 大 小 并 | 歧 和 他， 
| 持 Skype， 意 味 着 可 以 通过 WiFi 或 3G 网 络 | 没有 像 传闻 的 一 样 减少 一 半 。 人 








人 让 PSV 真正 具备 成 为 移动 通信 终端 的 功能 。 


独立 游戏 开发 商 lcon Games 的 发 言 人 表 
示 ， 索 尼 对 独立 开发 商 非 常 关爱 ， 他 们 仅仅 向 索 












































尼 提 交 了 一 个 游戏 策划 案 ， 就 获得 了 索尼 免费 提 Konami 在 科隆 游戏 展 新 闻 发 布 会 上 宣布 

供 的 4 部 PSV 开发 机 。 他 表示 索尼 对 独立 开发 | 支持 PSV， 并 首次 进行 了 PSV 版 《寂静 岭 记 

商 们 的 态度 比 任 交 芝 热 情 得 多 。 忆 之 书 》 的 演示 ， 访 作 采 用 了 系列 历史 上 罕见 | 
的 俯视 视点 。 














SCEE 研发 部 经 理 Phil Rogers 在 伯明翰 的 
一 场 会 议 中 表示 ,PSV 可 以 当 作 PS3 的 手柄 使 用 ， 
并 充分 利用 前 后 触 控 进 行 PS3 游戏 的 操作 。 
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多 家 欧洲 游戏 网 站 同日 报道 ， 欧 版 PSV 将 
国 无 法 赶 在 2011 年 内 发 售 ， 英 国 亚马逊 已 经 将 
欧 版 PSV 的 上 市 时 间 信 息 修改 为 2012 年 1 月 。 









































平井 一 夫 向 美 联 社 确认 ， 欧 版 和 美 版 PSV 
将 延期 到 2012 年 初 发 售 。 





Ealfy ootage 








SCE 全 球 工 作 室 高 级 副 总 裁 Michael 
Denny 表示 ，PSV 是 索尼 有 史 以 来 开发 环境 













































































昌 小 戏 已 山 光 开发 言 捍 日 本 三 井 住友 证 券 公司 预 测 ， 在 2012 年 4 
友 好 的 游戏 机 ， 索 尼 也 为 开发 商 提供 了 前 所 Si | 
仙人 0 格 月 1 日 之 前 ，PSYV 将 卖 出 250 万 台 ， 软 件 销 量 第 三 方 巨 头 EA 终于 表明 了 他 们 在 掌 机 之 








UU 


战 中 的 立场 : EA Lables 总 裁 Frank Gibeau 





超过 700 万 套 。 该 公司 分 析 家 估计 ， 在 本 财 年 
内 PSYV 仍然 是 一 部 亏本 卖 的 主机 ， 预 计 每 卖 出 | 表示 ，PSYV 的 市 场 定位 比 3DS 更 准确 ， 后 者 

台 会 亏损 5000 日 元 。 预 计 到 下 一 财 年 ， 索 的 定位 “有 些 混乱 "， 他 说 : “我 认为 PSV 获 
Capcom 欧洲 区 总 裁 David Reeves 表示 ，| 将 卖 出 850 万 人 台 PSV， 软 件 销量 2800 万 套 。 胜 的 机 会 更 大 。 
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后 刁 全 UL EE 








地 带 高 清 版 》 他 还 表示 小 岛 组 开发 的 Fox 引擎 









































































































































































































































将 会 支持 PSV， 也 就 是 说 他 开发 的 最 新 作 可 能 

索尼 召开 TGS 展 前 发 布 会 ， 宣 布 PSV 将 | 会 有 PSV 版 。 而 NBGI 也 公布 了 PSYV 版 的 《 圣 PSYV 在 日 本 零售 店 与 网 络 商店 同时 开始 接 

于 12 月 17 日 在 日 本 发 售 , 首 发 游戏 ( 含 软件 ) | 洛 传说 R》》 Koei Tecmo 宣布 其 《无 双 》《 忍 龙 》| 受 预订 ， 当 天 日 本 多 家 游戏 店 出 现 了 前 所 未 有 

26 款 ， 目 前 正在 开发 的 游戏 超过 100 款 ，| 等 主要 游戏 系列 登陆 PSV。 的 游戏 类 产品 预订 盛况 ， 据 报道 部 分 商店 出 现 

3G 服务 方面 将 与 NTT DoCoMo 独家 合作 。 这 了 超过 千 人 的 排队 者 。 而 亚马逊 也 表示 当日 所 

场 发 布 会 上 公布 的 PSV 消息 中 ， 最 令 人 惊喜 有 PSYV 预订 配额 已 经 全 部 被 抢 订 一 空 。 值 得 

的 是 Square Enix 宣布 《最 终 幻想 X》 高 清 重 索尼 确认 PSV 可 以 实现 与 PSP 的 跨 平台 网 提 的 是 ，PSYV 开始 接受 预订 的 时 间 正 好 遭遇 

制版 将 同时 登陆 PSV 和 PS3。 小 岛 秀夫 宣布 | 络 联机 游戏 。 iPhone 4S 的 日 本 首发 ， 但 这 丝毫 没有 影响 玩 
将 推出 PSV 的 《 洪 龙 谍 影 高 清 版 》 和 《终极 家 对 PSV 的 热情 . 











201T1247ocn 
扎 关 圈 租 亲 列 子 定 





Level-5 宣 布 支持 PSV, 原 定 3DS 独占 失 时 
间 旅 人 》 确 定 将 推出 PSP/PSYV 版 。 











2011 年 10 月 17 日 2011 年 11 月 28 日 Sb 2 


日 本 零售 商 方面 的 消息 称 ， 在 预订 阶段 ， PSV 开始 在 香港 接受 预订 ， 当 日 官方 预订 | 间 。SCEA 的 John Koller 表示 ，PSYV 拥有 PS 
玩家 对 3G 版 PSV 的 兴趣 明显 高 于 WiFi 版 ，| 网 站 几 近 瘫 病 ， 而 在 几 家 主要 零售 店 外 的 排队 盛 | 系列 主机 历史 上 最 大 规模 、 最 棒 的 首发 游戏 
65%6 的 玩家 预订 了 3G 版 ， 几 乎 是 WiFi 版 的 | 况 更 胜 东京 。 容 


两 倍 。 但 是 因为 缺乏 适合 日 本 玩家 的 大 作 ， 游 
戏 软件 的 订购 情况 很 糟 败 ， 软 硬件 预订 比例 仅 2011 年 12 月 17 日 2012 年 1 月 5 日 
为 ， 1 ， 。 成 以 上 的 预订 者 都 同时 预订 人 《日 经 Trendy》 声 称 PSV 的 《怪物 猎人 》 
全 从 各 地 店 头 的 排队 情况 来 看 ，PSV 的 首发 算得 上 | 新 作 将 于 2012 年 下 半年 发 售 。 
成 功 。 但 是 在 PSV 首发 之 前 ， 任 天 堂 发 动 了 疯 
2011 年 10 月 20 日 儿 的 和 击 吉 , 相 星 失 8 大 级 马里 丰 3D 大 陆 ) 马 2012 年 1 月 9 日 

SCEA 总 裁 Jack Tretton 在 旧金山 的 一 个 | 里 奥赛 车 7》 和 《怪物 猎人 3 tri G》 这 三 款 超大 SCE 英国 分 公司 营销 经 理 Mark Bowles 
会 议 上 公布 了 美 版 PSV 的 发 售 日 为 2012 年 2 | 作 ， 在 很 大 程度 上 分 散 了 业界 对 PSV 的 关注 度 。 表示 ，PSV 将 会 发 动 PS 系列 主机 在 英国 17 
月 22 日 。 随 后 SCE 英 国 分 公司 宣布 欧洲 区 | 据 Enterbrain 统计 ，PSYV 日 本 首 周 实际 销量 为 | 年 来 规模 最 大 的 广告 攻势 ， 而 且 这 种 大 规模 宣 
PSV 也 将 于 同日 上 市 。 32.1 万 合 。 传 将 会 贯穿 整个 2012 年 。 这 次 PSYV 的 宣传 主 


一 国 呈 7 本 本 寺 象 是 玩家 舌 那 些 喜欢 在 平板 电脑 和 
上: 尖 【= 世 4 河 = sa 手机 上 玩 游戏 的 人 们 。 


SCEA 硬件 营销 部 主管 John Koller 表示 请 2012 年 1 月 10 日 


PSYV 在 E3 展期 间 获 得 强烈 反响 ， 因 
之 后 ， 索 尼 大 量 提高 了 PSV 的 由 区 0 平井 一 夫 在 2012 消费 电子 展 上 发 表 基 调 
区 的 首发 准备 更 充足 的 出 货 量 。 根 据 索 | 演讲， 宣布 PSV 在 美国 和 欧洲 发 
场 调查 ，60% 的 PSP 用 户 计划 在 未 来 | 以 访问 索尼 的 Music Unlimited 服务 。 他 同时 
内 购 入 PSV，63% 的 PS3 用 户 计划 购 宣布 PSV 在 日 本 发 售 三 周 后 实际 销量 已 经 超 
5 过 50 万 台 。 


索尼 公布 了 "UMD Passport” 计 划 ， : SCE 美国 分 公司 修改 了 PSYV 的 3G 服务 
户 需 要 支付 一 定 的 费用 才能 将 他 们 过 去 、 收费 ， 将 25 美元 2GB 流量 的 定价 改 为 30 美 
9 PSP 游戏 下 载 到 PSV 上 游玩 。 wa 元 3GB 流量 。 

















































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































KFR 
2011 年 11 月 15 日 9 CO 2012 年 1 月 30 日 


罗 
， 
于 之 前 开放 预订 的 配额 太 少 ， 鉴 于 而 电 ) SCE 法 国 分 公司 CEO Philippe Cardon 


























市 场 的 狂热 反响 ， 索 尼 增 加 了 预订 配额 ， 在 当地 媒体 采访 时 表示 ，PSV 的 《怪物 猎人 》 

Yodobashi Camera、Bic Camera、Softmap 2 科 于 “未 来 几 个 月 内 上 市 ”, 他 说 "如 果 它 ( 怪 

著 名 零售 店 开始 启动 第 二 轮 预订 . 始 就 在 日 本 上 市 ，PSYV 的 处 境 将 
三 VITA 





mA 


















































区 
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BRS 的 本 米 5 和 人 二 而 动 加 局 所 


吉田 修平 承认 :“ 过 去 我 们 推出 PSP 之 后 ， 就 将 精 
力 完 全 转向 PS3。 现 在 我 们 承认 这 是 一 个 错误 。 对 于 
PSV， 我 们 已 经 制定 了 持续 性 的 优秀 作品 供应 计划 。? 
前 PSV 的 游戏 供应 计划 已 经 排 到 了 2013 年 底 。 如 今 的 除了 将 与 美 版 PSV 
业界 与 过 去 一 家 独 大 的 时 代 不 同 ， 索 尼 无 法 同步 首发 的 几 款 新 作 
的 游戏 发 售 档期 ， 为 了 渎 稳定 应 ， 外 ， 目 前 SCE 第 一 方 
在 第 三 方 游戏 的 空 档 期 里 ， 索 尼 就 要 用 自己 的 第 一 方 游 已 经 确认 正在 开发 中 的 
戏 来 填补 。 近 期 PSV 在 日 本 表现 不 佳 ， 除 了 是 受到 3DS 重要 作品 还 有 《抵抗 燃 
的 大 作 压 制 外 ， 关 键 原 因 还 是 自身 缺乏 有 号 召 力 的 大 作 ， 烧 的 天 空 入 《 杀 竹 地 
而 缺乏 大 作 的 原因 是 多 数 PSV 游戏 从 2011 年 春季 才 开 带 》《 小 小 大 星球 》《 杰 
始 制作 ， 不 到 一 年 的 制作 时 间 当 然 出 不 了 多 少 精 品 。 预 克 与 达 斯 特 高 清 合集 六 
计 从 2013 年 开始 ，PSYV 的 游戏 就 会 逐渐 进入 状态 ， 而 比 起 PS3，PSYV 无 疑 更 适合 《小 小 大 星球 》 前 后 触摸 屏 和 摄像 头 会 让 关卡 创造 变 得 
这 些 计划 于 2013 年 发 售 的 游戏 将 会 在 今年 的 E3 和 TGS 更 直观 有 趣 ， 也 带 来 了 更 多 的 可 能 性 。 本 作 是 由 Double Eleven、Tarsier 和 XDev 三 
展期 间 陆 续 公 布 。 家 工作 室 联合 打造 ， 是 PSV 吸引 低龄 玩家 、 展 示 性 能 特点 的 重要 作品 《抵抗 燃烧 














国 小 小 大 星球 

























































































































































































































































































44 | PSV spPEcCIAL | 








的 天 空 》 与 《 杀 珀 地 带 》 则 是 炫 
耀 机 能 的 大 作 ， 前 者 已 经 公布 了 





方 还 拥有 《战神 》《GT 赛车 》《 瑞 
奇 与 叮当 》 等 王牌 系列 ， 这 些 游戏 
登陆 PSV 只 不 过 是 时 间 问 题 。 去 
F 兽 有 传闻 说 PSV 的 《战神 》 新 
作 副 标题 是 “厄运 轮回 "， 也 有 传 
闻 说 在 正式 的 新 作 之 前 会 先 推出 
《战神 11》 的 高 清 版 。SCE Santa 
onica 预计 将 会 在 E3 2012 公 






































令 人 赞叹 的 DEMO 演示 ， 后 者 将 
会 像 当 年 的 《 杀 珀 地 带 2》 一 样 ， 
肩负 着 证 明 机 能 潜力 的 使 命 。 同 
时 这 两 款 游 戏 的 市 场 表现 也 将 关 
系 到 第 三 方 是 否 愿 意向 PSV 投放 
FPS 大 作 ， 如 果 SCE 能 在 此 类 型 























《战神 》 新 作 ， 不 过 负责 PSV 
版 制作 的 应 该 仍然 是 对 掌 机 版 经 
验 丰 富 的 Ready At Dawn 工作 室 。 
Polyphony Digital 大 概 还 要 好 几 
年 才能 做 好 《GT 赛车 6》 目前 他 
们 正 全 力 开发 的 也 许 就 是 PSV 版 


























上 开 个 好 头 ， 未 来 PSV 的 FPS 前 
景 无 可 限量 。 
除了 以 上 作品 外 ，SCE 第 一 





SE 已 知 的 PSYV 游戏 中 ， 最 
值得 高 度 关注 的 当然 是 《最 终 幻 
想 X 高 清 版 六 有 传闻 说 本 作 并 非 
简单 的 高 清 移植 版 , 而 是 使 用 《最 
终 幻 想 XII1》 引 警 重 制 的 重 制版 ， 









































上 月 神话 》 系 列 ” 三 作 销 量 已 超过 
万 ， 还 有 多 个 移植 版 游戏 销量 
在 20 万 以 上 。 在 《圣洁 传说 R》 
之 后 ， 高 清 家 用 机 级 别 的 《传说 》 
新 作 预 计 很 快 会 登陆 PSV,《 和 圣洁 
传说 R》 通 关 后 已 经 暗示 了 会 在 
PSV 上 续 写 传奇 。 
原 Bandai 方面 ,《 机 动 战士 
























































0 遇 
上 PSV 版 ,《 超 级 机 器 人 
大 战 池 已 经 确定 会 登陆 PSV, 海 














高 达 SEED 激 斗 宿命 》 将 于 今年 





贼 无 双 》 移 植 PSV 的 可 能 性 很 大 。 


国 “NGP” 初 公布 时 的 《失落 的 星球 2》 演 示 





如 今 在 日 本 能 影响 掌 机 



































的 《GT 赛车》 新 作 ， 用 《GT 赛 
车 5》 的 现 有 素材 做 出 一 个 掌 机 版 
只 不 过 是 顺手 拓 来 的 事 儿 。 

















不 大 。 
从 近年 来 SE 在 高 清 大 作 方 画 























市 场 局 势 的 早已 不 是 《勇者 
斗 恶 龙 》 而 是 《怪物 猎人 六 
比 起 SE，Capcom 的 一 举 一 
动 更 值得 注意 。Capcom 真 
是 个 让 SCE 又 爱 又 恨 的 公 
司 ， 一 方面 他 把 PSP 玩家 最 


























拖 查 的 开发 速度 来 看 ， 既 然 PSV 
已 经 有 了 《最 终 幻想 X 高 清 版 
恐怕 同时 期 就 很 难 有 其 他 同等 级 
的 大 作 项 目 了 。 不 过 走 华丽 路 线 
的 《最 终 幻想 》 今 后 在 掌 机 上 应 
该 会 以 PSV 为 主 ， 如 果 《 最 终 幻 
想 X 高 清 版 》 反 响 良 好 ,PSV 的 《最 
终 幻想 》 原 创新 作 就 会 随 之 启动 。 
另外 ,在 2011 年 12 月 ，SE 第 一 
开发 部 开始 为 其 PS3/PSV 新 作 招 
聘 开发 人 员 ， 这 是 一 款 使 用 Unity 
引擎 开发 的 动作 RPG， 很 可 能 是 


有 尼 征 


































































































而 且 也 采用 了 将 应 上 《最 终 幻 
想 Versus XIll》 的 新 技术 ， 即 能 
呈现 照片 级 光影 效果 的 Luminous 
全 目前 官方 并 未 确认 ， 
高 清 重 制 ， 也 足以 
成 为 当前 最 华丽 的 掌 机 RPG。 使 
新 引擎 重 制 需要 有 大 量 的 人 力 
资源 与 时 间 ， 目 前 本 作 仅 处 于 初 
硼 开 发 阶段 ，2012 年 上 市 可 能 性 





































































































NBGI 早已 成 为 一 家 量 产 型 游 
戏 公 司 ， 目 前 已 经 为 PSV 推出 了 
3 款 游戏 ,不 过 《山脊 赛车 》 和 《 圣 
洁 传说 R》 都 有 骗 钱 嫌 疑 ， 玩 家 



































《王国 之 心 渐 作 。 上 毕竟 PSP 的 ( 王 
国之 心 梦 中 诞生 》 销 量 不 错 ， 在 














心爱 的 《怪物 猎人 》 献 给 了 3DS， 
另 一 方面 他 又 为 PSV 带 来 了 《 终 
极 漫 画 英雄 对 Capcom3》《 街 
头 霸王 对 铁拳 》 等 优质 大 作 。 不 
过 这 些 毕竟 只 是 移植 游戏 ， 相 比 
之 下 , Capcom 对 3DS 的 偏心 











先 推出 《MHP3》 的 高 清 版 ， 直 接 
将 之 前 的 PS3 版 进行 移植 即 可 。 
下 一 款 《MHP》 同 时 推出 PSP/ 
PSYV 版 也 是 顺理成章 。 

《生化 危机 》 错 过 了 整个 
PSP 时 代 ， 两 度 宣布 制作 的 《 生 





























实在 太 明 显 。 任 天 堂 显然 是 给 了 
Capcom 不 少 的 好 处 ， 不 仅 夺 得 
了 两 款 《 怪 物 猎人 》 还 得 到 了 两 








化 危机 携带 版 》 最 后 都 不 了 
之 ， 结 果 不 是 在 NDS 上 推出 ， 就 
是 在 3DS 上 推出 。Capcom 与 





个 原创 的 《生化 危机 六 但 是 谁 都 
知道 ， Capcom 的 大 多 数 游戏 无 
论 在 机 能 还 是 操作 方面 ， 都 更 适 
合 PS 系 主 机 。PSYV 以 NGP 之 名 
初 公开 时 ， 过 本 良 三 在 全 上 演示 









































PSV 上 肯定 会 有 续 作 。 
SE 旗下 原 Eidos 方面 ， 今 年 
的 主要 大 作 是 《 古 摹 丽 影 》 该 系 
列 有 全 平台 出 击 的 传统 ， 加 上 《未 
知 海域 》 让 PS 系 主 机 诞生 了 许多 
动作 冒险 游戏 玩家 ，PSYV 应 该 会 
获得 一 个 移植 版 。 


























其 成 为 最 适合 格斗 游戏 的 掌上 平 
全 , 既然 《街头 霸王 对 铁 源 》》《 致 
命 格斗 入 《 苍 翼 默 示 录 》 等 格斗 
系列 都 宣布 登陆 PSV， 忆 铁拳 》 
系列 ”相信 很 快 就 会 正式 参战 。 
今年 NBGI 预定 公布 《铁拳 对 街 














需要 的 是 有 诚意 的 原创 新 作 。 在 
PSP 时 代 ，NBGI 的 《铁拳 入 《 传 








头 霸 王 》 该 作 应 该 会 和 《街头 
霸王 对 铁拳 》 一 样 登陆 PSV， 原 











说 六 《灵魂 能 力 六 《 皇 牌 空战 》 

















竹 弘 本 人 已 经 表达 了 该 作 推出 








等 重要 系列 一 个 不 落 ， 而 且 销 量 





PSYV 版 的 愿望 。 另 外 NBGI 还 有 





都 相当 理想 ， 其 中 《铁拳 暗 之 复 
苏 》 销 量 高 达 256 万 套 ， 是 2006 
年 以 来 从 铁 源 》 系 列 ” 在 单个 平 
全 上 的 最 高 销量 ， 甚 至 高 于 PS3 
版 《铁拳 6》% PSYV 的 类 比 摇 杆 使 
































《 铁 源 TT2》《 灵 魂 能 力 V》 以 
其 量 产 化 的 本 性 ， 这 些 游戏 移植 
PSYV 正 是 水 到 渠 成 。 

发 传阅》 系列” 在 PSP 时 
代 也 有 上 佳 表现 ， 忆 世界 传说 光 






































了 用 PSYV 操作 《怪物 猎人 携带 版 
3》 双 摇 杆 的 操作 让 玩家 们 流 尽 
了 口水 。 这 次 演示 不 可 能 是 无 的 
放 矢 ，PSYV 的 《MHP》 只 是 时 间 
问题 。 虽 然 《MH3G》 销 量 超过 
万 ， 但 是 与 PSP《MHP3》 超 
过 500 万 套 的 销量 相 比 还 有 巨大 
的 差距 ，Capcom 绝 不 可 能 甘心 
500 万 级 的 《MHP》 变 成 百 万 级 
的 《MH》， 未 来 至 少 还 会 有 一 款 
PSP 的 《MHP》， 而 PSV 可 能 会 



























































小 岛 秀夫 早 就 表示 ， 开 发 《 潜 
龙 谍 影 和 平行 者 》 就 是 为 了 给 将 
来 的 家 用 机 级 别 的 学 上 《MGS》 
摸索 经 验 ， 而 且 也 明确 表示 支持 


























国 农 静 岭 记忆 之 书 有 








任天堂 之 间 是 否 就 此 存在 某 种 协 
议 ? 这 一 点 我 们 不 得 而 知 ， 我 们 
知道 的 是 PSV 比 任何 掌 机 都 要 适 
合 《 生 化 危机 》 此 类 动作 射击 
游戏 将 因为 拥有 双 摇 杆 而 如 鱼 得 
水 。 而 且 Capcom 早 就 宣布 MT 
Frameworks 引擎 支持 PSV， 将 该 
引擎 制作 的 《生化 危机 》 新 作 移 
植 到 PSV 十 分 容易 。 


























PSV。NGP 刚 公 布 时 播放 的 一 段 
与 PS3 版 几乎 无 差别 的 《MGS4》 
DEMO 就 是 Konami 能 在 PSV 上 
实现 的 效果 。 目 前 Konami 已 经 
确定 的 PSV 游戏 有 《 农 静 岭 记忆 
之 书 》《 职 棒 魂 2012 入 《 潜 龙 谍 
影 高 清 合集 》 和 《终极 地 带 高 清 
合集 》 当然 《职业 进化 足球 》 也 
是 毫 无 疑问 会 登陆 PSV。 小 岛 组 
发 的 Fox 引擎 也 将 支持 PSV， 
这 就 意味 着 小 岛 秀夫 正在 全 力 开 
发 的 神秘 新 作 有 望 推出 PSV 版 。 
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剑 传 Z 加 强 版 》 并 成 为 北美 
PSYV 首发 期 间 最 重要 的 作品 之 
如 果 该 作 销量 出 色 ,《 忍 者 龙 剑 传 
|》 有 望 以 “ 工 ” 形 态 登陆 PSV。 
至 于 《 死 或 生 5》 其 他 格斗 游 
戏 大 作 都 纷纷 集结 PSV，Team 














上 由 
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《梦幻 之 星 携 带 版 》 是 《MHPy》 之 


























信息 


互 ,以 o 








商品 
世嘉 在 PSP 时 代 收 获 颇 丰 ， 











虽然 EA 高 
PSV 获胜 的 机 


已 经 放 话 ， 认 
会 高 于 3DS， 但 
前 EA 已 知 的 PSV 游戏 只 有 























FA》 和 《 麦 登 NFL》 这 两 大 
在 欧洲 和 美国 是 航母 级 大 作 ， 
天 寺 全 平台 战略 ， 























不 
| EA 的 那些 大 投资 核心 向 大 作 ， 
| 如 《战地 入 《质量 效应 入 《 死 

















为 一 向 坚 
义 对 于 主机 销量 的 提升 作用 并 
是 很 高 。 我 们 更 应 该 关注 的 是 




















更 
广 


































































对 于 Activision， 国 内 玩家 关 
心 的 大 概 也 就 只 有 《COD 交 不 过 
今年 Bungie 开发 、Activision 发 
行 的 新 作 预 定 公布 ， 只 是 该 作为 网 

































































































































































常 积极 地 为 PSV 开发 原创 游戏 ， 











的 新 作 。 


空间 和 《荣誉 勋章 》 等 系列 。EA | 


向 来 把 Activision 当做 最 大 敌手 ， 
《COD》 既 然 已 经 确认 登陆 PSV， 
《战地 》 相 信也 会 到 PSV 上 与 其 继 
续 死 砖 。EA 在 PSP 发 
不 少 的 收获 ,《FIFA》 和 《极品 飞 
车 》 的 多 部 作品 销量 都 超过 百 万 。 
如 果 今 后 EA 将 PSV 纳入 到 PS3/ 
X360 跨 平 台 战 略 的 同一 阵营 ， 
受 多 数 一 线 大 作 的 同步 上 市 待遇 ， 
将 会 对 PSV 产生 强烈 的 推动 作用 ， 































































































并 引导 其 他 第 三 方 跟 进 。 








MITA 


PlayStationVita 


SPORTS 


FF 


1 





《武士 斗 恶 龙 》 就 是 一 款 充满 创意 


展 初期 曾 有 


























国 上 7 
人 ， 由 于 游戏 开发 人 员 众 多 ， 因 
此 有 充足 的 资源 实现 全 平台 战 略 。 
目前 育 匠 已 经 公布 的 PSV 游 | 根据 以 往 经 验 ， 汤姆 "区 兰 本 | 
戏 有 6 款 ， 其 中 近期 作品 最 值得 的 各 大 系列 都 会 推出 掌 机 版 ,《 分 
| 关注 的 是 《 雷 曼 起 源 》 细腻 美丽 裂 细胞 祝 《幽灵 行动 六 《彩虹 六 号 
的 2D 画面 将 通过 PSV 出 色 的 屏 将 因为 PSV 的 双 摇 杆 与 出 色 机 能 
幕 绚丽 绽放 。《 雷 受 起 源 》 被 不 少 | 而 获得 最 佳 体验 。 
| 媒体 评 为 2011 年 的 最 佳 平 台 动 作 






































































































































以 超过 800 万 的 销量 至 今 仍 保持 
着 PSP 游戏 的 最 高 销售 纪录 
来 因为 《GTA 罪 都 故事 》 销 量 大 
幅 降低 而 使 得 该 系列 的 掌 机 化 一 
度 中 止 。 事 实证 明 就 算 PSP 用 户 
司 











































































































SS inja 怎 能 落 单 ? 而 原 Koei 方 盏 游 的 可 能 性 较 大 ， 跨 平台 到 PSV | 
对 于 所 无 双 》 系 列 ”全 力 支持 的 希望 不 大 。 不 过 这 些 都 不 重要 ，| 发 一 个 PSV 独占 的 《COD》 新 作 ， 
从 反 索 的 板垣 伴 信 离 职 ， 挺 | PS 系 主机 的 原则 从 未 动摇 ， 不 过 只 要 Activision 能 为 PSV 打造 一 | 这 样 至 少 会 给 PSV 带 来 一 千 万 玩 
索 的 早 矢 氏 洋 介 当 上 Team Ninja | 如 今 不 管 是 哪个 无 双 ， 对 于 主机 个 与 PS3/X360 上 《CODy》 正 统 | 家 ， 效 果 远 远 超过 任何 广告 计划 。 
老大 ， 原 Tecmo 方面 就 对 PS3 关 | 的 销量 促进 作用 都 十 分 有 限 。 无 续 作 相同 水 准 的 游戏 ， 其 威力 正 | 3DS 已 经 拥有 自己 的 500 万 级 大 
爱 有 加 ， 原 本 Xbox 系 独 占 的 《 死 | 论 是 PSV 还 是 Koei Tecmo 自身 ， 如 《MHP》 之 于 日 本 。 其 实 索 尼 | 作 《 超 级 马里 奥 3D 大 陆 》 PSV 
或 生 》 和 《忍者 龙 剑 传 》 都 变 成 | 都 迫切 需要 能 让 人 眼前 一 亮 的 原 还 不 如 省 下 几 税 万 美元 的 广告 费 ，| 要 与 之 竞争 ， 也 需要 自己 的 独占 
了 跨 平 台 。PSYV 也 迎 来 了 《忍者 | 创新 作 。 或 者 把 那些 二 三 线 游戏 的 开发 成 | 超大 作 。 
7 5 本 省 下 来 ， 全 部 投 给 Activision 开 
数量 远 低 于 NDS， 也 仍然 是 更 适 
名 越 稚 洋 的 如 龙 了 合 《GTA》 的 平台 ,NDS 的 《GTA 
成 立 之 后 ， 作 品 数量 将 会 增 Take-Two 旗下 的 2K Games | 唐人 街 战 争 》 销 量 惨败 。 如 果 今 
n， 向 来 全 力 支持 PS 系 主 对 于 PSV 表现 得 十 分 活跃 ,《 生 化 | 后 《GTA》 继 续 掌 机 化 ，PSYV 必 
| 机 的 名 越 稚 洋 早 就 表态 支持 奇兵 》 制 作 人 Ken Levine 已 成 为 | 然 是 首选 平台 。 而 且 因为 PSV 的 | 
PSV。 尺 如 龙 》 系 列 ”的 画 国 目 已 SV 的 忠实 宣扬 者 。 可 以 肯定 的 | 强大 性 能 ,《GTA》 那 种 开放 世界 
面 水准 并 不 高 ， 在 PSV 上 国 是 ，PSV 的 《生化 奇兵 》 是 一 款 | 的 游戏 体验 才能 得 到 完美 演绎 。 
忠实 还 原 应 该 不 难 。《 如 龙 》 国 目 原创 游戏 ， 而 且 风 格 会 与 过 去 的 |《GTAV》 被 分 析 家 认为 将 会 是 今 
登陆 PSV 不 是 问题 ， 问 题 在 于 扒 外 最 受 歼 迎 的 区 销 类 游戏 ， 如 仿 | 系列 作 和 截然 不 同 ， 不 过 目前 开发 | 年 最 畅销 的 游戏 ， 而 该 作 的 对 应 
出 的 是 必 黑 豹 》 系 列 ” 还 是 《如 龙 》| PSV 的 《MHP》 和 暂时 缺席 ， 正 是 国 目 度 还 很 低 。 平台 至 今 没 有 公布 ， 除 了 肯定 会 
主 系列 ， 铁 杆 玩 家 们 当然 更 希望 | 世嘉 填补 空白 的 大 好 时 机 ， 有 理 | 更 令 人 关注 的 是 Take- | 有 的 PS3/X360 版 之 外 ， 是 否 还 
是 后 者 。 著 名 网 络 商城 PlayAsia | 由 相信 PSV 的 《梦幻 之 星 携带 版 》 国 图 Two 旗下 的 另 一 个 开发 商 会 有 一 个 PSY 版 ? 
上 甚至 已 经 挂 出 了 PSV 版 《如 龙 》| 已 经 在 开发 中 。 此 外 世嘉 也 在 非 国 国 Rockstar ! 《GTA 自由 城 故 事 》 










































































游戏 ， 口 碑 比 《超级 马里 奥 3D 大 














| 陆 》 更 高 。 随 着 本 作 与 《小 小 大 


星球 》 等 游戏 的 陆续 上 市 ，PSV 
在 平台 动作 游戏 方面 越 来 越 值得 
期 待 。PSYV 版 《刺客 信条 》 也 将 
于 2012 年 发 售 ， 该 系列 已 经 在 
PSP 上 推出 多 部 作品 ， 可 惜 受 限 
于 机 能 让 人 完全 感受 不 到 家 用 机 
版 的 精 做 。 进 化 到 PSV 后 ,《 和 刺 
客 信条 》 的 最 强 掌 机 体验 即将 杀 
到 ， 该 系列 家 用 机 版 平均 销量 超 
过 800 万 套 ，PSYV 版 的 销量 令 

期 待 。 育 怕 的 员工 数量 超过 6700 











































































































最 早 接受 我 们 采访 的 是 索尼 商 
品 企划 部 企划 2 课 的 课 长 若 井 宏 美 


小 姐 ， 以 及 第 二 事业 部 软件 开发 半 
的 部 长 岛 田 宗 毅 先生 





若 井 : 您 说 的 应 该 是 Welcome Park 
里 的 Hello Face 功 能 ， 之 所 以 有 这 个 
功能 是 因为 开发 小 组 在 开发 PSV 的 时 
候 ， 看 见 了 大 量 类 似 功 能 的 网 页 ， 于 
是 就 把 这 个 功能 做 到 PSV 里 了 。 



































若 井 : 目前 PSV 还 没有 这 个 功能 ， 我 
们 仍 在 考虑 是 否 要 引入 ， 希 望 玩家 在 
玩 到 PSV 后 能 将 意见 反馈 回来 ， 然 后 
我 们 再 做 进一步 的 打算 。 









































若 井 : Vita 其 实 是 拉丁 语 ， 翻 译 成 英 
后 的 意思 是 “life ( 生活 ) ”， 我 们 
希望 这 合掌 机 能 跨越 游戏 的 界限 ， 融 
入 到 人 们 的 日 常生 活 中 ， 让 玩家 随身 
上 带 着 它 。 另 外 因为 它 给 人 一 种 技术 革 
新 的 感觉 ， 所 以 才 用 全 新 的 名 字 来 定 
义 它 。 
















































































由 中 将 略 去 客 套 的 话 ， 制 作 人 姓 
4 名 和 部 分 游戏 使 用 简称 。 


岛 田 : PSV 目 前 也 有 类 似 的 社交 平 
合 ， 但 最 初 只 考虑 了 一 些 在 全 球 范 转 
内 知名 度 比较 高 的 ， 不 过 在 日 后 会 针 
对 各 个 地 区 开发 出 对 应 的 应 用 ， 比 如 
在 日 本 本 土 就 会 和 NicoNico 动 画 合 
作 ， 我 们 会 积极 地 将 当地 最 受 欢迎 的 
相关 程序 放 到 PSV 里 。 















































岛 田 : 作为 一 台 掌 机 ， 我 们 更 重视 的 
当然 是 摇 杆 、 方 向 键 和 按键 ， 而 将 
“ 触 碰 ” 这 个 理念 加 入 到 PSV 中 是 因 
为 觉得 如 此 一 来 会 锦上添花 ， 所 以 才 
做 进去 的 ， 和 手机 并 无 直接 的 联系 。 
至 于 背 触 功能 ， 在 索尼 最 初 的 开发 研 
究 会 议 上 就 已 经 提出 了 这 个 概念 ， 上 
层 也 对 这 个 提议 作出 了 正面 的 回应 ， 
所 以 也 一 并 加 进去 了 。 





















































岛 田 : PSV 和 PSP 其 实 本 身 是 具有 兼 
容 性 的 ， 玩 家 可 以 通过 PSN 将 一 些 
PSP 的 游戏 下 载 到 PSV 上 游玩 ， 有 目前 

















由 于 字数 的 关系 , 文中 | 


Piaystation 且 
和 - 全 PlaysStqi 


Play5tation， 


岛 田 : 我 们 目前 已 经 尝试 和 Adobe 洽 
谈 这 方面 的 合作 ， 但 还 没有 推进 到 详 
细 的 合作 方案 这 一 块 ， 不 过 我 们 双方 
都 非常 配合 对 方 ， 相 信 不 久 后 就 会 有 
相关 的 内 容 发 布 。 




















若 井 : 关于 颜色 的 问题 我 们 还 在 考虑 
当中 ， 在 场 的 各 位 觉得 什么 颜色 比较 
合适 呢 ? ( 笑 ) 











若 井 : ( 笑 ) 感谢 大 家 的 意见 ， 我 
们 会 参考 大 家 的 意见 继续 进行 开发 

















预定 在 亚洲 范围 内 会 有 100 个 左右 对 
应 PSV 的 PSP 游 戏 

















若 井 : 在 运行 特定 游戏 的 时 候 确实 会 


的 工作 。 





岛 田 : 我 个 人 比较 喜欢 运动 型 的 游 
戏 ， 比 如 足球 。 至 于 PSV 的 游戏 ， 


















































出 现 死机 的 情况 ， 我 们 已 经 和 游戏 的 
厂商 针对 这 一 问题 作出 了 补救 ， 日 版 
的 升级 补丁 已 经 放出 ， 但 港 版 的 目前 



































还 没有 ， 不 过 也 会 尽快 放出 的 。 














前 在 玩 《 真 . 三 国 无 双 NEXT》。 
若 井 : 我 偏向 于 角色 扮演 类 的 游戏 ， 
之 前 一 直 在 玩 《 听 哄 嘻 3》，PSV 推 出 











后 就 在 玩 《小 小 变异 者 》。 


岛 田 : 首先 当然 是 可 以 连接 上 PSN， 





六 汪 | 美 纺 






除 此 之 外 还 加 入 了 一 些 定位 的 功能 。 








而 3G 功 能 的 支援 方面 也 是 我 们 重视 的 
一 块 ， 我 们 将 和 各 地 提供 3G 网 络 的 运 




















营 商 合作 ， 这 对 我 们 来 说 也 是 将 来 的 
一 个 挑战 。 
岛 田 : 有 日 版 没 港 版 的 情况 其 实 是 极 














少数 的 ， 反 过 来 说 也 有 个 别 港 服 才 提 
供 下 载 的 DLC ， 而 日 服 则 没有 。 
若 井 : 回 到 账户 的 问题 ，PS3 的 定位 
是 让 全 家 人 一 起 玩 ， 所 以 会 同时 拥有 
多 个 可 使 用 的 帐号 。 而 PSV 的 定位 是 
个 人 的 私有 物 ， 所 以 只 对 应 一 个 属于 
您 自己 的 个 人 帐号 。 













































































( 严肃 ) 暂时 还 没有 这 方面 的 



































取决 于 加 入 何 种 机 能 ， 可 和 全 
络 补丁 更 新 ， 某 些 功能 可 旬 
续 版 本 的 机 器 来 支持 。 
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1 | 同 队 本 [人 


| 让 曼 








一 一 由 你 们 工作 室 制 作 的 “《 未 知 海 
域 黄金 深渊 》” 的 下 一 部 作品 目前 已 
经 在 开发 中 了 吗 ? 会 登录 PSV、PS3 
又 或 者 是 PS4 的 哪 一 个 平台 呢 ? 

其 实 目前 已 有 后 续 作品 的 计 
划 ， 但 暂时 还 不 能 公布 ， 相 信 本 作 会 
帮 有 我 们 工作 室 赢 得 大 家 的 赞誉 。 
































一 一 请 问 本 作为 什么 没有 联机 的 部 
分 ， 是 否 会 通过 DLC 来 追加 联机 的 内 
容 呢 ? 

我 们 Bend 工 作 室 的 制作 人 其 
实 并 不 多 ， 顽 皮 狗 那 边 有 近 200 个 幅 
作 人 ， 而 Bend 的 话 只 有 40 多 个 ， 因 
此 《黄金 深渊 》 作 为 PSV 平 台 上 的 第 
一 部 作品 ， 我 们 希望 能 将 精力 全 部 集 





























二 Vita 企 划 


《未 知 海域 黄金 深渊 》 制 作 人 Mr. Victor Harris 专 访 Eee7 





有 哪些 是 因为 机 能 的 限制 而 无 法 做 到 
PSV 上 的 内 容 吗 ? 

ictor: 我 们 不 主张 玩家 将 PSV 和 PS3 
的 《未 知 海域 》 拿 来 做 比较 ， 因 为 它 
们 完全 是 两 个 不 同 的 游戏 ， 比 方 说 
PSV 版 有 触摸 功能 供 玩家 在 游戏 里 去 
完成 一 些 解 谜 的 动作 ， 这 一 点 PS3 版 
就 无 法 做 到 ， 上 毕竟 作为 PSV 平 全 的 第 
一 个 游戏 ， 两 者 之 间 肯 定 会 有 一 些 不 
同 之 处 的 。 




















一 一 您 希望 《黄金 深渊 》 达 到 什么 样 
的 销售 成 绩 呢 ? 

( 笑 ) 我 希望 每 一 个 买 PSV 
的 玩家 都 买 一 张 《黄金 深渊 》。 


一 一 本 作 的 开发 用 了 多 长 的 时 间 ? 
接近 两 年 吧 。 


一 一 玩家 们 都 觉得 从 初代 《未 知 海域 
德 雷 克 的 宝藏 》 到 《未 知 海域 2 纵横 
贼 道 》 的 进化 非常 大 ， 如 果 Victor 先 生 
制作 《黄金 深渊 》 续 作 的 话 ， 画 面 等 
方面 会 有 提升 的 空间 吗 ? 

: 如 果 出 续 作 的 话 ， 各 方面 的 
提升 那 是 必然 的 ， 但 我 们 对 目前 PSV 
平台 的 《黄金 深渊 》 已 经 非常 满意 ， 
所 以 续 作 的 目标 将 会 定 得 更 高 。 











一 一 如 果 出 续 作 的 话 ，PSV 版 的 剧情 
会 和 PS3 版 的 有 更 多 的 关联 吗 ? 

: 大 家 都 知道 本 作 的 剧情 在 初代 
《未 知 海域 德 雷 克 的 宝藏 》 的 故事 之 
前 ，《 黄 金 深渊 》 只 是 德 雷 克 多 次 冒险 
中 的 其 中 一 次 ， 我 们 也 希望 能 在 未 来 的 

















中 到 单机 的 部 分 ， 务 求 令 游戏 做 到 最 
好 ， 而 目前 也 没有 其 他 关于 联机 部 分 
的 计划 。 























一 一 相 比 起 PS3 版 的 《未 知 海域 》， 








子 里 将 更 多 的 故事 带 给 玩家 。 








一 一 《黄金 深 浏 》 会 在 PSV 平 台 上 成 
为 一 个 独立 的 系列 吗 ? 
《未 知 海域 》 将 来 还 会 在 


“《 街 头 霸王 》、《 铁 源 》 系 列 ” 








PS3 和 PSYV 平 台 上 登录 ， 除 此 之 外 还 会 
推出 相关 的 小 说 、 漫 画 等 周边 ， 我 们 
会 尝试 通 过 更 多 的 媒介 去 表达 《未 知 
海域 》 的 故事 。 











人 们 总 把 《Uncharted》 系 列 和 电 
影 《lIndiana Jones》 做 比较 ， 您 觉得 
两 位 主角 一 一 德 雷 克 与 印第安 纳 琼斯 
之 间 有 哪些 相同 之 处 ? 

《印第安 纳 琼斯 》 是 一 部 出 
名 的 动作 历险 大 片 ， 琼 斯 是 一 个 冒险 
英雄 ， 德 雷 克 和 他 的 相似 之 处 在 于 他 
们 都 会 为 了 完成 自己 的 目标 而 将 生死 
置 之 度 外 ， 永 不 言 弃 。 























一 一 2011 年 里 您 最 喜欢 的 游戏 是 ? 
， : 当然 是 《未 知 海域 》 啊 
( 笑 ) ， 如 果 不 把 它 计 算 在 内 的 话 ， 我 














全 作为 Bend 工 作 室 的 老大 ，Victor Harris 先 生 可 
谓 霸 气 十 足 。 


摄 的 时 候 肯 定 需 要 他 的 协助 ， 做 出 




















会 选 《蝙蝠 侠 阿 克 汉 姆 城 》， 之 前 上 
了 两 年 时 间 来 制作 《黄金 深渊 》， 现 在 
终于 有 长 假 来 慢 慢 品 味 这 个 游戏 。 


一 一 Victor 先 生 你 常 拿 着 一 个 硬币 在 手 
上 ， 是 不 是 因为 受到 《蝙蝠 侠 》 里 双 
面 人 的 影响 呢 
: 这 个 硬币 对 我 来 说 相当 于 一 
个 幸运 币 吧 ， 我 自己 本 身 也 很 喜欢 双 
面 人 这 个 角色 ， 当 我 遇 到 难以 选择 的 
事情 时 ， 有 时 候 也 会 通过 撞 硬 币 的 正 



































大 量 的 动作 捕捉 来 放 到 电影 或 游戏 
里 以 提升 真实 感 。 





一 一 听 说 Victor 先 生 对 中 国 的 文化 挺 感 
兴趣 的 ， 那 么 会 考虑 将 次 作 的 舞台 定 
在 中 国 吗 ? 

: 我 们 时 常 去 发 掘 一 些 可 以 用 
在 游戏 里 的 场景 ， 而 中 国 是 一 个 历史 
悠久 ， 并 有 着 各 种 传说 的 国度 ， 挺 适 
合作 为 游戏 的 舞 合 ， 将 来 很 有 可 能 来 
这 里 取景 。 

































































反面 来 下 决定 。 











《未 知 海域 》 这 个 游戏 的 本 身 就 
很 有 电影 的 味道 ， 是 否 考虑 过 将 其 电 
影 化 呢 ? 

: 其 实 我 们 已 经 在 准备 拍摄 
《未 知 海域 》 的 电影 ， 但 角色 的 人 
选 和 故事 的 内 容 还 没 确定 ， 估 计 在 
未 来 几 年 内 才 会 公布 相关 的 信息 。 
虽然 德 雷 克 的 人 选 还 没 确定 ， 但 肯 
定 是 一 个 身体 强壮 的 人 ， 因 为 在 拍 














小 野 义 德 、 原 田 胜 弘 访谈 





一 一 相 比 起 普及 度 较 高 的 PSP， 在 
PSV 平 台 开发 游戏 的 优势 在 哪里 ? 

:PSV 作为 PSP 的 升级 版 本 ， 多 
出 了 一 个 右 摇 杆 ， 玩 家 的 操作 体验 肯 
定 比 PSP 的 要 好 ， 在 画面 方面 当然 是 
只 升 不 降 的 ， 像 《未 知 海域 3》 已 经 是 
PS3 上 的 第 三 部 品 ， 顽 皮 狗 为 此 也 用 
了 几 年 的 时 间 来 开发 游戏 引擎 。 我 们 
的 工作 室 也 一 样 ， 如 果 将 来 有 新 的 作 
品 ， 它 必然 会 越 做 越 好 的 。 












































Stqtion -icYStation 


亿 PlayStqtion 
时 PlayStation 


且 pa 







全 两 位 制作 人 都 对 合作 的 游戏 报 以 非常 高 的 期 望 ， 预 祝 他 们 成 功 ! 





一 一 请 问 《 街 霸 对 铁拳 》 的 登场 角色 
是 以 什么 为 原则 选 出 来 的 ? 
根据 我 的 喜好 。 


一 一 那 为 什么 你 最 喜欢 的 布 兰 卡 没有 
登场 呢 ? 








笑 的 ， 但 是 你 一 本 正经 地 相信 了 我 的 
答案 ， 所 以 我 现在 在 想 应 该 怎么 回答 
你 好 呢 。 大 家 都 好 严肃 啊 ， 如 果 我 开 
玩笑 后 不 立即 告诉 大 家 我 在 开玩笑 的 
话 ， 那 是 不 是 就 已 经 被 写 到 报道 里 再 
去 了 呢 ( 笑 ) 。《 街 霸 》 这 边 主要 是 













































































好: 其 实 我 本 来 想 告诉 你 我 是 开 玩 | 让 一 些 平 时 大 家 耳熟能详 的 角色 登 
































场 ， 我 们 在 美国 公布 了 要 做 这 个 游戏 
之 后 ， 不 少 玩家 都 在 通过 网 络 给 我 留 
言 ， 说 想 让 自己 喜欢 的 角色 登场 。 至 
于 《 铁 源 》 的 选 角 其 实 也 是 由 我 自作 






















































































小 野 : 不 ~ 告 ~ 诉 ~ 你 ~ 哟 ~ 

原田 : PSV 版 的 游戏 会 应 用 到 背 触 板 
的 功能 。 

小 野 : 如 果 用 背 触 板 的 功能 ， 也 许 






































主张 ， 基 本 没有 管 原田 先生 的 意见 。 














可 以 做 出 一 些 “ 脐 脏 ” 的 动作 噢 ~ 














个， 大 家 如 果 觉得 好 笑 的 话 可 以 笑 
一 下 呵 ! 


怎么 大 家 的 反应 好 像 不 大 期 待 似 
的 ? 可 能 各 位 觉得 我 在 开玩笑 ， 不 











原田 : 我 们 接触 过 很 多 媒体 ， 感 觉 中 
国 的 媒体 是 最 严肃 认真 的 ， 其 实 大 家 
可 以 不 用 这 么 拘谨 ， 你 们 真 的 不 打算 
笑 一 个 吗 ? 

小 野 : 如 果 我 现在 脱 裤子 会 让 大 家 
觉得 好 笑 的 话 ， 我 会 脱 的 噢 ， 我 真 
的 会 脱 的 噢 ! 我 要 脱 了 哟 ! ( 此 时 
主办 方 适时 出 面 制止 了 小 野 先 生 接 
下 来 的 举动 ) 



























































一 一 《 街 霸 》 和 《铁拳 》 都 是 非常 成 
功 的 格斗 游戏 ， 为 什么 会 有 将 他 们 做 
到 一 块 儿 的 想法 呢 ? 

小 野 : 先 开 个 玩笑 ， 是 为 了 赚钱 ! 
原田 : 其 实 我 们 一 起 合作 还 要 给 许多 
类 似 授 权 费 用 的 杂费 ， 没 有 两 个 游戏 
合作 就 能 牟取 暴利 的 这 种 说 法 ， 所 以 
初 京 并 不 是 为 了 赚钱 。 

小 野 : 从 《 街 霸 3》 到 《 街 霸 4》 经 
过 了 十 年 的 周期 ， 期 间 “《 铁 源 》 系 
列 ” 却 一 直 在 出 新 作 ， 让 人 觉得 《 铁 
拳 》 的 进度 已 经 超越 了 《 街 霸 》， 看 






































过 其 实 我 是 认真 的 ! 比方 说 用 背 
碰 一 下 风 间 飞鸟 ， 她 就 会 作出 一 个 














你 就 会 发 觉 这 个 游戏 的 剧情 要 多 烂 有 
多 烂 。 
小 野 : 其 实 原田 先生 本 身 是 很 喜欢 
《 街 霸 》 的 剧情 ， 只 是 因为 羞涩 所 以 
才 故 意 说 成 这 样 。 

原田 : 瞎说 ! 《 街 霸 》 这 个 游戏 确实 
做 得 还 不 错 ， 但 拜托 不 要 再 跟 我 提 剧 
情 了 。 

小 野 : 当初 将 《 街 霸 》 的 剧情 发 给 原 






































惊讶 的 动作 并 发 出 “ 啊 ~ ”的 声音 
( 模仿 飞鸟 的 样子 ) 。 

原田 : 看 来 大 家 还 是 不 相信 啊 ， 小 野 
先生 ， 那 我 们 真 的 把 这 个 做 进去 吧 。 


一 一 听闻 本 作 会 对 应 PSYV 的 
“near” 功 能 ， 那 将 会 用 这 个 功能 
来 做 些 什么 呢 ? 

小 野 : 那个 ， 其 实 我 是 上 周 在 日 本 买 
到 PSV 后 才 知 道 原来 有 near 这 个 功能 
的 ， 所 以 已 经 来 不 及 做 到 游戏 里 了 。 
大 家 不 要 让 索尼 知道 这 件 事 啊 ， 所 以 
请 在 报导 里 写 我 们 会 积极 使 用 这 个 功 
能 吧 ( 笑 ) 。 























一 一 《 街 震 》 和 《铁拳 》 两 边 的 玩家 
对 本 作 都 有 什么 样 的 评价 呢 ? 会 不 会 
都 认为 这 个 游戏 两 头 不 着 岸 呢 ? 

小 野 : 确实 有 不 少 玩家 是 这 样 反映 
的 ， 就 像 《 铁 拳 》 的 死 忠 玩家 在 看 到 











到 这 种 势头 ， 我 就 和 原田 先生 商讨 说 
不 要 让 这 股 热 潮 停 下 来 ， 聊 着 聊 着 就 
匈 到 了 合作 ， 于 是 就 产生 了 将 两 个 游 
戏 结合 到 一 起 的 想法 ， 希 望 会 有 更 多 
的 粉丝 来 支持 我 们 ! 








| 











一 一 大 家 都 知道 《 街 霸 》 和 《 铁 源 》 
的 是 完全 两 种 风格 的 游戏 ， 那 么 在 制 
作 《 街 霸 对 铁拳 》 时 ， 平 衡 性 方面 会 
作出 如 何 的 调整 ? 

小 野 : 这 是 个 经 常 被 人 提 及 的 问题 ， 

实话 说 我 本 人 并 没有 特别 在 意 游戏 平 
衡 性 的 这 个 问题 。 当 我 从 原田 先生 那 














合作 的 游戏 后 ， 首 先 肯定 会 惊讶 ， 随 
后 也 许 还 会 生气 ， 质 问 制作 人 为 什么 
弄 个 这 样 的 玩意 儿 出 来 。 其 实在 制作 
这 个 游戏 的 期 间 ， 我 们 一 直 有 因为 玩 
家 的 声音 而 对 游戏 进行 调整 ， 并 尽量 
将 试 玩 版 投放 到 像 AGS 这 样 的 展会 
中 ， 让 喜欢 两 个 游戏 的 玩家 去 尝试 并 
将 意见 反馈 给 我 们 。 到 现 阶段 ， 一 些 
核心 的 玩家 虽然 已 经 接触 了 本 作 ， 但 
还 未 能 完全 接受 这 个 游戏 ， 我 们 会 加 
大 努力 让 两 边 的 粉丝 都 喜欢 上 这 个 游 
戏 的 。 因 为 游戏 还 没有 发 售 ， 两 边 的 
玩家 目前 还 处 于 观望 状态 ， 所 以 很 难 

















里 将 《 铁 源 》 的 角色 “ 借 ” 回 来 



































全 面 地 回答 这 个 问题 。 不 过 原田 先生 











后 ， 我 就 把 他 们 当 作 自己 创作 出 来 的 
角色 ， 所 以 不 会 有 因为 他 们 是 别人 游 
戏 里 的 角色 所 以 要 作出 特别 调整 的 想 
法 。 话 虽 如 此 ， 但 并 不 等 于 我 无 视 了 
《铁拳 》 角 色 的 风格 和 粉丝 的 意见 以 
































先生 看 的 时 候 ， 他 就 打 电 话 过 来 说 
这 个 故事 写 得 跟 垃 圾 似 的 ， 还 质问 是 























分 原因 是 取决 于 玩家 的 意愿 ， 目 前 还 
没有 考虑 出 加 强 版 ， 但 版 本 升级 倒 非 
常 有 可 能 。 




















一 一 明年 即将 发 售 的 《灵魂 能 力 5》 
(Soul Calibur 5 简称 SC5)， 听 闻 原 田 
先生 也 参与 了 游戏 的 开发 设计 ， 请 问 
具体 是 负责 了 哪些 部 分 呢 ? 

原田 : 首先 我 想 说 《铁拳 》 和 《灵魂 
能 力 》 是 两 个 完全 不 同 的 游戏 ， 至 于 
《SC5》 的 开发 我 基本 没有 插手 ， 我 


























谁 创作 的 剧本 。 而 我 一 边 在 听 原 


主要 负责 游戏 系统 上 的 技术 支援 ， 除 




















生 骂 剧情 ， 一 边 告诉 员工 们 说 原 
生 在 称赞 我 们 的 游戏 和 剧本 ， 所 以 








之 外 还 负责 向 玩家 收集 意见 ， 以 及 
整体 开发 上 的 一 些 支援 工作 我 都 会 参 














一 册 讲 让 





今 那 位 撰写 剧本 的 人 都 一 直 以 为 原 





与 其 中 。 我 希望 《灵魂 能 力 》 做 出 来 





先生 是 喜欢 他 的 剧本 的 。 
原田 : 改天 我 写 封 信 去 告诉 他 事情 的 
真相 吧 。 





一 一 《 街 霸 对 铁拳 》 已 经 有 相当 的 完 
成 度 ， 而 另 一 款 《 铁 拳 对 街 霸 》 却 没 
有 太 多 消息 ， 请 问 原田 先生 能 否 透露 
一 些 相关 的 情报 ? 

小 野 : ( 插嘴 ) 你 提 的 这 个 问题 完全 
没有 意义 啊 ， 要 说 为 什么 的 话 ， 那 是 
因为 他 ( 指 着 原田 先生 ) 连 一 页 的 计 
划 书 都 还 没 开 始 写 。 

原田 : 情况 还 不 至 于 像 小 野 先 生 说 的 
这 么 差 ， 前 段 时 间 我 就 在 网 上 向 玩家 
们 咨询 意见 ， 比 如 希望 哪些 角色 登场 
等 等 。 

小 野 : 这 和 你 完全 没有 开始 写 计划 书 
有 什么 区 别 吗 ? 

















一 一 两 位 觉得 格斗 游戏 还 有 什么 地 方 
可 以 革新 的 吗 ? 

原田 : 这 个 问题 很 难 回 答 呢 ， 不 过 肯 
定 还 有 进化 以 及 革新 的 空间 ， 问 题 就 
在 于 玩家 是 否 能 跟 上 进化 的 脚 部 以 及 
革新 的 内 容 是 否 有 趣 。 
小 野 : 在 这 方面 我 们 都 想 有 一 个 很 大 
的 突破 ， 但 目前 还 有 很 多 细节 方面 的 
问题 在 处 理 ， 不 少 问题 都 影响 着 进 









































已 经 在 许多 地 区 做 过 回访 ， 相 信 他 能 
更 好 地 解答 。 
原田 : 角色 登场 数 超出 了 玩家 们 预期 
的 数量 ， 所 以 这 方面 算是 比较 满意 
的 。 作 为 一 个 全 新 的 游戏 ， 本 作 里 既 


























及 诉求 ， 在 合作 之 前 我 已 经 从 原田 先 
生 那 边 深入 了 解 过 《 铁 源 》 这 个 系列 

















有 铁 源 的 规则 ， 也 有 玩 街 霸 的 感觉 ， 
因此 两 边 的 玩家 持 有 不 同 的 意见 是 很 


























的 特点 ， 然 后 再 着 手 开发 游戏 ， 所 以 
最 后 会 做 成 怎么 样 ， 我 个 人 是 非常 期 
待 的 。 那 个 ， 我 说 原田 先生 你 是 不 是 
睡 着 了 ? ( 推 ) 

原田 : (迷糊 ) 啊 ? 什么 ? 哦 ， 我 没 
有 睡 着 ， 只 是 稍微 分 神 了 一 下 ， 在 想 
刚才 会 场 上 那 两 个 可 爱 的 女生 的 …… 
小 野 : 这 算 哪 门 子 的 采访 啊 ! 太 差 劲 
了 1! 拜托 各 位 千 万 不 要 写 进 去 啊 ! 




































































可 否 透 露 一 下 PSV 版 与 PS3 版 
《 街 霸 对 铁拳 》 有 什么 异同 点 呢 。 











正常 的 事 ， 如 果 能 吸引 到 一 些 原 本 不 
阮 格 斗 游戏 的 玩家 来 尝试 本 作 的 话 ， 
那 就 已 经 算是 一 个 成 功 了 。 

小 野 : 话说 本 作 故 事 的 剧情 还 被 原 
先生 称赞 过 呢 ( 得 意 ) 。 

原田 : 瞎说 ， 没 有 的 事 ， 我 个 人 认为 
《 街 霸 》 的 剧情 真 不 是 一 般 的 烂 ， 
为 大 家 本 来 就 对 剧情 没有 什么 期 待 ， 
所 以 也 没有 玩家 对 剧情 有 过 意见 ， 本 
作 也 是 这 种 情况 。 相 反 《 铁 源 》 的 剧 
肯 就 经 常 成 为 大 家 的 话题 ， 建 议 各 位 
本 去 看 看 《 街 霸 4》 的 片头 和 结 



























































局 ， 











度 ， 必 须 优先 解决 掉 ， 进 化 就 会 受阻 
于 这 些小 问题 。 





一 一 《 街 霸 对 铁拳 》 是 否 会 推出 加 强 
版 呢 ? 
小 野 : 是 否 会 出 加 强 版 ， 有 很 大 一 部 
























后 会 是 和 《 铁 源 》 完 全 不 同 的 游戏 ， 
因此 如 果 遇 到 一 些 冲突 我 还 是 会 给 出 
否决 的 意见 。 

小 野 : ( 咬 咕 ) NBGI 真 可 怕 …… 

















下 载 内 容 方 面 ， 会 追加 下 载 角色 
或 先 放出 体验 版 吗 ? 

小 野 : 试 玩 版 的 话 有 点 难度 ， 因 为 我 
们 很 难 决定 让 哪些 角色 在 试 玩 版 里 登 
场 ， 如 果 玩家 在 试 玩 版 中 没有 看 到 自 
己 喜欢 的 角色 ， 那 么 反馈 回来 的 意见 
也 许 不 够 全 面 ， 所 以 我 们 更 倾向 于 在 
各 地 开展 试 玩 会 。 反 正 原 田 先生 那 
边 的 《铁拳 对 街 霸 》 完 全 没有 进度 可 
言 ， 将 来 在 他 累 死 累 活 开发 游戏 的 时 
候 我 再 慢 慢 想 DLC 的 内 容 来 打发 时 间 
好 了 ( 和 媒体 一 起 大 笑 ) 。 




















吕 












































访谈 进行 了 40 分 钟 后 ， 小 野 先 
生 由 于 有 其 他 的 安排 , 所 以 现行 离 场 。 
在 场 的 大 部 分 媒体 都 一 并 离 去 ， 只 剩 
下 我 们 杂志 以 及 另 一 家 媒体 留 了 下 来 
对 原田 先生 作 进一步 的 采访 。 























一 一 之 前 小 野 先 生 说 他 不 会 太 在 意 
《 街 霸 对 铁拳 》 的 平衡 性 调整 ， 那 么 
原田 先生 对 此 有 什么 看 法 呢 ? 

原田 : 在 游戏 开发 的 过 程 中 ，999% 的 
发 都 由 小 野 先生 他 们 来 负责 ， 我 只 
是 负责 把 我 们 这 边 的 资料 和 数据 交 给 
他 们 ， 不 过 他 们 会 以 一 个 月 为 周期 ， 
半 开 发 的 进度 告诉 我 们 。 简 单 来 说 就 
是 我 们 把 授权 交 给 了 Capcom 那 边 的 
人 ， 假 如 我 们 给 予 太 多 意见 的 话 ， 那 
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么 小 野 先生 那 边 也 许 就 难以 发 挥 自身 
的 想象 力 ， 也 未 必 能 将 原本 打算 做 的 
做 出 来 ， 因 此 我 们 不 会 过 于 干涉 他 们 
的 工作 。 























一 一 电影 《铁拳 血 之 复仇 》 里 登场 
角色 约 有 10 人 左右 ， 这 个 阵容 似乎 不 
能 满足 广大 粉丝 的 需求 。 以 后 是 否 会 
推出 包含 更 多 角色 在 内 的 电影 呢 ? 

: 这 个 问题 其 实 我 本 人 也 有 和 写 
剧本 的 那 位 同事 聊 过 ， 始 我 们 有 
考虑 过 让 更 多 的 角色 登场 ， 但 假如 全 
部 角色 都 要 出 场 的 话 ， 系 列 的 50 多 个 
角色 每 个 出 场 1 分 钟 就 将 近 1 个 小 时 
了 ， 如 果 放 在 一 部 时 长 在 1 个 半 小 时 
至 两 个 小 时 之 间 的 电影 里 ， 那 么 影 
就 很 有 可 能 无 法 将 结局 交代 清楚 了 。 
所 以 我 们 最 后 还 是 决定 只 让 一 部 分 角 
色 登 场 ， 其 余 的 角色 也 许 会 在 其 他 的 
电影 里 分 批 出 现 。 























































































































一 一 冒昧 地 问 一 下 ， 这 部 电影 的 剧情 


一 一 中 文 版 《FFXI-2》 的 推出 对 于 
亚洲 玩家 是 个 好 消息 ， 今 后 系列 的 相 
关 作 品 是 否 都 会 推出 中 文 版 呢 ? 比如 
PSV 的 《FFX》。 


[taqtion 


o 琵 池 粕 省 各 沪 素 习 孙 己基 性 汪 铭 《SOANn》 了 


5tdqtion. 








似乎 表现 平平 某 些 地 方 甚至 还 有 点 强 
2 

其 实 最 初 看 到 这 个 剧本 的 时 
候 ， 我 马上 就 冒 火 了 ， 入 汉 法 各 
ee 写 剧 本 的 佐 
蕨 先生 就 告诉 我 ， 作 为 一 部 电影 来 
说 ， 一 在 尾 处 都 必然 有 高 潮 部 
分 ， 比 方 说 有 一 个 最 终 BOSS ， 你 将 
他 击败 后 就 迎 来 结局 。 我 听 过 之 后 
觉得 是 这 么 一 回 事 ， 这 部 电影 在 
不 怎么 接触 《铁拳 》 的 人 群 中 还 是 
有 不 错 的 反响 的 ， 这 也 正 是 我 们 所 
希望 的 ， 能 向 更 多 的 Light user 推 广 
《铁拳 》 这 部 作品 。 




































































一 一 在 电影 里 ， 有 一 幕 是 凌 晓 雨 庄 着 
浴巾 并 让 头发 自然 垂 落下 来 的 ， 有 考 
虑 过 将 这 个 造型 收录 到 游戏 里 面 吗 ? 

: 这 一 点 我 都 完全 没有 想 过 ， 没 
想到 这 个 造型 的 人 气 这 么 高 ， 我 会 郑 


重地 考虑 这 个 建议 的 。 
一 一 《铁拳 TT2》 已 经 正式 推出 了 ， 








: 这 方面 我 们 也 会 为 玩家 
取 的 。 


努力 争 











一 一 在 TGS 上 桥 本 先生 宣布 了 PSV 版 
的 《FFX》， 请 问 在 场 可 否 稍微 透露 
一 下 有 大 束 作 国 一 些 消息 么 ? 

目前 已 经 基本 完成 了 ， 我 们 正 
在 进行 技术 测试 。2012 年 是 “《FF》 
系列 ”的 25 周 年 ， 这 一 年 里 我 们 会 推 
出 许多 该 系列 的 相关 作品 ， 而 PSV 版 
《FFX》 正 式 作为 25 周 年 纪念 作 的 其 
中 一 环 ， 具 体 消息 我 们 也 会 尽快 向 各 
位 公布 ， 敬 请 期 待 。 

















一 一 请 问 《 最 终 幻 想 零 式 》 今 后 会 不 
会 考虑 推出 续集 呢 ? 


家 呢 ? 








且 对 新 














度 吧 。 











一 一 《MVC》 这 个 系列 也 出 了 好 几 作 了 ， 想 问 
一 下 新 玫 先 生 在 本 作 里 用 了 哪些 地 方 去 吸引 玩 


《MVC2》 距 今 其 
了 ， 之 后 我 们 一 直 都 有 听取 玩家 们 的 反馈 ， 并 
色 进 行 投入 。 要 说 本 作 《UMVC3》 吸 | 戏 ， 
引 玩家 的 地 方 ， 应 该 是 游戏 收录 内 容 的 丰富 程 | 的 


是 否 考虑 过 将 其 移植 到 家 用 机 呢 ? 

其 实 我 们 已 经 开始 了 相关 的 移 

植 工作 ， 同时 也 想 为 街机 版 的 游戏 进 
一 次 升级 ， 这 两 项 工作 目前 都 在 同 

时 进行 ， 非 常 忙 啊 ! 


















































一 一 每 一 作家 用 机 版 的 《铁拳 》 都 
会 收录 一 个 迷你 游戏 ， 请 问 《 铁拳 
TT2》 的 小 游戏 会 做 成 什么 样 的 呢 ? 





体 的 测试 还 没 天 
环境 。 


始 ， 但 已 具备 测试 的 








一 一 前 作 《铁拳 6BR》 的 PS3 版 初期 
网 战 延 时 非常 严重 ， 之 后 添加 了 更 新 
补丁 才 变 得 流畅 。 请 问 这 次 的 《铁拳 
TT2》PS3 版 初期 是 否 能 够 保持 《 铁 
拳 6BR》 添 加 补丁 后 的 网 战 流畅 度 ? 
就 网 络 对 战 时 的 数据 包 送 信 量 








: 原本 是 为 了 让 玩家 享受 更 多 的 
乐趣 才 加 入 小 游戏 的 ， 而 目前 还 没 决 
定 是 否 在 《铁拳 TT2》 中 加 入 ， 不 过 
我 们 会 考虑 的 。 























一 一 关于 《铁拳 对 街 霸 》， 听 说 本 作 
是 3D 游 戏 ， 那 么 将 会 如 何 处理 《 街 
霸 》 中 角色 的 飞行 道具 呢 ? 

: 躲避 飞行 道具 的 方式 会 有 好 几 
种 ， 首 先是 跳跃 ， 但 这 种 跳跃 应 该 和 
《 街 霸 》 中 的 不 同 ， 其 次 就 是 通过 横 
向 移动 来 躲避 ， 目 前 还 打算 做 一 些 抵 





而 言 ， 《铁拳 》 会 比 《 街 霸 》 多 出 3 倍 
义 上 ， 有 时 候 线 路 繁忙 就 会 导致 玩家 
在 对 战 时 出 现 的 不 流畅 情况 。 不 过 类 
似 的 问题 我 们 基本 上 已 经 克服 ， 目 前 
网 络 部 分 的 开发 进度 还 不 错 ， 流畅 度 
应 该 是 有 保证 的 。 























一 一 是 否 考虑 过 在 PSV 上 推出 《 铁 
拳 》 的 作品 呢 ? 

: 我 个 人 觉得 PSV 是 个 不 错 的 平 
侣 ， 但 目前 还 没有 这 方面 的 计划 ， 关 
于 这 个 问题 也 会 取决 于 有 多 少 粉丝 希 











消 飞行 道具 的 相关 行动 测试 ， 虽 然 具 





望 我们 在 PSV 上 推出 游戏 。 











鸟 山 : 这 个 目前 我 们 还 没有 计划 呢 ， 
虽然 其 他 小 组 的 制作 成 员 目 前 还 在 
工作 中 ， 但 《最 终 幻想 零 式 》 以 及 
《FFX-2》 的 工作 小 组 目前 都 放 长 
假 去 了 s 

不 过 鸟 山 先生 除外 ( 笑 ) 。 所 
等 他 们 回来 的 时 候 我 也 会 去 跟 他 们 征 
求 意见 的 。 

















一 一 《寄生 前 夜 》 系 列 在 《第 三 个 生 
日 》 之 后 会 不 会 继续 推出 续 作 呢 ? 

由 于 刚 结束 《第 三 个 生日 》 
这 个 项 目 ， 所 以 暂时 还 没有 相关 的 
计划 。 

产 希 望 官方 早日 公布 未 来 登录 于 PSV 平 台 上 的 
《最 终 幻想 X 》 的 具体 信息 。 

















《终极 漫画 英雄 对 Capcom 3 》 制作 人 新 妻良 太 专 访 


一 《UMVC3》 中 我 们 看 见 不 少 非 格 斗 类 的 角 

色 ， 想 问 一 下 新 妻 先生 ， 在 设计 这 些 角色 的 招式 

时 有 没有 什么 要 注意 的 地 方 呢 ? 

这 些 原 本 就 不 是 格斗 类 的 角色 ， 在 游戏 中 
不 会 刻意 地 去 做 出 格斗 动作 的 ， 更 多 的 会 从 他 

们 本 来 的 设 定 以 及 在 原作 中 的 动作 着 手 ， 

怎样 去 改变 为 攻击 的 招式 。 





FA 
了 。 


实 已 经 有 十 年 的 时 间 
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一 一 那 请 问 新 妻 先生 为 何 会 考虑 把 《逆转 裁判 》 
的 成 步 堂 加 入 到 本 作 呢 ? 

其 实 制作 完 《MVC3》 之 后 ， 就 已 经 有 
ee 
另外 这 个 
所 以 我 们 也 希望 在 本 作 中 不 





这 个 角色 














系列 原本 也 是 一 es 


只 是 加 入 格斗 类 








色 ， 而 是 从 更 多 类 型 的 游戏 中 引入 新 角色 。 





























于 是 我 们 就 觉得 把 这 个 在 原作 中 完全 没有 打斗 镜 
头 的 成 步 堂 加 入 到 《UMVC3》 中 会 比较 有 趣 。 





用 pn 





一 一 在 PSV 版 中 我 们 可 以 通过 触摸 
屏 去 进行 一 些 连 段 动作 ， 请 问 本 作 






































多 作品 的 角 
呈现 出 一 种 


色 登 场 ， 是 希望 向 玩家 
“梦幻 对 决 ”的 感觉 。 















































吸引 人 的 地 方 呢 ? 


新 妻 : 我 们 确实 





新 妻 : 在 PS3 上 我 们 五 





以 在 家 中 与 朋 
































面 的 市 场 ， 因 此 《MVC》 中 的 








有 意识 到 美国 广 













































































































































































































































































































































































在 与 PS3 版 联动 时 ， 能 否 通过 PSV | 另外 正 因为 有 《街头 霸王 》 这 个 系 | 友 或 者 登录 网 络 进行 对 战 。 而 PSV 版 | “Marvel” 也 理所当然 偏向 美国 
作为 控制 器 ， 在 PS3 上 用 触摸 屏 来 | 列 ， 我 们 在 制作 这 款 游戏 的 时 候 ， | 得 益 于 它 便携 的 特性 ， 让 我 们 可 以 拿 | 面 多 一 点 。 我 们 也 做 过 一 些 调查 ， 
施展 连 段 呢 ? 可 以 从 另外 一 个 方向 去 发 展 格斗 游 | 着 它 随 时 随地 的 进行 对 战 ， 而 不 再 局 | 虽然 最 近 漫画 英雄 系列 的 作品 频频 
新 妻 : 基本 都 是 可 以 做 到 的 ， 只 是 | 戏 ， 尽 量 让 游戏 的 出 招 方式 简易 | 限 在 家 中 。 另 外 PSV 版 也 有 许多 独 有 | 电影 化 ， 如 钢铁 侠 、 美 国 队长 这 些 
在 施展 连 段 的 时 候 需要 一 些 时 间 去 | 化 ， 降 低 游戏 的 门槛 ， 让 更 多 的 玩 | 的 功能 ， 相 信 就 是 已 经 买 了 PS3 版 的 | 角色 也 开始 为 人 所 熟知 ， 但 对 他 们 
习惯。 家 去 享受 格斗 游戏 的 乐趣 。 不 过 也 | 玩家 ， 也 会 觉得 购买 PSV 版 是 物 有 所 | 了 解 更 深 的 还 是 美国 玩家 ， 所 以 在 
希望 大 家 不 要 误会 ， 虽 然 本 作 降 低 | 值 的 。 选 方面 我 们 也 会 注意 这 一 
一 “Capcom 在 格斗 游戏 制作 方面 造 放 | 了 格斗 游戏 的 门槛 ， 但 并 不 代表 游 点 。 当 然 这 并 不 代表 我 们 可 以 把 小 
颇 深 ， 比 如 知名 的 “《 街 头 霸王 》 系 | 戏 本 身 没有 研究 性 ， 这 也 充分 体现 | 一 “《MVC》 系列 ”中 的 “Marvel | 戏 做 得 太美 式 ， 毕 竟 像 《街头 时 
列 ”， 想 问 一 下 新 妻 先生 ，“《MVC》 | 出 Capcom 格 斗 游戏 的 精 体 。 ( 漫画 英雄 ) ”与 “Capcom” 分 别 | 王 》 这 类 作品 代表 了 日 本 游戏 
系列 ”是 想 带 给 格斗 玩家 们 什么 样 的 感 代表 着 欧美 以 及 日 本 的 文化 ， 请 问 制 | 的 特征 。 因 此 在 设计 理念 方面 ， 我 
受 呢 ? 一 请 问 新 妻 先生 觉得 PSV 版 | 作 小 组 在 制作 游戏 的 时 候 有 没有 自己 | 们 并 没有 特别 偏向 哪 一 方 。 
新 妻 ， 其 实 《MVC 》 中 之 所 以 有 众 | 《UMVC3》 相 比 家 用 机 版 有 哪些 更 为 | 的 偏向 性 呢 ? 
“《 无 双 》 系 列 ” 制 作 人 小 笠原 贤 一 及 监督 庄 知 彰 专 访 下 
黄 戏 ， 关 二 En 我 们 小 等 原 ; 虽然 现 本 放下 棚 放 基地 并 是 否 满意 呢 ? 
的 加 专人 才 大 可 甬 宙 站 性 作 品 在 ESVE | 家 仙 从 号 订 示 作 承 生 了 ， 殉 是 人 
VE 寺 本 的 | 一 语 问 编辑 模式 今后 会 不 会 考虑 更 | 推出 ， 让 我 们 得 以 了 解 到 如 何在 PSV | 戏 也 好 、PSV 也 好 ， 他 们 都 有 一 个 延 
ES 全 从 | 多 的 互动 方式 呢 ? 例如 将 自己 创建 的 | 上 表现 游戏 的 画面 以 及 战斗 效果 ， 这 | 伸 的 过 程 ， 而 我 们 这 款 PSV 上 的 《无 
网 二 全 | 武将 分 享 给 其 他 玩家 使 用 之 类 的 。 。 | 次 的 经 验 为 我 们 今后 在 PSV 上 推出 系 | 双 》 也 有 着 改良 的 空间 ， 今 后 也 会 尽 
0 me 新 的 互动 方式 暂时 还 没有 计 | 列 的 作品 提供 了 参考 。 量 做 出 让 自己 满意 的 作品 给 玩家 。 
的 采访 。 ， 不 过 本 作 中 自己 创建 的 武将 其 实 小 秘 原 ， 虽 然 本 作 有 着 很 高 的 完成 
Eee 一 -最近 越 来 越 多 其 他 的 厂商 推出 | 度 ， 但 其 实 还 有 许多 可 以 改良 的 地 
一 一 请 问 制 作 和 人 当时 为 何 考虑 在 | 家 的 游戏 中 了 。 另 外 在 争霸 模式 中 ， | “无 双 ” 类 型 的 游戏 ， 作 为 这 类 游戏 | 方 ， 在 这 个 充分 利用 网 络 功能 的 PSV 
《 真 ， 三 国 无 双 NEXT》 加 入 背 触 | 如 果 玩家 成 功 俘虏 敌 方 的 自 建 武将 ， | 的 创始 公司 ， 会 不 会 有 危机 感 ? 平台 上 ， 我 们 可 以 通过 下 载 内 容 来 完 
2 坟 本 就 能 够 村 取 该 名 武将 身上 的 武器 和 防 | 小 笠原 : 当然 也 不 会 说 完全 没有 危机 | 善 以 及 丰富 游戏 的 内 容 。 因 此 我 们 也 
庄 知 产 : 开发 本 作 的 目的 是 希望 可 以 | 具 ， 也 希望 玩家 去 尝试 一 下 。 感 ， 做 游戏 需要 不 断 进 取 ， 我 们 也 会 | 希望 可 以 得 到 更 多 玩家 的 反馈 意见 。 
作 开发 的 初期 阶段 ， 我 们 就 已 经 决定 | 一 一 《 真 . 三 国 无 双 NEXT》 今 后 能 | 中 学 习 好 的 地 方 ， 然 后 去 超越 对 手 ， | 一 如今 很 强调 游戏 与 玩家 之 间 的 下 
加 入 背 触 概 的 元 素 了 。 由 于 《无 双 》 | 否 与 PS3 上 的 《无 双 》 作 品 进行 联 | 这 也 是 一 个 良好 的 循环 ， 我 们 今后 也 | 动 ， 请 问 PSV 的 《无 双 》 日 后 是 否 会 




















始终 要 追求 那 种 爽快 感 ， 因 





我 们 利 





动 呢 ? 会 尽力 去 做 出 高 素质 的 游戏 ， 让 玩家 | 尝试 借助 PSV 的 拍照 功能 ， 将 玩家 的 


















































了 神速 乱 钴 来 尽量 发 挥 PSV 背 触 板 | 小 等 原 : 虽然 我 们 目前 尚未 最 终 确 | 得 到 满足 。 另 外 我 自己 在 这 类 游戏 的 | 样子 放 入 到 自 建 武将 当中 呢 ? 
的 功能 。 虽 然 实现 方式 以 及 操作 方法 | 定 ， 但 是 我 们 已 经 在 积极 考虑 这 方面 | 工作 经 验 累计 已 经 有 11 年 了 ， 从 掌握 | 庄 知 度 ; 其 实在 开发 本 作 的 期 间 我 们 
| 的 网 的 技巧 来 说 ， 相 信也 不 会 那么 容易 就 | 也 有 考虑 过 这 个 功能 ， 但 因为 考虑 
SA 答 给 其 他 对 手 公司 的 。 与 游戏 各 方面 的 配合 ， 最 终 我 们 还 是 
新 后任 一 近年 来 《 真 . 三 国 无 双 》 类 作品 没有 采用 ， 不 过 在 其 中 的 “无 双 抓 

| 的 角色 渐 趋 美 型 化 ， 请 问 其 中 是 否 把 | 一 “正如 制作 人 提 及 的 ，《 真 . 三 国 | 拍 ” 小 游戏 中 我 们 倒是 利用 了 这 个 功 

一 请 问 本 作 是 否 在 刚 得 知 PSV 的 时 | 女性 玩家 的 需求 列 入 其 中 呢 ? or netnolnerend 导 站 aolsae 和 
庄 知 彦 : 随 着 主机 的 硬件 性 能 加 强 ， | 性 作品 ， 那 请 问 制作 人 对 本 作 的 表现 。 后 也 会 探索 其 中 运用 摄像 头 可 行 性 。 
小 等 原 : 项 目 其 实 是 从 2010 年 1 月 就 | 角色 在 画面 方面 的 表现 也 会 有 所 加 

始 进行 了 ， 直 至 2011 年 1 月 期 间 我 | 强 。 当 然 这 其 中 也 不 排除 当今 的 主流 rp 
们 都 一 直 在 进行 一 些 会 议 ， 随 2011 年 | 趋势 ”但 岂 并 不 是 因为 这 个 原因 而 有 二 
1 月 PSV 正 式 公布 后 ， 我 们 就 开始 全 力 | 意 让 角色 变 得 美 型 化 的 。 就 我 个 人 的 pf 

发 了 。 意见 ， 其 实 更 希望 可 以 加 入 一 些 样子 











一 一 请 问 在 PSV 这 个 新 平台 上 开发 游 
戏 ， 期 间 制 作 人 员 有 没有 遇 到 一 些 难 






























































更 为 粗 儿 的 角色 ( 笑 ) 。 





























一 一 日 后 的 DLC 会 不 会 考虑 和 其 他 厂 
题 呢 ? 商 的 游戏 进行 相关 的 合作 呢 ? 

少 符 原 : 在 PSV 这 个 轩 新 的 平台 上 ， | 小 和 原 : 本 作 目 前 并 没有 这 类 与 其 他 
如 果 想 让 《无 双 》 的 特色 得 以 充分 地 | 厂商 直接 合作 的 内 容 ，《 真 . 三 国 无 
发 挥 ， 例 如 在 PSV 上 表现 流畅 且 优 异 | 双 》 会 维持 三 国 的 世界 观 ， 而 《战国 





























的 画 质 ， 运 用 其 网 络 功能 等 方面 ， 其 
实 这 些 问 题 对 于 开发 人 员 来 说 每 一 件 
都 是 相当 具有 挑战 性 的 。 


























的 可 能 性 会 高 一 点 。 
一 一 有 没有 打算 推出 本 作 的 中 文 版 呢 ? 
小 等 原 这 个 门 题 不 太 容易 日 答 叶 ， | 一 一 今后 “《 无 双 》 系 列 ”在 PSV 幸 | 上 生生 让 
要 是 大 家 购买 PSV 之 后 能 够 玩 这 款 游 全“《 无 双 》 系 列 ”的 制作 人 应 该 反思 一 下 ，2011 年 内 无 双 类 作品 的 推出 密度 是 否 过 大 了 。 



































无 双 》 也 是 一 样 。 至 于 作品 与 其 他 / 
商 的 互动 ， 作 为 《无 双 》 系 列 的 扩 
展 ， 相 信 在 《无 双 大 蛇 》 这 个 系列 上 




















台 上 有 没有 什么 新 的 计划 ? 
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聚 在 一 起 时 ， 我 们 会 把 特别 尖锐 的 | 比喻 ， 因 为 索尼 决定 将 《未 知 海 
小 个 子 的 力量 问题 摆 在 桌面 ， 有 些 人 会 被 吓 倒 ，| 域 》 的 首 款 掌 机 游戏 交 予 他 们 制 
里 但 是 更 多 的 人 决心 直面 挑战 ”John | 作 。 有 些 好 笑 的 是 ， 由 于 裁员 ， 


Garvin 回忆 说 。 正 是 赁 着 俄 勒 风 人 | Bend Studio 的 官方 网 站 一 直 处 于 
特有 的 顽强 性 格 ， 开 发 团队 才能 无 人 照看 的 状态 ， 除 了 招聘 页 面 ， 
摔 倒 的 地 方 重新 站 起 来 。 网 站 直到 现在 都 没有 更 新 过 。 整 
2010 年 初 ， John Garvin 接 到 | 个 团队 尚 处 于 磨合 阶段 ， 能 否 成 
了 索尼 全 球 制作 室 总 裁 吉田 修平 的 | 功 驾 驭 被 索尼 寄予 厚望 的 次 世 
Garvin 如 是 说 。 作 为 索尼 全 球 制 电话 ， 在 几 周 前 ， 电 话 中 的 声音 告 | 掌 机 ， 外 界 没 有 人 敢 打 保 票 ， 但 
作 室 中 人 员 规 模 最 小 的 团队 ， 他 诉 他 ， 迫 于 盈利 和 削减 运营 成 本 的 | John Garvin 和 他 的 困 队 却 表现 
们 经 历 了 PS 时 代 《 虹 吸 战士 》| 异 的 画面 效果 和 原创 内 容 斩获 多 项 | 压力 ， 索 尼 会 对 旗下 制作 室 进行 小 | 得 信心 十 足 ,“ 因 为 我 们 是 俄勒冈 





























“次 世代 舞台 已 经 有 了 很 多 
巨人 ， 这 对 我 们 来 说 是 一 种 蒜 
策 ， 但 不 要 忘记 小 个 子 也 有 力 
量 。” Bend Studio 主 管 John 




















































































































































































































的 短暂 辉煌 ， 随 后 在 PS2 时 代 | 大 奖 ， 在 PSP 游戏 引擎 方面 ，Bend | 规模 裁员 ，Bend Studio 原 有 的 60 | 人 。" John Garvin 笑 着 说 道 。 

一 度 迷 失 自 己 。 幸 运 的 是 ， 他 们 | Studio 积累 了 深厚 的 开发 经 验 。 此 | 人 规模 的 开发 团队 将 缩编 到 40 余 本 德 市 虽然 是 俄勒冈 州 中 部 
最 终 在 PSP 游戏 领域 如 鱼 得 水 ，| 外 ， 他 们 又 通过 制作 PSN 游戏 《 虹 | 人 。 不 过 这 一 次 ， 吉 田 修平 带 来 的 | 地 区 最 大 的 城市 ， 人 口 却 只 有 8 
《虹吸 战士 黑 镜 》 以 及 2009 年 | 吸 战士 战斗 任务 》 探 索 了 系列 联机 | 是 一 条 好 消息 ， 言 简 意 赎 的 说 ， 公 | 万 余人 ， 喀 斯 开山 脉 和 德 舒 特 河 
发 售 的 PSP 游戏 《抵抗 惩罚 》| 化 的 方向 。 “因为 每 个 人 看 问题 都 有 | 司 希 望 Bend Studio 能 够 成 为 PSV | 穿行 其 间 ， 孕 育 了 这 里 绮丽 的 自 









































( Resistance: Retribution )， 因 优 | 局 限 性 ， 我 也 不 例外 ， 所 以 当 大 家 | 领域 的 顽皮 狗 ， 这 并 非 是 单纯 的 | 然 风光 和 壮美 的 野生 森林 。 就 像 
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这 座 城市 一 样 ，Bend 制作 室 是 
SCEA 旗下 规模 最 小 的 第 一 方 开发 

















者 ， 但 是 在 PSV 游戏 领域 则 是 当 
之 无 愧 的 领军 人 物 。“ 开 发 《未 知 











海域 : 黄金 深 漳 》 这 样 的 作品 ， 是 
每 个 游戏 钉 
会 ， 我 们 对 
来 十 分 光 
就 显得 与 众 不 同 
续 解释 说 : 














作者 都 姓 首 以 盼 的 机 
自己 有 信心 ，PSYV 的 未 
月 ， 因 为 它 在 诞生 之 初 ， 
oo John Garvin 继 
“以 往 ，( 索尼 ) 日 本 总 
] 门 的 工作 ， 
































部 的 硬件 部 上 
我 们 才能 接 棒 
乎 一 无 所 知 ， 











完成 了 他 
， 此 时 对 这 合 主机 几 
PSYV 的 诞生 过 程 却 大 

















相 径 庭 ， 我 们 区 





全 Bend Studio 主管 John Garvin ( 右 ) 


做 得 更 好 ? ” 


Bend Studio 负责 本 作 具 体 的 游 


戏 开发 工作 ， 





顽皮 狗 充 任 监 督 ， 确 


保 《 未 知 海域 黄金 深渊 》 不 会 偏离 


正 传 确立 的 剧情 、 风 格 与 轨 








答 了 很 多 问卷 ， 其 











至 召开 跨 








国电 话 会 议 ， 硬 件 人 员 询 





问 我 们 希望 得 到 





怎样 的 掌 机 ， 我 告 





诉 这 和 群 





本 同事 ， 嘿 ， 伙 计 ， 你 早 





问 





该 这 么 


PSYV 是 一 款 更 


发 者 需求 的 次 世代 掌 机 ， 但 并 不 意 








我 们 了 。 





0 符合 游戏 开 


的 动作 捕捉 条 


家 制作 困 队 第 一 次 见 
副 总 裁 Christophe Ba 
Bend Studio 可 以 自 





道 。 两 
时 ， 顽 皮 狗 
estra 表示 ， 
使 用 顽皮 狗 
0 录音 顶 ， 并 鼓励 他 们 





























四 - 





制作 一 款 为 学 机 而 生 的 《未 知 海域 》 


游戏 。 游 戏 制 


咎 人 Victor Harris 表示 ， 








味 着 Bend Studio 的 探索 工作 就 会 


一 帆 风 顺 ， 从 硬件 架构 上 i 


更 接近 


的 开发 环境 有 本 质 不 
PS3 游戏 开发 经 验 的 团 














，PSV 
PSP， 与 后 者 
。 对 于 拥有 
队 而 言 ， 很 


PS3 而 非 





加 




















多 工作 就 像 是 在 做 “移植 ”， 但 是 
Bend Studio 一 直 坚 守 在 PSP 游戏 


“这 种 信任 和 





尊重 让 我 们 十 分 感动 ， 








并 在 随后 的 


少 令 人 惊喜 的 


发 过 程 中 ， 进 发 出 不 
化 学 反应 ”2011 年 1 


月 27 日 ,《 未 知 海域 黄金 深渊 》 正 





式 公布 ， 此 











ge | 棋 [Ta 上 上 划一 | 和 
知 海域 : 黄金 深渊 》 证 明了 德 雷 有 传闻 说 ， 索 尼 内 部 制定 了 复 








可 以 做 的 事情 ， 迷 你 版 的 德 雷 克 甚 











兴 《 虹 吸 战 士 》 品 牌 的 计划 ， 








至 能 够 做 得 更 好 。 游 戏 在 很 多 方面 
体现 出 Bend Studio 独具匠心 的 风 
格 和 创意 。 首 先 ， 本 作 故 意 减 少 了 
枪战 在 游戏 中 的 比例 ， 大 幅 提 升 了 
动作 和 冒险 的 元 素 。 其 次 ， 游 戏 几 
乎 用 到 了 PSYV 的 全 部 新 特性 ， 包 括 
体感 瞄准 方式 、 触 摸 屏 操作 以 及 摄 





















































像 功 能 ， 游 戏 制作 人 Victor Harris 
并 不 讳言 这 使 得 整个 团队 的 工作 量 

















增加 了 近 20%， 但 是 “作为 一 款 
首发 游戏 ， 我 们 有 义务 为 玩家 展示 
PSYV 游戏 的 未 来 。 

从 《未 知 海域 黄金 深渊 》 开 始 
到 结束 ，Bend Studio 都 抓 住 了 系 
列 的 本 质 所 在 ， 虽 然 画 面 尚 无 法 同 
《未 知 海域 德 雷 克 的 诡计 》 比 较 ， 但 
在 PSV 精致 的 显示 屏 上 依然 显得 美 
仑 美 钢 。 游 戏 的 触摸 屏 操 作 并 非 必 
须 ， 但 是 如 同体 感 瞄 准 的 设 定 一 样 ， 
让 游戏 的 操作 变 得 更 加 自然 和 直观 ， 
在 环境 刻画 和 战斗 环节 上 ， 游 戏 的 























对 游戏 已 经 秘密 开发 了 











将 近 一 年 时 间 ， 
队 保持 高 速 运转 ， 全 力 以 赴 的 





人 团 














开发 领域 ， 首 
门 而 言 无 疑 是 巨大 的 挑战 。 更 重 
要 的 是 ， 索 
里 制 


他 





的 时 间 





次 与 PSV 共 舞 ， 对 

















尼 要 求 他 们 在 15 个 月 
作出 稳定 的 试 玩 版 本 ， 











并 充当 2011 年 E3 展会 为 PSV 打 
头 阵 的 作品 。 多 年 来 ， 通 过 顽皮 狗 


自 


个 


杰出 表现 ,《 未 知 海域 》 





已 经 成 





为 游戏 产业 标志 性 的 图 腾 ， 玩 家 会 





习惯 性 


一 次 冒 


也 认为 ， 内 森 ' 德 雷 克 的 每 


打造 这 款 被 9 


Bend Studio 的 40 


界 寄予 厚望 ， 甚 至 堪 


称 PSYV 游戏 指 路 明灯 式 的 作品 。 同 








年 5 月 1 日 ， 








游戏 的 内 部 测试 版 正 





表现 同样 可 图 
因为 人 手 所 限 ，Bend Studio 在 剧 
情 和 角色 刻画 上 暴露 了 自己 的 短 板 ， 
本 作 也 缺少 应 作为 标 配 内 容 的 多 人 
模式 。 游 戏 的 故事 发 生 在 《未 知 海 
霹 德 雷 克 的 宝藏 》 之 前 ， 揭 露 了 西 




















式 完 成 ， 早 于 6 月 7 日 
时间 ， 游 戏 在 画面 和 整 











会 近 





个 月 








召开 的 E3 展 


体 风 格 上 的 出 众 表 现 ， 征 服 了 全 球 
媒体 和 众多 玩家 。 

John Garvin 表示 ， 外 界 对 《未 
知 海域 黄金 深渊 》 的 众多 评价 ， 自 
己 最 满意 的 一 种 说 法 就 是 ,“ 老 天 ， 








能 够 苏 


险 ， 都 注定 是 伟大 的 传奇 ， 
履 游 戏 产业 既 有 的 种 种 标 


准 。John Garvin 坦言 : “压力 如 影 








随 形 ， 


团 








队 成 员 们 讲 得 最 多 的 一 句 











话 就 是 ，( 这 项 内 容 ) 是 否 还 可 以 





这 是 


款 首 发 游戏 ?"”“ 虽 然 掌 机 


游戏 有 自己 的 特点 ， 但 是 对 比 是 很 
难 避 免 的 ， 你 可 以 在 掌 机 上 获得 最 
具 深度 和 最 丰富 的 家 用 主机 游戏 体 

















验 。” 正 如 一 家 游戏 媒体 所 言 ,《 未 


国 圣 莫 尼 卡 工作 究 的 办 公 区 








班 牙 教派 在 400 年 前 大 屠杀 远征 背 
后 的 种 种 秘密 ， 但 丁 和 一 位 神秘 失 
踪 考 古 学 家 的 孙女 翠 丝 ， 成 为 了 德 
雷 克 的 新 伙伴 。 虽 然 Bend Studio 
缺少 顽皮 狗 拿 捏 剧情 发 展 的 功力 ， 
但 本 作 的 综合 表现 还 是 交 出 了 一 份 
令 人 满意 的 答卷 。 

在 接受 媒体 访谈 时 ， 游 戏 制作 
人 Victor Harris 透露 了 工作 室 正 在 
考虑 续 作 开发 的 事宜 ， 不 过 ， 据 海 
外 媒体 报道 ，Bend Studio 的 下 一 个 
目标 ,将 聚焦 自家 作品 《虹吸 战士 祥 






































可 点 。 唯 有 两 点 遗憾 ; 


制作 PS3 版 的 《虹吸 战 了 


前 SCE London Studio 正在 秘密 























Bend Studio 的 PSV 版 
士 》 项 目 也 已 经 启 如 





， 预 计 将 在 
2012 年 冬天 发 售 。 作 为 一 全 高 


上 4》 而 
《虹吸 战 


性 











能 、 强 调 互联 网 应 
的 次 世代 掌 机 ， 足 
PS3 平台 上 纵横 折 阔 




















和 触摸 操作 
义 承载 那些 在 
的 金字 招牌 ， 





而 Bend Studio 就 是 将 玩家 和 业 





界 的 期 望 变 成 现实 的 魔术 








师 。 








全 Bend Studio 的 员工 办 公 桌 。 
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国 对 莫 尼 卡 工作 室 AR 团队 经 理 Dave Thach。 





着 呈 BA 


= 人 殊 
ri 一 








忆 
| 
目 
划 





不 做 孤胆 英雄 ， 善 于 借助 外 部 力 
量 ， 就 像 《海豹 突击 队 》 中 表现 
的 那样 ， 只 有 借助 三 名 队友 的 力 
量 ， 才 能 完成 各 种 险象 环 生 的 任 
务 。 事 实 上 ， 如 今 茵 勃发 展 的 游 
戏 业 已 经 不 再 崇尚 单打 独 斗 ， 合 
作 精 神 、 团 队 协 作 以 及 调动 一 切 
积极 因素 ， 才 是 走向 成 功 的 重要 
条 件 。 由 于 曾经 开发 过 多 款 PS3 








中 [打造 新 品牌 。 】 


2005 年 ， 即 将 年 过 半 百 的 | Interactive 并 不 希望 外 界 将 自己 定 
Zipper Interactive 主席 Brian | 位 于 一 家 《海豹 突击 队 》 公 司 ， 所 
Soderberg 第 一 次 看 到 了 PS3 | 以 他 们 才 大 胆 迈 出 了 《MAG》 的 
的 原型 机 ， 他 兴奋 异常 地 对 身 | 尝试 ， 才 有 了 短暂 告别 《海豹 突击 
旁 的 SCEA 硬件 产品 经 理 John | 队 》 开 发 工作 的 一 幕 。 如 今 ， 为 了 
Koller 开玩笑 说 : “因为 它 ， 我 发 PSV 新作， 他们 调动 了 整个 制 
的 退役 年 龄 至 少 要 推迟 15 年 。” | 作 组 的 资源 ， 项 目 预算 超过 了 此 前 
如 今 , Brian Soderberg 又 为 | 所 有 PSP 游戏 的 规模 ,意图 将 《Unit 
Playstation 家 族 新 的 一 分 子 PSV | 13》 打 造 为 本 年 度 PSV 联机 游戏 最 
而 雀跃 不 已 ,“PSYV 的 诞生 ， 让 着 争 性 的 作品 。 遇 太 多 挑战 ， 他 们 以 往 的 作品 
我 们 有 关 战 术 射击 游戏 同 移动 设 Zipper Interactive 的 创始 人 都 存在 Bug 较 多 、 多 人 游戏 平 
备 完美 融合 的 各 种 创意 ， 都 有 | 之 一 Jim Bosler 兽 坦 言 : “我 们 | 有 区 攻 的 抽调 衡 性 欠缺 等 问题 ， 为 此 ，Zipper 
了 成 为 现实 的 可 能 ， 对 Zipper | 就 像 一 个 不 会 游泳 的 人 被 直接 扔 | 市 场 恶 评 ， 还 是 发 行商 中 途 撤退 ，| Interactive 从 多 家 知名 制作 组 挖 
Interactive 而 言 ， 这 是 一 次 难得 | 进 了 汪洋 大 海 ， 用 求生 的 动力 经 | Zipper Interactive 转 败 为 胜 的 秘诀 | 来 了 专业 人 员 , 希望 再 现 当 年 《 海 
的 发 展 机 遇 。” 一直 以 来 ，Zipper | 营 着 这 家 公司 ”不管 是 屡次 遭遇 | 就 是 : 有 效 整合 一 切 资源 ， 他 们 从 | 豹 突击 队 》 成 为 北美 地 区 最 热门 































































































































































































发 经 验 ，2010 年 上 半年 正式 启 
动 《Unit 13》 项 
面 上 Zipper Interactive 并 未 遭 
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PS2 联机 游戏 的 一 幕 。 

在 接 到 PSV 项 目 后 ，Zipper Interactive 
团队 很 快 否 定 了 推出 《海豹 突击 队 》 新 作 的 想 
法 ，PSYV 的 高 性 能 、 双 摇 杆 以 及 便利 的 联网 功 
能 ， 让 开发 团队 产生 了 制作 一 款 风格 明显 区 别 
于 《海豹 突击 队 》 的 全 新 作品 的 打算 。《Unit 
13》 是 一 款 崇 尚 快 节奏 的 第 三 人 称 射击 游戏 ， 
而 非 更 强调 指挥 队友 作战 的 战术 射击 游戏 。 制 
作 团 队 希 望 在 整个 战斗 中 , 玩家 始终 保持 移动 ， 
并 大 量 引入 前 后 触摸 操作 ， 在 不 影响 战斗 流 
度 的 同时 ， 让 玩家 使 用 这 种 新 颖 的 方式 与 战场 
环境 进行 互动 。 此 外 ， 流 行 的 社交 元 素 也 必 不 
可 少 ， 除 了 利用 Near 搜寻 伙伴 玩家 ， 游 戏 还 
可 以 透 过 3G 或 者 Wifi 接收 战场 动态 、 排 行 榜 
和 
支 
型 







































































































































































“每 日 挑战 ”的 任务 。 在 合作 模式 中 ， 除 了 
寺 语 音 聊天 ， 还 有 按照 国家 、 地 区 和 任务 类 
型 划分 的 排行 榜 。 
《Unit 13》 依 然 采用 反 有 恐 题材 ， 单 人 任务 
包括 9 大 场景 ，36 项 内 容 过 异 的 任务 ， 这 些 
任务 难度 、 长 短 不 一 ， 有 的 可 能 需要 30~45 
分 钟 才能 完成 ， 有 些 则 有 时 间 限 制 ， 单 人 任务 
同时 支持 双人 合作 。 玩 家 可 以 从 6 名 可 操作 
色 中 进行 选择 ， 并 为 他 们 配置 各 种 枪械 、 副 武 
器 等 ， 此 外 ， 还 可 以 选择 携带 若干 特殊 技能 ， 
比如 携带 更 多 的 弹药 ， 短 时 间 内 提升 战斗 力 的 
肾上腺 素 等 。 本 作 继 承 了 Zipper Interactive 
一 贯 的 高 耐 玩 性 ， 有 大 量 的 武器 、 配 件 和 
色 皮 肤 等 待 玩 家 解锁 。 在 接受 媒体 采访 时 ， 
Brian Soderberg 一 再 重申 希望 本 作 和 能够 成 为 
PSV 联机 游戏 的 标杆 作品 , 并 成 为 公司 继 愉 海 
豹 突击 队 》 系 列 ” 之 后 又 一 面 金字 招牌 。 




























































































































































































国 DrinkboXiStudios 的 便 复 人 Chris Harvey 
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拔 群 的 动作 演出 。 刀 光 剑 影 量 惟 检 
走 壁 ， 以 压倒 性 的 速度 展开 忍 术 动 
作 。 被 称 为 “ 超 忍 ” 的 集 龙 ， 能 够 
通过 连续 跳跃 攀 上 墙壁 ， 也 可 以 抓 
司机 和 中 移动 ， 甚 
能 轻松 地 疏 下 悬崖 峭壁 。 玩 家 
让 二 和 和 且 < 二 全 束 全 光 





由 “《 死 或 生 》 系 列 二 的 制导 
作 组 Team_NINJA 献 上 的 ， 爽 快感 习 





< BA 玩家 注目 。 


拥有 /stty 信 家 用 机 的 玩家 过. 定 几 j 过 二 《到 者 w 态 剑 传 镍 的 时 是 关 名 合计 
ci 终于 原 汪 原 味 地 来 到 性 掌 视 证 
各 韭 三 本 作 是 移植 自 PS3 版 夫 受 好 主 的 同名 作品 二 而 目 搭 载 玛 酒 用 PSN 肖 
般 板 的 独特 新 系统 


全 全 本 人 下 Sm neo 
: 


优秀 作品 的 机 人 ee ER 
Eee 


拥有 齐 越 的 身体 能 为 
和 战 半 扩 巧 由 集 三 阅 的 年 
轻 和 忍者 5 继承 避 三 族 传承 
之 刃 “ 龙 剑 疡 的 男 大 。 


ne 三 加 强 版 》 是 一 款 操纵 主人 公 
集 龙 ， 人 
戏 。 wa 绍 PSV 平 台 上 这 款 作品 系统 
上 的 进化 以 及 忍法 强化 的 操作 。 另 外 玩 过 PS3 版 的 玩 
家 ， 将 会 看 到 不 少 熟悉 且 富 有 个 性 的 武器 。 


AT 素 攻 某 些 关卡 


wwv 中 还 有 水 中 


战 。 集 龙 那 
完全 无 视 水 
阻 展现 的 机 
敏 动作 值得 
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轻松 游戏 的 “英雄 模式 ” 


故事 模式 中 追加 了 “英雄 模式 ”。 这 是 让 初学 者 也 能 轻易 享受 高 
速 忍 术 动作 的 模式 。 在 英雄 模式 中 ， 售 龙 的 体力 不 多 时 ， 会 在 一 定时 
间 内 自动 防御 或 回避 敌人 的 攻击 。 忍 法 也 能 够 毫 无 限制 地 使 用 ， 让 玩 
家 轻松 享受 动作 游戏 的 乐趣 。 


妈 能 够 自动 回避 敌人 的 镭射 攻击 。 就 算是 
不 擅长 动作 游戏 的 玩家 ， 也 能 充分 享受 到 本 


在 英 礁 模式 中 
丛 也 能 成 为 英 礁 ! 


4 政 重 装 步兵 
的 机 枪 连 射 
攻击 。 利 用 自 
动 防御 缩短 距 


全 以 华丽 动作 闪避 攻击 的 “里 风 ”， 
还 有 能 够 确实 杀 死 敌人 的 “ 饭 纲 
落 ”， 让 你 充分 体验 忍 术 的 爽快 感 。 


7 和 
-本 和 


.4 回 请 硬 攻击 者 
是 既 轻松 机 1 
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背面 触摸 强化 忍法 


同时 按 下 〇 键 和 和 A 键 ， 就 能 发 动 操纵 火焰 的 火炎 龙 之 术 ， 或 是 
放出 强力 电击 的 百 雷 要 之 术 这 类 忍法 。 发 动 时 画面 上 会 出 现 “ 韵 ” 文 
字 ， 利 用 背面 触摸 板 点 击 该 位 置 ， 就 能 增强 忍法 的 威力 。 忍 法 的 强化 
方法 也 是 各 种 各 样 。 


侠 计 4 按照 “ 临 、 兵 、 斗 、 者 ……” 的 顺序 
依次 显示 出 九 字 真 言 。 笛 要 玩家 快速 点 击 
加” 背 出 板 . 


ee 


0 
0 


司 吉 生 发 动 火炎 龙 之 术 。 点 击 “ 韵 ” 加 
- 字 成 功 的 话 ， 则 会 放出 更 为 强力 的 火 
1 到 世人 痰 燃 尽 敌人 。 发 动 时 的 演出 效果 也 会 


蓝 得 更 加 胶 目 。 


和 触摸屏 与 陀螺 仪 实现 直 感 操作 


高 速 的 战斗 更 加 富有 
乐趣 ! 像 弓 箭 这 类 飞 
行道 具 ， 切 换 至 主 视 

点 模式 后 ， 可 以 移动 “ 扯 ， 

PSV 主 机 来 调整 镜头 

进行 索 敌 。 捕捉 到 敌 属 


进行 牙 击 了 。 es 


全 动作 非常 
迅速 的 骑马 居 、 
武者 ， 也 夭 有 下 寺 和 
不 过 通过 触 下 二 全 站 
摸 屏 放出 的 和 

手 里 剑 。 





任务 模式 进化 为 “忍者 之 道 ”! 


“忍者 之 道 ” 是 将 PS3 版 的 帮 
任务 模式 填充 容量 后 再 次 构筑 而 | 
成 的 模式 。 每 个 任务 分 为 5 个 关 ， 
卡 ， 有 着 考验 玩家 的 基础 能 力 ， 

又 或 是 只 允许 使 用 飞行 道具 闯关 于， 


四 国 在 “射击 的 极 意 ” 任 务 中 ， 只 允许 使 用 
弓箭 之 类 的 飞行 道具 进行 闻 关 。 1 





集 龙 除了 最 基本 的 武器 “ 龙 剑 ” 以 外 ， 还 有 能 够 广 范围 攻击 的 “无 想 新 月 棍 ”， 以 及 拥有 超 络 被 坏 胃 的 于 天 元 二 
上 广 ”等 武器 可 供 使 用 。 每 一 把 武器 都 有 独特 的 多 种 攻击 方式 ， 通 过 不 同 的 按键 组 合 ， 就 能 够 使 出 华丽 的 连续 攻击 二 
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全、 人 =viaae 


街头 霸王 划 铁 事 





自 公布 开始 就 受到 《街头 霸王 》 和 《铁拳 》 系 列 爱好 者 的 广泛 关注 的 


这 款 梦 幻 格斗 ， 登 陆 PSV 平台 也 是 情理 之 中 ， 随 发 售 日 临近 ， 登 场 角色 与 
游戏 的 系统 的 情报 也 逐渐 明朗 化 。 一 款 格斗 游戏 是 好 是 坏 ， 很 大 程度 上 取 
决 于 其 系统 是 否 优秀 ， 而 从 目前 情报 来 看 ， 本 作 的 系统 似乎 很 好 地 将 风格 
各 蜡 的 两 大 系列 相 融 合 ， 并 在 最 大 程度 上 两 系列 玩家 的 操作 习惯 ， 这 对 于 
担心 系统 失衡 的 两 系列 粉丝 来 说 无 疑 是 一 个 好 消息 。 





GE 部 4 吉 6 刘 | 


关于 本 作 的 按键 系统 有 过 不 少 的 说 法 ， 官 方 也 曾 放 出 两 阵营 角色 对 应 两 种 
按键 系统 的 消息 。 而 本 作 最 终 成 品 的 按键 操作 系统 是 由 尽 街 头 霸 王 》 系 列 ” 玩 
家 所 熟悉 的 强 、 中 、 弱 ( P/K ) 按键 系统 构成 ， 而 为 了 照顾 熟悉 4 键 操作 的 《 铁 
拳 》 系 列 玩家 ， 本 作 收录 了 很 多 的 “ 铁 源 式 ” 连 段 ， 这 些 连 段 类 似 于 《铁拳 》 
中 的 固有 技 ， 而 且 铁 源 系 角色 的 强 P/ 强 K 也 作为 相应 特殊 连 段 起 始 ， 让 《 铁 源 》 
玩家 也 能 最 大 限度 找 回 熟悉 的 操作 体验 。 这 样 一 来 ， 分 别 对 应 6 键 和 4 键 操作 隐 < 尝 
两 大 系列 就 得 到 了 很 好 的 融合 。 但 不 同 于 PS3 的 是 ，PSV 并 没有 L2 和 R2 键 ， 2 
这 难道 意味 着 游戏 6 键 操作 不 能 集中 在 一 只 手 上 ? 不 知 厂商 会 如 何 最 大 限度 角 ss 









决 这 个 问题 呢 ? 





| 


站- 


1 “3 可 7 2 溯 
搜罗 村 全 二 7NAA ar 赤 
如 | 本 文 隆 刀 区 NINA 


NG 规则 丰 的 2 以 2 组 PRE 


本 作 以 从 铁 源 TT》 系 列 ” 的 TAG 组 队 规则 作为 蓝本 ,也 就 是 说 双方 两 名 角色 各 有 两 条 体力 槽 ， 
但 是 比赛 中 只 要 任意 一 名 角色 的 体力 为 0 时 就 会 判定 为 战败 。 而 战斗 中 所 消耗 的 体力 槽 划分 为 实际 
伤害 与 可 恢复 伤害 ， 只 要 受伤 的 角色 在 场 外 ， 可 恢复 部 分 就 会 渐渐 增加 ， 这 一 点 《街头 霸王 》 玩 家 
可 能 会 感动 比较 陌生 。 玩 家 必须 慎重 考虑 角色 间 切 换 的 时 机 。 从 某 种 意义 上 来 说 ， 将 本 作 看 作 以 款 
2D 玩法 的 《铁拳 TT》 也 未 党 不 可 。 另 外 ， 组 队 的 角色 没有 限制 ， 玩 家 可 以 用 任意 角色 组 队 。 


战 站 邓 统 表 用 































被 影 罗 首领 维 
嘉 所 改造 的 少女 ， 在 一 
】 只 眼中 植 入 了 称 为 风水 引 
擎 的 能 量 增 幅 器 ， 使 其 拥有 
超 乎 常人 的 力量 ， 但 同时 
也 将 其 变 得 嗜 血 残 忍 。 





当 玩家 操作 的 角色 A 体力 低 于 25% 时 ， 可 以 输入 上 + 中 P+ 中 K 的 指令 
发 动 潘多拉 系统 ， 通 过 牺牲 当前 角色 A 来 名 给 予 同伴 角色 B 一定 时间 内 能 量 覃 无 
限 的 强大 能 力 ， 使 其 在 这 期 间 可 以 随意 使 用 EX 技 及 各 种 超 必 杀 技 ， 借 此 达到 一 
发 逆转 的 效果 。 但 是 ， 如 果 玩 家 在 潘多拉 发 动 后 的 限制 时 间 内 未 能 将 对 手 击 倒 ， 
那么 在 倒 计时 完毕 后 角色 B 无 论 体力 的 多 少 都 会 被 全 部 削减 并 判定 为 战败 ， 因 此 


统 可 以 说 是 一 
玩家 在 对 战 
中 需要 再 三 考虑 发 动 的 
时 机 。 
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一 击 制胜 合 / 十 biN2s cossART 


游戏 中 最 具 破坏 力 的 _ 园 油 | 

技 莫 过 于 CROSS ART，| 

通过 简单 指令 就 可 以 施 国 关 站 

展 ， 命 中 后 两 名 角色 自动 上 

进入 必 杀 动画 交替 攻击 对 xs <- 4 

手 ， 威 力 十 分 巨大 ， 甚 至 | 全 3 一 名 ; 拳 》 系 列 ” 中 具有 绝 高 的 
可 以 说 是 决定 胜局 的 一 要 汪 5 人 气 ， 在 先前 铁拳 大 会 为 了 
击 ! 但 发 动 条 件 比较 车 有 全 - 志 -如 人 2 \ 风 间 仁 奔走 的 她 这 次 又 会 
刻 ， 需 要 一 次 性 消耗 3 条 | 2 w- 有 发 生 怎样 的 故事 呢 ? 
能 量 槽 ， 因 此 实用 性 相对 辐 和 

较 低 





游戏 中 每 一 名 角色 都 有 一 招 相 对 应 的 SUPER CHARGE 技 ， 效 果 为 通 
过 长 按 必 杀 技 指 令 按键 对 必 杀 技 进 行 强化 ， 而 根据 按键 时 间 的 长 短 SUPER 
CHARGE 技 共有 3 种 效果 。 以 隆 为 例 ， 招 牌 必 杀 技 波动 拳 就 相当 于 SUPER 
CHARGE 的 第 1 段 ， 长 按 指令 按键 直到 身上 闪烁 光芒 后 放 开 就 是 2 段 蔷 力 的 
EX 波动 拳 ， 而 长 按 按键 直到 自动 施放 后 则 变 成 超 必 杀 技 真空 波动 源 ， 值 得 一 
提 的 是 ， 通 过 3 段 蕾 力 杰 放 的 超 必 杀 技 不 需要 消耗 能 量 槽 。 
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CROSS ASSAULT 、 、 
CROSSASSAULT 呈 濑 风光 
是 一 种 通过 消耗 能 量 槽 中 一 3 
呼叫 队友 同时 出 场 战 斗 
的 系统 ， 玩 家 似乎 可 以 
轮流 操控 两 名 角色 夹击 
对 手 形成 高 伤害 连 段 。 
蝴 当 然 ， 对 手 也 可 以 同时 使 用 
CROSS ASSAULT， 画 面 出 最 
多 会 出 现 4 名 角色 的 乱 斗 















































武术 达 人 ， 与 
> 是 保罗 是 永远 的 修行 伙伴 ， 
H ATTACK 是 发 动 空中 连 段 的 重要 起 点 ， 成 功 击 中 对 手 后 天 展 汪 上。 “十 5 由 于 经 营 中 的 中 华 料理 店 欠 
会 动 交换 队友 出 场 ， 之 后 就 可 以 用 连续 技 给 予 对 手 猛 烈 的 Ts 
这 与 《铁拳 TT》 换 人 系统 十 分 类 似 ,当然 , 街 霸 角 色 也 能 使 用 华丽 的 空 连 。 要 大 笔 的 赔偿 金 ， 出 于 寻找 
赚钱 之 道 的 原因 投身 了 
本 作 的 战斗 。 
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R CHANGE 是 指 在 普通 状态 下 
动 , 不 消耗 能 量 槽 直接 换 人 ,但 这 种 换 人 方式 有 很 大 的 破绽 ， 
需要 注意 使 用 的 时 机 。CANCEL CHANGE 则 有 点 类 似 污 街 
头 霸王 4》 系 列 中 的 SAVING 系统 ， 在 攻击 中 按 下 中 P+ 中 
K 后 直接 取消 攻击 硬 直 换 人 组 成 连 段 ， 而 在 一 些 大 破绽 招式 
被 防御 时 也 能 利用 这 种 方式 来 取消 硬 直 避免 被 对 手 追 打 ， 有 
别 于 PARTNER CHANGE， 发 动 CANCEL CHANGE 需要 消 
耗 一 格 能 量 覃 。 
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了 装备 拆 投 宝石 后 被 投 后 自动 拆 投 ， 
注意 在 能 量 槽 不 足 一 格 时 不 会 发 动 。 


除 战斗 系统 外 ， 游 戏 中 搭载 了 名 为 宝石 系统 的 辅助 系统 ， 宝 石 系统 允许 玩家 装备 各 种 各 样 的 宝石 ， 
在 战斗 中 满足 一 定 条 件 就 能 触发 宝石 的 效果 ， 念 角色 的 能 力 上 升 ， 而 宝石 的 种 类 主要 分 以 下 为 两 种 。 





增幅 宝石 


增幅 宝石 主要 用 于 提高 角色 的 基础 能 
力 ， 红 、 黄 、 绿 、 蓝 四 种 颜色 的 宝石 分 别 对 下 
应 不 同 的 效果 ， 发 动 需要 满足 一 定 的 条 件 ， 
比如 通常 技 命中 对 手 、 被 对 手 通常 技 命中 或 此 
是 必 杀 技 命中 对 手 等 等 。 即 便 是 相同 颜色 的 | 
宝石 ， 效 果 提 高 的 幅度 与 触发 条 件 也 不 尽 相 上 下 
同 ， 看 来 如 何 获得 更 强大 的 宝石 是 玩家 面前 
的 一 大 课题 。 下 面 是 部 分 宝石 的 效果 。 


| 支 授 军 ， 权 2 2 和 装备 自动 防 箱 宝 石 后 ， 在 要 到 攻击 时 芭 
有 使 没有 拉 后 方向 防御 也 会 自动 防御 。 
紫色 的 支援 宝石 主要 作为 玩家 的 能 力 补 助 使 用 ， 在 装备 后 会 施 
展 诸如 自动 拆 投 、 自 动 防御 的 效果 ， 但 发 动 需 要 消耗 一 格 能 量 槽 ， 
由 于 是 装备 后 长 期 生效 ， 因 此 在 战斗 中 能 量 槽 难免 会 在 不 可 控 的 情 
况 下 被 消耗 ， 所 以 建议 玩家 还 是 朝 不 装备 支援 宝石 的 方向 训练 ， 由 
此 可 以 推断 支援 宝石 是 一 种 照顾 新 手 的 宝石 


o 了 时 障 震 一 一 习 若 潭 站 全 


在 游戏 中 可 以 根据 自己 的 喜好 对 人 物 的 颜 
色 进 行 自 定义 ， 提 供 自 定义 的 部 位 包括 皮肤 、 
头发 、 服 装 等 ， 细 节 自 定义 项 目 多 种 多 样 ， 设 
定 后 可 以 放大 、 缩 小 、 旋 转 等 确认 细微 的 部 分 ， 
打造 自己 独一无二 的 角色 投身 战斗 吧 ! 
























洛 永远 的 修 
行 伙伴 ， 为 了 成 为 宇宙 
第 一 的 格斗 家 ， 即 使 多 少 
次 被 击 倒 也 不 会 放弃 的 热 






ES 清末 下 角色 | 一 于 
人 


ET 在 一 场 爆炸 中 突然 获得 雷电 操 
控 能 力 的 男人 ， 面 对 突如其来 的 合 

运 突变 ， 柯 尔 究竟 会 选择 成 为 救世 

的 英雄 还 是 灭 世 的 恶魔 呢 ? 






全 《无 名 英雄 2》 中 新 增 的 近战 武器 也 将 在 本 作出 现 。 
县 戎 柯 尔 的 不 少 经 典 招式 将 在 本 
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划 














人 、A =viaae 


圆 有 月 萎 琢 Juxi 

以 心灵 力量 召唤 Persona 战 斗 的 高 
校 青 春 REPG 《Persona4》 在 推出 过 PS2 
版 、 动 画 版 乃至 三 台 剧 后 ， 也 即将 在 
PSV 上 亮相 。 尽 管 这 是 一 款 复 刻 作品 ， 
但 称 之 为 “目前 PSV 上 最 值得 期 待 的 
RPG” 并 不 为 过 。 这 次 复 刻 除了 画面 
上 的 进步 外 ， 还 相 比 原版 追加 了 新 的 剧 
情 、 战 斗 系统 和 Persona。 这 次 就 让 我 
们 来 审视 这 些 全 新 要 素 吧 , 

















Persona4 黄金 版 和 存档 载体 未 定 
R P6 Persona4 The GOLDEN 游戏 容量 未 定 
Atlus 预定 2012 年 春 日 版 下 
零售 版 ; 未 定 /下 载 版 : 未 定 








系列 从 3 代 开 始 就 有 了 风格 上 的 明显 转变 ， 而 游戏 流程 也 从 此 被 划分 为 
自 天 和 晚上 两 个 模式 。 白 天 是 主人 公 作 为 高 中 生 的 正常 生活 时 间 ， 玩 家 可 以 
通过 课堂 提升 自己 的 能 力 数值 ， 并 与 其 他 角色 交流 ; 晚上 则 突入 电视 里 的 迷 2 
富 ， 召 唤 Persona 享 受 光 怪 陆 离 的 刺激 冒险 。 



































此 更 在 作 才 六 高 楷 办 的 少女 ， 傣 山 美人 型 ， 

授 去 蔡 会 经 难 ， 不 过 雍 正大 如 此， 她 能 很 让 区 好 发 
表 启 已 的 意 几 。 殉 藤 能 够 诗作 劲 各 楷 的 场合 下 见 到 
藩 ,与 怒 加 深交 流 另外 乓 然 下 起 夹 绞 为 少女 ， 但 
似 丈 已 经 不 是 高 办 车 了 。 





























与 着 装 朴 素 的 干 攻 
梳 、 雪 子 相 比 ， 玛 丽 
的 妆 扮 极为 时 尚 。 主 
人 公 在 与 她 的 交流 
中 ， 得 知 她 拥有 难以 
启齿 的 “ 羞 人 的 哮 


，， 守 亢 是 全 人 | 
2 一 多 局 
呢 ? 赶快 进行 她 的 路 睛 符 7 人 


线 ， 挖 掘 出 来 吧 ! 
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和 加 原 上 地 有 的 全 新 吕 仿 ya 


在 日 常生 活 中 ， 主 人 公 可 以 与 家 人 、 
伙伴 甚至 打工 地 点 的 同事 展开 交流 ， 增 强 上 
彼此 的 感情 联系 。 在 放学 后 或 夜间 与 不 同 
角色 进行 交流 ， 令 感情 加 深 ， 这 样 就 可 令 锋 
对 应 属性 的 Persona 在 制作 出 以 后 获得 数 量 
值 能 力 上 的 加 成 。 除 此 之 外 ， 各 种 学 花村 -更 了 二 = 
时 令 事件 帮 人 县 -生生 PR 局 会 二 
目 音 生活 丰富 



























































过 




































么 Jeunesse 超 市 屋顶 的 万 圣 节 事件 ， 请 注意 主人 公 的 服装 。 全 了 睛 天 能 骑 上 自行 车 与 同伴 出 游 ， 但 是 天 气 预报 上 显示 的 雷雨 天 
却 是 原版 没有 的 ， 究 竟 该 天 气 下 会 发 生 何 种 事件 呢 ? 


游戏 开始 ， 主 人 公 是 于 4 月 搬 到 地 方 都 市 “ 舟 羽 市 ”的 高 中 生 ， 原 

SS、 | PS2 版 则 以 此 处 为 起 点 ， 讲 述 了 延续 一 年 的 高 校 故 事 。 本 次 的 《黄金 
本 版 》 除 了 保留 原 有 事件 外 ， 还 在 这 一 年 的 各 个 时 间 段 都 插入 了 原创 事 
件 ， 本 次 揭晓 的 就 是 发 生 在 冬季 的 滑雪 旅行 。 你 有 值得 炫耀 的 滑雪 技巧 

吗 ? 赶紧 想 办 法 磨 练 吧 1 | 











心志 、 毛 皮 灵 全 部 姜 2 左 李 。 
A 作 UAU 倒 说 竹 子 。 














如 据说 ， ee 就 能 看 到 
”命中 注定 的 另 - 二 半 。 对 此 “午夜 电视 传言 ” 感 兴趣 的 
主人 公 们 ， 却 发 现 电视 里 的 人 物 竟 然 是 杀人 事件 的 下 
一 个 被 害 者 ， 由 此 入 电视 中 的 世界 探秘 。 异世 界 里 

相 盘 中 着 名 为 ee 的 怪物 ，Persona 成 为 主人 公 




















到 7 








4 主人 公 能 够 自由 更 换 Persona， 本 作 新 增 了 “未 动 ”种 族 ， 该 种 族 应 该 
就 对 应 了 玛丽 这 名 新 角色 。 
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人 \/ Vita 到 作 
与 同伴 一 起 使 用 的 “同时 攻击 ”是 战斗 的 新 王牌 


在 与 Shadow 战 斗 时 ， 同 伴 紧 接 在 主人 公 之 后 的 追击 是 原作 的 一 大 攻击 手 畏 罗 和 了 
段 ， 在 此 基础 之 上 ， 本 作 还 追加 了 让 除 主人 公 以 外 的 两 名 队员 发 动 同 时 攻击 的 系 旧 
统 。 同 时 攻击 不 仅 演出 华丽 ， 且 威力 拔 群 ， 是 重要 的 胜利 之 匙 。 


oMOpeUS 泓 朵 读 习 长 并 


| euosied 否 > 到 - 绰 闪 了 梧 否 羽 虽 JT 菠 未 如 全 


畔 满足 一 定 的 条 件 ， 同 时 攻击 即 可 自动 发 动 。 阳 介 和 KUMA、 完 二 和 直 斗 的 组 合 都 能 够 使 
用 同时 攻击 。 


站 下 BINA 


更 好 玩 、 更 易 上 于 的 变更 点 / 
战斗 中 可 自由 变 装 时 三 


在 前 文 的 图 片 中 ， 大 家 已 经 见识 了 角色 们 上 
的 冬装 ， 其 实 本 作 还 追加 了 其 他 服装 ， 比 如 武道 | 
服 、 女 仆 装 等 ， 相 比 原 版 大 幅 增 容 。 
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企 
划 
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儿 


戌 SR 五 别 意 坊 时 沿 哦 ! 


N 


声优 : 森 和 久保 祥 太 郎 
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二 记忆 SEA 


GAME OVER 后 调整 难度 ， 重 新 挑战 


且 游 戏 难度 从 原来 的 三 级 进 一 
步 分 化 为 五 级 。 在 战斗 中 即便 GAME OVER 也 不 会 强制 读 取 存 档 ， 而 是 从 迷 
良 修改 。 




















本 作 人 允许 玩家 在 游戏 开始 后 变更 难度 ， 





























言 的 楼 层 进入 点 





台 ， 这 的 确 是 针对 掌 机 特性 作出 的 优 











利用 PSV 的 通信 机 能 ， 潮 
当 玩 家 在 迷宫 里 陷入 危急 情 





风 易 度 在 椭 壮 兴 < 大 LA 
FSAFETY 
EASY 
NORMAL 
HARD 
RISKY 


一 帮 上 坟 在 汉 L 玉 大 久 方 | 市 币 抄 民 才 。 
“EASY” 上 D 所 更 [< 准 易 度 太 低 <、 
伪 一 全 才 一 太一 站 心 配 书 揪 用 素 可 。 


又 上 一 





全 图 中 的 SAFETY 难 度 比 EASY 更 低 ， 而 强调 战斗 挑战 乐趣 的 玩家 则 可 以 选择 超越 HARD 的 











“RISKY” 难 度 ， 初 上 手 的 和 系列 老 玩家 都 能 找到 适合 自己 的 游戏 方式 。 


Ukk 地 了 艺 台 
夕 站 上 汪 区 硕 各 


忆 





况 时 ， 可 向 其 他 玩家 求援 。 
当然 ， 也 有 可 能 收 到 其 他 玩 是 汉 
家 的 求援 信息 。 污 1 


区 
一 ee 
人 


玫 毅 几 塌 .EL 


陷入 危 二 时 就 赶紧 找 人 玫 忙 吧 


巧 生发 出 求援 信息 后 ， 玩 家 能 看 到 各 种 加 油 短 
信 ， 此 界面 下 能 进一步 浏览 他 人 的 资料 。 


追加 大 量 新 动画 


在 故事 的 关键 点 上 插入 的 动 
画 ， 其 数量 得 以 进一步 增加 。 当 然 
原作 中 就 有 的 动画 也 会 全 盘 收录 ， 
故事 表现 得 更 深入 人 心 。 


站 国画 





巧 剑 这 是 被 官方 大 在 宣传 的 入 浴 动 画 。 另 外 角 
色 们 的 冬装 也 值得 关注 ， 莫 非 有 俗套 而 经 典 的 





7 日 作 入 纯 太 人 全 
七 了 L 示 必 米 六 | 


区 全 全 

















和 AAGAVE OVER 后 直接 选择 “Retry” 就 
能 从 该 层 起 点 开始 挑战 了 。 


7 二 进 访 #[ 从 转生 /， 










圣诞 剧情 ? 





ET 


再 次 天 级 的 Pers2na 过 做 


ers@na 会 随 着 角色 心理 的 成 长 而 进化 ， 转 生成 为 更 大 
的 《黄金 版 》 则 确认 追加 了 三 级 进化 ， 即 原版 中 同伴 
下 面 就 来 看 看 千 校 和 阳 介 的 最 终 进化 形态 吧 。 


| 人 
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人 、V =vitaa 


据说 那 是 三 座 非 常 巨 
隐藏 于 城市 下 方 的 志 


的 地 下 过 全 
寺 是 迷宫 的 入 口 罢 了 
和 迹 和 魔物 的 梨 穴 用 魔法 连接 起 来 
于 ， 这 些 孵 恶 的 家 伙 也 随 之 展开 了 行动 


_A 枚 


一 


1 


和 
《 玫 2 王 冠 再 档 载体 未 下 其 呈 
> 几 Rp6 Dragon's Crown 游戏 容量 未 定 的 
人 一 站 UTV Ignition Games 预定 2012 年 春季 日 版 1~4 人 
零售 版 : 未 定 /下 载 版 : 未 定 对 应 周边 未 定 对 应 玩家 年 龄 未 定 


在 2011 年 的 E3 展 上 ， -Vanillaware 的 招牌 特色 , 是 一 款 以 龙 、 


Vanillaware 联 手 UTV Ignition 
Games 公布 了 他 们 的 最 新 作品 《 龙 之 
王冠 》 相信 不 少 掌 机 玩家 对 他 们 去 年 
制作 的 《 圣 骑 战 史 》 还 记忆 犹 新 吧 ?- 这 
个 由 神谷 盛 治 率领 的 游戏 开发 公司 一 直 
以 制作 拥有 独特 奇幻 风格 的 ARPG 
见长 ， 无 论 是 以 北欧 神话 为 背景 的 《 奥 
丁 领 域 》: 亦 或 是 围绕 百 余 把 妖 刃 、 名 
刀 而 展开 故事 的 《 鹏 村 正 》 皆 给 玩家 


迷宫 `- 财 宝 为 主题 的 2D 动作 角色 扮演 
游戏 。 玩 家 将 再 一 次 深入 到 奇幻 的 世界 
之 中 ”用 手中 的 冷 兵器 与 魔法 制 压 接 
旦 而 至 的 敌人 ， 并 与 那些 只 存在 于 神话 
传说 中 的 魔物 们 一 决 高 下 。 本 作 将 推出 
PS3 与 PSV 双 版 本 ， 并 且 两 个 版 本 间 
可 实现 联动 ， 最 多 支持 4 人 联机 。 游 戏 
预定 于 :2012 年 春季 发 售 ， 下 面 就 让 我 
们 来 进一步 了 解 本 作 的 具体 细节 吧 。 


- 肝 款 漳 间 各 测 记 坊 涡 时 于 


们 带 来 了 无 可 替代 的 游戏 体验 5 神谷 曾 
表示 ，Vanillaware 中 的 全 部 工作 人 员 
都 是 艺术 家 ， 这 个 公司 的 创建 目的 就 是 
将 强烈 的 幻想 色彩 贯穿 于 每 一 部 作品 。 吧 
的 确 ， 他 们 的 每 一 款 游戏 都 堪 称 是 一 本 由 汪 


Y 
动态 绘本 , 当 玩家 进入 游戏 的 那 一 刻 起 ; 悍 多 元 化 的 游戏 内 容 ! 如 


便 不 由 得 沉醉 于 斑 阐 绚 丽 的 世界 之 中 ， 
不 愿 离 去 。 过 和 传统 角色 扮演 游戏 一 样 ， 虽 然 玩 家 所 选用 的 角 
《 龙 之 王冠 》 一 如 既往 维持 了 2: 色 外 瑶 已 被 系统 设 定 而 无 法 更 改 ， 但 角色 的 能 力 并 不 
是 一 成 不 变 ， 玩 家 可 以 通过 更 换 装 备 不 断 提 升 角色 能 


企 区 大 的 述 到 上 用 BA 虹 力 。 迷 宫 中 蕴藏 着 海量 的 装备 ， 通 过 装备 的 搭配 和 角 


色 的 养 成 要 素 ， 玩 家 同样 可 以 打造 出 属于 自己 的 个 性 
< 充满 街机 风格 的 RPG -2 


化 角色 。 值 得 一 提 的 是 游戏 存在 大 量 任务 ， 在 游戏 中 

玩家 可 以 从 工会 中 接受 任务 ， 使 探索 迷宫 的 旅行 更 加 

本 作 最 大 的 特色 在 于 独特 的 玩法 ， 进 充实 。 即 使 是 同一 关卡 ， 根 据 玩 家 接受 的 任务 不 同 ， 
入 地 下 迷宫 后 ， 玩 家 需要 像 早期 横 版 过 关 
的 街机 游戏 般 对 付 如 潮水 般 渗 出 的 敌人 。 


本 次 游戏 的 目的 也 会 有 所 变化 。 

当 玩 家 在 迷宫 中 死亡 时 游戏 不 会 立刻 结束 ， 
玩家 可 以 选择 消耗 一 点 生命 值 再 次 踏 上 战 
场 和 魔物 们 拼 杀 ， 直 到 生命 值 耗 尽 ， 如 果 
队伍 中 的 所 有 角色 都 无 法 复活 ， 本 次 冒险 
也 宣告 失败 ， 此 时 玩家 将 会 被 强制 遣送 出 
迷宫 。 这 点 和 街机 上 用 币 续 关 的 设 定 如 出 
一 纤 ， 在 攻关 过 程 中 除了 要 尽量 保护 自己 
外 ， 如 何 利用 职业 特色 与 同伴 配合 有 效 制 
敌 也 是 通关 的 关键 。 


-加 当下 采 凋 开 臂 太 -六 消 志和 慰 游 落 全 


图 弥 漫 着 神秘 气息 的 钟 乳 洞 ， 远 处 沉没 的 海盗 船 似乎 在 向 冒险 家 
传达 着 危险 的 信号 ， 迷 宫 深 处 又 会 有 什么 等 着 玩家 的 到 来 呢 ? 


产 消 -内 习 谎 六 过 愉 京 育 副 里 否 岂 于 吕 之 蔬 际 


讲 谍 放 


避 。 数量 众多 的 冒险 关卡 。 多 


在 游戏 中 玩家 将 扮演 幻想 世界 的 冒险 者 ， 
鞠 家 需要 在 城市 招募 队员 ， 和 志同道合 的 伙 任 
进入 迷宫 的 深 处 寻找 传说 中 的 宝藏 2 
冠 *。 自 从 进入 本 世代 后 ， 传 统 的 模版 过 关 游 
戏 数量 在 急剧 减少 ,本 作 的 出 现实 在 难 能 可 。 
昌 然 目前 游戏 只 公布 了 遗迹 、 钟 乳 洞 、 结 晶 
宫 等 地 图 ， 不 过 根据 《公主 皇冠 》 和 《 陀 村 正 》 
的 经 验 判断 ， 本 作 的 耐 玩 性 表 定 很 高 ， 关 卡 数 
量 值得 期 待 。 





@2011 Ignition EntertainmentLtd. All Rights Reserved. 





IE 日 从 目前 放出 的 情报 来 看 ， 本 作 并 不 止 是 一 款 横 版 过 关 游 戏 这 
妇 样 化 的 职业 的 优势 和 劣势 。 这 也 使 得 组 队 作战 时 队伍 中 的 职业 不 可 太 过 


过 迷宫 。 下 面 就 为 大 家 介绍 游戏 中 的 六 种 职业 的 特色 所 在 。 








能 够 快速 地 斩 杀 周围 的 敌人 。 


使 用 黑 魔 法 战斗 
的 女性 魔法 师 ， 虽 然 
她 在 攻击 力 方面 并 不 
像 魔 法 师 一 样 能 给 予 
敌人 巨大 伤害 ， 但 她 
能 使 用 各 种 神秘 的 魔 
法 增加 队友 的 能 力 ; 
还 能 召唤 嵩 髓 等 不 死 
系 生物 协助 作战 ， 是 
战场 上 的 多 面 手 。 

















Tips: 据说 本 作 早 在 13 年 前 就 已 立案 ， 并 准备 登陆 SEGA 公 司 的 DC， 只 是 当时 的 技术 力 并 





身材 高 大 ， 全 身 被 铠甲 包 庄 的 战斗 专家 
甲 和 巨大 的 盾牌 ， 战 二 的 防御 力 在 所 有 职业 中 也 是 最 高 的 
盾牌 能 起 到 格 挡 敌 人 攻击 的 作用 光 是 队伍 中 的 核心 成 员 。 单 
手 剑 虽然 攻击 距离 不 及 其 他 职业 ， 但 在 攻击 速度 上 点 习 优 势 ， 
































攻关 和 本 了 关 医 写 写 































么 简单 ， 游 戏 中 一 共存 在 六 大 职业 ， 每 个 职业 都 有 各 自 
单一 ， 只 有 几 名 玩家 之 间 各 司 其 职 互相 配合 才能 安全 通 


























插 借 坚硬 的 大 





手持 巨大 战 佐 的 女性 战士 ， 由 于 并 没有 装备 过 多 的 
防具 ， 她 的 攻击 速度 和 攻击 力 都 得 到 了 保证 。 缺 点 是 防 
御 力 较 低 ， 如 果 遭 到 敌人 的 强力 攻击 很 可 能 一 击 此 命 / 
是 一 个 随时 伴随 着 风险 的 职业 


























能 够 使 用 各 种 法 术 的 男性 法 师 ， 他 所 使 用 的 魔法 拥有 瞬间 虎 
灭 一 切 的 恐怖 威力 ， 是 队伍 中 不 可 缺少 的 主要 伤害 来 源 。 不 过 他 
的 魔法 虽然 攻击 力 高 ， 但 也 拥有 咏 唱 时 间 过 长 的 缺点 ， 需 要 有 近 
只 业 帮 忙 吸 引 怪物 的 火力 才能 发 挥 出 应 有 的 实力 。 
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局: 魄力 十 足 的 关 底 BOSS 名 


远古 的 魔 龙 、 湖 底 的 水 怪 ， 这 些 只 有 在 古代 的 传说 中 
流传 的 怪物 如 今 将 成 为 玩家 的 阻碍 ， 这 些 怪物 的 一 大 特点 
便 是 巨大 的 身 形 ， 有 的 怪物 甚至 占据 了 大 半 个 屏幕 。 面 对 
体格 差距 如 此 悬殊 的 怪物 ， 采 用 硬 碰 硬 的 方式 肯定 会 被 打 
得 体 无 完 肤 ， 至 于 该 如 何 与 这 些 充满 魄力 的 BOSS 战斗 ， 
这 就 要 等 待 厂商 的 进一步 消息 了 。 


他 | 路 否 才 当 沙 轴 斗 泽 悄 芭 千 


海 骨 否 册 浑 粒 污 剖 序 间 | 讲 次 
局 - 形 当 尘 油 否 册 运 革 改过 全 





居住 在 森林 中 的 古老 
种 族 ， 虽 然 外 表 看 上 去 很 
年 轻 ， 其 实 要 比 相同 外 瑶 
的 人 类 年 长 得 多 。 他 们 虽 
然 不 具备 强大 的 体能 ， 但 
却 精 通 各 式 武器 ， 特 别 擅 
长 使 用 弓箭 。 只 要 和 敌人 
保持 一 定 距离 ， 精 灵 就 能 
发 挥 出 惊人 的 战斗 能 力 。 
缺点 是 携带 的 弓箭 很 容易 
消耗 完 ， 需 要 从 敌人 的 忆 
体 上 进行 补给 ， 一 旦 陷入 
持久 战 将 相当 不 利 。 


均 则 训 -部 河 






书记 如 满 信守 即 岂 对 党 尝 否 交 
酒 个 困 末 吓 - 亚 弃 羡 省 丁 斗 项 站 主 怠 


悄 沁 秋 否 器 赣 齐 刷 
图 末 并 。 区 汕 梧 滋 当 串 赂 靖 斤 各 吉本 
潭 部 - 栅 薄 沁 汪 个 改 司 省 咎 麻 满 戎 了 








< 必 - 双 平 台 联 动 确认 ! 5 
向 来 这 种 横 版 过 关 游戏 就 是 要 大 家 同 乐 才能 玩 得 开 





中 
转 











的 肉体 ， 可 以 轻易 地 举 起 比 自 挑战 迷宫 ， 除 了 和 好 友之 间 面 对 面 联 机 外 ， 本 作 还 能 借 


己 庞大 的 物体 。 能 将 敌人 扔 出 助 PSV 的 网 络 功能 链接 PSN ( PS3 版 只 能 通过 PSN 和 
去 再 进行 追击 ,虽然 攻击 力 高 ， 


但 他 的 攻击 速度 也 是 所 有 职业 


矮人 族 的 战士 ， 拥 有 强 韧 心 ， 本 作 也 自 不 例外 ， 游 戏 支 持 最 大 4 人 联机 组 成 小 队 





其 他 玩家 一 同 游戏 )， 和 世界 各 地 的 玩家 共同 游戏 。 此 外 ， 
最 慢 的 ， 一 旦 陷入 被 敌人 包 本 作 还 支持 PS3 版 和 PSYV 版 双 平台 之 间 的 联动 。 
的 状态 后 会 十 分 不 利 。 





一 








不 足以 表现 出 本 作 的 一 些 要 素 ， 最 后 提案 也 就 随 之 作罢 。 

















首 | 下 Err 
围 小 小 大 赛车 公路 之 旅 ( 中 文 版 ) 





众 高 尔 夫 6 ( 中 文 版 
ee 
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了 _ 洲 戏 卡 得 示 
1486MB 
Koei Tecmo Games 2011 年 12 月 17 日 日 版 1 -~ 4 人 
作为 PSV 的 首发 游戏 之 一 ,《 无 双 NEXT》 加 入 了 许多 体感 操作 ， 在 
系统 方面 融入 了 飞 帝 国 》 系 列 ” 的 元 素 。 虽 然 武将 不 需要 花 时 间 升级 ， 但 
“白金 ”所 需 的 时 间 一 点 也 不 短 ， 颇 具 难 度 的 共 斗 模式 更 需要 有 战友 联机 才 
能 较为 顺利 地 通过 。 另 外 提醒 一 下 刚刚 购 入 游戏 的 玩家 ， 一 定 要 优先 联网 
升级 ， 和 否则 本 作 有 一 定 的 几率 会 发 生花 屏 、 死 机 等 情况 。 

















1. 据点 耐久 力 
2. 战场 缩 略 地 图 
3. 破坏 槽 

4. 无 双 模 

3 5. 当前 强化 效果 

所 6. 连 击 数 

7. 杀 敌 数 




















了 吹 口 哨 叫 马 
通常 攻击 
萤 力 攻击 
跳跃 /上 、 下 马 
无 双 乱 舞 
防御 / 受 身 
连锁 攻击 
呼出 菜单 















































C 攻 击 : 口 键 的 普通 攻 刘 
合 A 键 的 蕾 力 攻击 ， 就 可 以 派 
出 丰富 多 彩 的 招式 ， 这 也 是 忌 无 
双 》 系 列 ” 玩 家 们 非常 熟悉 的 “C 
攻击 ”。 通 常 而 言 ，C1 具 有 无 法 
防御 的 特性 ，C2、C5 能 将 敌人 挑 
空 ，C3 可 以 把 敌人 打 至 气 绝 ， 而 
C4、C6 则 有 吹 飞 的 效果 。 每 种 起 
器 的 具体 招式 需要 玩家 逐一 党 试 
和 熟悉 ， 而 C 攻击 后 的 派生 和 追 
打 也 需要 花 一 定时 间 研 究 。 不 过 
前 期 的 武器 由 于 “攻击 回 数 ”上 
的 限制 ， 并 不 能 供 角色 使 出 全 部 
的 招式 。 

EX 攻击 : 本 作 沿 
的 EX 攻击 ,在 “武将 情 


配 
4 











源 续 



































































































































尖 本 作 中 玩家 操控 的 角色 
是 没有 血 槽 的 ， 随 着 体力 的 不 断 
减少 ， 画 面 周围 会 逐渐 变 红 ， 当 
出 现 红色 犁 痕 时 即 为 以 往 作 品 中 
的 红 血 状 态 ， 无 双 槽 会 徐徐 增加 。 
在 非 战斗 状态 下 时 ， 武 将 的 体力 
会 自动 缓 缓 回复 。 


























夕 之 沁 一 览 ” 中 可 以 
进行 查看 ， 某 招 特定 的 
C 攻击 后 还 可 以 继续 追 
加 输入 A 键 以 使 出 EX 
攻击 EX 攻击 分 为 4 类 : 
“直接 攻击 型 ”拥有 极 因 
广 的 攻击 范围 、 攻 击 力 
也 很 出 色 ; “投掷 攻击 量 
型 ， 能 给 政 方 单 体 造成 极 高 伤害 
如 果 未 能 命中 敌人 会 有 一 定时 间 
的 硬 直 ;特殊 效果 型 " 带 有 炎 、 冰 、 
雷 等 不 同 的 属性 ; “自我 强化 型 ” 































































































来 消除 其 他 招式 的 硬 直 。 
冲刺 攻击 : 武将 在 跑 动 一 段 

距离 后 会 进入 冲刺 状态 ， 此 时 按 

下 口 键 就 能 使 出 特殊 的 冲刺 攻击 。 





























则 能 在 短 时 间 内 提升 自身 的 某 项 
能 力 。 纵 使 是 武器 模 组 相同 的 武 
将 ， 其 EX 攻击 也 是 截然 不 同 的 。 

连锁 攻击 : 本 作 虽 然 没有 




















本 作 中 冲刺 攻击 并 没有 轻 、 重 之 

分 ， 因 此 冲刺 后 按 和 A 键 其 实 就 
带 
转 















































C1。 不 同 角色 的 冲刺 攻击 
&、 击 晕 、 或 是 360" 范 



































《356》 的 双 武 器 设 定 ， 但 按 下 R 
键 仍然 可 以 使 出 特殊 的 连锁 攻击 。 
相同 的 武器 模 组 ， 连 锁 攻 击 也 是 
一 样 的 。 连 锁 攻 击 在 绝 大 多 数 时 
候 都 可 以 即刻 发 动 ， 因 此 具有 极 











同 效果 。 

骑 乘 攻击 : 骑马 状态 下 的 攻 
击 分 为 口 键 的 普通 攻击 和 和 A 键 的 
蓄 力 攻击 ， 在 进入 冲刺 阶段 后 按 
入 键 为 骑马 跳跃 。 骑 象 时 口 键 为 









































佳 的 泛 用 性 ， 玩 家 可 以 衔接 在 C 
攻击 或 EX 攻击 后 继续 进行 追 打 ， 











“直击 破坏 ( 乡 TL 和 上 7L 
41 乡 是 本 作 的 全 新 系统 ， 画 面 
左下 方 的 绿色 破坏 槽 与 其 紧密 相 
关 。 当 玩家 给 敌人 造成 伤害 时 该 
构 就 会 慢 慢 积 蕾 ， 而 连 击 数 越 高 、 
破坏 模 增 长 得 就 越 快 。 破 坏 槽 攻 
满 后 玩家 点 击 触摸 屏 就 可 以 与 磨 


下 的 士兵 一 同 使 出 直击 破坏 技 。 
直击 破坏 技 的 攻击 方式 根据 武将 


所 带 的 兵种 而 略 有 区 别 ， 比 如 骑 
兵 、 象 兵 等 是 向 前 进行 长 距离 突 
击 ， 弓 兵 、 妖 术 兵 是 用 范围 性 弓 























昌 鼻 攻击 、 骑 能 时 口 键 为 能 掌 攻 
击 ，A 键 缘 无 效 。 

















| 直击 破坏 一 一 一 一 一 一 一 一 | 


箭 和 雷击 展开 援 护 ， 投 爆 兵 和 虎 
战 车 则 是 在 前 方 引 起 大 爆炸 等 等 。 
不 过 无 论 何 种 直击 破坏 技 都 具有 
“无 视 敌 方 据点 耐久 值 瞬 间 压 制 ” 
的 特殊 功效 ， 但 对 敌 方 本 阵 无 效 。 











当 无 双 模 蕾 满 后 ， 按 下 〇 键 即 互 
分 为 3 类 :; “一 击 型 ” 即 是 将 全 部 力 























伟 出 “无 双 乱 舞 
量 聚 集 在 一 击 之 内 


"。 武 将 的 无 双 技 
， 攻 击 威力 大 、 





























2 
范围 广 ， 不 过 没 能 命中 的 话 就 























是 迅速 挥动 








浪费 了 ;“ 连 击 型 ” 











如 


武器 展开 的 连 缚 下风 











不 高 ， 但 全 数 命中 的 话 也 能 造成 不 小 的 伤害 











“投掷 型 ” 则 为 锁定 敌 方 




















单 体 使 出 的 强力 投 技 ， 





有 无 法 防 和 














的 特性 ， 不 过 在 人 群 中 较 难 准 确 
的 命中 政 
将 ， 这 点 需 
要 注意 。 另 
外 ， 武 将 在 
濒 死 时 发 动 
乱舞 攻击 会 
动 附加 炎 




































































当 无 双 模 蔷 满 后 ， 同 时 点 击 
屏幕 左右 两 侧 可 以 使 出 “神速 乱 
舞 "。 神 速 技 共 有 7 种 ， 全 部 需 
要 结合 体感 操作 ， 下 面 逐 一 介绍 。 
如 果 是 在 不 方便 晃动 掌 机 的 场所 
进行 游戏 ， 玩 家 可 以 通过 左右 播 
杆 实现 移动 PSV 的 效果 ， 而 上 或 
R 键 则 能 达到 晃动 机 身 的 效果 。 

龙 卷 型 : 需要 在 屏幕 上 不 断 
画 圈 ， 顺 时 针 或 逆 时 针 缘 可 ， 以 
此 来 增加 攻击 范围 与 威力 ; 

念 动 型 : 需 通 过 背 触 板 控制 
画面 上 的 火球 或 光 球 移动 ， 令 其 
冲 入 人 群 中 造成 伤害 ; 


在 战场 上 武将 靠近 我 方 的 移 
炮 或 虎 战 车 后 ， 按 x 键 即 可 搭乘 
兵器 并 进行 操控 。 乘 上 弩 炮 后 画面 
中 央 会 出 现 准星 ， 移 动 PSV 本 体 
可 以 改变 其 瞄准 方向 ， 而 按 住 背 触 
板 就 能 连续 发 射 芍 箭 。 需 要 注意 的 
是 左下 角 会 显示 弩 炮 的 残 弹 ， 只 要 
停止 攻击 弹药 就 会 自动 回复 ， 不 
过 一 旦 耗 尽 则 需要 花 一 定时 间 进 


| 武将 单 挑 一 一 一 一 一 一 


在 战斗 中 遭遇 特定 武将 后 会 
强制 进入 单 挑 模式 ， 只 有 成 功 将 
对 方 击 倒 才能 返回 战场 。 玩 家 在 
触摸 屏 上 划 动 即 可 使 出 通常 攻击 ， 
攻击 方向 会 根据 手指 划 动 的 方向 
发 生变 化 。 而 按 住 屏幕 武将 则 会 
蕾 力 ， 曹 力 结束 后 自动 使 出 有 毅 
防 效果 的 攻击 。 高 难度 下 敌 将 的 








喷 出 型 : 需要 利用 背 触 板 ， 


点 击 到 的 位 置 会 成 为 火炎 或 冰 柱 
等 的 下 落 点 ， 因 此 不 妨 用 双手 快 
速 点 击 来 增加 攻击 次 数 ; 

乱 斩 型 : 要 求 玩家 用 手指 在 
屏幕 上 进行 左右 划 动 ， 当 屏幕 中 
的 敌人 所 剩 无 几时 可 以 通过 左 摇 
杆 来 转向 ， 攻 击 其 他 方向 的 敌人 ; 

乱 射 型 : 会 自动 向 前 方 进行 
连续 射击 ， 玩 家 只 需 上 下 左右 地 
移动 PSV 机 身 以 改变 视野 ， 让 射 
击 命中 到 周围 的 敌人 ; 

冲击 型 : 根据 文字 提示 的 时 
机 ， 上 下 晃动 PSV 的 机 身 ， 以 此 

来 强化 招式 的 攻击 范 
围 和 威力 ; 

疾风 型 : 玩家 点 
击 屏幕 后 ， 武 将 就 会 
向 该 处 进行 突击 ， 两 
点 间 直 线 上 的 全 部 敌 
人 都 会 受到 伤害 。 








行 装 填 ， 此 期 间 内 无 法 攻击 ， 因 
此 不 要 一 直 按 住 背 触 板 。 乘 上 虎 
战 车 后 可 以 利用 左 摇 杆 进行 移动 ， 
口 键 为 向 前 方 45 度 的 方向 来 回 喷 
吐 火 炎 ， 和 A 键 为 向 正 前 方 发 射 大 
威力 的 火球 ， 〇 键 为 向 除 正 面 以 
外 的 其 他 方位 喷射 火炎 。 再 次 按 
下 x 键 就 可 以 离开 兵器 。 


体力 、 攻 、 防 都 非常 高 ， 如 果 被 


其 鞋 力 攻击 命中 ， 我 方 武将 会 陷 
入 长 时 间 的 硬 直 ， 很 可 能 直接 就 
被 连续 攻击 击 杀 ， 因 此 单 挑 中 不 
推荐 主动 进攻 ， 以 “ 敌 不 动 、 我 
不 动 ” 的 战术 后 发 制 人 才能 安全 
地 取胜 。 在 敌人 蓉 力 时 快速 划 动 
屏幕 以 普通 攻击 进行 牵 制 ， 屏 莫 
上 出 现 斜 向 的 红色 

和 | 提示 时 ， 按 其 指示 
方向 进行 划 动 即 可 

成 功 弹 返 ， 令 对 方 
陷入 短 时 间 的 硬 直 ， 

-| 双方 同时 攻击 则 有 

可 能 会 进入 “ 错 迫 "， 

此 时 要 不 断 点 击 屏 


一 人 和 一 一 


VitaIy 略 忆 


幕 上 的 圆圈 ， 令 优势 模压 过 对 手 ， 
其 就 会 陷入 长 时 间 的 硬 直 ， 任 玩 
家 展开 攻击 。 当 敌人 的 体力 所 剩 
无 几时 ， 画 面 上 方 会 出 现 “ 好 机 ” 


在 平时 的 战斗 中 遭遇 敌 方士 
兵 还 有 一 定 几率 发 生 “ 突 袭 战斗 
( 也 夕 之 元 > 夕 儿 / 仆 儿 儿 ， 这 种 
突 发 事件 根据 敌 方 兵 种 的 不 同 会 
出 现 以 下 6 种 情况 。 部 分 突袭 战 
斗 有 时 间 限 定 ， 根 据 玩 家 完成 与 否 
以 及 完成 速度 会 有 三 种 评价 。 获 得 
“大 成 功 ”能 得 到 额外 的 武器 ， 武 
将 的 体力 和 无 双 槽 也 会 补 满 ; “成 
功 ”只 能 补 满 体 力 与 无 双 槽 ; 一 旦 
“失败 ” 则 会 受到 重创 。 而 无 论 突 
袭 战斗 成 功 与 否 ， 武 将 都 会 强制 变 
成 下 马 状态 。 

飞 效 : 遭遇 剑 兵 、 戟 兵 和 狼 时 
触发 ， 需 要 移动 PSV 机 身 改变 视 
野 ， 将 飞 在 空中 的 敌 兵 全 部 点 击 1 
次 才能 完成 ; 

猛 进 : 分 为 枪 兵 、 盾 兵 、 虎 、 
虎 战 车 4 种 情况 ， 快 速 点 击 冲 过 
来 的 敌人 即 可 ， 一 次 点 击 无 法 击 倒 
的 话 需要 连续 点 击 ; 





字样 ， 此 时 随意 快速 地 划 动 屏幕 ， 
直到 优势 槽 彻底 压倒 对 方 ， 武 将 
就 会 使 出 无 双 乱 舞 将 敌人 彻底 击 
倒 。 


骑 突 : 面 对 骑 兵 、 象 兵 、 能 
兵 时 发 生 ， 要 移动 PSV 机 身 让 准 
星 对 准 敌 兵 中 心 的 弱点 ， 锁 定 一 
定时 间 后 就 会 自动 攻击 ， 将 敌人 
直接 击 倒 ; 

齐 射 : 遭遇 弓 兵 、 妖 术 兵 、 
投石 兵 、 投 爆 兵 这 4 种 远程 兵种 
时 触发 ， 迅 速 点 击 屏幕 将 飞 来 的 
道具 全 部 击落 即 可 ， 巨 石 需要 连 
续 点 数 次 ， 用 划 动 操作 也 可 以 一 
次 性 击落 多 个 目标 ; 

崩落 : 特定 在 北海 战场 的 吊 
桥 上 才能 触发 ， 当 屏幕 上 出 现 
“SHAKE” 字 样 时 晃动 机 身 ， 令 武 
将 跳 起 躲 开 爆炸 即 可 ， 否 则 会 强 
制 掉 落 到 桥 下 ; 

突 风 : 特定 在 平原 战场 西南 
的 大 斜坡 地 形 下 才能 触发 ， 需 在 
背 触 板 进行 上 下 的 来 回 划 动 即 可 
令 武 将 不 断 向 前 ， 直 至 突破 蓝 色 
线条 表示 的 目的 地 。 





| 部 队 指 探 


用 手指 点 
住 屏 幕 上 的 缩 
略 地 图 并 向 左 
下 角 划 动 ， 可 
以 放大 地 图 ， 
除了 能 进一步 
看 清 地 形 外 , 目 
还 可 以 对 磨 下 | 和 全 
的 士兵 下 达 战 | 各 
术 指 示 。 按 住 


蓝 色 菱形 表示 的 部 队 后 将 其 拖 动 到 据点 上 ， 会 出 现 剑 和 盾 的 标志 ， 前 
者 表示 攻击 、 后 者 表示 防御 ， 根 据 战况 合理 地 分 配 攻守 兵力 可 以 进 一 
步 控制 局 势 。 命 令 下 达 结 束 后 按 住地 图 向 右上 方 划 动 即 可 将 其 收 起 。 


NOUUWNUOJNI 











据点 是 本 作 j 





非常 重要 的 要 素 ， 











当 玩 家 攻 入 敌 方 据点 后 画面 上 方 会 显 

















会 掉 落 武器 箱 或 道具 袋 。 在 战役 
的 间 阶 还 会 穿插 4 种 迷你 小 游戏 
和 强制 单 挑 ， 具 体 的 玩法 请 参看 
“游戏 模式 ”部 分 。 

由 于 演义 模式 中 的 系统 和 随 


一 定 的 支援 资金 ， 在 战场 上 也 有 
机 会 得 到 “破坏 槽 全 满 "、“ 战 斗 
开始 后 200 秒 内 攻击 力 2 们 ”等 
战友 支援 效果 。 回 合 开始 时 还 有 
机 会 与 其 他 玩家 制作 的 原创 武将 





示 据 点 的 耐久 力 ， 不 断 击 倒 敌 兵 和 政 
将 就 能 令 耐久 力 减 少 ， 降 至 0 后 即 可 
成 功 压制 。 不 同 据点 也 有 不 同 的 功能 ， 下 面 进行 逐一 介绍 ， 优 先 压 制 敌 
方 的 妖 术 所 、 传 令 所 和 兵 粮 库 才 能 顺利 打开 局 面 。 


革 二 。 本 阵 : 即 敌 我 双方 的 大 本 营 ， 占 有 的 据点 总 数 越 多 、 本 阵 的 耐久 力 越 高 ， 兵 力 补充 得 
证” 越 快 。 不 过 本 阵 没有 特殊 功能 ， 成 功 压制 后 战斗 宣告 结束 。 








机 事件 与 争霸 模式 重合 ， 因 此 具 | 展开 单 挑 ， 获 胜 后 能 够 得 到 武 勋 ， 
体 的 内 容 放 在 后 面 统一 进行 解说 。| 并 把 对 手 的 资料 登录 到 “和 幕 舍 ” 
如 果 把 “网 络 ( 订 Y 下 吕 - 乡 六 | 的 “玩家 列表 (性 Tf- 中 又 
进行 游戏 的 人 数 ， 玩 家 可 以 获得 

































































人 和 和 击 所 : 能 展开 齐 射 并 令 己 兵 的 攻击 得 到 强化 ， 齐 射 的 弓箭 会 根据 当前 的 天 气 情况 附 
陋 内 。 带 不 同 的 属性 ， 晴 天 . 炎 、 雨 天 雷 、 雪 天 冰 。 





兵 粮 库 ; 压制 后 能 令 敌 方 全 部 据点 的 耐久 力 最 大 值 下 降 ， 我 方 全 部 据点 的 耐久 力 最 大 
值 提 升 。 兵 粮 库 中 也 有 较 高 几率 出 现 回复 道 具 。 
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武器 库 : 每 隔 一 定时 间 能 给 全 军 提 供 30 秒 内 攻击 力 上 升 的 道具 。 据 点 内 必定 存在 虎 战 
车 ， 据 点 外 还 有 轰 炮 ， 压 制 时 需要 注意 。 





传令 所 : 拥有 传令 所 的 一 方 能 自动 向 战场 外 进行 传令 、 要 求援 军 ， 优 先 压 制 才能 控制 
敌 方 的 部 队 数 量 ， 增 加 我 方 的 战 力 。 


ES 
让 








输送 所 : 压制 后 战场 和 据点 中 才 会 出 现 随机 道具 ， 和 否则 击 倒 敌人 时 不 会 出 现 回复 道 具 
或 暂时 提升 能 力 的 强化 道具 。 














兽 含 : 据点 中 多 为 狼 、 虎 、 熊 猫 等 ， 野 兽 的 攻击 根据 当前 的 天 气 情况 会 附带 不 同 的 属 
性 ， 畏 天 ' 炎 、 雨 天 ' 雷 、 雪 天 ' 冰 ， 压 制 后 它们 就 能 为 我 方 所 用 。 





火药 库 : 据点 中 的 投 爆 兵 会 自行 前 往 敌 方 据点 执行 火 计 ， 火 计 成 功 后 据点 内 的 士兵 会 
受到 伤害 。 一 旦 火药 库 发 生火 计 ， 周 围 的 邻接 据点 无 论 敌 我 都 会 受到 波及 。 



































四 加固 上 








倍 ; 状态 二 一 一 费用 0.75 倍 ; 状 
态 一 一 一 费用 无 变化 ; 状态 入 一 一 
费用 1.5 倍 ;状态 | 一 费用 2 信 。 
政策 施行 结束 后 玩家 需要 选择 想 要 





妖 术 所 ; 在 成 功 压制 妖 术 所 前 ， 与 其 相连 的 据点 ( 紫色 线条 表示 ) 是 无 法 被 压制 的 。 














我 方 据点 中 每 隔 一 段 时 间 都 会 出 现 随机 的 回复 或 强化 道具 ， 出 现 的 
几率 与 据点 的 种 类 有 关 ， 具 体 参 看 下 表 ， 以 S > A > B > C > D 表示 
几率 从 高 到 低 。8 种 道具 的 具体 功效 为 : 肉 包 一 体力 回复 50% ; 烧 改 打 的 地 域 、 操 纵 和 同行 的 角色 ， 
鸡 一 一 体力 全 回复 ; 老酒 一 无 双 槽 全 回复 ; 华 从 瘟 一 一 体力 和 无 双 和 | 之 后 就 将 进入 战场 展开 成 斗 。 获 胜 
楼 全 回复 ; 玉 勾 一 一 破坏 槽 全 回复 ; 战神 之 伯 一 30 秒 内 攻击 力 2 倍 ; 争霸 模式 可 以 说 是 演义 模式 | 后 可 以 局 领 目标 忆 域 ， 将 敌 随 机 














































































































































































































































































































































































































































战神 之 铠 一 “30 秒 内 防御 力 2 倍 ; 韦 驮 天 寺 一 30 秒 内 移动 速度 上 升 。 | 的 完全 形态 ， 战 略 系统 更 加 完整 ，| 一 位 无 双 武将 招致 订 下 ( 尚未 了 
ERETECIEDEETEEEEEDEEDCEEEEEEG 能 触发 的 随机 事件 也 更 为 多 样 。| 一 和 
攻 直 亲生 区 交 贡 | 二 区 交 | 玫 W 生 区 攻 二 二 进入 本 模式 后 关 先 要 选择 地 图 ”| 如 果 该 地 有 人 金钱 .武器 或 道具 图 标 

A B S B B A A B A 人 还 能 在 战 后 获得 额外 的 战利品 。 之 
站 君主 及 属 下 武将 。 初 期 可 选择 的 es 

C D B D D 了 D D D 只 有 “二 势力 地 图 "， 三 、 四 、 五 | 所 攻 革 人 次 展开 进攻 ， 在 
IEEEOOEEEEEGOEEEIEEEE 个 势力 混战 的 地 图 在 玩家 的 阶级 | 随机 事件 过 后 ， 就 会 再 次 轮 到 玩家 
上 升 到 6、9、13 时 开启 。 初 期 可 选 | 的 军 咯 回合 。 7 

轨 画 5 本 二 洒 画 3 和 | 项 关 | 画 55 画 :5 画 5 夯 世 择 的 属 下 武将 上 限 为 2 人 ， 当 玩 | ，， 人 人 

家 的 阶级 升 至 7: 计时 可 以 选择 3 让 有 生生 抽 相 全 生 攻守 全 下 人 有 


4 人 。 在 选择 参战 势力 时 可 以 看 到 | 我 2 下 让 邻 的 、 世 中 随机 一 人 























已 获得 的 武将 卡 情况 ， 选 择 获得 领地 会 自动 升级 ， 进 攻 时 只 能 选择 
武将 卡 数 少 的 势力 作为 敌人 ， 更 邻接 的 低 等 级 地 域 。 如 果 统 治 的 某 
容易 取得 新 武将 卡 。 块 领地 被 孤立 ， 其 就 无 法 得 到 升级 

游戏 流程 以 军 略 和 战斗 交替 机 会 ， 而 如 果 相 邻 的 敌 方 也 域 等 级 
进行 展开 ， 每 次 军 略 回合 前 玩家 尽 皆 比 我 方 高 ， 则 流程 会 自动 跳 过 
能 从 所 统治 领地 获得 一 定 的 资金 | 玩家 的 战斗， 由 AI 势力 展开 行动 。 

当 玩家 成 功 占领 某 地 后 ， 发 起 攻击 





































































































收入 ， 以 此 让 武将 施行 不 同 的 政 
| 生 。 每 思 合 最 多 施行 4 EE2 全 
的 势力 是 固定 的 ， 玩 家 在 普通 战役 前 可 以 选择 想 要 使 用 的 次 政策 ， 但 同 个 武将 卡 
角色 和 同行 的 武将 ， 会 显示 名 称 的 特定 战役 中 可 使 用 的 角 导 回 合 只 能 用 1 次。 使 
用 政策 所 需 的 具体 金额 
特定 战役 中 设 有 战场 任务 ， 如 击破 一 定数 量 的 敌 兵 、 击 倒 与 武将 当 刘 
某 位 无 双 武将 、 压 制 敌 方 全 部 据点 等 等 ， 完 成 后 可 以 获得 
额外 的 武 一 ， 一 些 禁 闭 的 城 门 才 会 开启 。 当 敌 将 在 战斗 中 
败 走 ， 隔 一 定时 间 后 能 重新 回 到 战场 ， 不 过 再 次 击 倒 时 不 





























































































































的 地 域 和 目标 地 域 的 等 级 会 发 生 
变化 ， 规 律 如 下 : A 地 (3 级 ) 向 
B 地 (1 级 ) 发 动 进攻 ， 战 斗 结束 
后 B 地 的 等 级 变 为 3 ( 即 与 A 地 
等 级 交换 )A 地 的 等 级 则 变 为 2XB 
也 等 级 +1 )。 玩 家 可 以 利用 此 规 
























































无 法 升级 和 发 动 进 攻 。 

根据 玩家 在 随机 事件 中 的 选 
尝 或 施行 的 政策 ， 善 政 值 会 提升 或 
降低 。 玩 家 经 常 选择 使 用 政策 和 
出 击 的 武将 则 会 与 君主 间 建 立 友 
好 关系 ， 反 之 武将 的 友好 度 则 会 
























































律 把 低 等 级 的 领地 换 到 后 方 ， 或 
是 把 敌人 的 领地 强行 分 隔 开 ， 使 




















章 





下 降 。 善 政 值 和 友好 度 都 影响 型 
随机 事件 的 触发 ， 下 面 逐 一 介绍 : 




































































事件 种 类 事件 效果 

商人 商人 来 访 ， 可 以 选择 是 否 支 付 金 钱 购 买 随机 的 装备 类 道具 ， 有 500、1000、 
1500 三 个 等 级 ， 道 具 的 质量 也 会 逐步 提升 

丰 作 / 凶 作 领地 内 发 生 丰 收 /歉收 ， 次 回合 获得 的 资金 有 所 加 成 /减少 

幅 灾 百姓 会 要 求 免 除 赋税 ， 同 意 后 善政 值 提 升 ， 次 回合 收入 为 0， 反 之 善政 值 降 
低 ， 次 回合 仍 可 获得 收入 

疫病 同意 支付 500 金 给 百姓 买 药 ， 善 政 值 会 提升 ， 反 之 则 降低 

盗贼 宝物 库 遭 遇 盗 贼 袭击 ， 减 少 1000 金 

移居 / 刘 散 善政 值 高 时 百姓 会 前 来 ， 我 方 随机 一 块 领地 的 收入 提升 100; 善政 值 低 时 百姓 
则 会 离 去 ， 随 机 一 块 领 地 的 收入 降低 100 

谢 礼 善政 值 高 时 百姓 会 献上 100 金 表示 感谢 

贿赂 同意 后 获得 1000 金 ， 但 善政 值 下 降 

区 全 朝廷 派 人 索要 金钱 ， 同 意 后 减少 1000 金 ， 下 次 战斗 中 有 官兵 作为 援军 ， 拒 绝 

证 的 话 我 方 全 部 地 域 的 等 级 下 降 1 

民兵 /义勇 军 将 全 作 生生 计 放生 信 的 计 人 

玉 复 善政 值 较 高 时 有 机 会 发 现 玉玺 ， 敌 方 势力 在 一 定时 间 内 无 法 向 玩家 发 起 进攻 

宴会 同意 后 支付 1000 金 举行 宴会 ， 磨 下 武将 的 疲劳 度 恢复 

奖赏 同意 后 赏 给 随机 的 武将 500 金 ， 使 其 友好 度 上 升 

抱怨 长 时 间 没 有 出 击 或 使 用 政策 的 武将 会 发 表 不 满 ， 友 好 度 下 降 

下 野 /背叛 磨 下 武将 友好 度 低 时 会 自行 离 去 ， 带 其 前 往 战场 的 话 则 有 可 能 会 发 生 背 叛 事件 | 

义 兄 单 醒 偶 魔 下 武将 友好 度 高 时 能 够 与 君主 结 成 义 兄 弟 或 配偶 ( 有 血缘 关系 的 不 行 ) ， 之 
后 可 以 触发 获得 随机 装备 道具 、 武 将 疲劳 度 恢复 等 各 种 有 利 的 事件 























攻 下 政 方 君主 所 在 的 地 域 后 ， 
其 势力 的 全 部 领地 都 会 为 我 方 所 

















式 中 ， 该 地 域 的 战斗 难度 也 会 
据 玩 家 的 阶级 而 有 所 提高 。 了 











有 ， 占 领地 图 上 的 全 部 地 域 后 争 












































霸 模 式 便 告 通关 。 若 是 在 进入 争 
霸 模式 前 选择 “对 战 了 YLTf”， 可 








进行 “ 速 驱 、“ 铁 壁 习 “射击 ” 





根 
下 
其 他 玩家 所 属 君 主 的 地 域 后 ， 会 
成 




















以 获得 其 他 玩家 的 资料 ， 之 后 他 
们 的 资料 就 会 出 现在 本 次 争霸 模 











| 共 斗 模式 一 一 一 一 一 一 一 一 | 





共 斗 模式 中 共有 4 种 任务 ， 
支持 最 多 4 名 玩家 一 同 联机 游玩 。 
此 模式 下 武将 的 武器 强制 为 攻击 
力 50、 了 攻击 回 数 6， 且 无 法 装备 
任何 道具 或 吹 口 哨 叫 马 。 虽 然 单 
人 也 可 以 进入 挑战 ， 但 由 于 任务 
难度 很 高 ， 想 要 过 关 都 绝 非 易 事 ， 
更 别提 是 拿 到 S 级 评价 。 因 此 想 
要 过 关 甚 至 获得 高 评价 ， 还 是 要 





于 系统 会 比较 双方 的 成 绩 ， 获 胜 
的 一 方 能 够 获得 大 量 武 勋 。 


约 上 几 名 好 友 ， 而 且 多 名 玩家 游 
戏 时 ， 我 方 全 员 的 复活 次 数 也 会 
得 到 加 成 。 最 后 需要 注意 的 是 ， 
此 模式 下 按 Start 键 呼出 菜单 时 游 
戏 不 会 暂停 ， 不 要 被 敌人 偷 区 了 。 

在 10 分 钟 内 防守 据点 、 
抵御 敌 方 的 进攻 。 此 战 中 若 据点 
被 敌 方 压制 我 方 是 无 法 夺回 的 。 
获得 S 级 评价 的 条 件 是 “守住 全 








部 7 个 据点 ， 剩 余 时 间 在 6 分 钟 
以 上 ”。 


在 30 分 钟 内 压制 敌 方 
的 全 部 据点 。 获 得 S 级 评价 的 条 
件 是 “剩余 时 间 在 25 分 钟 以 上 ， 


据点 没有 被 敌 方 再 次 压制 过 ， 击 
倒 无 双 武将 7 人 以 上 ”。 

在 3 分 钟 内 压制 敌 方 
的 本 阵 ， 压 制 敌 方 据点 后 剩余 时 
间 能 延长 1 分 钟 ( 中 央 的 传令 所 




















无 双 抓 拍 : 利用 PSV 的 摄像 








为 2 分 钟 )。 获得 S 级 评价 的 条 件 
为 “剩余 时 间 4 分 钟 以 上 ， 击 倒 
无 双 武将 6 人 以 上 ”。 

在 30 分 钟 内 压制 敌 
方 的 全 部 据点 ， 此 战 中 敌我 双方 
被 任何 攻击 命中 都 会 直接 死亡 ， 
而 且 玩 家 无 法 使 用 直击 破坏 。 获 
得 S 评价 的 条 件 为 “剩余 时 间 24 
分 30 秒 以 上 ， 击 破 敌 人 1500 人 





后 ， 晃 动 PSV 的 机 身 可 以 瞬间 








射击 : 阶级 升 至 7 级 时 开启 
的 第 一 人 称 射击 模式 ， 玩 家 需要 
在 倒计时 结束 前 守住 阵地 。 与 通 


























常 游戏 中 和 弩 炮 的 操作 相同 ， 瞄 准 
后 按 住 背 触 板 筠 炮 就 会 开始 发 射 ， 


























头 把 现实 中 的 人 物 与 游戏 中 的 素 




















材 结合 在 一 起 进行 拍照 的 趣味 小 
游戏 。 当 玩家 的 阶级 升 至 2、4、8、 
10、12 时 会 追加 新 的 素材 。 








当 左 下 角 的 乱 击 槽 著 满 后 ， 点 击 
幕 可 以 令 飞 矢 在 一 定时 间 内 变 
成 广 范围 、 大 威力 的 火焰 弹 。 
策 谋 : 阶级 升 至 9 级 时 开启 ， 









































速 驱 : 阶级 升 至 3 级 时 开启 ， 
此 模式 下 武将 会 自动 策 马 奔驰 ， 
玩家 需 在 限定 时 间 内 到 达 终 点 。 























玩家 需 在 限定 时 间 内 令 3 个 隐藏 
的 文字 全 部 显现 。 利 用 背 触 板 移 
动 火 昔 ， 就 可 以 让 纸 上 的 文字 慢 


























武将 行进 的 路 线 是 固定 的 ， 玩 家 
可 以 向 左右 倾斜 PSV 的 机 身 进 行 























慢 显现 ， 但 必须 要 按照 笔画 循序 
渐进 。 当 文字 显示 完全 后 ， 还 需 























转向 ( 不 过 笔者 更 建议 使 用 左 摇 
杆 操作 )， 或 是 猛 地 提起 PSV 念 








在 屏幕 上 一 笔 一 划 地 将 其 写 出 来 
才 算 完成 ， 对 于 以 中 文 为 母语 的 





























马匹 跃 起 。 男 面 左下 角 有 马匹 图 

















国内 玩家 而 言 没有 难度 。 





























标的 是 速度 槽 ， 只 要 不 撞 到 障碍 
物 ， 速 度 就 会 逐渐 加 快 ; 而 下 方 
色 的 则 是 猛 进 槽 ， 当 其 鞭 满 后 
点 击 屏 幕 就 可 以 突然 加 速 并 撞 开 
障碍 物 
铁 壁 : 阶级 升 至 5 级 时 开启 
的 主 视角 战斗 模式 ， 敌 人 会 不 断 
从 四 面 八方 涌 来 ， 玩 家 需要 坚持 
到 时 间 结 束 。 在 屏幕 上 划 动 可 以 
斩 杀 敌人 人， 点击 敌人 则 能 念 其 陷 
入 硬 直 ， 对 于 手持 盾牌 的 敌人 必 
须 先 点 击 才能 用 划 动 操作 将 其 击 
倒 。 当 画面 左下 角 的 大 喝 槽 蕾 满 
















































































Th 二 






























































三 
将 的 模式 ， 最 多 可 以 保存 100 人 。 
不 同 部 位 的 防具 会 随 着 玩家 阶级 
的 提高 而 逐步 解锁 ， 种 类 非常 多 
样 。 新 武将 可 以 在 争霸 模式 和 共 


斗 模式 下 使 用 ， 武 器 则 与 所 选 模 

组 的 武将 共用 。 
三 

将 卡 、 武 器 、 装 备 道具 以 及 CG 





上 其 他 模式 一 

















中 
阶级 、 武 员 、 妃 计 

总 时 间 、 网 络 排行 
等 资料 也 能 在 此 查看 。 3 





用 语 事 典 以 及 年 表 。 
可 以 对 显示 、 操 作 、 

镜头 、 声 音 、 网 络 等 方面 进行 设 

定 ,在 此 也 可 以 进行 “存档 初期 化 ” 





人 | 属 AM Vita 了 攻略 


有 骏 较 准 人 备 





李 瑟 1 
上 


| 全 道具 一 览 一 一 专 


以 下 是 本 作 中 全 部 装备 道具 的 拿 法 ,“ 领 地 特典 ” 指 的 是 攻 下 某 地 
后 得 到 。 平 时 的 战斗 中 获得 道具 袋 ， 战 后 结算 时 就 能 获得 玉 或 朱雀 愤 、 
青龙 胆 等 常规 能 力道 具 ， 商 人 前 来 推销 时 同样 可 以 购 入 ， 而 结 成 义 见 
弟 或 配偶 的 角色 也 会 有 随机 事件 赠送 这 些 道具 。 常 规 能 力道 具 最 高 等 
级 为 20， 玉 类 道具 最 高 等 级 为 6。 





F 旭 























道具 图 标 ”道具 名 称 道具 类 型 道具 效果 入 手 方式 
















































































赤 免 狂 甸 以 骑 乘 赤 兔 的 状态 出 战 ( 速度 350 ) 演义 模式 “ 暴 威 猛 进 ”中 洛阳 的 领地 特典 ( 难 Lv\ 以 上 难度 ) 
哑 ) 的 卢 错 刍 以 骑 乘 的 卢 的 状态 出 战 ( 速度 300、 运 +20 ) 游戏 模式 “ 速 驱 ” 在 1 分 30 秒 内 过 关 
绝 影 错 钾 以 骑 乘 绝 影 的 状态 出 战 ( 速度 300、 不 会 落马 ) 演义 模式 “群雄 割据 ”中 洛阳 的 领地 特典 ( 修罗 难度 ) 
1 条 错 甸 以 骑 象 的 状态 出 战 ( 速度 230 ) 演义 模式 “ 仁 O) 英 杰 ” 中 南 中 的 领地 特典 ( 普通 以 上 难度 ) 
[有 能 错 链 以 骑 熊 的 状态 出 战 ( 速度 230 ) 演义 模式 “ 反 董 卓 连 合 ” 中 长 安 的 领地 特典 ( 难 Lv\ 以 上 难度 ) 
炎 玉 到 攻击 时 追加 火炎 伤害 战斗 中 皮 袋 或 领地 特典 
| 冰 玉 玉 40% 的 几率 令 敌 人 冻结 战斗 中 皮 线 或 领地 特典 

所 到 雷 玉 导 50%6 的 几率 令 敌 人 气 绝 ， 按 其 最 大 体力 给 予 追 加 伤害 战斗 中 皮 红 或 领地 特典 

企 本 - 刘 斩 玉 二 25% 的 几率 令 杂 兵 即 死 ， 按 其 最 大 体力 给 予 追 加 伤害 战斗 中 皮 袋 或 领地 特典 

| 风 玉 民 无 视 敌 人 的 防御 进行 攻击 ， 按 其 最 大 体力 给 予 追 加 伤害 战斗 中 皮 袋 或 领地 特典 

训 朱雀 机 能 力 体力 上 升 战斗 中 皮 绕 、 领 地 特典 或 随机 事件 

坟 青龙 胆 能 力 攻击 速度 上 逢 战斗 中 皮 红 、 领 地 特典 或 随机 事件 

此 自 虎 牙 能 力 攻击 力 上 升 战斗 中 皮 绕 、 领 地 特典 或 随机 事件 

了 玄武 四 能 力 防御 力 上 升 战斗 中 皮 八 、 领 地 特典 或 随机 事件 

让 神速 符 能 力 速度 上 升 战斗 中 皮 绕 、 领 地 特典 或 随机 事件 

包 羌族 角 能 力 骑 乘 攻击 力 上 升 战斗 中 皮 袋 、 领 地 特典 或 随机 事件 
七 星 带 能 力 获得 武器 、 装 备 道具 的 质量 上 升 战斗 中 皮 绕 、 领 地 特典 或 随机 事件 
仙 丹 能 力 鞋 力 攻击 力 上 升 战斗 中 皮 绕 、 领 地 特典 或 随机 事件 
活 髓 能 力 无 双 模 增加 量 上 升 战斗 中 皮 袋 、 领 地 特典 或 随机 事件 
要 生 丹 能 力 破坏 槽 增加 量 上 升 战斗 中 皮 袋 、 领 地 特典 或 随机 事件 
性 真空 书 能 力 攻击 范围 扩大 游戏 模式 “ 铁 壁 ”以 600 分 以 上 过 关 

LS | 孙子 兵法 能 力 效果 道具 的 持续 时 间 延 长 演义 模式 “猛虎 疾 驱 ” 中 北平 的 领地 特典 ( 普通 以 上 难度 ) 

发 破 传 书 能 力 濒 死 状 态 下 攻击 力 上 升 演义 模式 “三 顾 D 礼 ”中 训 阳 的 领地 特典 ( 修罗 难度 ) 
背 水 护符 能 力 攻击 力 上 升 、 防 御 力 下 降 共 斗 模式 “一 击 ”以 S 评 价 过 关 
真 乱舞 书 能 力 非 红 血 状态 下 乱舞 攻击 也 会 强化 游戏 模式 “ 策 谋 ” 在 2 分 钟 内 过 关 


























[本 辐 1 回 世 | 


































































首 道具 效果 入 手 方式 
二 乱舞 攻击 力 上 升 ， 无 双 模 减 少量 下 降 演义 模式 “霸道 您 ”中 交趾 的 领地 特典 ( 营 通 以 上 难度 ) 
慰 馒头 代 能 力 敌 兵 有 一 定 几率 掉 落 肉 包 演义 模式 “黄巾 0 乱 ” 过 关 
给 受到 己 箭 攻 击 时 不 会 硬 直 游戏 模式 “射击 ”以 400 分 以 上 过 关 
在 营 力 攻击 时 受到 伤害 不 会 硬 直 共 斗 模式 “防卫 ”以 S 评 价 过 关 
在 茧 力 攻击 中 可 以 跳跃 演义 模式 “江东 O 霸 者 ”中 合肥 的 领地 特典 ( 难 LV\ 以 上 难度 ) 
每 击破 100 人 体力 回复 演义 模式 “赤壁 0 战 ”中 襄阳 的 领地 特典 ( 易 L vs 以 上 难度 ) 
每 击破 100 人 无 双 模 回 复 共 斗 模式 “ 夺 还 ”以 S 评 价 过 关 
每 击破 1000 人 破坏 模 全 回复 演义 模式 “天 下 统一 ”中 长 沙 的 领地 特典 ( 难 L vs 以 上 难度 ) 
每 击破 100 人 攻击 力 上 逢 共 斗 模式 “神速 ”以 S 评 价 过 关 
每 击破 100 人 防 特力 上 逢 演义 模式 “天 下 三 分 ”中 交趾 的 领地 特典 ( 易 LV\ 以 上 难度 ) 























夏侯 悖 


本 作 中 武将 并 不 存在 “升级 ”的 概念 ， 国 图 司 攻 党 罗 4 [ 机 5 力 卫 2 [二 二 EEC 国 量 国 三 
因此 武将 的 能 力 在 一 开始 就 是 定 死 的 ， 后 天 国 国 :SS 沁 2” 区 只 眼 四 吃 噬 : 本 次 战斗 中 玩 AR 来 *: 本 次 战斗 半 


只 能 通过 武器 和 装备 道具 作 少 许 调整 。 除 了 外。 1 导 国家 操纵 的 武将 攻击 力 、 防 物 
基本 的 4 项 能 力 : 体力 、 攻 击 力 、 防 御 力 、 

速度 ( 素 早 g ) 外 ， 武 将 卡 左上 角 的 汉字 表 
示 其 类 型 。"“ 统 帅 型 ”对 敌 兵 有 伤害 加 成 ， 且 
麻 下 部 队 的 能 力 会 有 所 提升 ; “武力 型 ”在 
攻击 敌 将 时 伤害 增加 ， 不 过 麻 下 部 队 的 能 力 
较 低 ; “智力 型 ”在 攻击 据点 内 敌 兵 的 时 候 有 
伤害 加 成 ， 更 容易 让 天 方 据点 的 耐久 力 降低 ， 着 攻 7 
守 在 己方 据点 时 ， 兵 力 的 回复 速度 也 会 加 快 。 3 比美 帮 如 ;本 次 战斗 中 玩 
姓名 下 方 的 是 麻 下 部 队 的 兵种 , 本 作 有 剑 、 枪 、 索 操 纵 的 武将 攻击 时 附加 风 
载 . 盾 、 己 、 卫 马 、 象 、 妖 术 、 投 爆 、 虎 战 车 、 虎 、 晤 让 衣 天 民生 下 的 及 和 

熊 、 能 猫 共 13 种 兵种 。 卡 片 最 下 方 的 是 武将 
的 政策 种 类 和 名 称 ， 具 体 效果 可 以 参看 后 文 。 
游戏 中 每 名 武将 有 两 种 卡片 ( 实际 上 还 有 第 
三 种 DLC 卡 ， 这 里 不 做 介绍 )， 相 同 武将 的 
两 张 卡片 不 但 在 造型 上 有 差别 ， 能 力 值 也 会 
有 所 不 同 。 : 





匿 世 司 1o5 | 相 127 
忠义 DO 盾 : 本 次 战斗 中 玩家 操 部 并 昌 霸 军 O 木 莒 : 木 次 战斗 中 我 
纵 的 武将 攻击 力 上 升 ， 在 蓄 力 SS 军 本 阵 的 耐久 力 大 幅 上 升 
攻击 时 受到 伤害 不 会 硬 直 5 


天， 


S 找 渤 乱世 O 奸 雄 : 我 方 的 全 部 地 加 
域 中 ， 随 机 1 个 地 域 等 级 上 升 











医 达 司 so ES] > | 

】 | 防御 力 本 7 | 过 度 区 [有 
全 力 突进 : 本 次 战斗 中 玩家 
操纵 的 武将 攻击 力 大 幅 上 
升 、 防 御 力 大 幅 下 降 




















[450 | 攻 二 oo | 
虎 痴 四 怪力 : 本 次 战斗 中 玩 ; 
家 操纵 的 武将 攻击 力 大 幅 上 -一 











[7 476 | 攻 二 恒 0 | 
二 斗 将 四 急 袭 : 本 次 战斗 中 玩 
家 操纵 的 武将 速度 、 攻 击 速 
度 上 升 

















万 本 玫 
弓 兵 指南 : 本 次 战斗 中 我 军 
弓 兵 的 攻击 力 大 幅 上 升 








区 由 “9 IE 4 | 
ED 7 | 医 二 司 ,20 | 
武 O 顶 : 本 次 战斗 中 每 击破 
100 人 ， 玩 家 操纵 的 武将 攻击 
力 上 升 











[| 467 | 本 工 120 | 
修行 D 身 : 本 次 战斗 中 玩家 
操纵 的 武将 攻击 力 大 幅 上 
升 、 攻 击 速 度 大 幅 下 降 


3 











[ER [去 二 本 
全 | 


泣 大 华丽 丰 如 进军 : 本 次 战斗 中 
人、 我 军 全 军 的 速度 大 幅 上 升 

















本 2 有 
丽 L 总 举 措 : 本 次 战斗 中 玩 
家 操纵 的 武将 攻击 速度 大 幅 

和 詹 ， 








[EECZI [去 二 了 2 
人 上 En | 














4 金城 铁 壁 : 本 次 战斗 中 玩家 
代 扫 纵 的 武将 防御 力 大 幅 上 
升 、 速 度 大 幅 下 降 


去 二 万 本 Z 
[17 | 
一 身 D 此 : 本 次 FE 
操纵 的 武将 攻击 力 、 防 御 力 


























冷 彻 太 召 决断 : 本 次 战斗 中 
玩家 操纵 的 武将 攻击 力 大 幅 
上 升 ， 我 军 全 军 的 防御 力 大 
- 幅 下 降 








本 条 力 本 2 居 | 
歼灭 指示 : 本 次 战斗 中 玩家 
操纵 的 武将 攻击 力 上 升 ， 政 
军士 兵 的 防御 力 下 降 


一 一 天 一 一 一 一 














[45 | 匿 志恒 ,40 | 
妖艳 众 殖 华 : 本 次 战斗 中 我 
， 军 武将 会 积极 地 展开 攻击 








攻 | 
557 EC EEC 
战场 D) 徒 花 : 本 次 战斗 中 玩 

家 操纵 的 武将 攻击 力 大 幅 上 

升 、 防 御 力 大 幅 下 降 














ES 4os 
网 4 本 下 13> | 
妙 雁 鸡 调 扒 : 本 次 战斗 中 玩 
人 家 操纵 的 武将 在 蔷 力 攻击 中 
/可 以 跳跃 














mm 光 
[和 [二 二 7 了 3 ,5 





防 税 力 本 了 居 | 运 度 区 世 到 
守护 旋律: 本 次 战斗 中 玩 
家 操纵 的 武将 防御 力 大 幅 上 一 
升 、 攻 击 力 大 幅 下 降 ， 

















防御 力 色 恒 1a5 
谋士 D 打 算 : 本 回合 使 用 政 
策 所 消耗 的 费用 降低 




















巧妙 太一 手 : 本 次 战斗 中 玩 
家 操纵 的 武将 攻击 范围 扩大 





人 一 





| 

464 用 医 二 司 1o5 | 

= 摇 殖 灰 由 士 魂 : 本 次 战斗 中 
玩家 操纵 的 武将 攻击 力 大 幅 
上 升 、 攻 击 速度 大 幅 下 降 




















[473 | 

西 凉 O 魂 : 本 次 战斗 中 玩家 

操纵 的 武将 骑 乘 攻击 力 大 幅 = 
乱 














E 汪 15o | 
复仇 0 妖刀 ;本 次 战斗 中 玩 
家 操纵 的 武将 攻击 速度 大 幅 
正 逢 








E 这 
号 务 力 本 (| 这 记 区 5 
狂 扫 L 过 思 心 : 本 次 战斗 中 总 

玩家 操纵 的 武将 攻击 力 大 幅 

上 升 、 防 御 力 大 幅 下 降 




















一 140 
才子 0 鼓吹 : 本 次 战斗 中 玩 
家 操纵 的 武将 周围 的 我 军 攻 
击 力 大 幅 上 升 








433 | 

防御 力 配 蕊 居 | 这 度 区 7 
十 胜 十 败 O 说 : 本 次 战斗 中 
我 军 以 据 氮 比 通电 多 的 状态 














i 十 有 十 用 四 咒 











494 用 二 140 | 
红 莲 O 业 火 : 本 次 战斗 中 玩 
家 操纵 的 武将 攻击 时 附加 炎 
属性 、 能 追加 火炎 伤害 








区 三 四 43 IE 4 | 

5 了 [二 有 
将 帅 四 督战 ， 本 次 战斗 中 我 四 
军 步兵 会 积极 地 展开 攻击 




















网 4 本 
俊英 0) 火 矢 : 本 次 战斗 中 玩 
家 操纵 的 武将 最 初 食 入 的 敌 
方 据点 发 生火 计 








[EECZ [去 SR 
555 ZTE 
炎 O 志 : 本 次 战斗 中 玩家 操 《= 
纵 的 武将 攻击 时 附加 炎 属 = 二 
性 、 能 追加 火炎 伤害 














0 | 
本 145 | 
己 腰 姬 DO 训练， 本 次 战斗 中 
我 军 弓 兵 的 攻击 力 大 幅 上 升 














[2 本 I] |[ 攻 去 本 Z 世 : 





汉 匣 407 【本 下 下 14 | 

彰 乞 L 吉 行 军 : 本 次 战斗 中 

我 军 全 军 的 攻击 力 、 速 度 上 一 二 过 
天 














[二 赔 474 | 攻 玫 
疾风 怒 涛 : 本 次 战斗 中 玩家 
操纵 的 武将 速度 大 幅 上 升 




















453 | 








滚 鸡 侠 气 : 本 次 战斗 中 玩家 操 全 | 
纵 的 武将 攻击 力 在 开战 5 分 钟 = 
内 大 幅 上 升 ， 之 后 大 幅 下 降 ”和 贫 ， 


防御 力 EC 125 | 
人 ENCw 示 虎 0 锐 牙 ; 我 方 的 全 部 地 
兴 = 域 中 ， 随 机 1 个 地 域 等 级 上 升 














猛虎 办 说 牙 


攻 杞 
[40 | 医 下 蛋 125 | 
武 门 O 夸 凡 : 本 次 战斗 中 我 
军 全 军 的 攻击 力 大 幅 上 升 














467 | 医 下 112 | 
信义 O) 魂 : 本 次 战斗 中 有 义 
外 勇 军团 作为 援军 登场 














攻击 力 本 区 恒 ” 共 
[4 | 医 志 司 112> | 其 
不 动 O) 构 元 : 本 次 战斗 中 玩家 3 
操纵 的 武将 防御 力 上 升 ， 在 蕾 “二 

力 攻击 时 受到 伤害 不 会 硬 直 














NOUUWUOJNI 





加 区 3 有 74 IE 7 | 
这 功 4s3 有 志恒 ,0 | 
炎 : 本 次 战斗 开始 




















玉河 力 本 7 [二 了 EEC 下 
阿 蒙 上 非 平 ;本 次 战斗 获得 学 权 
的 武 勋 翻 倍 








二 通 于 IT 


痢 世 三 本 4c9 IE “79 | 
459 用 有 
电光 石 火 : 本 次 战斗 中 玩家 
操纵 的 武将 速度 在 开战 5 分 钟 
内 大 幅 上 升 ， 之 后 大 幅 下 降 














了 到 [去 二 卫 5 
凉 忆 办 胡 台 武 ， 本 次 战斗 中 国 本 
玩家 操纵 的 武将 速度 、 攻 击 元 














ET | 虎 纪 | 波涛 


[ss 














\， 苦 肉 O 计 : 本 次 战斗 中 玩家 
”操纵 的 武将 在 濒 死 时 防御 力 


433 | 
防御 力 到 恒 1o5 
燃 完 允 思 心 : 本 次 战斗 中 玩 
家 操纵 的 武将 最 初 侵入 的 政 
方 据点 发 生火 计 














[LEI .45s | 医 二 避 127 | 
忠 士 O) 挺 身 ; 本 次 战斗 中 玩 
家 操纵 的 武将 防御 力 大 幅 上 
升 、 攻 击 力 大 幅 下 降 











4a 
神速 拔 刀 ， 本 次 战斗 中 玩家 
操纵 的 武将 攻击 速度 大 幅 上 二 
环 天 








[| _ D 有  ipD 了 晓 | 


而 本 上 
小 霸王 DO) 进击 : 本 次 战斗 中 
我 军 全 军 的 攻击 力 、 速 度 上 














去 二 了 7 
十 
洪 机 九 霸 气 : 本 次 战斗 中 我 
军 武 将 会 积极 地 展开 攻击 














区 司 45 ES .4 | 
网 45s 本 12> | 
坚实 太 食 攻 : 本 次 战斗 中 我 
军 以 据点 比 通常 多 的 状态 开 
战 




















下 二 力 本 世 剧 | 运 记 本 Z 到 
防卫 优先 : 本 次 战斗 中 我 军 “2 局 
本 阵 的 耐久 力 大 幅 上 升 








攻击 力 
ED os | 医 王 引 12> | 
忆 盖 无 垢 太 声援 : 本 次 战斗 中 我 
.= 军 步 兵 会 积极 地 展开 攻击 

















防 税 力 本 了 居 | 这 度 本 蕊 到 











元 气 性 会 必 : 本 次 战斗 中 澡 
玩家 操纵 的 武将 速度 大 幅 上 一 
入 








国 E  EE 
健 气 雁 献 身 : 本 次 战斗 中 我 
估 大 军 武 将 的 攻击 力 大 幅 上 升 








人 


健 禹 太 献 身 


[ER [ 式 起 ED 

[7 | 了 汪 2 | 
内 助 思 功 ， 本 次 战斗 中 玩家 畏 ) 

操纵 的 武将 防御 力 大 幅 上 EN | 
升 、 速 度 大 幅 下 降 乱 少 _ 内 助 O 功 























二 本 富有 








击 玩家 操纵 的 武将 速度 上 升 、 


.GE 我 军人 军 防 外 力 上 和 


A 

池 
除 

肌 














豪 腕 刚 打 : 本 次 战斗 中 玩家 
操纵 的 武将 攻击 力 大 幅 上 三 
升 、 攻 击 速度 下 降 : 





攻击 力 








二 力 权 2 





十 





隔 工人 太志 莫 爱 : 本 次 战斗 中 
站 车 


必 EE 4 | 


防御 力 速度 EC 
丽 L 过 守 人 : 本 次 战斗 中 我 
军 全 军 的 防御 力 大 幅 上 升 




















外 27 | 
一 身 全 工 胆 : 本 次 战斗 中 玩 
家 操纵 的 武将 攻击 力 、 速 度 








3 463 | 

[网 4 用 
二 骑 当 千 ; 本 次 战斗 中 玩家 区) 
操纵 的 武将 攻击 力 、 攻 击 速 二 


生 














攻击 力 

区 司 115 | 

过 局 军 神 D 教 见 ; 本 次 战斗 中 玩 
家 操纵 的 武将 攻击 力 、 攻 击 














短 》 _ 音 神思 教 元 


473 


而 力 取 ZX 上 运 去 本 I 
军 神 O) 鼓 舞 : 本 次 战斗 中 我 已 中 
军 全 军 的 攻击 力 、 防 御 力 上 一- 














ET 





| 








| 
d 响 万 人 四 敌 ; 本 次 战斗 中 玩家 
全 操纵 的 起 8 改 击 力 大 同上 逢 








气力 本 本 居 
万 夫 不 当 : 本 次 战斗 中 每 击 
破 100 人 ， 玩 家 操纵 的 武将 攻 = 

















125 | 
: 忆 卧龙 0 神算 ; 本 次 战斗 中 玩 

-0 家 操纵 的 武将 破坏 槽 徐徐 增 

Er 

| 











运 二 3 、 
卧龙 觉醒 : 本 次 战斗 中 玩家 
操纵 的 武将 无 双 槽 徐徐 增加 

















二 
大 德 O 庇 护 : 本 次 战斗 中 我 
“省 军 全 军 的 防御 力 大 幅 上 逢 











[7 En | 
仁 OD 政 : 闭 政 值 上 升 











一 -要 -一 天 一 天天- 











而 








锦 四 骑马 : 本 次 战斗 中 玩家 
操纵 的 武将 骑 乘 攻击 力 大 幅 


4so | 

防 竺 力 本 本 前 | 过度 区 CE 
热 直观 DO 刃 ， 本 次 战斗 中 玩 外 
家 操纵 的 武将 在 濒 死 时 攻击 二 
力 大 幅 上 逢 5 














防御 力 ET 5 | 
及 生 神 弓 乱舞 : 本 次 战斗 中 我 军 
己 兵 的 攻击 有 一 定 几率 令 敌 














EE 习 47 | 
二 
老将 O) 意 地 : 本 次 战斗 中 玩 
家 操纵 的 武将 攻击 速度 大 幅 
上 升 、 防 御 力 大 幅 下 降 




















| 

二 狂 战 士 O 宴 : 本 次 战斗 中 玩 

”家 操纵 的 武将 攻击 力 大 幅 上 
时 升 、 速 度 大 幅 下 降 








[ 攻 二 ) 权 3 ， 
4s | 本 下 
反 骨 0 相 : 本 次 战斗 中 玩家 操 

纵 的 武将 攻击 力 在 开战 5 分 钟 三 














| 长 柄 7 有 月 站 有 双 权 | 


NOUUWNUOJNI 





贡 凶 BIN 人 


时 呈 eBIA 


全 一 痢 量 攻 一 一 车 有 一 重 四 一 症 me- -本 





人 | 局 \W Vita 了 X 略 


区 也 司 463 上 ES 4 | 
[459 用工 12> | 

-= 青龙 O 志 : 本 次 战斗 中 玩家 
= 经 操纵 的 武将 攻击 速度 大 幅 上 




















世 世 43 | 攻 开 王 12> | 玉 : 
全 身 全 灵 : 本 次 战斗 中 玩家 和 和 
操纵 的 武将 攻击 力 大 幅 上 = 一 记 二 
升 、 速 度 大 幅 下 降 








了 461 
，” 凤 骏 0 奇 策 : 本 次 战斗 中 我 
出 中 军 的 兵力 补充 速度 上 升 





风 灵 〇 D 彰 策 


427 有 ES 47 | 
LI 447 | 本 RE 
凤凰 天 驱 : 本 次 战斗 中 玩家 吕 
操纵 的 武将 速度 大 幅 上 升 


























3 委 。 才 媛 0 研 钻 : 本 次 战斗 中 效 
厅 果 道 具 的 持续 时 间 延 长 








07 |E oo0 用 
木 牛 流 马 : 本 次 战斗 中 我 军 门 
的 兵力 补充 速度 上 升 








一 一 | 一 下 一 一 下 一 一 一 一 一 一 一 ET 


[二 赔 4 用 127 | 
孝王 危急 存亡 O 秋 : 本 次 战斗 中 
多 中 我 军 全 军 的 攻击 力 大 幅 上 

”这 5 升 、 防 御 力 大 幅 下 降 














< 
Xe 
证 Me 


刘 危急 存亡 四 秋 2 雪 








|E 








jl 习 


麒麟 儿 O 才 : 本 次 战斗 中 玩 


家 操纵 的 武将 攻击 力 、 防 御 一 -是 \ 量 忆 
二 工 蕊 ZE 














大 宴会 : 善政 值 上 升 


9oo | 








4273 | 二 ,2 戎 
昌 者 上 贤 者 ， 所 有 势力 的 全 
部 地 域 中 ， 随 机 2 个 地 域 等 级 二 =- 忆 


至 


























7 ET 15 
次 代 四 剑 :本 次 战斗 中 玩家 c 


操纵 的 武将 攻击 力 、 速 度 上 2 
灸 ) 次 代 O 记 








攻击 力 情人 01 


攻击 力 


[466 | 医 世 蛋 ,30 | 


NS 西 谅 0 风 : 本 次 战斗 玩家 操 
< 四 纵 的 武将 攻击 范围 扩大 
NS 


























疾风 0 守则 : 本 次 战斗 中 玩 “ 
家 操纵 的 武将 速度 上 升 ， 我 一 站 


军 全 军 的 防御 力 上 逢 灸 》 疾风 DSD 














人 大 由 去 由 努力 ; 
氏 ， 。 得 的 武 天 翻 信 


as 


天 吵 示 中 和 


医 二 司 4 | 4 | 
起 力 权 5 [二 二 区 2 
飞翔 烈 脚 : 本 次 战斗 中 玩家 上 喧 4 
操纵 的 武将 在 蓄 力 攻击 中 可 二 二 
天 




















速度 | 127 | 
四 大 L 流 : 本 次 战斗 获得 的 
呈 汉 武器、 装备 道具 的 质量 上 升 








[ER |[ 攻 去 九 区 3 区 站 
防 等 力 配 玉 表 | 过度 区 Z 且 : 

猫 冬 拳 : 本 次 战斗 中 玩家 操 包 
2 

















[有 2 一 -0 一 








攻击 力 
[网 496 1 本 12 | 
鬼才 O) 知 谋 : 本 次 战斗 中 玩 
家 操纵 的 武将 无 双 模 徐徐 增 
加 




















本 12 
狼 顾 四 相 : 到 下 次 政策 回合 
前 不 会 受到 敌人 的 进攻 

















外 ED 464 | 

/和 本 次 战斗 中 玩家 操 
纵 的 武将 攻击 力 在 开战 5 分 钟 
内 大 幅 上 升 ， 之 后 大 幅 下 降 








二 
断 罪 D 攻 势 : 本 次 战斗 中 我 

军 全 军 的 攻击 力 大 幅 上 升 、 
防御 力 大 幅 下 降 














汪 127 
大 器 0) 责 务 : 本 次 战斗 中 玩家 
操纵 的 武将 攻击 力 在 开战 8 分 
钟 内 大 幅 下 降 ， 之 后 大 幅 上 升 














区 恒 "2z7 | 
秘 边 大 光 才 : 本 次 战斗 中 我 
军 以 据点 比 通常 多 的 状态 开 








E 民 王 克 本 匡 三 天 男 王 王 


攻击 力 

[57 了 [二 本 
时 汪 粤 石 O 构 元 : 本 次 战斗 中 我 
se NS 宇 | 占线 诵 党 4 态 

相 As 军 以 据点 比 通常 多 的 状态 开 
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将 石 中 机 元 








40 | 本 了 112 | 








补给 路 确保 : 本 次 战斗 中 我 
军 的 兵力 补充 速度 上 升 








过 度 本 基 
国 才女 O 活 眼 : 我 方 的 全 部 地 
3 域 中 ， 随 机 2 个 地 域 收入 增加 











5 了 TI EEC 
足 止 屿 策 : Se 人 
忆 兵 的 攻击 有 一 定 几率 令 政 一 耻 ， 























= 家 操纵 的 武将 最 初 侵入 的 敌 
方 据点 发 生火 计 














英才 献策: 本 回合 使 用 政 
策 所 消耗 的 费用 降低 





“而 [ER 天 | 攻击 
466 和 医 二 到 1s5 | 
说 严 太 多 献策 : 本 次 战斗 中 玩 
家 操纵 的 武将 攻击 时 附加 雷 属 
兴 。 性、 有 一 定 几率 令 敌 人 气 绝 














去 寺 力 了 IJ 二 








恒 135 | 








一 族 O 夺 出 : 本 次 战斗 中 玩 上 
家 操纵 的 武将 攻击 力 、 攻 击 
速度 上 升 








-过 应 本 IT 有 








AS 
#8 升 、 玫 击 速 度 大 幅 下 降 


7 
5 了 3N [ER ET 

折 机 雁 w\ 心 : 本 次 战斗 中 玩家 包 | 
操纵 的 武将 攻击 力 上 升 ， 在 鞋 “一 
力 攻击 时 受到 伤害 不 会 硬 直 














[攻击 力 本 二 到 
476 和 医 下 玫 1s5 | 
舍 工 身 O 行 军 : 本 次 战斗 中 
玩家 操纵 的 武将 速度 大 幅 上 
升 、 防 御 力 大 幅 下 降 














”》 拉 蕊 身 历 行 备 








防 午 力 酸 Z 基 | 过度 本 E 天 
健康 第 一 : 全 病 志 六 的 秋生 一 
变 成 “ 绝 好 调 " 二 








一 一 


SPE 


NOUUWUOJNI 








一 全 用 刘 一 昌 FEEESTH 一 一 EEC 一 二 全 必 ES 二 





到 Vita 攻 略 


< 


人 2 IE 2 
汉 功 430 用 志 蛋 14> | 


旺 ; 秘 传 O) 舞 : 全 部 武将 的 状态 
二 -全 :， 变 成 “ 绝 好 调 ” 




















[403 | 本 二 汪 142> | 

天 上 和 舞 ， 本 次 战斗 中 玩家 国 
了 
力 大 幅 上 升 做 




















无 双 O 一 击 : 本 次 战斗 中 玩 
家 操纵 的 武将 攻击 时 附加 风 
属性 、 能 无 视 敌人 的 防御 














鬼神 四 斗 气 ; 本 次 战斗 中 玩 区 
家 操纵 的 武将 破坏 槽 徐徐 增 


区 三 司 se ES 4 | 
ED 4 眶 EE15 | 
名 族 0) 威 光 : 到 下 次 政策 回 
合 前 不 会 受到 敌人 的 进攻 


























名 品 鉴定 ; 本 次 战斗 获得 的 _ 忆 
武器 、 装 备 道具 的 质量 上 升 “一 一， 一 
jw 》 吉 品 优 定 








万 权 27 了 
三 黄 天 0 奇迹 : 所 有 势力 的 全 
部 地 域 中 ， 随 机 2 个 地 域 等 级 
3 




















天 四 把 凡 : 本 次 战斗 开始 国 
后 ， 敌 方 的 一 处 据点 发 生火 


| 。 妖 杖 | ET 





区 了 由 44 ES 4 | 
[号 和 力 本 天 | 过度 本 TT 且 
临时 征 税 : 获得 1000 人 金钱， 
善政 值 下 降 

















酒 池 肉 林 : 本 次 战斗 中 效果 
道具 的 持续 时 间 延 长 





有 |E| 
不 届 O 魂 : 本 次 战斗 中 我 军 
武将 再 出 击 时 攻击 力 、 防 御 























大 王 0) 威 严 : 我 方 的 全 部 地 兰 / 
域 中 ， 随 机 2 个 地 域 收入 增加 





攻击 力 


王 
火 神 召唤 : 本 次 战斗 中 玩家 
操纵 的 武将 攻击 时 附加 炎 属 
性 、 能 追加 火炎 伤害 


























ED [ 训 | 145 | 

火 神 四 舞 : 本 次 战斗 中 玩家 包 
操纵 的 武将 最 初 侵入 的 敌 方 二 
据点 发 生火 计  。 











110 小 时 左右 
1 (演义 ) +78 ( 争霸 ) 


无 
4 人 联机 


本 作 虽 然 没 有 武将 养 成 要 素 ， 但 想 要 白金 
非常 耗 时 “人 类 和 缘 兄 弟 ” 和 “恋爱 指南 役 ” 这 
两 个 金杯 至 少 要 打通 争霸 模式 78 次 ， 因 此 要 把 
“武将 收集 家 ”和 “武器 收集 家 ”这 两 个 奖杯 融 

入 到 刷 取 的 过 程 中 ， 才 能 够 更 有 效率 地 进行 。 
一 旦 武将 卡 和 武器 收集 齐 后 ， 就 自 创 一 名 钟 会 
模 组 的 智力 型 武将 ， 每 战 都 用 马上 C 攻击 强压 
敌阵 ， 通 一 次 争霸 模式 只 需 不 到 20 分 钟 。 特 殊 
装备 品 和 狂 类 道具 的 入 手 方法 请 参看 前 文 列表 ， 
要 求 “ 易 LVv\” 和 “普通 ”难度 的 剧本 在 初次 
进行 演义 模式 时 就 可 以 有 针对 性 地 拿 掉 ， 限 定 
“ 难 LVY” 和 “修罗 ”以 上 难度 的 剧本 在 没有 好 
武器 的 情况 下 容易 被 强制 的 单 挑战 绊 住 脚 ， 实 
在 打 不 过 建议 去 争霸 模式 刷 一 下 武器 再 回来 。 
另外 ， 共 斗 模式 下 的 4 个 任务 难度 很 高 ， 虽 然 
找到 方法 后 单 人 也 可 以 通过 ， 但 想 要 获得 S 级 
评价 ，3 ~ 4 人 联机 是 必须 的 ,，“ 装 备品 收集 家 ” 
这 个 铜 杯 很 可 能 会 成 为 玩家 与 白金 之 间 的 一 
鸿沟 。 因 此 想 要 拿 白 金 ， 先 找到 三 位 好 战友 吧 ! 
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国 jx “三国 无 双 
ES 


取得 条 件 : 获得 除 此 之 外 的 所 有 
奖杯 


区 


取得 条 件 : 作成 游戏 存档 


se 银 杯 | 


取得 条 件 : 通过 演义 模式 的 全 部 
12 个 剧本 


国名 所 


取得 条 件 : 通过 演义 模式 的 剧本 
“黄巾 0 乱 ” 






















半 


铜 杯 





下 


图 天 2 一 取 
铜 杯 


取得 条 件 : 通过 演义 模式 的 剧本 
“ 反 董 


站 卓 连 合 ” 
贺 于 2* 取 
泽 铜 杯 


取得 条 件 : 通过 演义 模式 的 剧本 
“江东 0OD 霸 者 ” 








国 兰 赋 取 
1 


取得 条 件 : 通过 演义 模式 的 剧本 
“群雄 割据 ” 
于 


,5 世 
“和 


取得 条 件 : 通过 演义 模式 的 剧本 
“三 顾 OD 礼 ” 


国 提 2 = 时 
取得 条 件 ， 通 过 演义 模式 的 剧本 
“赤壁 0 成 UV 


辆 #s 三 分 取 
铜 杯 


取得 条 件 : 通过 演义 模式 的 剧本 
E 闪 下 三 加 


国 芋 芋 一 - 霸道 悠 名 

铜 杯 
取得 条 件 : 通过 演义 模式 的 剧本 
“霸道 悠 名 ” 


国 芝 划一 
铜 杯 


取得 条 件 : 通过 演义 模式 的 剧本 
“ 狸 虎 疾 驱 ” 


上 
汝 


| 图 ”通关 


| 取得 条 件 : 争霸 模式 “5 势力 地 
| 图 ”通关 


| 家 阶级 升 至 13 时 开局 。 





取得 条 件 : 通过 演义 模式 的 剧本 


“ 仁 O) 英 杰 ” 
于 


一 一 一 
园 到 


取得 条 件 : 通过 演义 模式 的 剧本 
“天 下 统一 ” 


本 量 仁 O) 英 杰 















攻 阮 
RE 


取得 条 件 : 通过 演义 模式 的 剧本 
“ 暴 威 猛 进 ” 


贺 兰 六 
3 


取得 条 件 : 争霸 模式 “2 势力 地 


辆 型 玉 取 
和 


取得 条 件 : 争霸 模式 “3 势力 地 








图 ”通关 
奖杯 说 明 : “3 势力 地 图 ”在 玩 
家 阶级 升 至 6 时 开局 。 





时 


图 先 至 
钢 杯 | 
取得 条 件 : 争霸 模式 “4 势力 地 


图 ”通关 
奖杯 说 明 : “4 势力 地 图 ”在 玩 
家 阶级 升 至 9 时 开启 。 


呈 笃 芝 


















时 


钢 杯 ] 


奖杯 说 明 : “5 势力 地 图 ”在 玩 


村 


铀 杯 | 


是 《者 


取得 条 件 : 争霸 模式 通关 5 次 


国 下 几 了 
| 


取得 条 件 : 争霸 模式 通关 50 次 
奖杯 说 明 : 两 个 友好 度 相 关 的 奖 
杯 至 少 要 求 打 争霸 模式 78 次 ( 男 
性 君主 26 次 + 女性 君主 52 次 ) ， 
因此 本 奖杯 无 需 刻 意 刷 取 。 




















回环 时 * 阮 


取得 条 件 : 在 游戏 模式 的 “无 双 
抓拍 ”中 留影 








贺 郑 


取得 条 件 : 完成 游戏 模式 下 “ , 速 











奖杯 说 明 : 4 个 迷你 游戏 还 关系 到 
4 种 装备 ， 其 中 1 分 30 秒 内 完成 “ 速 
驱 ” 后 得 到 的 “的 卢 甸 ” 在 刷 武器 












































定 正确 的 战术 后 ， 共 斗 模 式 要 过 
关 不 难 ， 难 的 是 获得 S 级 评价 取 
得 4 个 特殊 装备 ， 因 此 把 “装备 品 
收集 家 ”的 奖杯 要 点 也 放 在 这 里 
并 解说 。 由 于 共 斗 模式 “武器 
强制 为 攻击 力 50、 攻 击 回 数 6， 
武将 无 法 装备 任何 道具 或 吹 口哨 
叫 马 ”的 限制 条 件 ， 招 式 中 自 带 
属性 的 武将 就 非常 关键 了 ， 利 用 
好 编辑 模式 打造 适合 任务 的 原创 
武将 也 能 事半功倍 。4 个 任务 的 S 
级 评价 条 件 请 参看 前 文 ， 下 面 主 
要 介绍 打 法 。“ 防 卫 ” 的 地 图 为 
长 安 ， 建 议 派出 攻击 + 武力 型 的 
武将 ， 这 样 在 攻击 敌 将 时 伤害 较 
高 ， 由 于 时 间 上 非常 吃紧 ， 主 动 
出 击 、 分 头 杀 敌 时 一 定 要 快 ， 最 
一 波 敌 将 会 从 4 个 方向 杀 来 ，4 
名 玩家 要 提前 向 出 兵 点 移动 ， 两 
个 传令 所 中 的 韦 驮 天 靴 也 可 以 留 
到 此 时 再 吃 ; “和 夺 还 ”的 地 图 为 
成 都 ， 总 体 难 度 不 高 ， 推 荐 武将 
























































为 攻击 + 智力 型 ， 在 压制 敌阵 时 
较 有 效率 ， 敌 方 共有 两 波 援 兵 ， 





国 兰 ss 了 
4 


取得 条 件 : 获得 全 部 武将 卡 

奖杯 说 明 : 全 部 65 名 武将 各 有 两 
种 卡片 ， 第 一 种 在 完成 演义 模式 
的 所 有 剧本 后 即 可 全 部 拿 到 ， 而 
第 二 种 则 需 在 争霸 模式 中 收集 。 
把 某 势 力 武将 的 第 1 种 卡 收集 齐 





| 后， 选择 该 势力 作为 敌人 ， 每 次 





国 轰 琶 由 
| 


取得 条 件 : 获得 全 部 武器 
奖杯 说 明 : 每 名 武将 共有 3 种 武 


























驱 ”、“ 铁 壁 ” 、“ 射 击 ” 时 非常 有 用 ， 推 荐 优先 拿 到 。 
“ 策 谋 ”4 个 项 目 
国 涯 = 周 ， 压 制 3 个 据点 后 正 北 会 出 现 第 一 
一 波 ， 压 制 5 个 据点 后 东南 会 出 现 第 
取得 条 件 : 完成 共 斗 模式 下 “ 防 | 二 波 ， 其 中 还 有 一 位 爆 斗 气 的 武 
卫 ”、“ 夺 还 ”、“ 神 速 ” 阁 ， 要 把 敌 将 尽数 击 倒 后 再 去 压 
“一 击 ”4 个 项 目 制 最 后 一 个 据点 ; “神速 ”的 地 
奖杯 说 明 : 选择 合适 的 人 选 、 制 | 图 为 长 沙 ， 任 务 要 求 行动 要 快 ， 











压制 敌 方 据点 可 以 延长 剩余 时 
间 ， 推 荐 武将 仍 为 攻击 + 智力 型 ， 
一 开始 就 兵 分 两 路 行动 ， 一 队 朝 

一 队 向 西 ， 中 央 传 令 所 会 有 
一 位 爆 斗 气 的 武将 ， 使 用 “直击 
破坏 ”可 以 瞬间 压制 敌阵 、 节 省 
大 量 时 间 ， 一 定 要 看 准时 机 发 
动 ; “一 击 ” 的 地 图 为 江陵 ， 建 
议 选择 俊 足 型 的 武将 、 但 不 要 智 
力 ， 模 组 推荐 蔡 文 姬 或 王 元 姬 ， 
前 者 在 冲刺 后 的 口 键 攻 击 范围 为 
360"” ， 可 以 快速 冲 入 弓箭 兵 阵 中 
杀 敌 ， 降 低 同 伴 的 危险 ， 而 后 者 
则 能 在 据点 外 远 距离 击 杀 杂 兵 ， 
取 杀 敌 数 ，4 人 联机 的 话 有 7 
复活 机 会 ， 攻 击 时 不 要 贪 多 ， 
移动 保证 自身 安全 才 是 重点 。 
后 需要 注意 的 是 联机 时 缩 略 地 
有 时 会 出 错 ， 可 能 明明 自己 在 
图 上 看 到 敌 将 已 攻 入 我 方 据点 
， 同 伴 的 地 图 上 却 风平浪静 ， 
此 联机 时 建议 相互 间 多 用 语言 
交流 沟通 。 
























































团 忆 图 琐 郧 暴 尝 活 











开始 争霸 模式 时 ， 其 根据 地 都 会 
刷 出 一 张 新 武 将 卡 。 玩 家 要 时 刻 
关注 该 武将 的 动向 ， 攻 打 其 所 在 
的 领地 时 更 要 亲自 将 其 击 倒 ， 这 
样 在 战 后 才能 令 其 加 入 并 获得 卡 
片 。 如 果 新 武将 被 NPC 击 倒 则 不 
会 来 降 ， 若 其 所 在 领地 被 Al 势力 
从 地 图 





1 











攻陷 ， 新 武将 也 有 可 能 会 
上 消失 。 


























运气 外 ， 玩 家 还 可 以 在 战 前 用 “本 
次 战斗 获得 的 武器 、 装 备 道具 的 质 
量 上 升 ” 效 果 的 政策 ， 如 鲍 三 娘 的 
“ 协 庆 L 流 ”、 责 绍 的 “名 品 鉴 








器 ， 黑 认 的 第 1 种 武器 也 需要 再 拿 





定 ”来 确实 提升 战利品 的 质量 。 使 








次 ， 因 此 在 进行 演义 模式 时 应 尽量 
多 用 不 同 的 角色 参与 战斗 。 第 3 种 
的 武器 要 在 高 难度 的 演义 模式 或 争 
霸 模式 中 后 期 的 战斗 中 才 更 容易 刷 
出 ， 除 了 装备 七 星 带 、 的 卢 狂 提升 























用 一 些 不 太 顺 手 的 武将 刷 武 器 时 ， 
推荐 先 用 诸葛 诞 的 “说 严 太 召 献 
策 ” 或 鲍 三 娘 的 “ 猫 久 拳 ”， 令 通 
常 攻击 也 带 有 雷 属 性 后 杀 敌 就 非常 
轻松 了 。 

























人 > 六 / Vita 攻 略 


国 :#i 飞 将 击破 


< 
PP 
吕 
企 
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市 包 eHIA 


时 只 BA 
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晴天 一 
| 鲁 本 | 


取得 条 件 : 获得 全 部 25 种 能 力道 具 


国 华 生 取 
| 


| 强 杯 
取得 条 件 ， 获 得 全 部 5 种 铀 类 道具 
























国 型 s= 阮 
1 


取得 条 件 : 获得 全 部 5 种 3 





类 道具 





| 攻 时 
本 


一 汪 获得 全 部 CG 影 像 
奖杯 说 明 : CG 影 像 只 需 演义 模 
式 全 部 剧本 通关 1 次 即 可 拿 齐 。 


国定 只 中 


取得 条 件 : 获得 全 部 编辑 部 件 

奖杯 说 明 : 编辑 模式 的 各 个 部 件 
会 随 着 玩家 武 勋 的 累积 、 阶 级 的 
Re 
能 获得 全 部 种 类 的 部 件 了 。 





圆 经 si# 取 
/村 | 


取得 条 件 : 
自 定义 武将 
奖杯 说 明 : 随意 制作 10 名 自 创 武 
将 后 ( 名 字 可 以 一 样 ) ， 退 出 编 
辑 模 式 保存 即 可 获得 。 


攻 ， 一 国 O) 将 器 


取得 条 件 :， 武 勋 到 达 100000 


国王 2 
) 


取得 条 件 : 武 勋 到 达 500000 


国 尘 2ss 肝 
取得 条 件 : 武 勋 到 达 1000000 
国生 ss 取 
人 


ES 
取得 条 件 : 争霸 模式 下 ， 与 全 部 


无 双 武将 结 为 义 兄 弟 


在 编辑 模式 制作 10 名 





可 


铜 杯 


千 


抽 杯 ] 








国 ” 


j】 取得 条 件 : 
奖杯 说 明 ， 

杯 需 要 活用 武将 的 政策 。 刘 禅 的 
政 略 “ 大 宴 
】 政 ” 可 以 提升 善政 值 ， 而 董卓 的 


国 汪 一 疙 
3 





闻 天 恋爱 指南 反 了 
世 BE 
取得 条 件 : 争霸 模式 下 ， 与 全 部 
无 双 武将 结 为 配偶 
奖杯 说 明 : 义 兄弟 或 配偶 的 关系 
都 是 属 下 武将 与 玩家 所 选 君主 之 
间 的 ， 想 要 达成 要 不 断 使 用 该 起 
将 的 政 略 并 带 其 出 战 ( 并 不 要 求 
亲自 操控 ) 。 若 能 保证 每 回合 
使 用 其 政 略 ， 在 带 其 出 战 5 次 后 就 
基本 能 触发 义 兄 弟 或 配偶 事件 ， 
如 果 政 略 次 数 不 足 可 以 用 出 战场 
次 弥补 。 每 次 争霸 模式 最 多 能 结 
成 1 位 配偶 、2 位 义 兄弟 ， 由 于 战 
斗 场次 要 够 ， 因 此 在 选择 攻击 目 






























































耗 大 量 的 金钱 ， 玩 家 可 以 自 凶 
名 武将 ， 一 名 担任 君主 、 一 名 
摩 下 武将 ， 政 略 都 选择 “临时 
税 ”。 每 回合 都 率先 征 税 ， 
有 足够 的 资金 供 其 他 武将 使 
略 ， 不 过 少数 角色 如 刘备 会 在 
er 

合 这 种 方法 。 已 达成 关系 的 也 
aa 
打通 争霸 模式 78 次 所 需 的 时 间 
想 而 知 ， 玩 家 可 以 打造 一 名 “ 
力 夕 了 也 ”为 攻击 型 、“ 武 将 夕 
玫 汉 2 订 知 访 二 所 二 区 己 妆 ” 
为 钟 会 模 组 的 角色 ， 每 次 开战 后 
骑马 直 奔 敌 本 阵 ， 用 “马上 C 攻 











示 


荆 划 全 部 汶 由 加 渍 请 过 浊 
































标 时 可 以 适当 控制 领地 等 级 ， 让 


Al 势 力 有 机 会 攻 下 玩家 的 领地 。 





推荐 3 势力 地 图 ， 难 度 适中 、 局 面 


容易 控制 。 另 外 使 用 政 略 需要 消 








到 取 

| 铀 杯 | 
取得 条 件 : 争霸 模式 下 ， 与 任意 
无 双 武将 结 为 义 兄弟 


国 汪 深 恋 莫 及 

国 
取得 条 件 ; 争霸 模式 下 ， 与 任意 
无 双 武将 结 为 配偶 


RE 关 帝 到 
1 运 | 铜 杯 | 


取得 条 件 : 善政 值 达 到 最 高 


时 


[证 


善政 值 降 到 最 低 
善政 值 相关 的 两 个 奖 





会 ”、 刘 备 的 “ 仁 O 


略 “临时 征 税 ” 则 会 降低 善政 
值 ， 认 准 一 种 使 用 即 可 。 不 过 若 
只 选 2 或 3 势力 的 地 图 ， 很 容易 还 





未 达到 要 求 的 善政 值 就 已 过 关 ， 
因此 推荐 4 或 5 势力 的 地 图 。 















取得 条 件 : 累积 击破 数 100000 
以 


圈 =as 了 对 
6 
取得 条 件 ; 在 一 次 战斗 中 击破 

























击 ” 快 速 杀 敌 压制 据点 ， 熟 练 的 
话 每 战 仅 需 2 ~ 3 分 钟 ， 不 过 整个 
过 程 非常 枯燥 ， 玩 家 要 做 好 心理 
准备 。 





国 千 到 取 

证] 
取得 条 件 : 在 一 次 战斗 中 击破 
3000 人 


奖杯 说 明 : 两 个 杀 敌 数 相 关 的 奖 
杯 有 个 窍门 ， 需 要 找 一 关 敌 方 本 
阵 位 于 妖 术 所 保护 效果 下 ， 这 在 
争霸 模式 中 很 容易 出 现 。 政 方 本 
阵 越 小 ， 敌 兵 刷 新 的 效率 越 高 。 
遇 到 满足 条 件 的 战斗 后 单 骑 突入 
敌 方 本 阵 开 打 ， 麻 下 的 部 队 则 留 
在 己方 本 阵 内 防守 ， 我 方 Al 控制 
的 将 领 可 以 故意 不 救 ， 让 他 们 被 
击 退 ， 只 要 保证 敌我 本 阵 不 要 陷 


落 ， 耐 心 刷 满 3000 人 即 可 。 





国 竺 2* 取 
6 


取得 条 件 : 在 演义 模式 或 争霸 模 
式 的 任意 战斗 中 无 伤 过关 

奖杯 说 明 : 由 于 不 限 难度 ， 选 择 
“入 门 ”难度 去 演义 模式 的 第 一 
关 就 能 拿 取 。 强 制 使 用 角色 是 张 
飞 ， 当 看 到 敌人 准备 出 手 时 就 用 















































R 键 的 “连锁 攻击 ”， 取 消 硬 直 
的 同时 也 会 发 生 一 段 距离 的 移 
动 ， 令 自身 脱离 险 境 。 





村 


辆 竺 2* 

取得 条 件 : 达成 500 连 击 

奖杯 说 明 : 500 连 击 的 要 求 其 实 
并 不 算 困 难 ， 实 在 感觉 吃力 的 玩 
家 可 以 选择 练 师 或 者 王 元 姬 这 样 
的 角色 ， 以 乱 射 型 神速 乱舞 朝 着 
人 挫 扫射 便 能 轻松 拿 到 。 























取得 条 件 : 在 演义 模式 中 击 倒 旧 
布 

奖杯 说 明 : “ 反 董 卓 联 合 ” 剧 本 
的 “ 虎 牢 关 0) 战 ”以 及 “群雄 
割据 ”剧本 的 “下 那 0) 战 \” 中 
吕布 都 全 出 现 ， 下 敢 一 役 中 吕布 


省 
二 











初次 登场 时 没有 强化 斗气 效果 ， 
非常 容易 击 倒 。 








辆 ss 开 

3 
取得 条 件 : 所 有 种 类 的 突袭 战斗 
获得 “成 功 ”评价 








国 二 as 外 
3 


取得 条 件 : 所 有 种 类 的 突 状 战斗 


获得 “大 成 功 ”评价 

奖杯 说 明 : 体感 操作 相关 的 突袭 
战斗 共有 6 大 类 ，“ 飞 袭 ”、““ 猛 
进 ”、“ 骑 突 ”、“ 齐 射 ”根据 
兵种 的 不 同 分 为 9、4、3、4 个 小 
类 ， 具 体 请 参看 系统 部 分 。“ 骨 
落 ”在 北海 的 吊桥 处 可 以 触发 ， 
“ 突 风 ”在 平原 西南 的 大 斜坡 下 
触发 。 兵 种 的 突袭 战斗 在 玩家 单 
骑 突出 的 状态 下 有 较 高 的 几率 发 
生 。 平 时 不 易 遇 到 的 能 兵 可 以 通 
过 编辑 模式 ， 制 作 大 量 带 能 兵 的 
原创 武将 供 敌 势力 使 用 ， 以 提升 
触发 几率 ， 狼 群 飞 袭 在 “ 反 董 卓 
联合 ”剧本 的 “长 安 0) 战 ”有 
极 高 的 几率 触发 。 一 旦 突袭 战斗 
的 操作 失败 ， 立 刻 退 出 再 重新 ; 
入 本 次 战斗 ， 还 是 有 很 高 几率 能 
再 次 触发 的 。 不 过 由 于 游戏 中 无 






























































| 法 查看 已 完成 的 突袭 战斗 情况 ， 
因此 玩家 要 自己 适当 记录 。 
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“系统 介绍 


本 作 最 大 的 特色 就 是 融合 了 
PSV 机 能 的 攀 怜 要素， 玩家 在 
攀 礁 过 程 中 可 以 通过 点 击 屏幕 上 
的 下 一 个 攀 疏 点 ， 使 德 瑞 克 直接 
攀 往 指定 地 点 。 这 样 玩家 可 以 一 


游戏 中 的 枪战 变化 也 较为 
明显 ， 初 始 的 右 摇 杆 操作 很 灵 
敏 ， 其 实 游戏 鼓励 玩家 利用 PSV 
六 轴 体 感 机 身 进 行 微 瞄 ， 也 就 
是 只 要 在 按 L 举 枪 状 态 下 移动 





本 作 格 斗 充分 利用 到 了 PSV 
的 特性 ,除了 熟悉 的 普通 拳脚 外 ， 
还 会 有 需要 玩家 根据 屏幕 上 的 提 
示 用 手 划 出 相应 路 线 的 指示 。 只 


游戏 中 利用 PSV 的 特性 可 以 
拍照 


对 不 少 特殊 场景 进行 拍照 ， 
过 程 和 瞄准 类 似 ， 通 过 移动 PSV 





| Psv spPEcIAL :| 
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定 程度 减少 误 操 作 ， 不 适应 这 种 
操作 方式 的 玩家 也 不 用 担心 ， 游 
戏 依然 保留 了 传统 的 按键 操作 。 
游戏 中 大 部 分 攀 疏 点 都 有 较为 明 


| 显 的 闪光 提示 ， 并 且 不 少 地 点 玩 


家 可 以 通过 镜头 来 判断 下 一 步 的 


| 走向 。 


PSV 即 可 对 敌人 进行 精确 的 睹 
准 ， 这 是 需要 玩家 尽 嘻 掌握 的 
技巧 。 其 次 游戏 中 扔 手雷 的 方 
式 发 生 了 改变 ， 直 接触 摸 画面 
中 的 手雷 标志 即 可 投掷 。 本 作 
中 一 样 可 以 实现 瞄准 后 再 扔 雷 
的 操作 方式 。 





有 成 功 后 才能 将 对 方 打倒 , 由 于 演 
出 较 长 ,所 以 不 适合 在 面 对 多 个 敌 
人 时 使 用 。 其 次 本 作 依 然 可 以 用 
跑 讼 战术 ,在 用 枪 言 扫 后 按 回 键 格 
斗 即 可 一 击 打倒 对 手 ,游戏 中 有 相 
对 应 的 奖杯 ,推荐 玩家 早日 拿 到 。 














来 抓 取 想 拍摄 的 画面 即 可 ， 

其 中 一 项 隐藏 要 素 便 是 拍照 ， 玩 
家 必须 拍 出 和 左上 角 提 示 中 画面 
近乎 一 样 的 照片 ， 建 议 玩 家 尽量 
通过 调整 位 置 和 焦距 来 达成 。 

















游戏 分 为 4 个 难度 , 只 
有 将 困难 难度 通关 才 会 出 最 


终 的 “ 超 困难 "。 通 关 之 后 选 
择 “章节 ”, 即 可 在 难度 中 选择 | 
“ 超 困 难 "。 困 难 难 度 以 上 除 











了 敌我 双方 攻防 能 力 变化 外 ， 无 法 开启 自动 瞄准 功能 ,这 


全 收集 超 困 难 难度 攻关 指南 


注 :篇 幅 关 系 ,文中 收集 要 素 中 不 包括 流程 中 一 定 会 拿 到 的 宝物 。 


点 需要 玩家 注意 。 





序章 肯定 就 是 德 瑞 克 


这 关 相 当 于 教学 关卡 ， 没 
什么 难点 ， 攀 疏 到 上 方 解 决 几 


。 1 好 戏 在 后 头 ， 


一 路 前 进 ， 有 几 个 需要 利用 
绳子 荡 过 的 地 点 。 来 到 拓片 处 ， 
这 里 我 们 需要 利用 PSV 的 触摸 功 
能 ， 用 手指 将 拓片 上 的 灰尘 擦拭 
干净 。 两 边 各 有 一 个 过 擦拭 完 后 
即 可 过 桥 去 擦 另外 一 边 的 两 个 。4 
个 拓片 收集 齐 后 需要 玩家 完成 一 


禁止 进入 : 本 章 开始 剧情 后 ， 
来 到 车 附近 即 可 找到 第 一 个 拍照 





库 拿 死亡 面具 : 在 瀑布 前 的 场 
盖 从 一 处 下 去 可 以 趴 在 边缘 上 ， 
顾 各 过 去 可 以 |。 


吊桥 :来 到 瀑布 场景 后 即 可 对 
着 瀑布 拍照 。 


游戏 拍照 时 出 现 偏差 多 半 是 焦距 不 对 ， 


个 敌人 后 继续 怜 ， 中 途 会 被 火 
箭 简 攻击 ， 序 章 结束 。 


个 简单 的 拼图 游戏 ， 通 过 触摸 拖 
动 以 及 旋转 边缘 改变 方向 将 拼图 
拼 好 即 可 。 这 是 游戏 中 需要 收集 
的 物品 之 一 。 

之 后 需要 通过 一 个 左右 摇晃 
的 圆 木 桥 ， 通 过 调整 PSV 的 位 置 
让 德 瑞 克 取得 平衡 。 一 路 跟着 但 
本 前 进 ， 来 到 上 面 发 生 剧情 后 本 
章 结 束 。 


探测 罗 盘 : 在 擦 完 最 开始 两 个 
拓片 后 , 面 对 它 们 往 最 左边 走 , 草 
丛 中 可 以 找到 。 


象形 文字 : 拿 到 之 前 必须 取得 
的 宝物 后 ,来 到 上 面 往 左边 走 , 跳 
FREE ee 


探测 GPS; 在 拍照 点 的 旁边 木 
粹 附近 即 可 找到 这 个 宝物 5 








试 着 大 幅度 改变 焦距 。 





TEOCHICATO 的 形象 ; 全 到 
上 一 件 宝物 “探测 GPS” 后 ， 开 


2 麻烦 的 开端 
前 进 一 段 时 间 后 但 丁 会 在 桥 


上 等 你 ， 此 时 从 一 侧 的 边缘 往 左 


始 下 一 段 攀 爬 前 从 左 侧 瀑布 附近 


上 去 可 以 找到 。 


边 聆 ， 来 到 平台 上 后 对 着 竹子 点 
挥 刀 标 志 ， 用 手指 划 出 提示 路 线 
后 即 可 割 掉 竹子 来 到 上 面 。 继 续 
往 左 攀 有 仅 ， 前 行 至 卡车 附近 后 发 


生 战 斗 ， 将 两 个 敌人 

轻松 解决 掉 之 后 在 铁 上 

网 门 前 会 有 一 个 密码 

锁 的 谜 题 ， 先 将 密码 

锁 转 两 圈 。 之 后 将 号 

码 4 调 到 最 上 方位 置 ， 

接着 反方 向 将 11 转 到 国 

上 方位 置 ， 接 着 再 以 硬 

相反 方向 将 2 转 到 最 上 边 即 可 。 

接着 玩家 需要 将 头套 上 的 灰尘 

擦 去 ， 领 用 背部 触摸 旋转 头盔 ， 

用 触摸 擦 掉 灰 尘 即 可 。 骼 髓 只 

需要 利用 背 触 将 其 旋转 看 一 遍 

即 可 。 之 后 的 护身符 如 法 炮制 ， 

最 后 还 需要 擦 掉 一 个 拓 印 上 面 
人 尘 。 全 部 谜 题 完 成 后 发 生 


本 场 战斗 中 由 于 玩家 只 有 初 
始 的 手枪 ， 威 力 比较 低 ， 不 瞄准 
头 部 的 话 敌 人 很 耐 打 。 建 议 先 将 
上 方 的 敌人 清 掉 ， 第 二 波 敌人 
较 多 ， 建 议 先 快速 消灭 掉 几 个 ， 
不 然 人 一 多 不 好 探头 。 前 方 的 
桌子 上 有 足够 的 弹药 ， 
子 后 面 射击 效果 不 错 。 右 侧 的 
岩石 也 是 不 错 的 掩体 。 敌 人 扔 


躲 在 桌 | 


与 是 省 加 性 





苦 比 较 顷 繁 ， 尽 量 和 只 极 移动 。 
战斗 结束 后 去 找 崔 丝 ， 怜 上 
前 进 。 这 里 会 发 生 第 
斗 ， 玩 家 在 中 间 和 左边 
的 掩体 后 面 来 回 猥琐 即 可 。 在 
通过 独木桥 时 对 面 会 出 现 敌 人 ， 
惨烈 难度 下 一 定 要 第 一 时 间 瞄 
准 敌人 的 头 部 射击 ， 不 然 时 间 
一 久 ， 崔 丝 便 会 死亡 .得 沿 着 
绳索 下 去 途中 ， 会 有 敌人 出 来 
干扰 ， 迅 速 将 他 们 射 杀 ， 惨 列 
难度 下 尽 悉 敌 人 两 次 一 右 
NA 
ee 
人 玩家 只 需 和 
对 方 移动 到 附近 时 触摸 敌人 ， 
德 瑞 克 便 可 跳 过 去 压 在 其 身上 ， 
剧情 过 后 本 关 结 束 。 


CUHTLITZTONAL 的 形象 : 割 掉 最 开始 的 
人 竹子 后 往 上 疏 , 在 雕像 眼睛 的 位 置 ,是 必 经 之 路 ， 
不 容错 过 。 

拓片 1: 拿 完 上 面 那个 宝物 后 跳 过 一 
和 


小 雕像 : 一 开始 的 榴 点 刻意 往 左边 攀 ， 


0 上 上 可 以 找到 5 个 瀑布 ， 


杀 吉 之 神 : 肛 完 第 一 个 攀 候 点 后 , 翻 过 几 -二 革 卫 到 
个 障碍 , 落下 一 个 高 地 后 回头 往 后 面 看 ,可 以 找 
到 这 个 石像， 找到 拍摄 点 拍摄 即 可 。 拓片 2: 同样 是 跳 过 瀑布 后 ， 直通 的 而 林 柯 以 


用 刀 砍 掉 , 从 这 里 聆 上 去 即 可 找到 。 


废弃 卡车 : 完成 卡车 附近 的 战斗 后 , 面 对 卡 
车 往 稍 微 靠 右边 一 点 的 位 置 站 ,从 这 里 拍摄 卡车 。 

道路 : 怜 上 卡车 后 回头 拍摄 即 可 ,位置 尽 量 
靠 右 站 。 

AHUCHEACTI 的 形象 : 下 卡车 后 往 右边 走 ， 
砍 掉 竹林 后 前 进 , 在 里 面 有 攀 疏 的 地 点 ; 礁 到 上 面 














宝物 无 法 拿 到 或 者 竹子 不 能 砍 之 类 的 情况 多 半 是 敌人 没有 杀 完 ， 清 场 后 再 试 试 。 


让 5 


FS toale int 


Yeah | beL Who needsalithis rainforest2 
pre 基 -Jio ie 而 FU 


即 可 找到 。 

把 树 下 毒 ; 本 章 战斗 结束 后 ， 中 央 处 有 一 
个 高 平台 ， 其 中 一 个 边缘 可 以 攀 叹 上 去 ， 走 
左边 的 桥 即 可 找到 拍摄 点 ， 对 着 三 个 油 桶 拍 
摄 即 可 。 





89 


|:PsSVsPECIAL | 


并 本 二 





ET N Vita 世 K 略 


岔路 ， 并 且 可 以 向 上 攀 稚 ， 疏 到 上 面 平台 
即 可 找到 。 


有 六, 下 区 导 


走 ,在 大 叶 草 附近 的 墙 上 可 以 找到 。 


CIPATLIL 的 形象 : 通过 中 央 平 全 的 另 
一 座 桥 ， 往 前 在 尸体 附近 即 可 找到 。 


夜间 发 光 矿 业 : 
左边 有 警告 标志 的 铁 门 处 拍照 。 
MAYHUIXIOO 的 形象 : 


杀 死 敌人 后 ”过 了 桥 往 左 边 走 ， 


3 一 堆 老 骨 头 


在 一 开始 消灭 几 个 敌人 后 ,在 过 
桥 时 会 发 生 桥 断 掉 的 情节 ,玩家 需 
疏 到 另 一 面 , 跳 到 对 面 的 墙壁 上 。 攀 


疏 过 来 后 会 有 用 狙击 枪 的 环节 ,玩家 | 


一 把 体感 射击 的 妙 处 ， 
敌人 全 部 消灭 后 继 


人 的 形象 : 桥 断 
掉 的 情节 ， 从 一 面 跳 到 对 面 墙 上 
后 ， | 

TEMOPIAHITEE 的 形象 : 狙 
击 战 开 始 后 先 不 要 跳 到 对 面 ， 从 
前 面 平台 边缘 下 去 即 可 找到 。 


NUEVE GALICIA 雕刻 : 
是 狙击 战 开始 ， 在 走 狭 罕 的 道中 
前 盖 右边 有 竹林 ， 用 刀 了 砍 掉 后 让 
上 去 再 砍 掉 一 个 即 可 发 现 。 
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渎 前 进 ,建议 将 狙 


第 二 场 枪 战 的 地 方 ， 


在 独木桥 上 
这 里 会 有 


| 击 枪 保留 ,之 后 的 几 场 战 斗 同样 需要 


用 到 ,来 到 吉普 车 处 后 本 关 结 束 


六 分 仪 :发 生 “ 拱 档 ” 剧情 后 ， 
在 与 两 个 敌人 交战 完 ， 礁 到 他 们 
所 在 的 平台 上 即 可 。 


拍照 点 : 来 到 吉普 附近 
右边 走 ， 对 着 油 桶 有 拍照 点 。 


拓片 4: 沿 


着 绳索 下 去 后 ,左边 有 竹林 ， 


砍 掉 后 向 上 疏 即 可 找到 。 


象形 文字 : 同样 是 下 绳索 
点 便 可 找到 拍照 点 


摄 即 可 。 


德 瑞 克 被 困 在 木屋 里 
从 箱子 处 向 上 攀 叭 。 通 过 一 
根木 条 前 进 ， 之 后 发 生 失火 
剧情 。 砍 掉 挡 路 的 布 后 ， 通 


基 洛 曾 在 这 里 : 本 关 一 开始 往 
铁 门 右边 走 ， 靠 墙 附 近 。 


毕业 班 戒指 : 人 上 箱子 后 往 上 
面 走 ， 走 过 第 一 根 需要 控制 平 衔 
通过 的 木 条 后 往 左边 跳 。 在 里 面 





后 :NMSes 


对 着 身后 多 个 膨 像 拍 


Prex 古 JOIN 1 局 


过 故 管 子 一 路 往 上 走 ， 从 
箱子 处 跳 到 对 面 ， 攀 疏 到 
管子 处 往 左 边 走 品 安 需 到 
路 逃脱 ， 赶 紧 离 开 着 火 的 
屋子 s 


的 房间 ， 从 梯子 下 去 ， 在 桌子 上 
即 可 找到 。 

照片 : 在 拿 到 上 面 的 戒指 后 
在 这 个 房间 可 以 拍照 。 


天 人 人 之 和 用 刀 砍 挤 布 之 
后 ， 进 屋 往 西北 方 走 ， 在 桌子 上 
和 





5 不 到 手 绝 不 离开 


一 开始 的 敌人 都 可 以 悄悄 走 
到 后 面 按 格斗 键 将 他 们 解决 ， 抬 
起 挡 路 的 木头 后 前 进 ， 在 尽头 殿 
丝 会 停 下 ， 过 去 划 屏 幕 上 的 图 标 
将 她 抬 到 上 面 ， 她 会 为 玩家 放下 
一 个 箱子 。 继 续 前 进 * 再 次 缆 击 


维多利亚 式 坠 饰 : 抬 起 木头 
的 剧情 结束 后 ， 在 前 面 暗杀 一 个 
敌人 ， 走 到 尽头 需要 抬 起 滩 丝 的 
地 方 旁 边 ， 有 需要 用 刀 砍 开 的 布 ， 
进入 里 面 可 以 找到 。 


调理 毒药 : 吟 上 滩 丝 为 德 瑞 克 
放下 的 箱子 ， 上 去 后 一 直 走 ， 在 
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CHIHOPOTEX 之 泪 : 两 人 分 
开行 动 后 ， 德 瑞 克 通过 一 个 需要 
掌握 平衡 的 木板 ， 过 去 后 往 左边 


了 TSEE 


一 开始 的 几 个 敌人 只 要 耐 
心 点 ， 一 样 可 以 用 暗杀 的 方法 
将 他 们 解决 。 将 峻 丝 欣 上 去 后 
德 瑞 克 需要 自己 想 办 法 过 去 。 
穿 过 房子 下 面 之 后 可 以 找到 一 
根 铁 管 ， 顺 着 管子 聆 ， 在 招牌 


量 一 次 ， 切 两 次 : 爬 过 第 一 次 
管子 后 ， 从 箱子 上 跳 到 对 面 ， 这 样 
可 以 来 到 另 一 个 管子 处 ， 顺 着 管子 
下 去 来 到 右边 ( 本 来 应 该 入 左边 
礁 ) 这 里 平台 上 可 以 拿 到 。 


两 个 敌人 后 ， 把 崔 西 推 上 去 会 发 
生 车 辆 将 两 人 分 开 的 剧情 。 怜 上 
管子 ， 在 通过 需要 掌握 平衡 的 木 
桥 后 往 右边 用 ， 之 后 即 可 攀 疏 回 
展 丝 身边 。 

接 下 来 的 场景 ， 敌 人 全 部 可 
以 从 后 面 偷 获 掉 ， 解决 掉 他 们 之 
后 ， 去 找 殿 丝 即 可 完成 本 关 


爬 下 去 ， 在 下 面 可 以 找到 。 

KWANUHUATLI 的 形象 
在 与 聚 丝 会 和 后 接 下 来 的 战斗 
场景 ， 最 右边 的 坡 道上 方 即 可 
找到 。 


如 何 改 种 香 攻 同样 是 这 个 场 


景 ， 其 中 一 个 小 屋 下 面 是 可 以 扑 
圭 去 的 ， 上 去 后 在 油 桶 附近 可 以 
找到 。 


安息 的 战败 战士 : 同样 是 这 
个 场景 ， 进 入 这 个 场景 入 口 后 ， 
往 左边 走 到 有 大 叶 草 的 地 方 即 可 


处 会 与 敌人 战斗 ， 本 场 战斗 在 
高 难度 下 难度 不 低 ， 一 定 要 
有 足够 耐心 ， 好 在 子弹 无 限 ， 
玩家 可 以 慢 慢 与 对 方 磨 。 在 上 
面 拿 到 AK47 后 与 大 量 敌 人 战 
斗 ， 由 于 对 方 不 会 扔 雷 ， 所 以 
战斗 比较 轻松 。 两 人 合力 将 门 
打开 后 本 关 结 束 





ATCHRUATLI 的 形象 : 本 
关 一 开始 ， 前 方 屋 子 的 下 方 即 可 


生存 证 明 铜 质 小 全 :在 将 型 
丝 推 上 去 后 ， 会 出 现 一 个 敌人 
将 敌人 消灭 后 走 旁 边 的 屋子 下 方 ， 
这 里 有 一 个 上 面 有 黄 布 的 平台 ， 
疏 上 去 后 可 以 稚 到 一 个 屋子 里 
在 桌子 上 即 可 拿 到 。 


IMNAHICATOL 的 形象 : 穿 
过 屋子 下 面 后 ; 男 头 看 有 个 有 黄 


本 关 一 开始 的 暗杀 战斗 ， 建 
议 不 要 全 部 暗杀 ， 用 枪 打 死 可 
以 从 敌人 身上 拿 到 一 把 强力 左 


绿 宝石 别针 : 本 关 战 斗 结 束 
人 


表 链 : 刚才 拿 宝 物 的 草 堆 房间 
出 去 直 走 ,在 右边 的 一 个 架子 上 
找到 。 





布 的 平台 ， 从 旁 边 扒 着 边 上 去 ， 
移动 过 去 取得 。 

储存 化 学 药品 : 在 拿 到 上 一 件 
宝物 的 平台 旁边 ， 木 屋 附近 有 一 
条 小 路 ， 顺 着 小 路 进去 ， 和 砍 开 布 
后 可 以 找到 这 个 拍照 点 。 


小 心 倒 :在 招牌 上 与 敌人 战 
斗 后 ， 跳 到 对 面 平 对 上， 平台 会 
倒 ， 上 去 后 先 不 要 去 以 丝 那里 ， 
往 回 走 ， 顺 着 右边 攀 爬 过 去 即 可 
找到 。 


CH， 4 所 
大 炮 : 在 用 AK47 与 敌 
完 后 ， 走 到 上 方 掩体 前 即 可 拍照 。 


轮 。 之 后 开门 前 进 ， 在 偷袭 掉 两 
个 敌人 后 顺 着 铁 管 往 土 疏 ， 来 到 
电梯 处 后 发 现 无 法 开启 ， 店 到 旁 
边 的 装置 上 将 其 拉 下 去 即 可 局 
动 电梯 。 


钞票 夹 : 还 是 这 个 房间 ， 顺 着 
中 央 的 一 个 管子 取 上 去 ， 在 左边 
的 草 房间 中 可 以 找到 。 


如 何 炸 毁 一 个 国家 
拿 到 宝物 的 房间 中 拍照 。 


ITZICALTLI 形象 ; 再 去 民风 
才 的 管子 ， 在 向 左 疏 的 过 程 中 有 
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二 处 可 以 按 〇 落下 ， 之 后 接着 向 | 
右边 怜 即 可 。 


人 于 下 加 


革命 涂鸦 : 在 有 一 堆 蓝 色 简 子 
的 屋子 里 拍照 


葛 洛 的 领地 图 : 依然 是 这 
间 中 ， 在 左上 角 可 以 找到 。 


本 关 刚 走 没 多 入, 德 


瑞 克 便 摔 了 下 去 ,不 过 在 
下 町 可 所 和 江 人 信 入 

。 取 得 之 后 顺 着 旁边 
的 多 吧 点 上 去 ,在 后 面 会 
与 多 个 敌人 战斗 ,如 果 这 EEE 一 一 
里 被 敌人 发 现 ,会 出 现 一 个 很 耐 打 | 连续 扔 即 可 。 绳 子 下 来 后 爬 上 去 
的 散 弹 枪 兵 , 将 敌人 全 部 暗杀 , 散 | 发 现 邮 丝 被 人 芍 击 ,这 里 不 用 兰 有 
弹 兵 则 不 会 出 现 。 在 等 强 子 的 战 解决 ,如 果 拿 了 刚才 散 弹 兵 的 散 弹 
斗 中 有 手雷 教学 , 躲 在 掩体 后 面 | 枪 ,直接 将 他 近 距 离 喷 死 即 可 


让 品 eJIAN 


| 
F 


时 呐 eHMA | 者 册 eA 下 兰 PelA 


结婚 对 戒 : 本 关 开始 后 在 桥 
上 往 右边 看 ， 这 里 缺口 对 面 有 
一 个 绳索 ， 疏 到 绳索 上 下 去 便 


VOLCAN BARU 的 形象 : 同 
样 这 个 战斗 场景 中 ， 一 开始 的 地 


深呼吸 在 战斗 的 场景 中 不 要 
暗杀 全 部 敌人 ， 等 散 弹 枪 敌 人 出 
现 后 将 其 解决 ， 他 出 现 的 屋子 里 
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总 回头 看 会 有 二 块 布 : 
后 即 可 找到 。 


ice 生 Tio teagurc 


新 兵 招 暮 海报 ;: 顺 着 入 口 直 
走 ， 沿 着 左边 有 一 辆 卡车 附近 可 
以 拍照 = 
学 是 你 的 好 朋友 : 从 入 口 直 
走 ， 左 边 的 垃圾 桶 内 找到 。 
永恒 的 形象 : 等 绳子 下 来 后 ， 


9 全 盘 托 出 _ 


本 关 战 斗 比 较 多 ,可 以 使 
用 跑 又 战术 ,，; 边 盲 扫 ,” 边 用 格 
斗 解决 对 方 。 在 来 到 卡车 处 后 
发 生 剧情 ， 这 时 会 有 散 弹 兵 出 
现 ， 应 当先 躲 在 掩体 后 面 ， 再 

一 将 这 两 个 敌人 解决 。 之 后 
一 路 上 楼 ， 在 项 处 发 现 无 法 前 
行 ， 回 去 寻找 其 他 道路 ， 来 到 
一 个 背后 装 满 炸 药 的 卡车 房间 ， 
顺 着 链子 向 上 疏 ， 在 进入 房间 
后 到 左上 方 开门 ， 这 样 导 丝 便 
可 进来 了 。 岭 上 2 楼 对 着 地 图 


CUOZICALTLI 的 形象 : 本 关 
一 开始 ， 回头 在 案子 上 找到 。 


梳子 : 下 楼 战斗 后 ， 进 入 对 面 
小 门 ， 里 面 房间 左下 角 可 以 找到 。 


人 AN 在 卡 
车 处 发 生 剧 情 后 ,大 门 开 启 ， 解 
关 生 政信 所 进门 石 边 千 半 处 。 


往 左上 角 走 ， 在 房间 内 找到 。 


拍照 。 职 丝 发 现 自己 的 护身符 不 
见 了 ， 接 近 靠 墙 的 闪光 处 即 可 触 
发 剧情 。 这 里 同样 需要 解 一 组 密 
码 ， 与 之 前 一 样 ， 只 要 转 两 圈 回 
中 后 ， 以 相反 的 方向 将 相应 的 数 
字 转 到 最 上 方 即 可 。 

之 后 在 最 高 难度 下 ， 绳 索 上 
的 战斗 难点 主要 在 省 子弹 上 ， 建 
议 用 MICRO -9。 第 一 场 直接 
从 链子 上 下 来 躲 在 掩体 后 用 步 
枪 打 即 可 ， 后 面 卜 梯 子 也 是 一 
样 ， 礁 到 敌人 出 来 以 后 就 下 去 用 
步枪 解决 ， 最 后 一 波 敌 人 火力 较 
猛 ， 需 要 速 战 速 决 。 


解放 巴拿马 广播 电台 : 拿 到 上 
一 个 宝物 后 上 楼 ， 在 右边 的 一 个 
房间 内 拍照 





搬运 炸药 : 在 解决 掉 一 个 散 弹 
兵 后 ， 来 到 有 炸弹 的 卡车 后 面 拍 
照 即 可 。 


葛 洛 的 账本 : 在 顺 着 金色 链子 
巾 上 去 后 跳 进 房间 里 ， 房 间 右手 
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国 呈 【站 :村 夫 圭 3 


一 开始 就 是 掩护 雄 丝 的 狙击 
战 ,最 高 难度 下 要 熟悉 敌人 的 位 置 ， 
前 三 回合 敌人 都 是 在 左边 出 现 ,最 


OMATIHICTOYA 的 形象 : 


狙击 战 完 后 上 到 平台 上 面 ， 机 器 
汪 开 和 基 三 


别 在 浴缸 上 洗澡 : 拿 到 上 面 的 
宝物 后 ， 在 同样 一 个 平台 ， 楼 梯 


We 


本 关 在 最 度 下 逃亡 难 
度 不 低 ， 除 了 全 司 


力量 之 符 : 逃亡 一 开始 聆 上 一 
个 平台 后 ， 屋 子 的 附近 。 


XIUMIXIHUATLI 的 形象 : 落 
下 第 一 个 平台 后 ， 石 头 上 会 有 六 


后 右边 优先 狙击 上 面 的 敌人 即 可 。 

之 后 的 情节 中 面 对 对 方 的 炮 
全 先 不 要 动 , 一 段 时 间 后 发 生 剧 
情 , 趁 着 炮台 冷却 时 对 准 左边 的 炸 
药 狙击 即 可 。 


Su 

遗忘 的 革命 : 从 刚才 拍照 的 
人 直下 去 后 ， 在 左边 河流 附 
近 拍 照 即 可 。 


RCH UucTNUCTET ES 
黑暗 的 形象 : 同样 是 刚才 跳 下 
来 的 地 方 ， 去 右边 草丛 角落 即 可 


尽量 使 用 翻滚 ， 沿 路 第 一 个 敌 
人 建议 不 要 理 ， 直 接 跑 过 去 
打倒 第 二 个 敌人 ， 走 过 木 桥 后 
即 可 过 关 。 


Him maerg han mer 








光 点 ， 较 为 明显 。 
美国 护照 :在 出 现 第 一 
路 可 以 击 倒 的 敌人 后 ， 往 友 过 走 
在 空地 上 可 以 找到 。 
白天 与 黑夜 的 形象 : 杀 死 沿路 
第 一 个 敌人 后 谎 上 平台 ， 在 上 方 。 


12 重要 的 东西 


纯粹 的 滑 水 关卡 ， 玩 家 需 通 


生 收集 要 素 


本 关 滑 水 中 ， 玩 家 只 要 靠 左 
右 左 左 的 顺序 即 可 全 部 拿 到 。 

节令 的 形象 : 滑 水 开始 后 ， 靠 
着 左边 划 即 可 找到 。 


.13 祖父 的 避难 所 


玩家 在 剧情 中 需要 将 羊皮 纸 


必 [ 


将 入 上 其 二 有 人 同 。 


本 关 虽 只 有 剧情 ， 不 过 在 看 


可 贡 


14 必死 的 决心 


穿 过 一 个 窗户 ,一 路 攀 疏 


IOA 吉普 车 :同样 是 一 开始 
的 场景 ， 在 铁 网 附近 ， 有 一 座 可 
以 攀 上 去 的 塔 ， 座 上 去 之 后 拍照 。 





过 PSV 调整 平衡 即 可 控制 德 瑞 克 
的 走向 ， 注 意 最 高 难度 下 连续 正 
面 多 次 撞 到 石头 还 是 会 死 的 ; 


泥巴 的 形象 : 落下 画面 后 ， 右 
边 石头 附近 

逃命 罗盘 : 之 后 向 左边 靠 即 可 
在 石头 边 上 找到 。 

TEMOCAZUTI 的 形象 : 继续 
向 左边 靠 即 可 拿 到 。 


背面 朝 着 现实 有 光 的 地 方 照 ， 注 
意 面 积 要 全 ，( 此 时 上 课 偷 玩 的 少 
年 ,觉悟 吧 “) 全 部 照射 完成 后 即 可 。 


剧情 的 同时 仍 有 几 个 宝物 需要 收 


集 ， 大 多 在 柜台 和 桌子 上 上， 一共 
有 9 个 ， 玩 家 需要 细心 观察 ， 





过 去 ,着 地 后 将 肉 丝 推 上 去 ,会 有 箱 
子 落下 。 之 后 跟着 殿 丝 前 行 , 怜 上 白 
色 的 塔 ,来 到 最 下 面 即 可 结束 本 章 。 


萨 西单 : 本 关 一 开始 左边 有 
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一 座 窗户 , 翻 过 去 后 有 榴 点 ， 
怜 上 去 后 经 过 前 后 翻越 后 可 以 
来 到 最 高 点 处 , 在 另 一 面 项 上 左 
边 找到 。 
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中 SeHNANA 


| 
F 
上 


月 eJIA 人 | 


tt 
-了 


时 呐 eMA | 关 迪 eA 





ET 号 Vita 了 X 略 


15 奇美 拉 迎 战 恶魔 


进入 后 与 滩 丝 合力 撞 开 石头 ， 
往 左边 走 ,来 到 直面 会 发 生 门 无 法 
打开 的 剧情 。 此 时 德 瑞 克 单独 行 
动 , 直 接 跳 到 对 面 的 柱子 上 ,接着 
一 路 攀 爬 过 去 便 可 为 涌 丝 打开 门 
沿 着 边缘 来 到 门口 ,与 雄 丝 一 起 扒 
在 石像 上 门 便 会 开启 ,进入 里 面 的 
战斗 躲 在 掩体 后 面 不 能 保证 完全 
安全 ,建议 在 敌人 未 找到 掩体 前 将 
其 中 几 个 狙 死 ,不 然 等 他 们 都 找到 
撞 体 后 玩家 很 难 探头 ,建议 优先 狙 
死 左边 的 敌人 ,其 次 是 右边 中 间 那 


COYAHUATLI 的 形象 : 推 崔 
西 上 去 放下 箱子 后 ， 下 了 楼 梯 后 
一 直 走 ， 左 转 有 竹林 ， 砍 掉 后 里 
面 有 攀 爬 点 ， 疏 上 去 后 在 另 一 面 
可 以 找到 。 


节 , 这 里 玩家 要 找到 四 座 有 雕像 ,在 
左 侧 的 迷宫 中 人 靠 左 位 置 找到 第 一 
个 雕像 ,第 三 个 石像 也 在 迷宫 中 ， 
从 入 口 走 中 间 的 道路 ,之 后 岔路 继 
续 向 前 走 , 转 角 处 往 右 后 方 前 进 ， 
跳 到 攀 让 处 一 路 攀 疏 找 到 第 二 个 。 
接着 翻 过 导 丝 右边 的 矮 墙 , 上 去 后 
在 里 面 靠 右 走 ,那里 有 可 以 攀 爬 的 
点 , 怜 上 去 后 先 在 左边 找到 一 个 ， 
再 去 右边 通过 攀 疏 找 到 最 后 一 个 。 
最 后 需要 解 一 个 简单 的 谜 题 , 只 需 
要 对 照 笔记 本 , 将 相应 的 头像 对 准 
相应 的 图 案 即 可 。 下 去 将 墙 撞 开 
本 关 通 过 。 


层 在 往 捷 体 方向 移动 入 


的 ,接着 便 是 左上 方 项 
上 的 敌人 。 后 面 阶段 
基本 看 枪法 了 ,子弹 省 
着 用 , 从 绳子 上 下 来 的 
敌人 就 用 手枪 解决 省 
予 蝉 5 

之 后 进入 解 谜 环 


阿 莱 亚 斯 的 雕像 :关卡 一 开始 
往 左 后 方 走 ， 在 那 有 拍照 点 


二 
普 瑞 效 的 筛 取 箱 : 撞 开 石头 后 


往 右 边 走 ， 左 侧 有 一 个 可 以 下 去 
的 洞 ， 下 去 后 往 前 走 拍照 即 可 。 


9 


2 
普 瑞 效 的 工具 :来 到 上 面 发 生 
无 法 开门 的 剧情 过 后 ， 往 旁边 的 
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一 间 屋 子 走 ， 在 跳 到 对 面 的 平台 
后 一 直 往 上 疏 ， 来 到 上 面 的 平台 
拍照 即 可 。 

HUEZICALTLI 的 形象 :同样 是 
这 个 场景 ， 先 不 要 跳 到 过 去 ， 在 
旁边 可 以 找到 一 条 可 以 跻身 进去 
的 缝隙 ， 进 去 后 找到 。 


新 月 的 形象 :同样 是 这 个 场 
景 ， 缝 隙 附近 有 可 以 攀 让 的 墙 ， 





二 路 向 左边 扑 即 可 找到 。 

奇特 故 遗 物 :在 给 殿 丝 开门 
前 ， 门 的 堪 后 方 墙 上 有 可 以 攀 疏 
的 点 ， 怜 上 去 之 后 找到 。 


.16 七 神父 的 密室 


这 里 的 石像 谜 题 看 似 复 杂 , 其 
实 玩家 只 要 保证 每 个 石像 周围 有 
两 个 相对 应 的 图 案 便 可 ,比如 手 上 
拿 着 蛇 的 雕像 就 放 在 左边 下 边 都 
有 蛇 的 格子 上 即 可 ,注意 所 在 的 那 
一 行 和 一 列 不 能 有 其 他 石像 , 放 对 
后 会 有 提示 ,整体 没什么 难度 。 解 
开 谜 题 后 进入 新 开局 的 门 中 发 生 
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七 奇美 拉 : 前 往 轰 丝 左边 的 迷 
宫 中 ， 进 门 后 一 直 往 中 间 的 方向 
走 ， 跳 过 一 堵 墙 后 尽头 左边 有 攀 
让 点 ， 礁 上 去 即 可 找到 。 


剧情 ,下 去 进入 楼 梯 下 面 的 房间 发 
现 翠 丝 的 和 苑 和 爷 。 剧 情 过 后 德 瑞 克 
去 对 面 房 间 莫 里 找到 史蒂芬 之 剑 。 
这 里 需要 玩家 将 前 后 三 个 地 方 擦 
干净 ,之 后 发 生 剧情 ,战斗 中 敌人 
有 重型 机 枪 , 躲 在 一 开始 的 掩体 后 
面 可 以 阴 死 大 部 分 敌人 ,下 一 批 敌 
人 从 绳子 上 下 来 前 可 以 优先 全 部 
消灭 掉 。 之 后 回去 找 但 丁 ,两 人 撞 
开 墓 室 左边 的 墙 离开 。 


TREE 和 有 


一 开始 有 六 件 宝藏 ， 在 进入 
大 厅 剧 情 中 可 以 全 部 通过 点 击 
拿 到 。 

HUACATANI 的 形象 : 一 开 
始 向 右 转 ， 上 楼 梯 后 对 面 墙 上 靠 
左 一 点 的 位 置 = 


HECHITOCOTZI 的 形象 : 林 
丝 和 爷爷 所 在 房间 ， 左 边 天 使 石像 


旁边 


萨 席 丹 奥 利 亚 的 雕像 : 同样 


这 个 房间 ， 中 间 左 边 的 土 堆 那里 
拍照 





二 





是 准星 容易 向 上 球 ,建议 玩家 每 次 
瞄准 敌人 时 都 尽量 偏 下 方 , 这 样 可 
以 第 一 时 间 解 决 敌人 , 以免 脆 弱 的 
但 丁 死 掉 。 之 后 一 路 向 下 前 进 ,路 
上 的 战斗 难度 不 高 ,在 机 枪 合 敌人 
那里 等 机 枪 停止 扫射 后 往 左上 方 
让 , 利 用 扫射 空隙 来 到 机 枪 旁边 将 
其 消灭 即 可 。 


前 面 的 几 个 敌人 全 部 可 以 暗 
杀 解 决 掉 , 到 达 下 一 个 场景 后 需要 
德 瑞 克 边 向 对 面 移动 边 解 决 敌人 。 
这 里 难度 不 高 ,反而 是 之 后 掩护 但 
耳 的 地 方 ,玩家 需要 利用 机 枪 合 扫 
射 , 但 丁 很 容易 死 。 机 枪 合 的 特性 


你 想 做 什么 ?要 


人 那里 ， 右 上 方 可 以 找到 。 
普 瑞 效 的 足迹 银色 小 盒 :掩护 
完 但 丁 后 一 路 下 楼 ， 在 最 下 层 战 
杀 环节 ， 在 最 上 方 推 下 一 个 敌人 | 斗 的 地 方 往 右边 走 ， 在 台阶 上 边 
后 ， 右 边 的 平台 可 以 跳 过 去 ， 跳 | 可 以 找到 s 
下 后 取得 。 S 
ES sm 洒 由 


月 亮 的 形象 :一 开始 的 潜入 暗 


1 AMNALATUA 的 形象 :解决 
MALZINTOLA 的 形象 :还 是 | 机 枪 台 的 敌人 后 在 机 枪 台 左边 墙 
这 个 场景 ， 潜 入 环节 最 后 一 个 敌 | 士 可 以 找到 。 





里 注意 只 要 速度 够 快 便 可 ,没什么 
难度 。 最 后 在 向 上 岭 的 时 候 必 须 使 
用 手枪 干掉 途中 干扰 的 敌人 ,熟悉 
出 现 位 置 后 便 可 通过 


国有 


从 洞 旁 边 的 绳索 下 去 解决 几 
个 敌人 ,之 后 便 开 始 逃 亡 环节 。 这 


ATLAHUATLI 的 形象 : 本 关 一 


开始 在 身后 的 石头 堆 中 可 以 找到 。 


MIXUATCHI 的 形象 : 大 爆炸 
逃亡 结束 后 ,在 一 开始 场景 阶梯 尽 
头 找到 。 








板 的 过 程 中 敌人 会 发 射 火 箭 ， 过 
之 前 回 左边 躲 一 下 ， 利 用 左轮 的 
高 威力 一 路 攀 爬 即 可 来 到 着 火 的 
卡车 处 结束 本 章 。 


“19 证明 你 的 价值 


本 关 一 开始 的 左边 那 把 左轮 
建议 拿 着 ， 可 以 一 枪 一 个 。 爬 木 
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| 台 可 以 从 箱子 上 上 去 ,来 到 上 面 即 
志 妇 二 叫 
闪 收集 要 素 字 | 可 找到 。 


ITZOPOCHTZI 的 形象 : 攀 | 
巾 中 干掉 一 个 持 
重型 机 枪 的 敌人 


后 ,在 他 身后 房 


间 的 下 方 可 以 找 
到 。 
IBEORGUN 
的 形象 :看 到 着 
火 的 车 后 往 左 边 
走 ,这 里 有 个 平 


在 一 开始 的 拼图 游 中 ， 戏 
玩家 可 以 以 中 间 的 蛇 为 线索 ， 
对 照 形状 拼 好 即 可 ， 难 度 并 


东 \ 


攻 城 站 全 要 近 示 只 人 dg 
全 7 站 


3 ADCR2 
| 


; 5 全 涡 
PN 7 人， 
人 
和 ,2 站 
多 天 纺 出 的 统 
2 NA 
吾 xx 4 





本 关 的 宝物 全 部 在 剧情 中 ， 玩 家 只 要 细心 观察 ， 在 宝物 出 现时 
点 击 屏幕 即 可 全 部 拿 齐 。 
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2 六 Vita 了 X 略 


21 身 陷 困境 


一 开始 从 上 向 下 划 屏 幕 便 可 
向 前 移动 ,玩家 只 管 往 前 走 即 可 ， 
不 需要 操控 方向 。 在 瀑布 尽头 后 
需要 快速 由 下 向 上 划 * 环 然 直 接 


洁 ”收集 要 素 ”这 


征服 者 : 一 开始 从 下 往 上 划 屏 
幕 让 船 倒 着 走 即 可 找到 。 


的 


马克 思 与 通 往 众 神 的 门 
的 木刻 画 : 前 行 不 久 的 一 座 断 桥 
下 方 s 


2 


2 


翡翠 雕刻 :剧情 过 后 ,在 一 个 
右 转 的 过 程 中 ,右边 可 以 看 到 。 


“22 枪林弹雨 


一 开始 的 大 部 分 敌人 可 以 暗 
杀 掉 ， 省 不 少 麻 烦 。 躲 避 机 枪 
处 的 战斗 需要 等 苏 利 吸 引火 力 
后 再 开始 往 对 面 
疏 ， 行 动 前 先 观 
察 好 路 线 。 后 面 
使 用 机 枪 掩 护 苏 
利文 的 战斗 难度 
不 低 ， 窍 门 是 要 
看 好 苏 利文 所 在 
的 位 置 ， 先 杀 对 
苏 利 有 威胁 的 敌 功 
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GAME OVER。 划 船 过 程 中 还 有 战 
斗 场面 , 苏 利文 手 里 的 榴弹 手枪 十 


| 分 厉害 ,即便 政 人 再 多 ,利用 大 范 
| 围 杀伤 力也 能 轻松 通过 。 上 岸 后 


跟着 苏 利 一 路 攀 疏 ,之 后 在 剧情 中 


失落 的 闻名 基 维 拉 沟 渠 :一 
下 船 转 身 拍照 即 可 。 


opR No jhou coulda Chove 
Te JUNc DIEORE 


AYHANITICO 纹 章 : 同样 是 
下 船 后 一 开始 ,前 方 有 竹子 , 砍 掉 
后 拿 取 宝 箱 即 可 。 


， 代 肌 让 7 父 
人 
ITZICALTLI: 在 经 过 第 2 次 大 

跳跃 后 扒 在 边缘 上 先 不 要 上 去 ,下 

降 到 最 下 面 的 边缘 ,之 后 往 左边 让 

即 可 找到 。 

ER 关 


Ru 


人 ， 比 如 他 扒 在 边缘 时 ， 要 优先 
消灭 他 身后 的 敌人 人， 这样 才能 确 
保 他 不 死 。 之 后 跟着 苏 利 一 路 前 
行 即 可 ， 有 疏 到 会 夫 塌 的 断 桥 上 后 
往 左 边 咎 即 可 。 


萨 席 丹 墓碑 石 : 关卡 一 开始 顺 
着 右边 走 , 一 个 很 明显 的 石头 。 


HUACATANI: 继续 靠 右 走 ， 
台阶 后 找到 。 


OMATIHICTOYA 的 纹 章 : 上 
一 个 拿 宝物 的 平 舍 ， 从 这 里 可 以 
跳 到 对 面 ， 在 上 面 的 墙 上 可 以 找 
到 宇 介 5 


纹 章 : 机 枪 
撞 护 苏 利文 的 战斗 中 ,将 敌人 解决 
后 面 对 机 枪 往 右边 走 , 上 一 个 平台 
后 即 可 找到 。 


“23 快 舟 好 


关卡 一 开始 的 阵地 战 难 度 不 
高 ， 之 后 上 去 用 狙击 枪 打 死 对 面 
用 炮台 的 敌人 人， 后面 再 次 利用 炮 
侣 掩护 苏 利文 ， 这 里 比 起 上 一 场 
要 简单 不 少 。 掩 护 完 后 左边 会 有 


MAHUAQUIOTEX 纹 章 ; 协 
力 叭 上 去 后 前 行 一 段 , 有 亮光 的 地 
方 断 桥 上 方 可 以 找到 绳子 , 上 去 走 
到 尽头 取得 。 


CHIHOPOTEX: 继续 
过 一 次 向 下 的 跳跃 后 , 靠 右边 走 ， 
亮光 的 墙 附 近 可 以 找到 。 


人 


西班牙 马 衔 扣 : 拿 到 上 一 个 宝 
物 的 地 方 往 前 走 没 多 久 , 不 要 跟着 
苏 利文 走 , 走 左 边 , 下 去 穿 过 桥 洞 ， 
砍 掉 竹子 后 找到 。 


ER 
SN 


TEMOCAZUTI: 继续 前 进 , 岭 
完 几 个 边缘 后 从 图 示 处 下 去 可 以 找 
到 一 个 蕨 条, 顺 着 下 去 拿 到 宝物 。 
柳 属 、 二 


两 个 敌人 出 现 ， 小 心 。 继 续 前 进 
需要 帮 苏 利文 找到 桥 ， 这 里 的 政 
人 全 部 可 以 用 偷袭 的 方法 解决 。 
将 绳子 砍 断后 继续 前 进 与 苏 利文 
会 和 ， 榴 过 程 中 会 遇 到 敌人 狙 
击 ， 建 议 跳 到 掩体 后 面 先 将 他 们 
干掉 再 继续 前 进 即 可 。 











人 5 





2 








迁 收集 要 素 宗 


MAHUAQUIOTEX: 战斗 开始 后 走 左 边 路 
合 , 怜 上 去 后 取得 。 


CHIHOPOTEX 纹 章 : 拿 到 上 一 个 宝物 后 直 
接 跳 到 绳子 上 荡 过 去 就 能 找到 ,非常 明显 。 
NALTANAUHICO 纹 章 : 同样 战斗 场景 ， SINA EL 扣 : 全 枚 | 
右边 可 以 下 去 , 疏 下 去 后 找到 。 


一 一 


六 斗 环节 , 走 过 中 间 的 桥 ,左边 下 去 , 往 有 蛇 头 雕 像 
oo 的 地 方 走 ,继续 下 去 便 可 找到 。 一 一 一 
修士 的 朝圣 之 旅 星 盘 : 伶 上 狙击 炮 合 敌人 3Ax 世 项 汪 2 
的 平台 , 先 不 要 丰 绳 子 , 对 面 有 可 以 私 上 去 的 柱 ee 
子 , 上 去 后 找到 。 
于 


ECHICTLAMOYA 纹 章 : 怜 上 去 之 后 沿 着 
左边 走 , 砍 掉 竹 子 后 找到 


TECATOHUATLI: 战斗 结束 后 怜 上 蕨 条 后 
if 往 前 走 ,会 看 到 一 个 巨大 石像 ,石像 的 左边 可 以 
MAHTLIOZTLI 纹 章 : 炮台 掩护 苏 利文 后 
在 旁边 的 角落 即 可 找到 。 
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和 nn ee 
征服 者 的 鞭 刺 : 拿 到 上 面 那个 宝物 后 , 从 平 


NAMOTOHUATLI 纹 章 : 同样 用 炮 合 捷 合 跳 到 对 面 即 可 找到 。 


护 苏 利文 后 ;解决 用 个 敌人 , 座 上 绳子 , 上 去 后 CUOZICAITLI 纹 章 经 过 一 段 攀 疏 即 将 与 
走 知 过 即 可 找到 苏 利文 合流 前 在 花丛 中 找到 。 


24 战争 的 开端 到 目 雪 收集 要 未 


HUACAYANI 纹 章 ; 战斗 结束 后 ， 面 对 苏 利 
文 一 直 往 左边 走 ， 里 面 有 一 个 竹林 ， 砍 掉 后 即 可 
找到 。 

OMATIHICTOYA 金字 塔 : 苏 利文 的 正 对 面 ， 
有 一 个 较为 明显 的 柱子 ， 在 柱子 旁 拍照 即 可 。 

传 拷 的 墓碑 : 上 面 的 地 方 拍 照 后 往 左 后 放 走 
即 可 找到 。 





同样 的 在 前 面 敌人 都 可 以 丛 
袭 掉 ， 虽 然 数量 多 ， 但 找 好 掩护 
后 都 很 容易 。 战 斗 场景 很 广 ， 建 
议 优先 解决 红外 线 狙击 的 敌人 。 
敌人 全 灭 后 苏 利文 协力 向 上 前 进 
即 可 。 汪 


,二 2 
one erronngianoncaTic 
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ET 六 Vita 世 X 略 


XOLOCHIMONAL 纹 章 : 面 对 苏 利文 走 右 | HUIXONTONAL2/4: 场景 中 三 个 柱子 中 
前 方 ， 在 一 个 小 瀑布 里 面 找到 。 间 那 个 可 以 聆 上 去 ， 上 去 后 取得 。 

MACHONTONAL 纹 章 : 同样 是 面 对 苏 利文 | HUIXONTONAL3/4: 右边 的 柱子 上 即 可 
走 右边 ， 在 右边 角落 的 位 置 往 后 。 拿 到 . 


守卫 的 纹 章 : 与 苏 利 文 协力 上 去 后 ， 再 用 
XOLOCHIMONAL 纹 章 : 从 ; 边 的 一 层 ， 往 左边 走 砍 断 人 竹子 后 即 可 。 
礁 点 上 去 ， 走 右边 找到 。 


HECHITOCITZI 纹 章 : 从 柱子 处 往 右 后 方 
走 即 可 。 


HUIXONTONAL4/4: 跳 柱子 前 爬 到 平台 
HUIXONTONAL1/4: 拿 到 上 个 宝物 后 往 对 | 底下 取得 。 
面 走 即 可 找到 。 


马 勒 铃 : 从 柱子 处 下 台阶 , 靠 着 去 按 走 找到 -。 


人 都 可 以 用 偷袭 的 办 法 来 解决 ， 
2 忘 了 说 的 事 到 达 塔 后 就 会 发 生 剧 情 ， 接 着 
本 关 里 只 要 和 苏 利文 一 路 | 开始 下 塔 在下 绳索 的 过 程 中 马克 思 的 罗盘 : 怜 到 一 开始 有 敌人 
向 上 走 就 可 以 了 ， 在 上 面 的 敌 引 敌人 出 现 后 建议 用 左轮 解决 ， 2 
最 后 一 层 敌 人 ee 本 
很 多 ， 如 果 瞄 
准 苦 手 的 话 可 
以 等 敌人 一 出 
现 就 怜 上 去 ， 
扒 在 上 方 射 了 :5 
击 ， 危 机 时 刻 MACHONTONAL: 这 也 是 四 
就 再 疏 上 去 猥 个 碎片 ,全 部 都 在 柱子 上 。 
琐 。 
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放 
2 
由 
二 2 


了 六 机 
人 也 Sn 交 ， Ti 汪 他 





站 划 >oy sony compuer Eniertainment Amerca LLC 


OMATIHICTOYAK: 来 到 项 上 后 在 祭坛 中 找到 


“26 远 在 天 边 


一 开始 的 战斗 由 于 有 榴弹 枪 ， 
所 以 缩 在 初始 的 地 方 战斗 没什么 
难度 ， 子 弹 没 了 可 以 下 去 打 。 
路 前 进 会 发 生 苏 利文 受伤 的 剧情 ， 


NAMOTOHUATLI 1/4: 从 起 
点 往 右边 走 ;在 一 个 大 石头 中 找到 。 


NAMOTOHUATLI 2/4: 同 
样 是 从 起 点 往 碳 ， 这 次 走 到 尽头 ， 
墙 上 可 以 找到 。 


昆 棒 式 钉子 ; 从 探照灯 平台 土 
去 ,之 后 跳 到 对 面 高 合 上 即 可 找到 。 


iTZLIHAUTZIN 纹 章 : 去 救 
苏 利 的 时 候 ， 攀 爬 时 走 上 面 往 右 
的 路 线 ， 过 去 后 即 可 找到 。 


此 时 玩家 要 确保 他 不 死 ， 战 斗 中 同 
样 地 上 有 榴弹 可 以 用 ， 尽 早 杀 完 
敌人 人， 不然 共 利 会 和 发 疯 一 样 往 
前 冲 送 死 。 到 达 直 升 机 前 的 遗迹 
门口 便 是 德 瑞 克 的 单 兵 作战 ， 难 
度 不 高 ， 依 然 是 多 使 用 榴弹 即 可 。 


马克 斯 修士 的 戒指 : 还 是 救 苏 
利文 的 环节 ， 下 降 到 最 下 面 即 可 
在 角落 找到 ， 比 较 明 显 。 


NAMOTOHUATLI3/4 4/14: 
苏 利文 受伤 后 的 首 场 战斗 结束 ， 
右边 有 两 个 蛇 头 柱子 ， 在 柱子 的 
左右 各 有 一 个 。 


YATILICOYAPOCA 纹 章 : 志 
情结 束 后 往 回 走 ， 可 以 看 到 一 
竹林 ， 砍 掉 后 取得 。 


ITZICALTLI 纹 章 : 直升机 后 
面 的 石 堆 里 。 


HECHITOCITZI: 直升机 左边 | 
的 柱子 上 取得 


AMINALATUA 1/4 2/4: 同样 | 
合 阶 的 地 方 有 两 个 蛇 头 ， 堪 右 | 
各 能 找到 一 个 。 | 


证 > 过 4 | 
TECATOHUATLI 纹 章 : 进入 


”27 地 狱 之 门 


前 面 和 序章 几乎 一 样 ,只 是 加 
了 些 触摸 操作 的 内 容 , 悬 吊 在 掩体 
后 与 敌人 对 射 的 地 方 有 一 定 难度 ， 
敌人 火力 很 猛 ,需要 有 耐心 ,用 探头 


-LE 


已 停 用 纲 路 机 能 。 


NATUCOHUATLI 纹 章 : 一 
开始 左边 瀑布 处 找到 。 


二 OCRICATOE 入 网 同样 
一 开始 的 场景 ， 瀑 布 对 面 靠 右 的 
位 置 拍照 。 


| 四 
| 国 一 
| 

| 

| 





遗迹 后 下 了 合 阶 沿 着 右边 走 ， 上 
一 个 平台 后 取得 。 


AMINALATUA 3/4 4/4: 拿 到 
上 一 个 宝物 后 往 前 走 一 点 ， 有 一 
个 被 灯 照 的 柱子 ， 它 的 左边 有 两 
个 小 柱子 ， 0 


瞬间 射击 的 方法 将 他 们 解决 。 之 后 
前 进 便 会 发 生 序章 被 火箭 简 双 下 之 
后 的 战斗 ,这 里 的 掩体 后 面 有 手雷 
和 狙击 枪 可 以 拿 ,一 直 扔 手雷 即 可 ， 
没什么 难度 引 摆 荡 到 对 面 后 又 会 发 
生 战 斗 ,这 边 同 样 有 无 限 手 雷 。 


COYHONTONAL1/4:; 拍 完 
照 后 直接 上 合 阶 ， 在 石柱 后 面 就 


IMTAYSOYUNNA 纹 章 : 连 
续 横着 爬 过 几 个 小 柱子 后 ， 来 到 
平台 上 不 要 向 对 面 跳 ， 在 平 全 上 
即 可 找到 。 
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ATLAHUATLI 的 纹 章 : 怜 上 去 后 的 战斗 
场景 ， 从 上 去 的 地 方 沿 着 直线 走 ， 在 石 堆 里 


合 后 在 其 中 一 侧 的 柱子 后 面 找到 。 


COYHONTONAL3/4: 过 桥 后 向 左 转 ， 


” 28 动弹 不 得 


本 关 一 开始 就 用 枪 干掉 对 面 
平台 上 的 几 个 敌人 ,否则 攀 爬 的 过 
程 中 他 们 会 干扰 。 在 攀 疏 途中 会 遇 
到 敌人 狙击 枪 的 红外 瞄准 ,这 里 只 
要 快速 通过 后 上 去 将 他 们 狙 死 即 
可 。 沿 路 的 敌人 推荐 都 使 用 狙击 枪 ， 


西班牙 载 :到 达 一 开始 的 战斗 
场景 后 往 身 后 的 洞 里 走 ， 右 边 可 
以 找到 s 


MITZICAN 之 门 : 狙击 对 面 敌人 后 ， 跳 到 绢 
子 上 往 对 面 荡 ， 过 去 后 右边 可 以 拍照 。 | 
COYHONTONAL4/4: 同一 平台 里 ， 在 右 | 


边 的 一 个 柱子 后 面 找到 。 


AMNALATUA 的 纹 章 : 怜 绳 子 上 去 后 先 别 


优先 狙 死敌 人 的 狙击 手 。 一 路 攀 疏 
至 桥 上 时 ,途中 会 有 几 个 类 似 QTE 
划 屏 幕 的 地 方 ,最 后 趴 在 桥 上 割断 
绳子 即 可 落下 。 继 续 往 桥 对 面 移动 ， 
战斗 结束 后 向 下 移动 。 割 断 第 二 座 
桥 后 的 几 场 阵 地 战 建议 换 用 步枪 来 
打 , 面 对 重 机 枪 敌 人 可 缩 在 掩体 后 
面 扔 手雷 ;等 他 一 过 来 就 盲 射 。 


XIUMIXIHUATLI: 跳 到 对 面 
扒 在 边 上 后 往 左 边 爬 ， 下 去 后 即 
可 找到 。 


TEOHIXTAMO 有 雕像: 怜 过 被 
狙击 枪 瞄 准 的 地 方 后 ， 在 下 一 个 


进入 蛇 嘴 里 ， 在 左边 有 人 竹子 可 以 砍 掉 。 


平台 干掉 对 面 几 个 敌人 后 ， 旁 边 
可 以 看 到 一 块 布 ， 了 砍 掉 后 取得 
(必须 杀 光 敌人 ) 。 


HAXOLITECATAL 雕像 : 
在 利用 绳子 摆 荡 到 对 面 之 前 ， 转 
身 可 以 看 到 墙 上 有 可 以 有 爬 的 边 
缘 ， 上 去 跳 到 对 面 砍 开 布 来 到 上 





Fe 全 Ro take apiWEe 


Pr 


ZATOCATLI 巨 石 :将 第 一 座 桥 
放下 后 ， 蛇 嘴 雕 像 对 面 靠 左 位 置 


ne io 


APACITAPANOL 有 雕像 : 砍 断 
第 三 座 桥 时 取 上 之 前 栓 桥 的 强 
村 外 


| 


ITZOPOCHTZI 有 雕像 : 


座 桥 后 ， 沿 着 左边 走 即 可 找到 。 


二 


1 


4 


避 - 
如 201{ Sony Comnputr Eniisxtalnment Amenca 





29 众 神 之 门 


本 关 一 开始 有 一 场 VS 重 机 枪 
男 的 战斗 ， 这 里 建议 等 敌人 一 出 
来 后 就 往 后 缩 ， 那 里 有 手雷 供应 ， 
躲 在 那里 扔 给 重 机 枪 敌 人 几 个 手 
雷 即 可 收拾 他 。 之 后 会 有 与 两 个 
散 弹 枪 兵 以 及 几 个 杂 兵 的 战斗 ， 
建议 躲 在 左边 的 必 
掩体 后 面 ， 等 散 
弹 枪 敌人 逼近 就 
用 偷 绪 的 方法 直 和 
接 把 他 放 倒 。 战 
二 有 二 


火箭 简 ， 不 要 太 
快 移 动 ， 隔 着 掩 


TICONAHITZICHI 雕像 : 一 
开始 的 悬崖 前 先 别 侧身 过 去 ,右边 
的 高 台 是 可 以 上 去 的 。 


圣 铃 : 经 过 几 场 战斗 ,在 两 个 
柱子 的 地 方 下 合 阶 后 ,左边 找到 。 


QUIXTENOLIN 有 雕像: 干掉 
两 个 散 弹 枪 敌人 和 多 个 杂 兵 的 地 
方 5 特征 是 这 里 有 两 不 柱子 , 沿 着 
右边 走 在 角落 里 找到 。 


体 将 其 解决 。 下 阶梯 后 的 战斗 直 
接 跑 到 箱子 掩体 后 面 ， 这 里 有 足 
够 多 的 手雷 可 以 用 。 后 面 还 需要 
用 狙击 枪 六 
人 ， 否 则 殿 丝 会 被 杀害 ， 与 腑 丝 
会 和 后 站 放 可 
将 上 方 图 案 对 照 原 图 三 个 
洛 是 


只 二 
八 而 


部 位 拼 


前 走 , 前 面 会 有 人 面 雕像 ,进入 周 
像 嘴 内 尽头 找到 。 

恐惧 之 路 : 同样 雕像 口内 地 
点 ,在 嘴 口 处 拍照 


让 
| 

RE 

XITZMITALICAYO 雕像 : 下 了 


阶梯 后 靠 右边 走 , 有 可 以 上 去 的 路 。 


门神 :用 狙击 枪 掩护 玩 垒 丝 
后 , 走 过 右 边 的 木板 , 聆 上 左上 方 
的 柱子 照相 。 


阿尔 巴 雷 罗 碎 片 : 落下 断 掉 的 
阶梯 后 往 左 边 走 , 进 入 小 路 后 砍 掉 


攻 


一 开始 跟着 层 丝 前 进 ， 有 
几 个 地 方 需要 大 胆 跳 过 去 。 来 
到 湖泊 后 开始 划船 ， 这 里 操作 


YATLAHUAUNICO 雕像 :一 
开始 的 攀 店 落 地 后 ,旁边 的 平台 可 
以 上 去 ,在 里 面 找到 。 


ITIXLI 雕像 : 尸体 剧 情 后 帝 边 
的 土 堆 中 即 可 找到 。 


鬼魅 湖泊 拿 到 上 一 个 宝 宝物 往 


一 路 跟着 悄 丝 来 到 王座 处 
发 生 剧 情 ， 这 里 会 发 生 一 场 与 
但 丁 的 BOSS 战 ， 其 实 只 是 用 
触摸 完成 的 QTE， 不 过 最 高 难 


人 8 


he 





和 苏 利 文部 分 是 一 样 的 。 
后 会 有 一 个 拼图 谜 题 ， 二 
简单 ， 玩 家 只 要 先 把 边缘 部 分 
拼 对 就 好 办 了 ， 完 成 拼图 后 本 
关 结 束 。 


前 走 ,在 下 阶梯 前 右边 的 柱子 附近 
拍照 。 

ATCHIHUATLI、 萨 席 丹 纹 章 、 
HUEZICALTLI: 划船 过 程 会 有 三 
个 宝物 拿 , 位置 都 非常 明显 ,稍微 
留意 就 能 拿 全 。 

TEHTZICATLL 有 雕像 :下 船 后 
往 拼图 囊 方 偏 右 一 点 的 位 置 找到 。 


度 下 织 人 加 上 有 时 
候 触 摸 识 别 不 是 很 到 位 ， 很 容 
易 失 误 ， 这 : 和 抽 二 
方向 连续 划 动 ， 多 划 几 遍 就 能 
确保 不 失误 。 之 后 与 层 丝 离开 
这 里 本 关 结 


Cr -Tv 
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王 厂 S\ 3 


混 收集 要 素 字 
POYOCLIXICAYA 雕像 : 一 开始 上 了 楼 梯 
后 往 右 边 走 ,在 合子 上 找到 。 


全 二 可 

和 并 
ss 
二 


RE 
泡 


EXHUALTICANO 膨 像 3 
了 这 个 场景 后 往 右边 走 找 到 。 
和 


人 


个 类 似 的 柱子 上 可 以 找到 。 


jgeBIAN 


F 
上 


击 册 eBIA ‖ 苦 Piel 和 | 


晶 呈 eMA 





-ASF 二 


回头 两 余 柱 子 上 各 有 一 个 。 


MAYHUIXICO 1/4、214: 前 进发 生 剧情 后 | 


| 拍照 。 


黄金 玉 座 : 来 到 王座 的 剧情 结束 后 即 可 原 地 | 


| COMECATLOTEC 雕像 : 拍照 后 往 右边 走 | 
(不 要 上 楼 梯 ), 在 金 堆 中 找到 。 
CUOZICALTLI*4: 这 个 拼图 的 四 个 部 分 在 王 


| 座 四 周 的 四 个 柱子 上 , 叭 上 去 即 可 找到 ,注意 这 里 


MAYHUIXICO 3/14、4/4: 上 楼 梯 后 又 有 两 | 由 于 接近 王座 后 会 进入 剧情 ,所 以 尽量 绕 开 。 


32 无 法 回头 


本 关中 战斗 比较 多 , 不 过 由 
于 途中 可 以 拿 到 榴弹 手枪 ， 所 以 
难度 并 不 高 。 在 取得 榴弹 手枪 
后 先 拿 着 别 用 ， 对 岸 的 狙击 手 用 
狙击 枪 便 能 应 付 ， 连 续 爬 几 个 绳 
索 来 到 上 面 后 ， 在 多 个 柱子 的 地 
方 与 敌人 战斗 ， 这 里 使 用 榴弹 枪 
可 以 事 半 功 三 
倍 。 接 着 向 
上 还 能 拿 到 
火箭 简 ， 政 
大 中 由 于 
有 重型 机 
枪 ， 建 议 早 
点 发 射 火箭 
简 ， 不 然 难 
探头 。 从 绳 


猴子 :一 开始 的 礁 绳 子 部 分 ， 
中 间 有 一 处 平台 可 以 跳 过 去 ， 过 
去 后 进入 里 面 找到 。 


子 上 跳 过 去 后 会 出 现 多 个 散 弹 兵 
+ 重型 机 关 枪 敌人 ， 此 时 把 手 里 
的 榴弹 、 火 稍 简 全 用 在 他 们 身上 
吧 。 抓 绳子 下 去 的 过 程 还 会 有 多 
个 敌人 出 现 用 手枪 榴弹 解决 即 
可 。 下 去 后 马上 换 狙 击 将 对 面 几 
个 敌人 狙 死 ， 之 后 靠 在 右边 掩体 
后 面 狙 死 上 方 敌 人 即 可 保证 殿 丝 


CIPACTLI: 在 消灭 一 开始 的 重 
机 枪 敌 人 后 ， 来 到 其 所 在 的 房间 
内 可 以 找到 。 


巨 蟒 : 从 第 二 条 绳子 来 到 对 面 
后 ， 沿 着 左边 走 即 可 找到 。 


KWAMETOCHITLI: 过 了 平 
衡 木 板 在 拿 到 手枪 榴弹 的 场景 ， 
过 木板 前 从 平台 上 跳 到 右边 对 岸 
取得 。 


槛 : 拿 到 上 个 宝物 后 再 爬 强 
子 ;， 在 多 个 柱子 的 场景 与 多 个 政 


， 33 不 正当 手段 


炸弹 逃亡 环节 速度 快 即 可 ， 
没什么 难度 。 过 去 后 先 找 掩护 ， 
消灭 对 面 敌人 后 再 过 去 ， 这 里 没 


六 里 0 
/ 痢 ， 下 研一 
f 人 


人 战斗 ,之 后 在 其 中 一 侧 房间 内 
找到 。 


MIXHUATCHI 雕像 : 吊 在 
绳子 上 用 榴弹 干掉 敌人 后 进入 
前 面 房间 内 沿 着 右边 走 ， 箱 子 内 
找到 。 


有 时 间 限 制 。 逃 亡 途 中 有 柱子 倒 
下 的 场景 需要 小 心 ， 走 太 快 会 被 
砸 死 。 之 后 面 对 重 机 枪 敌 人 那里 
用 狙击 打 即 可 , 先 干掉 重 机 敌人 ， 
然后 走 过 去 引出 后 面 的 敌人 马上 
回头 猥琐 起 来 ， 小 心 这 里 
侧面 也 会 出 现 敌 人 人。 继续 
前 进 连续 爬 过 几 根 柱子 后 
等 翠 丝 过 来 ， 对 面 会 出 现 
敌人 ， 打 爆 油 桶 即 可 。 两 
人 协力 上 到 平台 后 继续 前 
进 即 可 过 关 。 








尾 鸟 : 炸弹 环节 完 后 先 不 要 
让 绳 子 ， 往 绳子 左边 走 ， 
这 上 


顺 着 河 


狗 : 在 大 中 到 对 岸 前 对 岸 会 有 
敌人 出 现 ， 先 不 要 跳 过 去 ， 左 边 
角落 可 以 找到 宝物 。 


34 革命 的 终 划 


最 终 BOSS 将 军 战 前 半 部 分 
只 需 快速 移动 , 店 到 将 军 所 在 处 即 


丑陋 小 孩 : 本 关 开始 将 军 导弹 
瞄准 时 ,过 桥 前 , 桥 的 对 面 小 路 可 


Sa 


豹 猫 : 到 了 利用 倒塌 柱子 通过 
的 地 方 ， 先 别 过 去 ， 旁 边 的 墙 可 
以 稚 上 去 ， 上 去 后 往 对 面 平台 跳 
即 可 在 平台 上 找到 


独 猴 :过 了 连续 倒塌 柱子 的 
场景 后 ， 平 台 其 中 的 一 面 有 可 以 
下 去 的 地 方 ， 下 去 后 在 箱子 堆 中 
找到 。 

-了 


可 开始 最 终 决战 。 其 实 最 后 一 战 和 
之 前 但 丁 战 差不多 ,同样 是 划 屏 幕 
的 QTE, 注意 事项 也 和 之 前 一 样 ， 
将 其 击败 后 接近 翠 丝 即 可 通关 。 


以 找到 。 
美洲 豹 :与 将 军 的 战斗 结束 
后 ,被 石头 压 住 滩 丝 右边 的 小 路 尽 
头 | 不 要 接近 殿 丝 )。 








难点 奖杯 获得 指南 


游戏 的 全 部 奖杯 都 为 中 文 并 
且说 的 也 较为 详细 了 ， 基 本 只 要 
将 游戏 通关 两 边 ， 一 遍 困 难 ， 一 
遍 超 难 ， 在 其 中 一 个 难度 下 将 宝 


藏 拿 全 ， 攻 关 过 程 尽量 使 用 不 同 
的 武器 以 达成 相关 杀人 数 。 两 遍 
游戏 中 基本 能 将 其 他 简单 收集 奖 
杯 拿 个 七 七 八 八 。 之 后 就 是 选 最 














白金 难度 
| 
| 在 线 奖杯 
最 少 通关 次 数 
有 无 可 能 错过 的 奖杯 
奖杯 BUG 或 事故 
硬件 需要 








关卡 敌人 身上 随机 刷 出 
0 
检查 点 开始 ”数据 可 以 
本 
如 果 不 选择 自杀 而 是 “从 
检查 点 再 开 ” 的 话 则 不 
会 累计 。 武 器 相关 杀 政 





简单 难度 到 特定 关卡 去 刷 了 ， 具 | 奖杯 可 以 通过 看 奖杯 图 表 来 确认 
体 如 下 。 注 意 : 奖赏 可 以 从 特定 | 武器 种 类 。 


5 区 工 驴 7 区 工 相 5 医 二 下 曾 江 汪 1| 





取得 条 件 : 收集 其 他 全 部 55 个 奖杯 


国富 生 


取得 条 件 : 找到 奇特 古 遗 物 

奖杯 说 明 : 注 在 15 关 绕道 给 殿 丝 开门 
的 环节 , 开门 前 , 门 的 左 后 方 墙 上 有 可 
以 攀 耻 的 点 , 朴 上 去 之 后 找到 “奇特 故 
遗物 ”并 且 解 掉 奖 杯 


取得 条 件 : 未 死亡 下 连续 击 倒 75 名 
敌人 

奖杯 说 明 : 连续 不 死 杀 75 个 人 , 玩家 
只 要 找 个 任意 地 点 杀 一 定数 量 敌 人 ， 
之 后 选择 从 检查 点 再 开 接着 刷 ， 中 间 
保证 德 瑞 克 不 死 即 可 


取得 条 件 : 头 部 射击 100 名 敌人 


250 记 头 部 射击 _ 


取得 条 件 : 区 全 估 
奖杯 说 明 : 没什么 

用 记 意 刷 即 可 拿 到 平 此 多 二 衣 击 检 
等 武器 打头 即 可 , 后 面 几 关 有 狙击 枪 
的 地 方 可 以 反复 刷 。 


取得 条 件 : 言 射击 倒 20 名 敌人 (不 按 L 
瞄准 ) 
奖杯 说 明 : 最 低 难度 下 一 
即 可 。 


路 盲 射 杀 敌 


取得 条 件 : 悬 吊 时 使 用 枪 有 瞄准 击 倒 20 
名 敌人 





杀害 50 人 :; 92FS-9MM 
一 
取得 条 件 , 使 用 92FS-9MM 击 倒 50 名 


敌人 大 
杀害 50 人 :Micro-9MIM 


取得 条 件 : 使 用 Micro-9MM 击 倒 50 
名 敌人 


杀害 30 人 :; Wes=44 


取得 条 件 :使 用 Wes-44 击 倒 30 名 
敌 大 


失 一 Desert-5 


取得 条 件 :使 用 Desert-5 击 倒 30 名 
敌人 


之 杀害 70 人 : FAL 1 


取得 条 件 : 使 用 FAL 击 倒 70 名 敌人 


取得 条 件 : 使 用 M4 击 倒 70 名 敌人 


30 人 :MO0SS-12 | 出 P 
NSs 15 玫 ， 

| 铜 杯 | 
人 使 用 MOSS-12 击 倒 30 名 


杀害 70 人 : SAS-12 
写生 二 
取得 条 件 :使 用 SAS=12 击 倒 70 名 
敌人 
奖杯 说 明 :推荐 打 第 26 关 ， 消 灭 
散 弹 枪 的 敌人 就 能 拿 到 SAS=12， 
之 后 刷 到 最 后 一 个 敌人 后 跳 岩 自杀 
即 可 。 
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使 用 M79 击 倒 50 名 敌人 | 枪击 连续 削减 收集 所 有 白银 物件 相关 奖赏 
奖杯 说 明 -: 推 荐 打 第 26 关 ， 这 里 一 开 图 再 一 沽 打倒 他 和 关 宝 奖杯 说 明 :第 8 关 有 一 个 无 限 手 雷 的 地 
始 就 有 M79; 在 用 完 后 跳 娠 自杀 | 说 明 :使 用 枪击 中 敌人 后 便 可 方 ,这 里 敌人 很 多 ;反复 刷 即 可 全 部 拿 到 。 
图 按 下 格 : 志 将 其 打倒 ， 连 续 

打倒 10 个 敌人 的 过 程 中 不 公 许 玩 = 
家 死亡 ， 不 公 许 用 其 他 方法 打倒 敌 多 AN 对 
人 。 推荐 打 第 9 关 ， 本 关 三 开始 就 全 
有 6 个 敌人 ， 之 后 开门 后 还 有 5 个 
人 ， 足 够 拿 到 这 个 奖杯 。 




























































































































































































收集 所 有 西班牙 金币 相关 














GP32-BNDii 








奖赏 

奖杯 说 明 :22 关 使 用 固定 炮台 的 
方 ， 敌 人 足够 多 ， 杀 完 选 从 检查 点 
始 接着 刷 。 





















































U 
上 ER 收集 所 有 修 : 



































Dragon Sniper 击 倒 50 V 
\ 李 


























王 和 二 Re 于 收集 所 有 加 的 斯 相关 奖赏 
从 二 奖杯 说 明 :这 个 推荐 第 16 关 忆 与 “ 杀 
| 铜 杯 j 定 200 人 :GAU-19” 一 起 拿 到 ， 效 
BPG-7 击 倒 30 名 敌人 | 故国 率 很 高 .17 关 的 固定 炮台 也 可 以 一 试 s 
奖杯 说 明 :选择 32 章 ， 在 有 火箭 
简 的 地 方向 对 面 发 射 ， 杀 敌后 跳 崖 从 2 f 
杀 即 可 。 - EE 习 人 ] 出 




























































































人 收集 所 有 宝石 相关 奖赏 


奖杯 说 明 :在 28 关 桥 上 用 狙击 枪杀 
敌 刷 即 可 。 



























































使 用 GAU=19 击 倒 200 名 敌人 

奖杯 说 明 :用 重 机 枪击 杀 200 人 推荐 杯 | 
去 第 16 关 反复 的 刷 ， 战 斗 场景 干掉 一 收集 所 有 大 地 之 环 相关 宝 

个 重 机 枪 敌 人 ， 用 它 杀 敌 ， 一 场 能 刷 
7 个 人 ， 记 得 留 一 个 散 弹 枪 兵 来 自杀 。 立国 完成 所 有 谜 是 
玩家 可 以 顺便 刷 满 奖 杯 ' 奖 赏 加 的 斯 ” 


























































































































亚 | 医 收集 所 有 十 











完成 所 有 炭 拓 印 








MKCNDI 击 倒 30 名 敌人 
奖杯 说 明 去 第 8 章 手 雷 教学 的 地 方 ， 
这 里 有 无 限 手 雷 ， 刷 完 后 自杀 即 可 

































































完成 所 有 相片 














亚 
L 














击 倒 50 名 敌人 








收集 所 有 征服 者 相关 宝藏 收集 所 有 动物 雕像 相关 宝 





















































以 隐秘 攻击 来 击 倒 50 名 < 
敌人 | 收集 所 有 生存 证 明 相 关 宝藏 SS 
奖杯 说 明 :在 敌人 未 发 现 你 的 情况 收集 第 一 个 宝藏 或 谜 


下 杯 面 偷袭 50 个 即 可 。 | 证 辣 1 人 
大 

























































































收集 所 有 的 与 阿尔 克 那 相 

| 铀 杯 | 关 的 奖赏 < 铜 杯 | 

使 用 枪击 削减 20 名 敌人 的 国 时 有 奖杯 说 明 :推荐 第 3 关 和 第 2 关 ， 第 让 网 药 说 出 八 句 不 同 的 话 

体力 后 ; 再 一 拳 打 倒 他 们 古 S7 引 一 、 3 关 一 开始 有 三 个 敌人 可 以 反复 刷 。 奖杯 说 明 -:20 关 剧 情 中 一 共 会 出 现 8 

必 “ 奖 杯 说 明 趟 用 一 次 性 完成 ,玩家 只 需 RN 第 2 关 的 挖掘 现场 敌人 很 多 ， 效 率 相 次 风 鹉 的 镜头 ， 玩 家 只 要 每 次 都 点 它 
射 后 按 近 身 攻击 键 , 击 倒 20 个 敌人 即 可 。 收集 所 有 革 对 要 高 不 少 < 即 可 拿 到 这 个 隐藏 奖杯 。 
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人 

















































































































此 本 作 作为 PSV 发 售 初期 游戏 中 的 一 员 ， 起 初 名 声 并 不 大 ， 但 却 是 第 一 个 真正 完全 利 
用 到 PSV 新 机 能 的 游戏 。 如 同 PSV 自 带 的 小 游戏 《Welcome Park》 一 样 ， 本 游戏 中 正面 
触摸 、 背 面 触摸 、 六 轴 、 摄 像 头 、 麦 克 风 等 机 能 全 能 一 一 体验 。 一 开始 游戏 时 候 ， 由 于 没 
有 适应 那些 新 的 操作 、 游 戏 中 的 判定 ， 玩 家 很 容易 感觉 此 游戏 很 难 上 手 ， 熟 练 以 后 却 有 不 





权 少 的 惊喜 。 本 攻略 将 对 每 关 玩 法 作出 解释 并 且 列 出 游戏 中 设 定 的 最 高 分 也 就 是 金 飞船 的 心 
攻 得 ， 希 望 对 各 位 玩家 有 帮助 。 
0 。 贺 打 喷 吓 的 青蛙 ” 辆 酷 洛 洛 
1 站 is 了 【TH Little Dan sm | 





2011 年 12 月 17 日 


港 版 8 人 
零售 版 : ET oo 无 对 应 周边 了 全 年 龄 





sf AN / 


本 Vita 世 K 略 










6aimes 
Games 是 你 在 Story 中 游玩 过 的 

游戏 ， 并 且 可 以 和 好 友 互 相 挑战 。 

志 右 下 角 的 PLAYER 可 以 进入 和 好 

友 切 磋 的 界面 。 

.2 区 机 罩 扩 


Moggers 
小 猫 是 游戏 中 的 收集 要 素 ， 
玩家 收集 的 Moggers 在 这 里 可 以 看 



























Stiatistics 
可 以 看 到 各 种 游戏 的 记录 ， 包 

括 收集 要 素 等 等 。 

| 






6ame Conitr0l 

进入 关卡 后 ， 下 方 的 标志 显示 
了 该 关卡 需要 用 到 的 操作 ， 击 边 列 
出 了 该 关卡 的 金 银 铜 飞船 要 求 的 分 


-CT 全 船 就 造 好 了 ,并 且 小 精灵 们 还 造 了 
游 戏 介 绍 ww- 个 新 式 的 核武 器 把 机 器 人 和 僵 忆 
从 游戏 开头 动画 中 可 以 看 都 消灭 的 。 之 后 再 进入 开头 画面 
出 ， 装 载 着 小 精灵 的 飞船 在 太空 “后 飞船 就 坚 了 起 来 ， 并 且 按 获得 
中 遭 到 机 器 人 的 袭击 掉 落 在 了 星 的 铜 、 银 、 金 染色 ,全 部 关上 入 /中 蚂 
球 上 ， 然 后 就 是 机 器 人 和 僵尸 联手 金 飞船 后 ， 标 题 这 里 的 飞船 就 到 
手 敬 负 人 类 和 小 精灵 。 小 精灵 在 ， 染 成 了 全 金 了 ， 并 会 出 现 一 段 新 
每 次 通过 一 小 关 后 会 获得 一 个 飞 “的 动画 。 
船 的 零 部 件 ，30 关 全 部 通过 后 飞 































































6 呈 
Near PlayerlLocatel 
主 界 面 的 左下 角 是 通过 NEAR 
发 现 的 该 游戏 的 其 他 玩家 ， 可 以 点 70,750 
YES 加 为 好 友 : 右 下 角 Option 更 改 | 人 
游戏 设置 ， 其 中 包括 惯用 的 去 右手 | 野 二 ET 
FS 2 XIIZ 


人 


三 
20,000+ 










各 迄 


可 可 区 







二 则 St0ry 

Story 是 整个 游戏 的 故事 流 
程 ， 在 这 里 可 以 选择 要 游玩 的 区 
域 游戏 总 共 分 为 6 个 区 域 ， 每 个 
区 域 5 小 关 ， 通 过 一 关 (至 少 铜 飞 
船 评价 ) 解锁 一 关 。 











TEST 











Player Record 
Player Record 是 玩家 的 个 人 记 
录 ， 点 击 进 入 后 可 以 看 到 玩家 每 关 











获得 分 数 。 其 中 ;Gallery 中 有 展 出 FRR 下 
游戏 中 的 角色 有 雕像 、 壁 纸 等 等 ， 千 2 
银 飞船 收集 ;Moggers 中 会 见 到 玩家 、 钱 各 这 Ye \ 
本 和 这 _ 呈 “ 和 
站 在 关卡 中 获得 过 的 Moggers 小 猫 。 【 一 问 生 本 -| 
三 人 : 洁 症 斤 - 
作 二 1 
4 二 < 
as 本 二 
7 重 = 有 
性 
一 本 
SR 
[三 于 s 划 | EN vd 
[4 < 
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酌 沉 岂 


支 国 ta 上 旺 和 j 


有 5 个 关卡 ， 一 


30 个 关卡 。 前 五 


游戏 初期 只 有 2 个 关卡 ， 前 五 
个 区 域 的 分 数 达 到 铜 飞船 标准 之 后 
即 可 解锁 下 一 关 。 游 戏 中 每 个 区 域 
区 域 也 就 
区 域 全 解锁 之 








闪 个 











获得 的 分 数 。 

作为 本 游戏 中 惟一 的 收集 要 
素 ， 每 关 都 有 1 只 Mogger 需 要 收 
集 。 关 卡 中 Mogger 出 现 的 时 间 和 地 
点 与 收集 星星 的 数量 有 关 ， 在 做 这 





区 域 


上 四 














口 








就 可 解锁 第 六 





区 





域 。 第 六 区 域 每 打 





/ 


一 关 可 以 解锁 下 一 关 。 在 每 个 关卡 
中 有 一 个 MOGGER， 就 是 一 只 方 头 
\ 猫 ， 这 也 是 游戏 中 1 
素 。 每 个 关卡 分 为 若 





惟一 的 收集 要 
F 个 STAGE， 


次 攻略 时 候 我 把 这 个 游戏 又 全 部 重 
打 了 一 遍 ， 有 些 关 卡 第 一 次 没有 出 
现 Mogger。 后 经 过 实践 验证 ， 同 一 
个 关卡 反复 打 2 次 由 于 收集 星星 数 
量 的 差异 Mogger 导 致 出 现 位 置 是 不 














每 个 STAGE 中 有 不 同 数量 的 黄 








色 星 | 同 的 。 以 下 攻略 目的 仅 为 了 告诉 玩 


























星 ， 吃 完 当 关 所 有 














有 




















所 有 游戏 的 右上 角 都 是 当 


1000 分 。 每 个 STAGE 中 的 星星 数 





< 


32,000 以 上 


星 ， 最 后 奖励 


家 Mogger 在 关卡 中 出 现 的 方式 ， 出 
现 的 时 间 及 位 置 做 攻略 时 的 情况 ， 





因 游 戏 难度 及 种 类 而 各 不 相同 。 | 仅 供 玩家 参考 ， 并 不 惟一 。 
前 游戏 所 


N 
SS 
N 


栅栏 无 效 。 作 为 游戏 初期 关卡 ,可 
能 对 背 触 板 感觉 很 不 适应 ， 上 手 之 
后 就 感觉 难度 不 是 很 大 了 。 注 意 第 
办 关机 器 人 很 多 并 且 路 很 小 ， 容 易 


连续 减 血 。 
下 一 可 
金 飞 船 心得 


这 关 要 求 完美 ， 过 关 过 程 中 要 
吃 完 所 有 星星 ， 每 关 5 个 ， 全 部 收集 





125,000 以 上 


到 之 后 奖励 有 1000 分 。 作 为 游戏 初 





成 小 球 的 滚动 关 





以 上 





触 板 滚 球 ， 靠 突起 的 


控制 方向 。 


| 期 关卡 这 关 难 度 一 般 ， 仔 细 点 找 全 星 


星星 再 吃 钥 匙 的 习惯 ， 有 些 关卡 先 吃 
了 钥匙 之 后 就 吃 不 到 星星 了 。 


了 到 








Mogger 


全 四 四 四 二 生 

之 前 收集 到 较 多 星星 的 情况 
下 ， 进 行 到 STAGE4 的 时 候 出 现在 
也 劳 造 | | 关卡 的 角落 ， 滚 过 去 即 可 获得 本 关 








把 钥匙 后 出 现 油 
关 。 关 卡 场景 
一 直 跟 


和 











随 / 


还 





， 进 入 洞 











拿 到 1 | 的 Mogger: Henry。 
后 过 T 








有 间歇 ; 


栏 ， 还 有 一 个 飞行 机 器 人 全 
\ 精 灵 并 发 起 














-要 


二 


都 会 使 小 精灵 减 血 。 正 面 
可 以 使 所 有 机 器 人 不 动 以 及 所 有 电 


妈 








性 充电 的 电 


改 击 ， 这 些 
屏 的 








屏幕 








闪电 


| 星 就 可 金 。 注 意 一 定 要 养 成 先 收集 全 辆 


















众 左 让 角 是 过 关 需 要 的 最 低 分 数 上 
射 荫 靶 的 环 志 穿 过 中 间 得 分 最 高 且 左 呈 角 则 是 剩 
余 的 生命 数 有 


























这 关 是 360 度 旋转 射击 ，l 研 虽 | 
是 射击 ， 瞄 准 靠 自己 拿 着 PSV 去 360 
度 转动 ， 点 击 右 下 角道 具 可 以 使 
用 。 道 具 中 比较 有 用 的 是 闪电 ， 可 
以 让 全 体 敌 人 晤 眩 。 政 方 的 射击 型 
机 器 人 会 对 小 精灵 进行 攻击 ， 攻 击 
到 一 定 次 数 就 会 消灭 小 精灵 。 红 色 
钳子 机 器 人 会 将 小 精灵 拖 进 黑 洞 中 
消灭 。 打 完全 部 机 器 人 过 关 ， 全 部 
”小 精灵 死亡 GAME OVER。 
YY 


目 金 飞船 心得 


| “这 关 过 关 难 度 不 大 ， 记 得 尽量 
打 完 所 有 星星 再 过 关 ， 保 持 高 的 命 
中 率 ， 因 为 每 关 过 关 以 后 会 有 命 
率 x 10 倍 的 加 分 。 由 于 要 把 PSV 举 
起 ， 玩 久 了 可 能 会 累 ， 可 以 选择 坐 
在 常见 的 那 种 旋转 办 公 椅 上 进行 游 
戏 。 这 个 系列 共有 三 个 小 游戏 ， 都 

| 可 以 采用 这 样 的 方法 来 省 力 。 











跳伞 游戏 ， 从 上 面 往 下 依次 
穿 过 圆圈 ， 左 下 角 有 这 关 要 求 赣 最 
低 分 数 ， 达 不 到 这 个 分 数 就 降落 大 
败 并 失去 一 条 命 ( 分 数 不 到 就 会 
打 不 开 降 落 伞 直 接 坠 落 ) 。L 是 减 
， 速 ，R 是 加 速 ， 六 轴 摇 晃 PSV 控 制 
， 方向。 游戏 中 有 绿色 的 普通 环 、 红 
色 环 、 箭 靶 型 的 环 和 挡住 一 部 分 的 
环 。 绿 色 环 从 中 间 穿 过 即 可 ， 红 色 
环 需要 按 住 R 加 速 从 中 间 穿 过 ， 箭 
靶 型 的 环 穿 过 最 中 间 得 分 最 高 ( 和 
射箭 一 样 ) ， 有 一 部 分 被 挡住 的 环 
| 需要 控制 时 机 从 空挡 中 穿 过 。 



































































金 飞船 心得 

穿 过 一 个 环 会 有 一 倍 的 分 数 
加 成 ， 最 高 为 5 倍 ， 箭 靶 型 的 环 中 
间 有 500 分 ， 记 得 尽力 穿 过 。 奖 励 
关 的 星星 全 部 获得 ， 其 他 关卡 尽量 
保持 连续 穿 过 ， 这 关 便 能 取得 金 飞 








Mogger 


四 @ 四 四 秽 


STAGE8 开 始 时 伴随 着 机 器 人 

































































敌人 出 现 的 同时 会 有 降落 伞 出 现 ， 船 。Bonus Stage 全 程 按 着 L 减 速 | 
Mogger 位 置 会 有 提示 ， 射 击 到 之 | | 就 可 以 了 ， 正 常 关卡 也 可 多 利用 减 | 
后 获得 本 关 Mogger: Ethel。 | 速 。 

Mogger 

@@ 罩 @ 和 @ 

STAGE 5 最 后 一 个 环 ， 环 的 
中 间 会 有 猫 的 图 案 ， 如 图 所 示 ， 从 | 
环 的 中 间 穿 过 后 即 可 获得 本 关 的 






































金 飞船 100,000 以 上 
银 飞 般 80,000 以 上 | 人 
铜 飞船 30.000 以 上 | ， | 
禄 杰 
发 | PsvsPEcIAL | 10 半 
二 和 全 区  - 含 爸 


人 、A 三 vit 








39， 000 以 上 
30,000 以 上 
15,000 以 上 





| 二 示 元 法 


| 一 一 ~ 














游戏 操作 为 正面 和 背面 点 侧 


点 击 机 器 人 的 背面 把 它 推 下 楼 ， 玩 ， 

































































3 加 | 
人 
储 左 汗 角 为 气球 的 温度 ， 左 下 角 为 剩余 的 补丁 数 
量 ， 图 中 的 乌 就 是 会 破坏 气球 的 ， 需 要 点 击 。 


基本 元 法 细 





第 一 个 需要 坚 起 来 玩 的 游戏 ， 
气球 加 热 上 升 ， 六 轴 控 制 气球 方 
向 ， 正 面 触 碰 可 以 打 飞 来 的 鸟 上 青 
面 左右 触摸 可 以 加 热 ， 热 量 不 够 时 
热气 球 会 停止 上 升 。 飞 来 的 鸟 会 停 
在 气球 上 并 稚 破 气球 ， 和 气球 漏 气 并 








法 其 实 和 打 地 鼠 差 不 多 只 是 更 改 了 | 
操作 。 面 对 玩家 的 机 器 人 点 正面 是 
没 用 的 ， 点 到 精灵 和 小 孩 会 扣 5 秒 
二 时 间 ， 有 些小 孩 会 变 成 仿造 机 器 人 
国 国 的 样子 ， 容 易 使 玩家 产生 迷惑 。 点 
二 目击 到 时 钟 可 以 加 15 秒 时 间 ， 时 间 全 
扫 国 训 用 完 语 小戏 结 来。 
2 
态 
记 \ 斌 0 JSA3 容 
FE 规则 很 简单 的 游戏， 记得 把 
全 出 现 的 时 间 都 吃 到 ， 然 后 就 尽 最 快 
中国 目 速度 去 点 机 器 人 ， 中 间 不 要 点 到 好 





国光 几 人 ， 取 得 金 飞 船 还 是 比较 简单 的 。 
es 





-区 














游戏 关卡 中 后 期 
会 出 现 ， 正 面 点 击 


























金 飞船 70,000 以 上 
银 飞船 50.000 以 上 
铜 飞船 20,000 以 上 
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门 后 


后 获得 本 关 





停止 上 升 。 空 中 还 有 很 多 炸弹 ， 气 
球 撞 上 去 也 会 破 洞 。 当 气球 破 洞 了 
可 以 画 大 叉 状 使 用 邦 迪 ( 广告 ? ) 
补丁 把 洞 补 上 ， 补 丁 用 完了 可 以 用 
手指 按 在 洞 上 防止 漏 气 。 ( 关卡 中 
出 现 的 飞机 、 卫 星 、 陨 石 等 都 能 够 
点 击 ， 点 击 后 飞机 会 做 出 不 同 的 











金 飞 必得 食 





评价 求 

金 飞船 44,000 以 上 
银 飞船 30,000 以 上 
铜 飞船 15,000 以 上 


一 





Rolling 系 列 的 第 二 关 ， 具 体操 
作 方法 和 Rolling Pastures 一 样 放 区 | 


第 三 区 场 aity Root Gog 梧 “ 














金 飞船 49,000 以 上 上 
银 飞 船 35,000 以 上 
铀 飞船 20.000 以 上 


0097400 
fm 关 近 





从 站 


2 | 


前 后 屏幕 同时 则 向 拖拉 ， 妆 位 | 








世 | 
4 





别 是 每 个 STAGE 附加 分 所 需要 政 


集 的 星星 变 成 10 个 ， 过 关 开 门 需要 
2 把 钥匙 ， 数 量 全 是 之 前 的 两 倍 ， 
过 程 变 长 了 就 使 失误 的 可 能 性 增 
大 。 区 域 变 了 敌人 变 了 ， 道 具 变 成 
了 周围 爆发 ， 点 击 后 能 消灭 附近 的 
僵尸 。 主 要 敌人 是 全 屏 跟踪 你 的 僵 
尸 、 拿 电 锯 的 僵尸 、 小 范围 跟踪 你 
并 能 打 景 你 的 娃娃 僵尸 还 有 远程 攻 
击 的 僵尸 。 



































Re 人 


>, 坦 首 


本 

















由 于 用 道具 消灭 僵 
数 ， 不 能 确定 每 个 玩家 消灭 多 少 











柄 



























































炸弹 边 上 的 刺 是 没有 判定 的 。 











动作 ， 陨 石 可 以 打 碎 ， 但 没有 加 王 | 尸 ， 所 以 关卡 方面 尽量 完美 。 推 荐 
分 。) 第 一 关 的 火球 用 在 过 关 前 3 个 僵尸 
一 人 = 关 身上 ， 有 1500 分 ， 后 面 的 火球 基 
得 福 f 本 上 每 个 STAGE 都 有 ， 等 到 有 大 

产 NA 食 )( 食 妇 量 僵尸 围 着 的 时 

把 鸟 打 完 、 把 星星 吃 完 过 关 就 上 | 候 用 。 基 本 上 前 
是 金 飞船 了 ， 当 心 吃 星星 的 时 候 不 | | 6 关 没 压力 ， 
要 碰 到 炸弹 即 可 。 吃 星星 时 注意 气 上 | 后 面 几 关 主要 
球 在 屏幕 上 的 上 下 移动 ， 有 些 要 靠 来 攻击 那个 
快速 移动 气球 才能 获得 。 注 意 空 中 丁 你 头晕 的 娃娃 便 








户 
o 


弹弓 ， 把 小 精灵 弹出 去 攻击 僵 及 5 
后 几 关 会 出 现 一 种 僵尸 ， 它 吐 液体 
在 地 上 会 答 住 小 精灵 ， 此 时 需要 在 
背 触 板 左右 滑动 来 挣脱 。 每 关 有 数 
量 不 同 的 星星 收集 ， 一 次 发 射 小 
精灵 击 倒 多 个 僵尸 会 有 分 数 上 的 加 
成 。 敌 人 为 普通 僵尸 、 远 程 僵尸 、 



























































攻击 会 使 小 精灵 头 早 的 娃娃 僵尸、 

拿 电 锯 的 僵 户 以 及 上 面 所 述 的 会 吐 

出 液体 的 僵尸 。 

[一 -一 二 

金 改 船 心得 ! 和 帘 
这 关 在 游 

戏 中 属于 比较 

难 的 ， 即 使 过 

关 也 常会 出 现 

不 够 分 数 的 情况 。 

主要 要 点 : 一 是 一 定 尽 全 力 收 集 完 

场地 中 的 星星 ; 二 是 后 期 大 批 怪 出 

现 的 时 候 尽 可 能 小 角度 地 弹射 ， 连 

击 会 有 较 多 分 数 的 加 成 ; 三 是 对 付 











拿 锯 子 的 僵尸 时 ， 先 经 过 他 的 身边 
不 要 碰 到 ( 直接 攻击 它 是 会 掉 
的 ) ， 引 诱 他 拿 着 锅子 转圈 ， 然 后 
头 时 了 再 攻击 他 ， 重 复 3 次 即 可 。 






























































人 人 人 四 和 四国 @ 

气球 飞 到 
层 后 过 关 前 能 
看 到 一 个 飞行 
器 ， 其 实 是 
关 的 Mogger 轰 
驶 的 。 正 面 点 
击 这 个 飞行 器 
就 能 获得 这 关 
的 Mogger: 
Flea。 






































@egeeg@eeg@g@ 

之 前 的 星星 尽量 收集 的 情况 下 
会 出 现在 STAGE 5 角落 里 ， 滚 过 去 
即 可 获得 本 关 

















ogger: Alfie。 











@eeg@gegeg@@ 

游戏 中 期 本 关 的 Mogger 会 跳 
下 擂台 ， 撞 到 该 Mogger 即 可 收集 
本 关 的 Mogger: Dexter。 








72,000 以 上 
40,000 以 上 
20,000 以 上 






六 轴 控 制 方向 ， 过 程 中 有 重量 | 
| 和 火箭 两 种 道具 可 以 收集 ， 有 火箭 








| 咒 以 减速 、R 可 以 加 速 。 这 关 





靠 收 集 星 星 得 分 ， 游 戏 中 尽量 避 开 
障碍 物 ， 撞 到 障碍 物 次 数 多 了 被 大 
机 器 追 上 吃 掉 就 是 失败 。 障 碍 物 以 
滚 球 、 木 桩 、 多 











RCR 
熟练 游戏 操作 ( 对 之 后 相同 系 
列 关卡 也 有 好 处 ) ， 小 细节 靠 L 和 
R 修 正 吃 星星 ， 尽 可 能 不 要 撞墙 。 
系列 的 第 一 关 ， 难 度 不 高 ， 但 是 星 


数量 较 少 ， 尽 可 能 不 要 错过 。 





























eegeeg@eg@g@ 

游戏 中 后 期 有 ， 
个 锯齿 齿轮 在 地 面 
可 以 获得 本 关 的 











过 了 地 上 有 两 
上 滑动 的 区 域 ， 























ogger: Charlie。 














7 
| 交 让 








金 飞船 70,000 以 上 
银 飞船 35,000 以 上 
铜 飞船 18,000 以 上 
Ercrrm 
各 本 鞠 1 用 
em 一 ~ 一 ~ 1 


类 似 Namco 的 著名 游戏 情 吃 
豆 人 》， 操 作 方 法 变 成 了 六 轴 控 制 
小 精灵 滚动 ， 每 个 时 钟 加 1 秒 ， 星 
星 是 加 分 数 的 。 吃 完全 部 时 钟 进 入 
下 一 STAGE， 每 个 STAGE 后 有 剩 
佘 时 间 的 加 分 。 吃 到 道具 后 点 击 右 
角 的 道具 可 以 产生 火 柱 消灭 敌 ， 
人 。 初 期 敌人 不 多 ， 关 卡 后 期 敌人 
的 数量 及 速度 会 加 快 。 
























































建议 星星 离 和 得 近 时 在 路 上 就 顺 
路 吃 掉 ， 但 不 一 定 要 强求 每 关 吃 完 
所 有 星星 ， 否 则 得 不 偿 失 。 因 
关 最 后 会 有 时 间 的 加 分 ， 而 且 时 间 
可 以 累积 到 下 关 ， 总 的 收获 比 星星 
合算 。 





























ES 得 JE 有 


为 每 





@@g@@gSSSS@ 
游戏 至 中 
Mogger 就 会 从 天 而 降 ， 小 精 
灵 滚 过 它 就 可 以 收集 到 本 关 的 
Mogger: Tyler。 





048;437 
一 一 =- 











多 飞船 18| 000 以 上 
银 飞船 12,000 以 上 
铜 飞船 6,000 以 上 


000000 
让 





全 音乐 放出 的 乐 符 可 以 打破 瓶子 。 
ER IE 
-一 -一 一 < 





很 有 意思 的 小 游戏 ， 只 需要 声 
音 控 制 就 行 ， 建 议 发 出 的 声响 是 唱 
歌 、 口 哨 和 喻 喻 声 三 种 。 正 面 触 控 
只 是 用 来 拿 本 关 的 MOGGER 的 。 
保持 一 个 音调 在 一 定时 间 会 发 出 一 






































玩 本 关卡 的 过 程 中 Mogger 会 
出 现在 看 台 上 ， 正 面 点 击 就 可 以 获 
得 本 关 的 Mogger: Poppy。 











EEC ET EC 





全 飞 骨 


银 飞船 50， 人 
铜 飞船 30,000 以 上 





全 左上 角 为 当前 STAGE 剩余 的 时 间 ， 左 下 角 为 


剩余 的 小 精灵 生命 数 。 


坪 玉 元 演 天 
小 精灵 从 上 往 下 降 ， 六 轴 控 


制 方向 ， 从 上 往 下 有 一 种 障碍 会 
住 去 路 ， 点 击 背 触 板 可 以 点 掉 














全 四 国力 四 四 和 @ 
游戏 到 STAGE 8 下 方 ， 
Mogger 会 站 在 地 上 ， 飞 过 去 后 获 





得 本 关 Mogger: Seo 














评价 | 求 

金 飞 船 46,000 以 上 

银 飞船 35,000 以 上 

铜 飞船 20,000 以 上 
ES 





”shover 系 列 的 第 二 个 关 坷 
操作 方法 和 之 前 的 Shack Shover 一 
样 。 区 别 是 这 次 的 窗口 变 多 了 并 且 
难点 在 于 多 了 一 种 机 器 人 ， 出 现 后 
会 把 所 有 人 全 部 震 下 楼 ， 造 成 游戏 






























































rm 一 一 


































































































被 龙卷风 豚 到 会 延缓 你 的 速度 。| 。 时 间 上 的 重大 损失 。 

介 音 符 ， 控 制 音符 在 3 根 线 上 出 现 。 当 STAGE 时 间 用 完 还 没有 达到 终 

打破 镀 子 和 瓶子 ， 需 要 收集 的 星星 套 点 时 会 损失 左下 角 的 小 精灵 生命 | f 

和 加 血 不 能 用 音符 击 打 ， 等 其 到 达 数 ， 然 后 恢复 到 本 关 开 到 确 SA 去 妇 

小 精灵 位 置 可 获得 。 ni 的 状态 ( 分 对 于 新 出 现 的 这 种 机 器 人 ， 

人 EN | 于 杀伤 为 大 得 惊人 ， 绝 对 要 优先 消 

ET APA 交 精灵 生命 点 数 用 ， | 灭 。 ( 注 : 这 种 敌人 攻击 正面 和 反 
有 完 或 者 通过 所 有 | 面 都 能 消灭 ) 由 于 窗口 多 了 因此 难 
三 条 音符 ， Rs STAGE ( 本 关 为 8 度 比 第 一 个 关卡 略 大 。 

辣 时 个 人 的 感觉 是 离开 才 克 风 的 远近 个 STAGE ) 游戏 结 

也 是 有 影响 的 ， 先 闪 试 几 次 扣 悉 好 这 > 束 。 

个 游戏 的 判定 再 去 挑 成 金 飞 肌 。 尽 ae 疝 沁 局 

T 玻 所 有 的 纳 子 ， 当 负 子 和 星星 同时 游 戏 上 

出 现 ， 有 把 握 的 可 以 击破 锥 子 ， 没 把 你 M8 得 让 女 上 | 到 STAGE 天 

握 的 可 以 故意 被 硬 一 下 获得 星星 。 砸 这 关 的 分 数 主要 来 源 都 是 星 | | 7 时 开门 ， 转 .1 

破 大 多 的 镑 子 ， 每 关 的 星星 都 吃 完 基 上 | 星 ， 尽 可 能 吃 完 每 个 STAGE 中 的 所 | | Mo g g er 上 旨 

本 就 金 飞船 了 ， 判 定 虽 然 难 但 金 飞船 | | 有 星星 并 且 通 关 就 可 以 入 手 金 飞船 。 | 

要 求 不 是 很 变态 。 Mogger: Pebbles。 





作为 系列 的 第 一 关 ， 难 度 不 大 。 





Sa 
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人 4 局 \W 二 Vita 攻 略 








金 飞船 心得 


这 次 敌人 火力 比 第 一 次 猛 ， 
小 精灵 很 容易 会 被 消灭 ， 在 打 的 时 是 天 - 有 和 - 
20.000 以 上 | 候 加 快 清理 机 器 人 的 速度 ， 小 心 一 ” 温 站 
Lo | GAME OVER。 过 程 中 尽量 打 掉 点 
f 星星 ， 不 放空 枪 ， 金 飞船 的 要 求 不 
高 ， 如 果 能 消灭 敌人 的 大 飞船 ， 还 
能 获得 不 少 的 加 分 。 






























Speeder 系 列 第 二 关 ， 基 本 操 
作 与 之 前 的 Death Speeder 相 同 ， 
只 是 场景 换 到 了 水 底 。 主 要 障碍 有 
摆动 的 锚 、 游 8 字 型 的 溜 鱼 等 。 



















六 轴 控 制 小 精灵 的 滚动 方向 ， 
滚 球 进 终点 绿色 的 洞 就 过 关 。 每 个 
时 钟 加 1 秒 ， 过 关 后 有 分 数 加 成 。 




















金 飞 船 心得 


仔细 观察 涛 鱼 游 动 的 线路 ， 可 
以 少 碰 到 很 多 次 ， 其 次 就 是 多 练习 
过 那个 摆动 的 船 销 ， 这 几 个 出 现 频 
率 很 高 。 依 然 是 尽 可 能 吃 星星 后 过 
关 ， 本 关 的 星星 数量 比 之 前 多 了 很 
多 ， 多 收集 就 可 获得 金 飞 船 了 。 在 
直道 和 没有 星星 的 地 方 可 以 多 用 加 
速 ， 拉 开 与 身后 敌人 的 距离 ， 这 样 
还 可 以 允许 多 几 次 失误 。 


Rolling Shores 


区 分 数 


关卡 进行 到 中 期 会 带 着 降落 伞 
到 从 天 而 降 ， 对 它 射 击 即 可 收集 到 本 
金 飞船 心得 关 的 Mogger: Claude。 
本 关 也 是 靠 收集 星星 达到 高 分 到 
的 ， 注 意 收 集 到 全 部 的 星星 ， 有 些 
星星 错过 了 就 无 法 回头 ， 第 二 关 、 
第 四 关 类 似 奖励 关 ， 星 星 很 多 ， 第 
二 关 不 太 难 ， 第 四 关 要 练习 几 次 。 
尽量 找 低 地 势 的 往 下 层 走 才能 稳 稳 | 
地 落 在 下 一 层 。 需 要 注意 第 四 关 下 


方 有 一 个 星星 一 定 要 从 上 往 下 掉 的 Corridor Caner 





































































































































































Mogger 


全 @ 四 @ @ @ 


正常 游戏 到 第 一 片 开 阔 区 


过 程 才能 收集 到 。 完 成 以 上 这 些 基 
本 金 飞船 到 手 了 。 





























Pr 全 二 





| 域 ， 在 靠 右边 的 柱子 上 ， 移 动 过 
去 就 可 以 收集 到 的 本 关 Mogger; 








| Mogger | 银 飞 130.000 以 上 | Rolling 系 列 的 第 三 个 关卡 ， 操 
eeee 9 115,000 以 上 _ | 作 依 然 参 考 Rolling Pastures， 政 

这 个 简单 ， 全 部 收集 STAGE 1 上 2 了， 人 切换 回 了 机 器 人 。 注 意 ， 有 些 箱 
的 星星 后 就 会 出 现在 STAGE 2 的 子 可 以 正面 点 击 后 打开 ， 里 面 有 星 
落 ( 如 果 星 星 数量 不 够 不 会 出 现 ， 星 。 星 星 数量 变 多 了 很 多 ， 并 且 角 
司 等 收集 够 数量 星星 出 现在 别 的 位 匙 数量 变 成 了 每 个 STAGE 有 3 把 。 











































































































































































































置 ) ， 触 碰 后 获得 本 关 Mogger: aaa 
二 Trinny。 | ER 让 全 
本 金 飞船 心得 
| 《基本 于 依然 要 求 完美 ， 完 美 是 7 万 | 
作 Corridor 系 列 的 第 二 关 ， 操 作 分 ， 差 一 个 星星 就 差 250 分 +1000 
与 之 前 的 Corridor Calamity 相 同 。 交 金 飞船 就 没戏 了 本 as， | Bouncer Trouncer 
句 人 ， 道 具 变 成 了 让 机 器 人 学 眩 的 国 r Cr 
闪电 。 此 关 不 能 消灭 政 人 只 能 暂时 | | Mogger 。 银 - | 和 5o00BI 
上 定 住 它们 。 之 前 STAGE 成 功 收集 所 有 | 人 2 上 
一 Botz Blast / F 星星 ， 到 了 STAGE 4 会 出 现 一 个 0 
金 飞船 心得 ‖ | 金色 箱子 ， 点 击 打开 后 Mogger 峡 
Pa Cn 战术 和 之 前 一 样 ， 不 要 强求 吃 | | 已 
人 飞船 了 上 5000& 上 人 完 星星 过 关 ， 这 样 反而 效率 可 能 不 爵 | 目 全 
铀 攻 25000&L | 高 ,在 吃 星星 的 过 程 中 尽量 不 楼 绕 | | 戎 汪 
路 。 有 时 候 需 要 存 一 个 闪电 道具 ， 多 
一 本 使 用 后 快速 收集 时 钟 后 过 关 。 旬 
Botz 系 列 的 第 二 关 ， 操 作 与 光一 二 PP 
前 的 Botz Invasion 相 同 。 新 加 入 前 ”| Mogger d 
章鱼 型 机 器 人 会 喷 出 绿色 液体 遮盖 | ”依然 是 进行 游戏 途中 会 从 天 
3 癌 ， 可 以 用 开 面 触 控 擦 探 。 章鱼 上 | 而 降 ， 滚 过 获得 本 关 Mogger: > 
机 器 人 的 HP 最 少 ，2 下 即 可 解决 。| | Blossom。 级 
游戏 中 会 有 BOSS STAGE 出 现 , 攻 | 外 
$ 击 BOSS 的 触角 并 且 击破 即 可 通过 到 
该 STAGE。 金 飞船 49.500+ 入 
银 飞船 35.000 以 上 如 
. 嗓 mm 铜 飞船 二 20,000 以 上 
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多 _ 音 

















攻击 出 现在 跳板 上 的 机 器 人 ， 每 弹 









一 一 一 ~ 


| 坚 握 PSV 的 蹦床 游戏 ， 六 轴 控 ， 
| 制 小 精灵 弹 起 后 的 方向 ， 下 方 的 圆 
圈 表 示 下 落 的 位 置 ， 正 面 触 控 可 以 





一 个 没有 弹 过 的 弹 床 ( 灰色 ) 是 50 
国 国 分 。 左 上 角 显 示 的 是 小 精灵 剩余 的 
隆 命 数 ， 掉 落 平台 则 损失 一 条 命 。 
关卡 中 有 类 似 章鱼 图 标的 是 加 一 个 
小 精灵 生命 数 的 。 掉 下 平 侣 用 完 生 
上 命 数 会 GAME OVER。 


ES FE 


人 关 基 本 
上 可 以 吃 完 ) ， 后 面 不 收集 完 也 没 关 
系 但 是 需要 尽量 多 收集 ， 金 飞船 还 
是 比较 宽松 的 ， 另 外 机 器 人 打 完 也 
是 有 分 数 的 。 提 醒 一 点 ， 不 要 舍 不 
得 大 幅度 摆动 PSV， 下 落 的 圆圈 可 
es 
上 看 ) ， 下 落 时 候 是 会 
移 的 。 


2 

















一 





全 上 ,， 跳 到 
Mogger 上 就 可 | 


以 收集 到 本 关 | 





33,000 以 上 
银 飞 船 22,000 以 上 
铜 飞船 10,000 以 上 





人 -一 


Risky 系 列 第 二 关 ， 基 本 操作 不 
阐述 了 与 Risky Trails 一 样 ， 一 样 吃 时 
0 地 图 换 成 了 城堡 。 


人 er 
金 飞 船 心得 AAA 六 入 


意 往 有 东西 吃 的 方向 走 就 对 
了 as ee 、 第 四 关 是 高 分 的 关卡 ， 











注 j 








， ee 难度 不 高 。 
四 关 一 开始 沿 着 星星 排列 ， 最 后 
一 点 星星 要 一 点 向 前 的 冲力 。 第 

关 有 秘密 通道 ， 在 下 坡 的 门 里 ， 
门 就 行 ， 那 个 星星 关系 到 与 这 个 



































人 




















让 


\ 游 戏 的 相关 奖杯 。 

















完 所 有 星星 。 第 二 关 是 环 | 


基本 元 法 国  “ 





星 全 部 收集 到 ，Mogger 就 出 现在 
国 第 一 关 的 地 面 上 了 ， 撞击 后 收集 到 
中 Mogger: Tia。 


四 仿 5E 


ggeT 评价 四 ` 数 要 
eeeeeeee 会 | 固 | 金 飞船 56,000 以 上 
进 知 ' 过 本 二 具 银 飞船 40,000 以 上 
吕 aa 区 铜 飞船 20,000 以 上 
程 中 Mogger 
竺 刊 时 庙 ' hl 一 
带 着 气球 随机 站 基本 玩法 
出 现在 一 个 平 3 一 一 一 一 ~ Perry 





Depth 系 列 的 第 二 关 ， 操 作 方 法 
与 之 前 的 Depth Charge 一 样 。 关 卡 流 
程 变 长 了 ， 关 卡 里 的 龙卷风 变 成 了 会 


| 移动 的 ， 增 加 了 游戏 的 难度 。 





二 0 A 二 


这 关卡 也 是 考验 六 轴 操 作 水 
平 ， 有 了 之 前 的 经 验 这 关 也 只 是 多 
试验 几 次 就 行 了 ， 毕 竟 难 度 的 提升 
不 是 非常 明显 的 。 
分 数 上 有 1 关 不 
收集 满 星星 也 是 
可 以 金 的 ， 因 此 
取得 金 飞 船 不 
算 苛刻 。 








全 @@ 昌 国生 本 看 证 

之 前 STAGE 星星 收集 较 多 情 
况 下 ， 在 STAGE 5 开始 不 久 靠 右边 
的 房 项 上 出 现 ， 飞 过 去 可 以 获得 本 
关 Mogger: Molly。 














同样 很 简单 ,STAGE 1 的 星 国 



























] 






























= 一 本 本 
和 = 



















上 











24,000 以 上 
10,000 以 上 








Risky 系 列 第 三 关 ， 基 本 操 丛 
这 次 的 地 点 换 | 


与 Risky Trails 一 样 。i 


人 
本 关 很 多 星星 错过 了 就 无 法 回去 取 





二 


is Inelination 1 且 疡 公 芋 ， 


国 压 人 的 机 器 人 。 
本 






wm 一 一 ~ 


En 


站 Speeder 系 列 的 第 三 关 ， 营 本 | 


图 操作 为 LR+ 六 轴 与 
Death Speeder 
一 样 。 场 景 
换 到 了 城 


国 间 挡 我 们 的 
欣 成 了 车 辆 和 


和 = ai 
和 







本 关 难 度 有 明显 的 提升 ， 后 
面 追 的 机 器 人 和 之 前 Speeder 系 列 
的 不 是 一 个 级 别 的 ， 失 误 没 几 次 可 
能 就 被 吃 掉 了 。 有 些 星星 出 现 是 斜 








得 是 本 关 最 大 的 变化 。 另 外 ， 
有 2 个 STAGE 


本 关 


能 ， 玩 家 在 





同样 二 、 


四 关 是 类 似 奖励 关 ， 
沿 着 星星 方向 尽量 吃 完 ， 并 且 有 几 
个 星星 要 一 定 方向 的 初速 度 或 是 一 


定 的 位 置 去 吃 。 其 次 这 关 掉 落下 平 
全 很 麻烦 ， 路 不 算 宽 ， 有 些 地方 特 
别 窒 ， 虽 然 是 走 直线 但 是 要 求 走 得 
很 稳 ， 第 二 关 和 第 四 关 基 本 不 能 
回头 路 ， 注 意 当 心 ， 本 关 在 第 五 区 
域 里 这 个 难度 不 算 高 。 

















4 ”在 STAGE 1 收集 全 部 星星 的 情 


况 下 ，Mogger 会 出 现在 第 三 个 平 














1 05， 000 以 上 


银 飞船 75,000 以 上 
铜 飞船 50,000 以 上 


合 的 如 图 位 置 ， 滚 过 去 即 可 收集 本 
关 Mogger: Miss 


一 金 飞船 





向 的 ， 需 要 六 轴 控 制 着 方向 去 吃 ， 
有 时 要 吃 不 到 时 就 L 减 速 了 吃 完 R 
加 回来 。 本 关 虽 然 星星 数量 极 多 但 
是 对 分 数 要 求 更 高 ， 过 关 时 分 数 不 
够 也 是 可 能 的 ， 推 荐 一 开始 几 次 玩 
| 的 过 程 中 记 住 大 批量 星星 出 现 的 位 





| 置 ， 不 要 错过 。 




















E 
了 古 
Ne 
\ 旱 


ma 和 


国 金 飞 朋 心得 ee 克 Dee 
















eeeee eee 
正常 流程 到 第 一 个 分 岔路 

中 间 的 树 上 ， 飞 过 

0 Boots。 








75， .000 以 上 
银 飞船 40,000 以 上 
铜 飞船 25,000 以 上 


基本 玩法 





em 一 一 ~ 





一 


Shover 系 列 的 最 后 一 关 ， 基 


本 操作 同 Shack Shover。， 关 卡 


中 新 增 了 电视 机 ( 机 器 人 ? ) 排序 
的 小 游戏 ， 按 电视 机 屏幕 中 间 数 字 
顺序 击 打 就 可 以 了 。 窗 口 改 为 了 12 
个 ， 而 且 可 以 把 人 震 下 楼 的 机 器 人 
可 能 两 个 一 起 出 现 ， 难 度 比 之 前 大 
了 不 少 。 
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过 得 到 本 关 的 用 地 国 















/ 悍 王 
人 金 必 船 心得 ! 货 )~(f 售 广 
这 游戏 操作 很 熟悉 了 ， 震 楼 的 
机 器 人 速度 变 得 很 快 ， 第 一 时 间 击 
破 。 如 果 没 有 能 够 击破 ， 由 于 窗 
数量 变 多 ， 时 间 上 的 损失 基本 让 你 用 
可 以 放弃 这 一 盘 。 加 时 间 的 道具 消 















































上 








4 ”又 一 个 需要 把 PSV 坚 过 来 玩 
的 游戏 ， 类 似 于 经 典 游 戏 《 箱 夸 
块 》， 只 是 换 成 了 背 触 板 控制 弹 板 
左右 移动 。 小 精灵 反弹 打 到 上 方 的 
































失 得 非常 非常 快 ， 看 到 时 钟 一 定 第 
上 一 时 间 点 击 。 由 于 窗口 变 多 了 容易 
产生 背 触 板 点 不 准 的 情况 出 现 ， 建 
议 一 开始 玩 的 时 候 先 不 太 追 求 速度 
四 尽量 熟悉 背 触 板 。 能 吃 到 大 部 分 的 
时 钟 并 且 没 被 震 下 楼 ， 就 可 以 获得 
金 飞船 了 ， 记 得 有 时 候 需 要 先 把 普 
通 机 器 人 放 在 一 边 优先 点 击 震 楼 的 
机 器 人 和 时 钟 。 如 果 觉 得 自己 的 反 
应 不 够 快 ， 还 可 以 用 按 START 暂 停 
的 方法 看 清 了 再 点 ， 这 样 一 来 金 飞 
船 难度 会 大 幅 下 降 。 

























































































@eeeeg@g@eg@ 

关卡 进行 到 12 个 电视 机 之 后 
的 STAGE12， 打 开 窗 户 时 Mogger 
会 出 现 ， 点 击 后 获得 Mogger: 
Monty。 
































四 
35,000 以 上 
18,000 以 上 





于- 


全 左上 是 剩余 小 精灵 生命 数 ， 用 完 就 GAME 
OVER 了 。 
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辐 力 。 帐 篷 阳台 会 挡住 小 精灵 的 移动 











扳手 之 后 扳手 会 掉 落 ， 控 制 弹 板 获 | 


关 。 游 戏 中 窗户 里 的 居民 往 下 倒 水 
会 让 小 精灵 受到 向 下 的 冲力 ， 左 右 
= | 方向 吹 喇叭 的 小 精灵 会 受到 左右 的 





方向 ， 后 期 出 现 的 冰 块 打破 后 有 150 
| 分， 尽量 多 打点 。 天 上 有 左右 飞 的 
鸟 吗 着 金牌 ， 同 样 是 加 分 的 手段 


重 全 7 

金发 船 心得 ! 食 盖 7 和 
首先 说 个 小 技巧 ， 在 精灵 碰 到 
秋千 表面 时 左 移 右 移 可 以 控制 小 精 
灵 弹 出 的 方向 ， 但 是 具体 控制 要 靠 
手感 。 金 飞船 需要 大 部 分 关卡 收集 
完 星 星 ， 后 期 的 关卡 出 现 的 冰 块 也 
尽量 打 完 ， 飞 的 鸟 的 金牌 有 500 分 
一 个 ， 能 打 尽 量 打 。 这 个 游戏 难度 
一 般 但 金牌 要 求 较 高 ， 经 常 可 能 
现 过 关 了 分 数 不 够 的 情况 ， 属 3 
难 的 一 关 。 







































如 果 前 区 RE orUTSo0 
中 的 星星 | 全 PE 7 
收集 满 了 
的 ， 话 














Mogger 会 车 
在 STAGE 4 - 
[Ra 


随后 小 精灵 


经 过 就 可 以 | 和 本 
收集 到 此 关 局 避 


Mogger: 
Samo。 











Dehnth AVeniger 
评价 分 数 要 求 | 
金 飞船 65,000 以 上 
银 飞 船 45,000 以 上 
铜 飞船 30.000 以 上 

FE 
人 ER 








Depth 下 潜 系列 的 第 三 关 ， 操 
作 不 变 参 考 Depth Charge， 关 卡 
的 难度 在 于 龙卷风 的 移动 速度 变 
快 ， 关 卡 进 一 步 变 长 ， 时 间 更 为 苛 
刻 。 


得 该 STAGE 中 的 全 部 3 个 扳手 后 过 国 



































2 电 斑 

全 -必得 让] 7 娘 

Depth 系 列 的 第 三 关 也 是 最 难 的 
一 关 ， 吃 了 星星 经 常 时 间 不 够 ， 一 关 
基本 有 四 个 故意 减速 吃 星星 就 来 不 及 
了 ( 保守 估计 ) ， 不 吃 星星 分 数 又 肯 
定 不 够 ， 反 复 烷 试 很 容易 让 玩家 有 摔 
机 器 的 冲动 。 作 为 系列 的 最 后 一 关 ， 
难 是 肯定 的 。 需 要 在 移动 过 程 中 靠 微 




















调 把 星星 吃 完 ， 这 关 属 于 相当 考验 技 


术 的 。 可 以 把 前 两 关 的 星星 
败 了 就 重 来 ， 前 两 关 完美 后 
会 小 很 多 。 


纱 完 ， 失 
的 压力 













































@eeegeg@eeg@eg@e@ 

流程 进行 到 STAGE 5 出 现在 第 
一 个 向 左 通道 的 两 个 旋风 的 下 方 ， 
经 过 后 收集 到 本 关 的 Mogger: 
Smokie。 


























[7 
一 


Vi:- 





第 和 区 域 EBI3CKrUSHREfimery 六 < 


120,000 以 上 
80,000 以 上 
40,000 以 上 


从 左上 角 为 剩余 发 射 次 数 ， 右 边 为 力度 条 。 








坚 置 PSV 往 上 打炮 的 游戏 过 
程 中 会 吃 到 数字 ， 最 后 当 吃 到 该 
STAGE 所 有 数字 时 需要 按 打 到 数 
字 的 顺序 输入 才能 得 到 额外 加 分 。 
操作 为 背 屏幕 控制 方向 ， 正 面 点 一 
下 就 是 发 射 ， 发 射 时 的 力量 参考 右 
边 的 力度 条 。 











金 飞 有心 得 [人 食 女 


首先 吃 星 星 是 肯定 的 。 其 次 ， 
每 次 满 力 发 射 有 500 的 加 分 ， 每 
个 STAGE 肯定 能 过 关 的 情况 下 尽 
量 把 子弹 打 完 ， 刷 500 的 加 分 。 因 
为 每 个 STAGE 过 关 都 会 补充 小 精 
灵 发 射 次 数 至 8 个 ， 不 管 你 用 剩 几 
个 。 最 后 ， 每 次 顺序 输入 正确 有 累 
积 的 加 分 ， 最 高 可 达 8000 分 ， 打 
的 时 候 可 以 用 笔记 下 数字 顺序 ， 全 
对 的 话 加 分 量 非常 可 观 。 
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0947500 

一 一 
外 人 四 昌 昌 @@@ 
忆 


在 最 后 
一 个 STAGE 
中 Mogger 
会 带 着 气球 
出 现在 中 
间 部 分 ， 发 
射 炮弹 经 
过 后 获得 
Mogger': 
Daisy。 

En 








AlN 大 RDFIRE 






































分 数 要 求 ee 
人 500+ 
20,000 以 上 

10,000 以 上 
ET 


000; 7000， 





| 
上 
前 背 触 板 相反 方向 滑动 ， 模 拟 】 
拧 动 齿轮 的 动作 ， 便 可 转动 方向 。| 
焉 面 点 触 可 以 攻击 出 现 的 机 器 人 。 
背 触 板 是 加 热 炉 子 用 的 。 


广告- 大 
金 飞 般 心 得 [请 

本 关 的 金 飞 船 是 游戏 中 最 变态 
的 ， 没 有 之 一 ， 要 求 完 美 ， 不 能 有 
任何 失误 ! 炼 钢 炉 里 装着 机 器 人 ， 
用 背 触 板 加 热 炼 钢 炉 ， 看 到 黄色 
的 钢水 满 了 就 可 以 换 下 一 个 炼 钢 炉 

一 段 时 间 炼 钢 炉 会 闪 黄 光 ， 
说 明 不 够 热 了 ， 需 要 再 次 加 热 ， 这 
段 时 间 还 能 支撑 几 秒 ， 如 果 时 间 过 
了 没有 重新 加 热 ， 则 炼 钢 炉 里 会 有 
黑色 的 渣 子 ， 这 样 的 话 再 加 热 也 没 
有 用 了 ， 最 多 +50 分 了 ， 全 部 完美 
加 热 有 每 关 1000 分 的 加 成 。 另 外 
有 2 波 星星 奖励 关 ， 第 一 波 是 逆 时 
针 出 现 ， 大 多 是 相隔 1 格 ， 在 经 过 
六 点 钟 位 置 时 要 转 2 格 ; 第 二 波 也 
是 逆 时 针 出 现 ， 间 隔 为 2 格 或 3 格 。 
金 飞船 要 求全 关卡 完全 加 热 + 奖 励 
星 全 得 到 。 游 戏 设置 的 这 个 操作 
很 容易 出 现 失 误 ， 一 次 小 失误 就 要 





AT 











































































































重 来 ， 玩 家 在 挑战 这 关 时 要 控制 好 | 




















解 谜 游戏 ， 背 触 板 是 控制 转向 
| 的 ， 正 面 控制 放 3 种 道具 ， 使 光线 
| 到 达 小 精灵 那里 就 可 以 过 关 。 路 集 | 


















到 STAGE4 
的 时 候 ， 吕 
Mogger 会 
跳出 来 ， 
正面 触 屏 
点 击 就 可 
以 收集 到 
Mogger: 











按 角度 反射 光线 ， 第 二 种 是 分 又 ， 


| 国 ， 根 据 远近 和 方向 划 成 弧 形 。 左 
上 角 是 HP， 关 卡 会 出 
现 机 器 人 ， 机 器 人 
碰 到 光线 一 定时 
qi 本 
HP， 也 可 以 正面 2 
点击 消 。 二 


金 飞 般 心 得 TEA | 
前 三 关 主要 是 熟悉 系统 中 的 三 
种 道具 用 法 ， 关 卡 很 简单 就 不 多 介 












93， 000 以 上 
60,000 以 上 
28,000 以 上 











绍 了 。 第 四 关 起 的 图 文 攻略 如 下 ， 
第 一 次 推荐 自己 玩 ， 本 关 还 是 很 有 
乐趣 的 : 
“ Neutron Nudger 4-1 





Corridor 吃 豆 人 系列 的 相 中 | 
关 ， 只 是 把 使 用 的 道具 换 成 了 冰 。 
这 次 道具 在 获得 道具 时 就 马上 使 用 
了 ， 使 用 后 机 器 人 会 被 冰 起 来 ， 然 | 
后 撞击 机 器 人 便 能 将 其 消灭 。 破 坏 | 
的 机 器 人 在 经 过 一 段 时 间 后 或 者 下 
本 


CR 
SA 
有 ”SEA 忆 仗 食 广 


这 关 除 了 技术 以 外 还 要 点 运 

， 要 点 和 之 前 的 一 样 ， 但 是 这 
个 感觉 更 共计 。 推荐 除了 前 三 个 
STAGE 快速 收集 星星 并 通关 以 
外 ， 别 的 都 是 尽 可 能 保持 快速 过 
关 即 可 ， 星 星 性 价 比 在 这 关 没 过 
关 的 时 间 奖 励 更 高 。 速 度 快 的 话 
有 几 关 过 关 可 以 有 七 八 千 分 ， 比 
星星 值 很 多 。 











全 STAGE 4 先 如 图 放 两 个 旋转 的 沿路 收集 到 
所 有 星星 。 


" Neutron Nudger 4-2 





全 STAGE 4 还 是 旋转 吃 到 这 几 个 星星 ， 最 后 
放 一 个 引导 电流 释放 小 精灵 过 关 。 








" Neutron Nudger 5-1 


eeeeeeee 

同样 类 似 这 个 系列 的 其 他 关 
卡 ，Mogger 会 在 游戏 中 从 天 而 
降 ， 接 触 后 获得 本 关 的 Mogger: 
Wellington。 


全 STAGE 5 放置 反射 要 碰 到 星星 并 射 到 远 处 
的 反射 板 。 


" Neutron Nudger 5-2 





















































自己 的 情绪 ， 操 作 的 精度 很 重要 ， 要 
固定 用 的 手 不 要 磁 到 青 触 板 , 不 然 | 上 Neutron Nudger 
就 会 失灵 。 后 面 几 关 一 开始 先 不 要 
加 热 ， 因 为 出 来 干扰 的 大 机 器 人 是 『 芭 更 VE 二 
有 限 的 ， 全 部 干掉 只 剩 下 章鱼 时 再 金 飞船 30,000 以 上 私 STAGE 5 第 二 个 反射 ， 还 是 对 准 STAGE 
一 口气 加 热 ， 可 以 大 大 降低 难度 。 | 银 尼 般 20,000 以 上 中 本 身 存在 的 反射 板 。 

铜 飞船 10,000 以 上 











星星 的 话 是 过 关 时 光线 穿 过 星星 就 顺 
可 以 收集 到 。 三 种 道具 : 第 一 种 是 国 人 过 
四 和 STAGE 5 第 二 个 反射 ， 还 是 对 准 STAGE 
中 本 身 存在 的 反射 板 。 


| 
Neutron Nudger 5-3 







































全 STAGE 5 放置 旋转 碰 到 反射 板 。 
“Neutron Nudger 5-4 


全 STAGE 6 对 准 了 放置 分 又 即 可 。 




















































全 STAGE 5 放置 分 叉 收 集 星星 同时 过 关 。 
" Neutron Nudger 6-1 





全 STAGE 6 通关 反射 板 将 激光 折射 回去 ， 但 硬 作 
是 激光 绕 了 一 圈 后 又 会 回来 。 四 


“ Neutron Nudger 6-2 














“ Neutron Nudger 7-1 





全 STAGE 7 放置 反射 ， 要 压 下 这 几 个 钥匙 孔 。 


“ Neutron Nudger 7-2 








全 STAGE 7 在 图 上 位 置 放置 分 又 ， 注 意 要 能 
穿 过 远 端 的 星星 ( 一 开始 是 放 不 上 去 的 ， 在 
第 一 个 打开 位 置 后 才能 放置 ) 。 








于 
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忌 Vita 攻 略 





一 写 1 | 央 让 O 配 7 









Mogger 


@eee@e 8 @ 电 


在 最 后 一 个 STAGE， 引 导电 移 呈 
流 到 中 间 很 多 锁 的 区 域 ， 本 关 的 
Mogger 就 会 出 现 ， 正 面 点 击 
得 Mogger: Saffy。 


















二 > 立 涯 总 


“ 剖 》 
RS 之 
4 机 点 

A 入 


[ET ET 
每 个 游戏 操作 及 玩法 ， 对 评价 分 
数 不 需 要 强求 。 

2. 找 一 位 也 玩 此 游戏 的 PSN 好 友 一 
起 解 在线 相 关 奖 杯 ， 注 意 要 优先 











































|s5 | 45 ] 

一 开始 上 手感 觉 这 游戏 非常 
困难 ， 上 手 后 发 现 努 力 一 下 还 是 
比较 容易 获得 的 ， 最 终 用 时 在 20 
小 时 以 内 ， 但 时 间 因 人 而 异 略 有 











Destructor Consiruct0r 
[| 


评价 求 
金 飞船 
银 飞船 














35,000 以 上 

































铀 项 25000 以 上 差别 ， 算 得 上 准 奖杯 神 作 了 。 游 ”完成 ， 理 由 在 下 文中 详 述 。 
gay ，| 允 素质 不 用 多 说 ,奖杯 也 非常 有 | 3. 重 玩 遗 漏 了 小 猎 的 关卡 ,收集 全 
| 特点 ， 没 有 特别 坑 参 的 存在 。 但 “部 的 MOGGER。 





人 
360 度 关卡 ， 只 不 过 射击 换 成 

了 磁石 ， 对 准 敌人 按 住 L/R 就 副 以 
把 敌人 吸 住 ， 然 后 对 准 敌人 或 者 开 











































作 人 台 发 射 撞 到 后 都 可 以 消灭 政 人 莽 | | 下: 
得 分 ， 吸 1 .故事 模式 每 个 游戏 过 关 一 次 熟悉 “就行 了 。 
到 零 部 件 on 自 金 难度 5/10 
后 并 转动 上 自 金 所 需 时 间 20 小 时 左右 四 
的 位 置 贴 ae 和 汉 | 有 无 可 能 错过 的 奖杯 无 ， [一 
到 工作 台 和 
从 STAGE 8 放置 两 个 旋转 ， 引 导 右边 的 电流 即 可 。 本 和 全 和 天 
站 二 关卡 的 星 一 
as 星 也 是 用 央 元 吧 
磁石 取得 钢 | 从 
的 。 rr 
解锁 所 有 奖杯 解锁 所 有 画廊 
本 | 一 人 一 一 各 一 一 ) 画廊 中 的 物品 在 每 关 达 
金 飞船 心得 郧 | 到 银 飞 船 条 件 下 会 解锁 ， 全 关卡 达 | 
we 成 银 飞 船 即 可 入 手 此 奖杯 。 
机 全 STAGE 8 放置 个 Y 型 穿 过 后 面 两 个 星星 。 不 要 急于 过 关 ， 尽 量 打 光 本 gg 
上 eutron Nudger 8-4 STAGE 内 所 有 的 机 器 人 并 收集 到 所 有 游戏 均 获得 金 飞船 | [ 
所 有 星星 再 完成 零 部 件 的 结合 就 可 所 有 游戏 达到 游戏 设 定 类 | 
以 了 ， 这 关 作 为 最 后 的 关卡 非常 简 | | 的 金 《 船 分 值 以 上 即 可 。 
单 ， 令 人 意外 啊 ! rr rammeeer mr。 欣 毁 2500 个 Botz 
用 [2 
雪 欠 人 
Mogger | 区 
有 appear eee@e 全 所 有 游戏 至 少 获得 银 飞 
半生 和 风 hp ee 同样 类 似 360 度 射击 关卡 ， 船 ee 摧毁 500 个 Dead”Uns 
ee Mogger 会 带 着 降落 含 下降, 之 后 并 沾 戏 大 到 涛 戏 设 定 
所 有 游戏 达到 游戏 设 定 一 面 
〗1 吸 引 一 个 物品 并 射击 到 Mogger 的 银 飞船 分 值 以 上 即 可 _ 
」 就 可 以 收集 到 本 关 的 Mogger: 下 
| Willow。 避 或 
和 | 收集 5000 个 星星 
4 2 收集 所 有 Mogger | 本 且 恒 
详 见 攻略 部 分 。 注 意 收 | 车 从 
合 | 集 到 小 猫 后 必须 过 关 或 自杀 才 算 收 R 全 | 
ee | 到， 直接 退出 游戏 是 不 行 的 。 收集 1000 个 时 钟 
半 一 一 一 一 : 
114 | Psv sPEcIAL | 全 写 
本 绽 
动 ad 上 旺 和 这 


是 全 金 飞 船 需要 反复 挑战 ， 挫 败 
感 比较 强 ， 记 住 坚持 就 是 胜利 。 
白金 路 线 的 合理 安排 推荐 如 


4. 反 复 党 试 ， 挑 战 全 部 金 飞 船 。 
5. 按 奖杯 的 要 求 补 齐 每 关 的 铜 杯 。 
6. 累 积 型 奖杯 一 般 在 过 程 中 可 以 自 上 
动 解 锁 ， 万 一 没有 解锁 适当 补 齐 
































































































































劝 - 







取得 条 件 : 弹 起 小 精灵 1500 次 
奖杯 说 明 : 以 上 5 个 皆 为 累积 型 奖 
杯 ， 在 游戏 过 程 中 都 能 自然 获得 。 












取得 条 件 : 在 所 有 游戏 中 至 少 赢得 
一 个 铜 飞船 

奖杯 说 明 ; 30 个 游戏 全 部 通过 即 可 
获得 奖杯 。 


忆 铜 杯 
取得 条 件 : 赢得 你 的 第 一 个 铜 飞船 
奖杯 说 明 :; 第 一 关 过 关 后 获得 奖杯 。 


上 扩 nnnea into Deviant 


取得 条 件 : 应 用 过 所 有 PSV 的 操作 
〗 奖杯 说 明 : 通关 过 程 中 自然 获得 。 


忆 37 Taste of Victory 


铜 杯 
取得 条 件 ， 赢得 你 的 第 一 个 金 飞船 | 
奖杯 说 明 : 有 一 个 游戏 达到 金 飞船 





要 求 的 分 数 即 可 获得 奖杯 。 

和 Meowl 
少 叶 了 铜 杯 
取得 条 件 : 获得 你 的 第 一 个 
Mogger 


奖杯 说 明 : 收集 到 第 一 个 人 
MOGGER 小 猫 


Twisty Root Grove 














取得 条 件 : 解锁 Twisty Root Grove 








取得 条 件 :; 解锁 Chilrock Grove 区 域 


罗 SurfcrestBay 蝎 


取得 条 件 :; 解锁 Surfcrest Bay 区 域 


























取得 条 件 : 解锁 Metroburg 区 域 


区 



























辣 杯 


取得 条 件 : 解锁 Blackrust Refinery 
| 区域 


奖杯 说 明 : 以 上 5 个 为 剧情 杯 ， 通 


关 过 程 中 自然 获得 。 


取得 条 件 : 在 线 排行 榜 上 公布 分 数 
奖杯 说 明 : 打 游 戏 时 候 连 着 PSN 
( 现在 应 该 叫 SEN 了 ) ， 打 完 就 会 


上 传 了 ， 奖 杯 获 得 。 
取得 条 件 : 挑战 一 个 PSN 好 友 


奖杯 说 明 : 进 游戏 后 点 GAME， 如 
果 PSN 好 友 中 有 人 有 这 个 游戏 ， 而 
且 分 数 比 你 低 就 会 在 下 面 显示 分 
数 ， 然 后 你 点 CHALLENGE， 会 向 
这 个 选 定 的 好 友 发 送 一 个 文件 ， 然 
后 就 奖杯 获得 了 。 


到 
交 Honour Unheld 站 
司 铜 杯 


取得 条 件 : 战胜 一 个 来 
的 挑战 

奖杯 说 明 : 接 上 面 那 个 奖杯 ， 如 果 
有 人 对 你 进行 了 挑战 ， 你 会 收 到 
一 个 消息 ， 然 后 从 消息 中 进入 这 个 
挑战 的 游戏 或 点 击 主 界面 下 方 的 信 
息 进入 游戏 ， 这 个 重要 ! 直接 从 游 
戏 里 进入 得 不 到 奖杯 。 然 后 分 数 比 
发 来 的 挑战 分 数 高 就 可 以 获得 这 个 
奖杯 了 ， 也 就 是 说 当 你 或 你 的 朋友 
已 经 完成 全 金 飞 船 时 ， 就 很 难 超越 
了 ， 这 个 奖杯 越 早 完成 越 好 ! 比较 
简单 的 方法 是 : 先 找 一 个 好 友 ， 两 
人 打 一 个 游戏 打 到 铜 杯 后 故意 失败 
( 铜 杯 还 是 很 简单 的 ) ， 然 后 由 分 
高 的 发 挑战 给 分 低 的 ， 分 低 的 按 之 
前 说 的 方法 进入 后 只 比 挑战 分 高 一 
点 ， 然 后 故意 失败 ， 发 挑战 给 对 
方 ， 对 方 再 按 此 方法 打 一 次 即 可 互 
相 解 开 这 个 奖杯 。 


自 PSN 好 友 

















BlackrustRefinery 
























止 Long Way Roller 
铜 杯 


取得 条 件 : 


滚 500000M 








党 
取得 条 件 : 飞 1000000M 

奖杯 说 明 : 以 上 两 个 为 累积 型 奖 
杯 ， 不 用 刻意 去 刷 。 


所 





攻 Rir miles And Miles 
二 强 




















取得 条 件 : 在 游戏 最 后 满 血 状态 完 
成 Rolling Pastures 


有 2 个 加 血 点 ， 这 时 留 1 个 闪电 技 
能 ， 把 这 关 所 有 星星 吃 完 ， 打 开 洞 
口 ， 然 后 补充 至 血 满 以 后 使 用 闪电 
然后 过 关 即 可 。 可 以 在 挑战 金 飞船 
过 程 中 拿 ， 这 样 就 可 以 不 用 打 两 次 


5 < 铜 杯 
取得 条 件 : 在 Shack Shover 游 戏 中 
不 击 中 任意 一 个 人 类 和 小 精灵 的 状 
明 态 下 获得 35000 分 

奖杯 说 明 : 玩 的 时 候 仔细 点 击 不 要 
打 到 普通 人 ， 并 且 达 到 35000 分 即 
可 获得 。 









取得 条 件 : 在 没有 使 用 EMP pickup 
的 状态 下 完成 Corridor Caper 
奖杯 说 明 : 就 是 没有 使 用 道具 过 


吃 完 所 有 的 时 钟 过 关 就 行 
悉 关 卡 拿 金 飞船 ， 然 后 再 拿 这 个 会 
简单 不 少 。 


取得 条 件 : 在 任意 一 关 Cloud Rush 
游戏 中 加 速 通过 所 有 环 

奖杯 说 明 : 不 需要 全 程 按 住 加速 ， 
只 需要 在 过 环 时 加 速 即 可 。 推 荐 
第 二 关 完 成 ， 环 离开 的 位 置 较为 接 
近 ， 第 四 关 也 是 不 错 的 选择 。 





取得 条 件 : 在 没有 修补 气球 的 状态 
下 完成 Hot Air Hero 

奖杯 说 明 : 鸟 和 炸弹 会 弄 坏 气球 ， 
炸弹 靠 个 人 操作 不 要 去 碰 到 ， 鸟 出 


样 覆 盖 面 积 大 ， 
加 上 快速 点 击 ， 
鸟 是 没有 机 会 破 
坏 你 的 气球 的 。 
破 了 一 个 洞 时 还 5 本 




















Day None Patch 
Ss 铜 杯 













奖杯 说 明 : 在 游戏 进行 到 最 后 一 关 攻 | 奖杯 说 明 : 尽量 / 






























取得 条 件 : 在 Rotten Rumble 游 戏 
中 一 发 命中 6 个 或 者 更 多 僵尸 

\ 角 度 弹射 ， 这 样 
一 次 弹射 的 反弹 次 数 就 多 ， 到 后 期 
一 次 出 近 10 个 僵尸 ， 一 次 击 倒 6 个 


还 是 不 难 的 。 
铀 杯 


取得 条 件 : 在 Corridor Calamity 游 
戏 中 一 发 击 中 2 个 或 更 多 僵尸 

奖杯 说 明 : 后 期 僵尸 较 多 ， 使 用 一 
己 即 可 。 



























铜 杯 
取得 条 件 : 在 晚上 0 点 至 1 点 之 问 游 
玩 Rollin Horror 
奖杯 说 明 : 更 改 系统 时 间 在 0 点 至 1 
点 之 间 ， 然 后 玩 Rollin Horror 即 可 。 






















勺 由 | 只 攻 | 
| 这、 厅 相 的 全 作答 站 全 他， 全 冲 | 中 连续 5 次 加 速 而 不 习 扩 



















取得 条 件 : 在 Death Speeder 游 戏 
奖杯 说 明 : 5 次 加 速 不 装 上 障碍 物 
即 可 获得 。 


取得 条 件 : 在 Botz Invasion 游 戏 中 
破坏 10 个 机 器 人 并 且 百 发 百 中 。 
奖杯 说 明 : 就 打 游 戏 的 前 面 三 关 ， 
射击 的 机 器 人 3 枪 ， 红 色 机 器 人 4 
枪 ， 有 放空 枪 没 打 到 机 器 人 就 重 
来 ， 在 100% 命 中 率 下 打 掉 10 个 机 
器 人 时 奖杯 入 手 。 


区 图 
学 国 
amg ssaaog | aanna | NOUVWJOJNI 















于 的 时 候 用 多 个 了 指 同 时 甬 深 ， 这 闫 击 时 钟 加 时 间 就 可 以 了 ， 同 时 打 到 
遇 28000 分 ， 总 的 来 说 难度 不 大 。 








节 xz Timeless 人 汉 
和 铜 杯 


取得 条 件 ; 在 Chalet Shover 游 戏 
中 不 获得 Clock pickups 的 状态 下 
获得 至 少 28000 分 

奖杯 说 明 : 游戏 过 程 中 故意 不 去 点 | 












Bj 


Blinkandyoull missit 中 
铜 杯 

取得 条 件 : 从 Risky Rambler 游 戏 

中 的 隐藏 房间 中 获得 星星 

奖杯 说 明 : 见 Risky Rambler 游 戏 

金 飞船 攻略 即 可 。 
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二 息 




























到 


| 取得 条 件 : 在 Depth Dive 游 戏 中 至 
少 进入 10 个 不 同 的 旋风 并 完成 游戏 
奖杯 说 明 : 故意 卷 进 旋风 中 并 过 
关 。 这 个 肯定 是 和 金 飞 船 分 开 两 次 
打 的 ， 只 过 关 不 吃 星星 的 话 时 间 上 
不 紧张 。 


S Smooth Mover 时 


取得 条 件 : 在 没有 碰 到 围墙 的 状态 
下 完成 Depth Charge 
奖杯 说 明 : 过 关 过 程 中 不 要 碰 到 两 


园 Storm Chaser 


















































































取得 条 件 : 在 Rolling Shores 游 戏 
中 一 秒 钟 内 硬 个 箱子 

奖杯 说 明 : 快速 点 击 关 卡 内 的 问号 
箱 ， 会 爆 出 4 个 星星 ， 同 时 奖杯 入 


























ES 


1 





到 
AR 
用 取得 条 件 : 在 Bouncer Trouncer 中 
跳 上 一 个 平台 5 次 
奖杯 说 明 : 在 第 一 关 一 开始 倾斜 
PSV 跳 到 最 远 那个 平台 上 ， 然 后 在 


JumnAround 








边 的 墙壁 ， 注 意 游戏 中 后 期 有 上 下 
往 中 间 动 的 石柱 障碍 ， 奖 杯 不 明确 














同 个 平台 上 满 五 次 奖杯 入 手 。 











是 否 可 以 碰 到 ， 尽 量 不 要 碰 弄 
道 稍微 加 速 ， 变 向 时 减 慢 
奖杯 不 用 考虑 分 数 ， 时 间 应 i 
够 的 。 注 意 第 四 关 的 几 个 转 
小 ， 当 心 碰 到 。 


















































物 的 状态 下 完成 Botz Blast 
奖杯 说 明 : 这 个 有 一 定 难度 ， 要 多 
试 几 次 。 推 荐 方法 是 先 打 一 遍 记 
下 哪 几 关 出 现 大 量 章鱼 的 ， 同 时 在 
获得 闪电 后 ， 敌 人 慢 慢 打 ， 有 些 射 
击 机 器 人 会 掉 落 导弹 ， 这 时 不 要 去 
打 导 弹 ， 把 闪电 留 着 ， 大 批量 章鱼 
的 关 直接 放 闪 电 使 章鱼 晕 眩 然后 过 
关 。 由 于 没有 足够 数量 的 闪电 支撑 
所 有 有 章鱼 的 关卡 ， 可 以 
用 提前 向 黑洞 射击 的 方 
法 将 出 三 个 章鱼 的 
关卡 硬 打 过 去 ， 
实在 撑 不 住 的 
时 候 再 放 


2 闪电 
































已 o 





了 
铜 杯 
取得 条 件 : 在 一 次 Risky Trails 游 戏 
中 至 少 获 得 120 个 pickup 
奖杯 说 明 : 挑战 此 关卡 的 金 飞船 过 
程 中 自然 可 以 获得 。 


VC: 




















| 取得 条 件 ， 获 得 少 于 20 个 星星 的 状 

| 态 下 完成 Aqua Speeder 

| 奖杯 说 明 : 要 和 人 金 飞 船 分 两 次 拿 。 
避 开 星星 ， 然 后 不 被 机 器 人 追 上 成 

| 功 过 关 即 可 。 
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q 


取得 条 件 : 在 至 少 剩余 10 秒 的 状态 
下 完成 Depth Avenger 的 第 四 关 
奖杯 说 明 : 金 飞 船 获 得 之 后 返回 来 
打 ， 第 四 关 不 吃 星星 直接 过 关 即 
可 。 






































医 2 到 
光 KE 1a3a333333333333! 
取得 条 件 : 在 Smashing tune 中 持 
有 一 个 音符 至 少 5 秒 

奖杯 说 明 : 同一 个 音调 保持 小 精灵 
长 大 嘴巴 5 秒 不 停 ， 记 得 要 HOLD 
住 ， 吹 口哨 可 以 省 点 力气 。 


NA (WU)》 
加 “ 


取得 条 件 : 在 City Shover 中 依次 击 
中 12 Number-Botz 

奖杯 说 明 : 电视 机 分 3 次 出 现 ， 依 
次 是 4 个 、8 个 、12 个 ， 最 后 一 次 
出 现时 依次 打 完 就 行 ， 时 间 并 不 是 

























“由 Watchtihe Bird 


人 NAN 


取得 条 件 : 在 Tower of Boing 单 人 
游戏 中 收集 3 个 Bird Pickup 





| 奖杯 说 明 : 小 鸟 在 不 取得 的 情况 下 
会 一 直 出 现 ， 只 要 保持 小 精灵 一 直 


处 于 直上 直下 的 弹跳 状态 就 一 定 可 
以 取得 。 由 于 中 后 期 的 关卡 里 都 有 

















小 乌 ， 通 关 过 程 中 打 到 3 个 鸟 一 般 





在 不 经 意 间 也 可 以 售 到 中 








下 完成 Risky Inclination 的 第 一 关 
奖杯 说 明 : 第 一 关 有 近 路 ， 在 电梯 
方向 往 边 上 走 ( 见 图 ) 吃 完 所 有 时 
间 ， 然 后 按 正常 过 关 ， 不 用 理会 星 
星 ，30 秒 以 上 试 两 次 就 行 ， 不 难 。 
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LE 500 








全 2. 选 择 往 下 方 木 桥 方向 走 就 能 到 达 大 块 时 钟 这 里 。 





取得 条 件 : 在 至 少 剩余 30 秒 的 状态 











驳 号 Deviant strom 
取得 条 件 : 在 Street Speeder 游 戏 


中 加 速 冲 过 终点 线 
奖杯 说 明 : 过 关 时 用 R 冲 刺 即 可 ， 
不 多 说 了 ， 很 简单 的 一 个 。 

















3Stream Saver 


PN 


取得 条 件 : 在 未 被 Botz 破 





态 下 完成 Neutron Nudger 
奖杯 说 明 : 每 次 机 器 人 | 




















死 ， 没 有 减少 HP 
可 获得 奖杯 。 


且 最 后 过 关 即 








人 The Right Wayis 
世上 Wrong Way 
取得 条 件 : 只 通过 顺 时 针 扭 曲 平台 
完成 Manic Melter 
奖杯 说 明 : 只 用 顺 时 针 转 动 ， 
是 前 屏幕 的 手 是 从 右 往 左 移 的 。 奖 
励 关 的 星星 可 以 不 吃 ， 避 免 失 误 ， 
全 部 关卡 通过 后 获得 。 

了 


0 一 

ES 

要 codasiee 

SANN 铜 杯 


取得 条 件 : 在 Corridor 
Complications 游 戏 中 粉碎 5 个 冷冻 
Botz 

奖杯 说 明 : 使 用 关卡 的 道具 并 粉碎 
机 器 人 ， 中 后 期 关卡 机 器 人 
众多 且 道 具 也 不 少 ， 获 得 的 难度 不 
大 s 













































































圈 


















































ESYEY 
攻 


] 
| 
取得 条 件 : 在 Destructor 
Constructor 中 摧毁 20 个 Botz 
奖杯 说 明 ， 游戏 过 程 中 尽 可 能 消灭 | 
| 机 器 人 即 可 获得 奖杯 ， 无 需 特 别 注 | 


立 
已 o 


3 Teachers Pet 


取得 条 件 : 在 Cannon Codes 中 连 
续 3 次 输入 正确 的 代码 
奖杯 说 明 : 在 每 个 STAGE 最 后 输 
入 代码 时 连续 三 个 STAGE 输入 正 
确 即 可 入 手 奖杯 。 









































作为 PSV 上 第 一 款 《 传 说 》， 而 且 又 是 上 
对 原 NDS 版 的 “重新 构筑 ”本 作 一 经 公布 
就 引起 了 FANS 的 关注 。 NDS 版 以 其 优秀 的 
素质 ， 极 大 程度 洗 剧 了 《风雨 传说 》 当 时 带 
来 的 恶劣 影响 。 而 本 作 在 PSV 平 台 上 的 进化 
也 是 有 目 共 睹 的 。 从 隐藏 迷宫 中 解锁 的 几 张 
图 片 来 看 ，NBGI 似 乎 有 将 NDS 的 另外 两 款 作 
品 也 “R” 掉 的 迹象 。 不 管 是 《风雨 传说 》 的 
洗刷 污 名 ， 还 是 《心灵 传说 》 的 锦上添花 ， 
都 是 值得 我 们 期 待 的 。 


文 外 和 


圣 活 传 说 R 

于 1 几 却 才 7 了/ 七 > 又 R 
2012 年 1 月 26 日 

零售 版 : 5980 日 元 /下 载 版 : 5380 日 元 “| 无 对 应 周边 | 对 应 玩家 年 龄 : 12 岁 以 上 










































we 




















未 纺 尘 习 





| 城镇 /迷宫 
角色 移动 ; 按 住 x 键 为 走动 














右 摇 杆 旋转 视角 一 

O 进入 城镇 与 迷 | 对话、 调查 
宫 ; 调查 

和 A 打开 菜单 
召唤 飞行 船 ”使 用 Y - 坟 

屯 - 山 之 分 

医 视角 复位 = 

R 切换 地 图 显示 

START 表示 全 体 地 图 - 

SELECT 进行 杂谈 








单 轴 移 动 
自由 移动 
发 动 术 技 
加 通常 攻击 
X 方向 键 + x 发 动 术 技 

和 A 打开 战斗 菜单 

防御 ; 战斗 菜单 中 切换 镜头 距离 














L 发 动 OVL; OVL 中 发 动 秘 奥义 ; 战斗 
菜单 中 切换 作战 
R 切换 目标 对 象 ; 长 按 表示 详细 信息 


START 暂停 ;战斗 菜单 中 切换 操作 角色 
SELECT 切换 操作 模式 
触摸 屏 ”使 用 命令 术 技 








ET 


在 大 地 图 、 城镇 与 迷 窜 中 ， 
按 下 A 键 就 能 打开 游戏 菜单 。 在 主 
菜单 界面 中 可 以 确认 角色 的 HP、 
TP 以 及 等 级 等 状态 ， 另 外 也 可 以 





改变 参加 战斗 的 角色 以 及 排列 顺 
序 。 接 下 来 就 详细 介绍 下 各 个 选项 
的 作用 。 注 意 在 主 菜单 下 直接 按 
SELECT 键 ， 可 以 改变 操作 角色 的 
操作 模式 。 后 文 将 会 详细 介绍 操作 
模式 的 区 别 。 








在 移动 中 可 以 使 用 回复 术 。 另 
外 在 战斗 中 ,- 玩家 控制 的 角色 只 能 
使 用 登录 在 快捷 术 技 槽 的 术 技 ， 因 
此 如 果 不 想 在 战斗 中 进 菜单 来 来 回 
回 切 换 的 话 ， 最 好 事先 好 好 设置 。 
不 过 令 人 欣喜 的 是 ， 本 作 一 改 惯 
例 ， 添 加 右 摇 杆 后 一 共 可 以 设置 8 
个 术 技 ， 再 加 上 命令 术 技 的 ，。 
话 ; 基本 可 以 对 应 大 部 用 
分 情况 了 。 

进入 术 技 菜 和 
单 后 ， 按 色 键 可 以 辽 
在 “ 术 技 设 定 ” 和 “ 术 技 使 














，" 丽 
个 子 菜单 中 进行 切换 。 设 定 菜单 中 
按 * 一 * 键 可 以 切换 快捷 术 技 槽 ， 右 


























个 方向 对 应 多 出 来 的 四 个 术 











也 主 芝 江 帮 后 三 
入 弧 月 双 内 
入 凤凰 天 驱 
估 列 民 月 蕴 备 


“ 工 力 又 也 口 一 攻 








技 ; 使 用 菜单 中 可 以 用 口 键 切换 Al 
控制 该 角色 时 是 否 使 用 选 定 技能 ， 
以 及 利用 START 设 定 命令 术 技 。 
Po， 在 战斗 中 点 击 
Re 色 就 会 使 用 设 定 
好 的 术 技 。 

























































工 少 入 了 7 日 一 上 

采 神 刻 

瞬 迅 
副 招 来 

崩 导 刻 


宙 ， 


节 条 力 尼 只 区 妆 示 名 量 中 大 爆 呈 去 引 去 起 


让 入 园 去 卷 老汉 心 上 级 天 生 





术 技 的 特征 
角色 可 以 通过 消耗 TP 使 用 术 
技 。 大 致 上 近 距 离 的 战士 系 角色 
多 修得 技 ， 而 远 距离 的 法 师 系 角 
色 多 修得 术 。 以 下 将 详细 介绍 两 
者 的 特征 。 
技 : 技 的 特点 是 输入 指令 后 立刻 
就 能 使 出 。 技 可 以 按 顺 序 分 为 特 
技 、 秘 技 、 奥 义 与 秘 奥义 四 种 ， 
威力 与 TP 消 耗 都 是 由 低 至 高 。 
通常 攻击 之 后 可 以 随时 取消 使 出 
技 ， 造 成 连续 攻击 。 秘 技 可 以 取 
消 特技 ， 奥 义 可 以 取消 特技 
或 秘技 ， 秘 奥义 可 以 取消 所 
有 了 攻击， 这 个 系统 被 称 为 
“ 技 连 携 ”。 在 战斗 中 以 


























































在 游戏 过 程 中 可 以 获得 的 道 
具 汇 总 号 道具 种 类 从 左 到 右 分 为 刚 
、 可 以 使 用 的 





刚 获得 的 “新 品 " 
2 

义 装 备 的 “起 
器 ”、“ 防 具 
. 体 ”、“ 防 
具 ;， 头 了 、 医 
“装饰 ”、 料 
理 用 的 “ 食 
材 ”、 剧 情 获 
得 的 “贵重 
品 ” 以 及 下 载 








在 游戏 中 击 倒 敌 人 会 获得 


| AP， 而 六 B 就 可 以 在 这 一 栏 下 面 学 


习 技 能 。 按 A 键 可 以 在 “技能 习 
得 ”和 “技能 设 定 ”界面 中 切换 。 


二 四 7E 9 元 了 生机 洽 志 水 了 从》 





技能 设 定 界面 中 ， 将 已 经 习 得 
的 技能 装备 起 来 ， 字 样 变 成 黄 














技 连 携 对 敌人 进行 攻击 的 话 ， 可 
以 使 敌人 一 直 处 于 受 创 状态 中 无 
法 恢复 ， 换 来 更 长 的 攻击 时 间 ， 
因此 在 TP 人 允许 的 情况 下 应 该 积极 
行 连 携 。 

术 : 术 与 技 的 不 同 之 处 在 于 输入 
虽 令 后 还 需要 一 段 咏 唱 时 间 ， 而 
这 段 时 间 中 咏 唱 者 如 果 受 到 攻击 
就 会 被 中 断 咏 喝 ， 因 此 战士 系 的 
角色 要 注意 保护 咏 唱 者 。 另 外 途 
中 想 要 自行 中 断 咏 唱 的 话 ， 按 下 
键 就 可 以 了 。 如 果 是 玩家 操纵 
防 唱 者 ， 在 咏 唱 完毕 后 按 住 x 键 
能 够 保持 发 动 前 的 状态 ， 放 开 则 
立即 发 动 。 
















































































相关 的 “DLC 道 具 ”， 按 下 !L 或 R 键 
可 以 在 道具 种 类 中 进行 切换 。 除 了 
特定 的 贵重 品 以 外 ， 同 名 道具 原则 
上 最 多 只 能 携带 15 个 。 





























这 里 可 以 改变 角色 的 装备 以 
及 称号 。 将 光标 对 准 装备 按 下 SE- 
LECT 键 ， 还 能 查看 该 装备 的 具体 
数值 。 注 意 有 些 装备 上 附 有 属性 ， 
好 好 利用 可 以 让 碾 斗 的 难度 降低 不 
少 ， 具 体 情 况 请 参照 后 文 的 属性 说 
明 部 分 。 








才能 发 挥 效 用 。 每 装备 一 个 技能 就 
会 消耗 其 COST ( 刁 又 卜 ) 相应 的 
CP 值 。 角 色 同 时 装备 的 技能 数 不 
能 大 于 角色 当前 的 CP。 

技能 习 得 界面 中 可 以 消耗 AP 
习 得 技能 。 标 识 着 “C” 的 技能 
格 代表 着 增加 CP 最 大 值 ; 标识 着 
“1 ”的 技能 格 代表 着 需要 获得 特 
定 的 称号 才能 习 得 该 技能 。 国 面 右 
下 角 的 G 奖 励 则 是 将 一 条 线 上 相连 
的 技能 全 部 习 得 后 ， 就 会 得 到 基础 
ee 随 着 剧情 的 进 
展 慢 
查 a 





















































慢 增加 ， 不 要 忘记 随时 进行 检 




























































































































































































































































































\ 岂 | 气 合 柳 闭 积 到 相应 等 级 后 就 能 发 动 SNy 人 
T7 江 技能 效果 。 气 合 槽 的 说 明 将 在 后 文 | |] 史 。 久 元 = 夕 又 时 
2 叙述 。 气 合 技能 需要 在 G 商 店 里 用 人 
为 气 合 模 装 备 上 相应 的 气 合 技能 ， | GRADE 进行 换取 。 项 目 。。 说明 
LV | 角色 现在 的 等 级 
[AP 现在 持 有 的 AP 
Nb \ 饥 | 选择 到 支援 战斗 对 而 对 BOSS 战 | | HP 角色 的 生命 现 有 值 与 最 大 值 
守 ”战斗 设 定 | 半天 由 人 有 全 以 | 全 全 
选择 “回复 战斗 ”。 | 按 下 L 键 可 以 发 动 | 
优先 行动 设 定 NEXT 。 提升 至 下 一 等 级 还 需要 的 经 验 值 
| 等 级 越 高 则 需要 的 经 验 值 越 多 
这 里 可 以 对 角色 在 处 于 具体 物 攻 “| 使 用 武器 与 技 时 的 攻击 力 
情况 下 时 ， 采 取 的 不 同行 动 进行 优 ， 物 防 对 于 下 武器 攻击 的 防 得 力 
先 度 设 定 % 瀑 多 可 以 设 定 10 项 ， 上 中 | 条 让 | 次 呈 本 二 全 束 
基本 行动 设 定 越 往 上 的 项 目 越 会 优先 被 执行 。 设 幸运 影响 命中 率 、 道 具 挤 落 率 与 盗 宁 成 功率 
中 证 名 的 | 定 完毕 后 以 START 键 控制 是 否 经 验 值 现在 获得 的 总 经 验 值 
在 这 里 可 以 设 定 各 | 控 制 角 色 的 |, 天 枣 过 二 和 生 侧 后 全 全 | | 料理 LV “现在 的 料理 等 级 
行动 方式 。 其 中 战斗 中 的 基本 行动 | 该 优先 行动 ， 开 启 的 情况 下 ， 只 要 」 属性- 直击 时 间 加 的 属 三 
比较 重要 ， 分 为 6 种 类 型 ， 满足 条 件 ， 该 角色 就 必定 会 做 出 设 | 耐性 对 于 政 属性 攻击 的 副 性 
za 项 定 交 的 行动 。 一 异 始 可 以 进行 的 条 居 让 二 生 
通常 战斗 所 有 行动 都 比较 有 平衡 性 件 设 定 并 不 多 ， 需 要 在 G 商 店 里 用 | 基 DO99OGG8 
火力 战斗 以 高 威力 的 招式 为 中 心 进行 战斗 ，，| GRADE 进行 换取 。 | 
会 不 断 进 行 攻击 ”1 
手数 战斗 以 注重 连 击 数 的 攻击 方式 进行 战 
斗 ， 会 不 断 进 行 攻 击 
防御 战斗 时 刻 注意 自身 的 HP 进行 战斗 ， 是 
最 不 容易 陷入 战斗 不 能 的 作战 
支援 战斗 以 支援 同伴 的 行动 为 中 心 进行 战斗 
( 例如 保护 正在 咏 唱 中 的 同伴 ) 
回复 战斗 以 回复 同伴 HP 为 优先 进行 战斗 
通过 杂谈 中 的 选项 以 及 战斗 中 
人 例如 对 为 同伴 进行 回复 等 行为 ， 可 以 增加 
和 同伴 之 间 的 霸 绊 。 粥 绊 提升 以 后 ， 
及 未 是 等 凶险 的 目标 必须 尽快 角 会 增加 相关 角色 间 的 对 话 事件 。 这 
下 | 攻 下 和 站 和 和 国光 鸭 罗 中 个 设 定 虽 然 没 有 特别 实际 的 用 处 ， 
迷宫 中 面 对 比 较 杂 兵 ， 0 汪 || 但 关系 到 奖杯 的 获得 ， 因 此 奖杯 控 
而 补给 方面 并 不 充裕 时 ， 可 以 选 | 生生 二 于 | 们 也 不 要 包 视 上 
择 “ 防 条 战斗 ”;， 物理 防御 高 而 | 县 和 EeeE [二 相 We 
1 0 世人 2 昌 > | sxax | 
需要 用 术 进 行 攻击 的 敌人 ， 可 以 
as 六 洒 








料理 汪 


约 1 一 AS 
料理 最 大 的 用 处 就 是 给 玩家 施 
益 状 态 。- 当 取 得 食谱 且 拥 有 必 
需 食材 后 就 能 进行 料理 。 每 使 
次 料理 后 角色 就 会 进入 饱餐 状态 ， 
直到 战斗 次 数 消耗 掉 或 住宿 休息 前 
都 无 法 再 次 制作 料理 。 制 作料 理 的 
时 候 可 以 选择 制作 者 ， 根 据 制 作者 



































的 料理 等 级 不 同 ， 料 理 的 成 功率 也 

会 有 区 别 ， 成 功 的 料理 才能 获得 如 
EXP 
CKADPE 

HA4XHIT 





了 14 
+T 河 5 





果 。 根 据 制作 料理 的 数量 ， 制 作者 
的 料理 等 级 也 会 逐渐 提高 ， 





成 功率 | 


也 会 随 之 提高 。 如 果 制 作者 的 料理 | 


等 级 低 于 该 料理 需要 等 级 ， 那 么 成 
功率 将 会 根据 等 级 差 适 当下 降 。 
在 料理 快捷 栏 处 设 定 好 料理 
与 制作 人 的 话 ， 战 斗 结束 时 按 下 对 
应 方向 键 + 口 ， 就 能 够 快速 完成 料 
理 ， 进 行 对 角色 的 回复 。 这 个 操作 
适合 快速 集体 回复 HP、TP 或 防止 
异常 状态 s 

C4LD TS6 

有 AP ] 

THMHE 007077”77 
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吕 5T73 


这 里 可 以 进行 “怪物 图 鉴 ( 毛 

















> 又 夕 2 图 鉴 ) ”、“ 履 历 ( 加 己 
NSy 


在 这 文 里 可 以 进行 “存档 (也 
-了 ) ” “ 读 档 ( 口 -F ) ”和 
“ 设 定 (村 77T 了 六)”。 


此 立 物 天 


“《 传 说 》 系 列 ” 最 引 人 注 
的 便 是 战斗 系统 。 下 面 将 详细 解说 
本 作战 斗 方面 的 注意 事项 。 












































放 [ 对 ”人 
又 放生 几 导 
) ”的 确认 。 


“战斗 指南 (人 几 
“综合 记录 (上 
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有 可 以 在 平时 的 主 菜单 下 按 SELECT 

























Vita 攻 略 











本 作 的 遇 敌 方式 为 RPG 玩 
家 们 又 爱 又 恨 的 踩 地 雷 。 另 外 在 
战斗 开始 时 ， 画 面 上 偶尔 会 出 现 
一 些 要 求 满足 特殊 条 件 的 战斗 任 
务 ， 如 果 在 战斗 中 满足 该 条 件 后 
获得 胜利 ， 将 会 得 到 特殊 的 报 
酬 ， 例 如 HP 回复 70%、 获 得 AP x 
2 之 类 的 。 











沁 成 寸 操作 模式 并 


战斗 中 有 三 种 操作 模式 可 供 
择 。 游 戏 默 认 玩 家 操作 菜单 中 
排 第 一 位 的 角色 。 战 斗 中 可 以 按 
SELECT 键 随时 切换 操作 模式 ， 也 








键 切换 。 
手动 ( 了 二 工 7 儿 ) 

行动 不 受 限制 ， 角 色 可 以 按照 
操作 随心 所 欲 地 行动 。 但 是 攻击 与 
| 防御 方面 都 没有 辅助 ， 需 要 玩家 高 





水 准 的 确切 操作 。 
半自动 ( 七 sx 才 -上 ) 

初期 模式 ， 操 作 的 角色 会 自动 
调整 攻击 时 与 敌人 的 间距 ， 适 合 初 
学 者 上 手 。 | 
自动 ( 才 -上 ) 

角色 操作 全 部 交 由 Al 完成 ， 
按照 事先 设 定好 的 战术 来 行动 5 
因为 角色 无 法 进行 细微 的 行动 ， 
在 面 对 BOSS 级 强 敌 时 会 陷入 苦 | 
战 ， 因 此 只 推荐 给 不 擅长 动作 游 
戏 的 玩家 。 




















本 、 


“推动 左 摇 杆 就 能 进行 自由 移 
| 动 。 利 用 这 个 操作 可 以 简单 地 移 
动 到 目标 身后 进行 夹击 ， 又 或 是 
吸引 敌人 让 我 方 咳 唱 的 术 能 够 轻 
易 命中 敌人 。 总 之 是 个 实用 价值 
| 很 高 的 操作 。 






































NAN 











通常 攻击 配合 滑 杆 方向 能 够 做 
出 不 同 效果 的 攻击 ， 可 以 根据 战场 
的 情况 有 效 活 用 。 | 


和 
速度 最 快 的 通常 攻击 ， | 








| 是 攻击 后 硬 直 小 ， 非 常 好 用 | 

方向 键 1+G。 上 挑 困 攻 击 ， 可 以 造成 敌人 
短暂 浮 空 ， 适 合用 来 追加 连 
技 

方向 键 1+O 下 段 攻击 ， 能 条 到 低 身 位 
的 政 人 

自由 移动 攻击 ， 蓄 够 将 目标 | 

自动 切换 为 当前 攻击 的 敌人 

跳 攻击 ， 能 够 攻击 到 空中 的 

敌人 


左 摇 杆 +O 〇 


跳跃 中 品 











这 防 御 行 2 一 动 负 











防御 行动 指令 说 明 
防御 ， 可 以 大 幅 减轻 物理 攻击 的 | 
| 伤害 ， 对 术 攻 击 也 有 一 定 的 效果 





























战斗 中 按 住 口 键 就 能 训 行 护 
御 。 防 御 能 够 减轻 来 自 敌 人 的 伤 
害 ， 而 且 利 用 以 下 介绍 的 防御 行 
动 ， 能 够 让 立 回 变 得 更 加 丰富 。 




















口 























口 + 方 向 键 | | 术 防 御 ， 可 以 大 幅 减轻 术 攻击 
的 伤害 ， 对 物理 攻击 也 有 一 定 
的 效果 ] 
+ 方向 键 一 疾 退 ， 不 改变 朝向 而 快速 进行 
4- 后 退回 避 的 行动 ， 能 够 迅速 拉 
L | 开 与 敌人 之 间 的 距离 

+ 方向 键 一 冲刺 ， 能 够 快速 拉 近 与 敌人 之 | 
芭 间 的 距离 | 
遭 到 吹 飞 时 口 受 身 ， 被 吹 飞 中 按 下 口 键 能 在 
| 空中 恢复 体 势 ， 不 会 倒 地 
防御 反击 ， 在 敌人 攻击 即将 命中 
的 瞬间 按 口 防御 ， 能 够 对 敌人 造 
成 硬 直 ， 制 造 出 反击 的 机 会 
























































特定 时 机 按 











强 气 合 漠 这 


NS 








气 合 稳 会 保留 到 未 一 场 战 斗 中 , 且 | 
影响 秘 奥义 的 威力 。 何 时 使 用 、 如 






































| 战斗 中 左上 角 可 以 看 到 队伍 
| -的 气 合 二 够 提 
升 气 合 覃 ， 遭 到 敌人 的 攻击 或 
检 ns 合 槽 就 会 缓 缓 下 
降 。 气 合 槽 分 为 1 ~ 4 等 级 ， 战 斗 中 
气 合 量 增加 到 相应 等 级 后 ， 就 会 触 














发 当前 设置 该 等 级 下 的 气 合 技能 。 


何 使 用 都 需要 一 恤 考 虑 。 


REEEPRED am 
人 AS 7 有 这 诺 - s 











| 作 
OVL 和 
约 ~ AS 
在 战斗 中 攻击 敌人 或 是 遭 到 

| 攻击， 都 会 增加 角色 的 OVL 槽 。 当 
| 角色 的 OVL 槽 满 时 ， 按 下 L 键 就 能 
进入 OVL 状 态 。 该 状态 下 角色 会 解 
除 并 免疫 除 石化 以 外 所 有 的 异常 状 
态 与 减 益 状态 ， 基 本 能 力 得 到 提 
升 ， 不 会 产生 受 创 硬 直 ,: 术 的 咏 
唱 速 度 加 快 ， 气 合 槽 更 加 容易 提 
升 。 另 外 在 OVL 状 态 下 ， 再 次 按 下 
| 上 L 键 命中 敌人 ， 还 能 使 出 威力 极 大 
| 的 秘 奥义 。 虽 然 秘 奥义 发 动 后 不 止 











OYVL 槛 ， 就 连 气 合 槽 也 会 被 清空 ， 
但 秘 奥义 的 威力 取决 于 气 合 槽 的 现 
有 量 ， 因 此 比较 推荐 在 OVL 状 态 下 
狂 攻 提 升 气 合 槽 ,最 后 一 刻 再 释放 


























秘 奥 义 ， 让 伤害 能 够 最 大 化 。 注 意 
OVL 状 态 下 受到 攻击 会 加 快 OVL 的 
消耗 速度 。 











已 江 


| 某 些 术 技 与 装备 品 上 都 会 附加 
| 属性。 附带 某 种 属性 的 攻击 对 上 该 
属性 耐性 弱 的 敌人 ， 将 会 造成 比 通 

常情 况 下 更 高 的 伤害 ， 数 值 将 以 红 
| 色 显 示 出 来 。 反 之 如 果 对 上 属性 耐 


NA aa 态 “ 浊 
误 _ 相 党 状态 S 
| 。 某 些 攻击 会 对 遭 到 攻击 的 对 象 
附加 上 异常 状态 。 不 算 战斗 不 能 状 
态 的 话 ， 游 戏 中 的 异常 状态 共有 5 
| 种。 这 些 异 常 状态 在 战斗 结束 后 都 
| 会 自动 解除 ， 其 中 石化 状态 不 会 随 
着 战斗 中 时 间 流 逝 而 消失 ;- 必须 要 
用 特定 的 道具 或 术 来 解除 。 战斗 中 
| 陷入 异常 后 ， 角 色 的 头像 上 会 出 现 
对 应 的 图 标 。 
































随 着 时 间 经 过 ，HP 缓 缓 减少 


随 着 时 间 经 过 ，TP 缓 缓 减少 


无 法 连续 进行 通常 攻击 ， 无 法 
使 用 术 技 

高 几率 强制 中 断 攻 击 ， 容 易 遭 
到 气 绝 


变 为 石头 ， 无 法 进行 任何 行动 











性 强 的 敌人 ， 威 力 则 会 下 降 ， 伤 害 
数值 变 为 淡 黑 色 。 游 戏 中 的 属性 
有 7 种 ， 分 别 是 火 、 地 、 风 、 水 、 
雷 、 光 与 暗 。 耐 性 方面 ， 按 耐性 由 
高 到 低 的 顺序 排列 下 来 ，@ > O > 


从 过 区 各 
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可 以 继续 在 这 个 世界 冒险 。 此 时 想 
要 继承 现 有 存档 重新 开始 游戏 ，5 
以 去 六 工 - 又 族 OD 里 。 另 外 继承 存 
































游戏 一 周 目 后 ， | 
存档 的 机 会 。 当 读 取 这 个 存档 之 后 
会 出 现 选 项 。 选 择 体 必 的 话 就 能 
通关 时 残留 的 GRADE 来 购买 二 周 
目 特典 ， 比 如 继承 等 级 能 力 值 、 获 
得 AP 两 倍 之 类 的 。 选 择 “ 毛 之 又 
夕 -图鉴 全 解放 ”和 “又 十 Y 下 也 
L 4 牛 节 -全 解放 ”的 话 ( 每 个 1000 
点 ) ， 还 能 直接 获得 两 个 奖杯 。 选 
择 w\\ 元 的 话 ， 游 戏 会 从 最 终 迷 富 





2 可 
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的 最 后 一 个 记忆 阵 重 新 开始 ， 玩 家 
特典 必要 GRADE 
也 人 子 和 人 引 继 志 120 
力 儿 上 引 继 老 100 
GRADE 引 继 老 10 
/与 X- 夕 引 继 志 200 
称号 引 继 志 100 
绊 值 引 过 继 志 10 
LT 宵 引 继 志 50 
作战 引 继 志 10 

L 六 已 引 继 才 100 
二 书 己 使 用 回 数 引 继 老 10 
也 T 人 子 和 所 持 数 30 个 50 
也 1 于 和 所 持 数 60 个 200 
了 好人 和 所持 数 99 个 500 
经 验 值 0.5 倍 10 
经 验 值 2 倍 700 
经 验 值 5 倍 2000 
获得 方 儿 上 2 倍 800 
获得 GRADE2 倍 500 
获得 AP2 信 1000 
VEE 和 天 7Y 双 1500 
上 1 祖 值 上 升 记 Y 了 了 1000 
二 了 人 六 元 2 售 1500 
了 1 人 子 和 人口 y 了 7 率 2 倍 600 
L 卫 了 1 人 子 人 下 口 y7Z 率 2 倍 1000 


毛 忆 又 夕 -图 鉴 引 继 志 10 
生 汪 又 夕 -图 鉴 全 开放 
| 双 圭 Y 上 了 赤 人 世 - 全 开放 





党 杖 必 矿 只 俊 育 蜂 终 广大 尖 写 内 于 没 育 她 轿 是 卉 ， 历 已 妨 没 育 信 么 特殊 胃 
夫 ， 大 几 不 放 上 录 局 。 丰 余兴 写 


在 适 远 的 国度 里 ， 手 持 巨 剑 
的 猛将 一 一 阿 斯 拉 率 领 着 庞大 的 
仙 萨 斯 军 ， 击 倒 了 敌 将 休 普 诺 斯 
率领 的 拉 提 奥 军 ， 即 将 对 天 空城 
展开 攻 去 

少年 卢 卡 总 是 在 此 时 醒 来 
对 比 出 身 王 都 商人 之 家 ， 现 实 中 稍 
显 懒 弱 的 自身 ， 在 梦境 中 ， 他 与 勇 





档 开 始 二 周 目 游戏 的 话 ， 孔 威 和 秋 
秋 所 说 的 异世 界 语言 在 游戏 中 会 得 











以 显示 ， 玩 家 可 以 看 清 他 们 的 真正 
关系 。 





说 明 

继承 除 贵重 品 外 所 有 道具 

继承 持 有 的 金钱 

继承 持 有 的 GRADE 

继承 现 有 等 级 、 数 值 、 技 能 、 术 技 与 料理 等 级 
继承 称号 

继承 虹 绊 值 
继承 现 有 气 合 技能 与 气 
继承 现 有 作战 
继承 现 有 食谱 

继承 角色 战斗 使 用 次 数 
道具 最 大 所 持 数 变 为 30 
道具 最 大 所 持 数 变 为 60 
道具 最 大 所 持 数 变 为 99 
获得 经 验 值 为 0.5 倍 
获得 经 验 值 为 2 倍 
获得 经 验 值 为 5 倍 

获得 金钱 为 2 们 

获得 GRADE 为 2 倍 
获得 AP 为 2 信 。 
OVL 槽 上 升 率 加 快 
气 合 槽 上升 率 加 快 
CP 值 上 升 为 2 倍 ， 
道具 掉 落 率 为 2 倍 
稀有 道具 掉 落 率 为 2 倍 

继承 怪物 图 鉴 

解放 全 怪物 图 鉴 

解放 可 在 8 工 -又 族 0) 里 进行 阅览 的 全 杂谈 


合 等 级 


增加 可 装备 的 技能 数量 


会 以 妙 图 方式 乔 塌 出 夹 。 
猛 的 阿 斯 拉 合 为 一 体 ， 阿 斯 拉 逐 渐 
成 为 了 他 的 蛋 避 。 在 这 个 被 神明 遗 
弃 的 时 代 中 ， 长 时 间 的 战争 正在 进 


行 ， 而 拥有 奇异 能 力 的 异 能 者 也 让 
人 们 感到 不 安 。 王 都 雷 十 努 姆 终于 
《 异 能 者 捕获 适应 法 》 来 抓 


颁布 了 
捕 这 些 异 能 者 。 卢 卡 虽然 认为 这 与 
还 是 孩子 的 他 并 没有 太 大 关系 ， 不 


过 这 也 就 到 今日 为 止 。 日 常 的 生活 
将 在 他 今日 与 朋友 的 出 游 后 ， 发 生 


翻天 履 地 的 改变 -…… 





王 雾 雪 凸 努 娩 


(于 都 声 2 久 轨 7) 


四 

下 楼 发 生 剧 医 

睛 ,区 得 “ 工 亏 1 国 
0D 剑 ” “下 几 | 

0 2 过 本 
去 少 - 力 艺 ” : 


旅馆 处 有 记忆 阵 可 轿 
进行 存档 ， 之 后 
向 西南 出 口 走 两 步 轩 | 
会 遇 到 一 名 少年 ， 








剧情 后 就 可 以 出 城 





镇 了 。 不 过 与 武器 
店 旁 边 的 NPC 以 及 量 
城镇 西南 边 的 NPC 





































对 话 可 以 获得 道 
具 ， 西 南边 的 房子 
里 也 有 宝箱 ， 不 要 
错过 。 出 城 后 往 南 
走 来 到 了 儿 了 1O) 
森 ， 顺 着 路 前 进 到 





一 半 时 会 有 剧情 ， 















路 过 存档 点 后 又 有 
剧 情 邓 到 了 深 处 之 





后 ， 又 要 回 到 王 四 
都 。 进 入 王 都 后 发 时 
生动 画 剧情 ， 然 后 

前 往 示 北道 具 店 前 畦 
的 小 店 处 购买 热狗 ， 之 后 剧情 结识 
伊 莉 娅 ， 并 强制 与 两 名 教 图 兵 战 
斗 。 大 段 剧情 后 获得 武器 ， 伊 莉 姬 
成 为 同伴 。 离 开 王 都 之 前 可 以 先前 
往 道具 店 整备 一 下 































王 都 上 仿 又 人 











| 才 己 22IMY 
2 区 全 < 


7 儿 > 了 TO0O 森 
1 子 沁 了 了 用 妈 六 
2 又 愉 夕 夕 夕 儿 玛 x2 


350 方 儿 上 


1. 西 南边 房子 里 的 宝箱 要 等 秋 秋 加 入 后 ， 以 她 


作为 领队 开门 才能 获得 。 
2. 二 周 目 之 后 ， 卢 克 开 场 会 获得 称号 “人 区 站 





了 水 -= 人" 。 
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和 






症 N/ 






二 Vita 攻 略 


雷 凸 努 娩 渭 尊 过 古 之 战场 






(万 图 福 全 大 二 而 OO 扣 场 7 


离开 王 都 后 往 西 前 进 过 桥 ， 
然后 向 南 走 来 到 卡 O00) 邯 癌 了 可 以 
住宿 一 晚 并 整备 装备 。 之 后 继续 往 
南 前 进 进 入 赤 分 又 和 人 卡 。 第 一 个 分 
岔路 先 走 右边 可 以 获得 一 个 贵重 品 
“了 7 口 - 千 ”。 一 站 
路 向 上 枫 登 ， 在 吊 
| 桥 前 发 生 剧 情 ， 强 
制 移动 到 转生 者 研 
究 所 。 与 在 场 的 两 
| 个 朋 色 对 话 后 发 生 
| 剧情 (与 千岁 连续 
对 话 两 次 可 获得 装 
作 计 ER 
本 儿 ”， 没 拿 到 后 
| 画 也 能 补 上 ) ， 斯 
| 由 达成 为 同伴 。 之 
后 进行 两 场 强制 战 
斗 ， 第 二 场 战斗 上 
峡 卡 不 会 参战 敌人 ns 
的 动作 很 遂 组 ， 注 | 
| 意 防 街 就 能 轻松 过 是 
关 。 之 后 与 两 人 对 杜 
话 就 会 强制 移动 到 而 
西 0 战场 =| 
西 O) 战 场 第 1 立 
图 是 休息 营地 , 与 蜂 
人 
7 
8 


全 司 区 = 志 攻 2: 尖 让 司 本 2 习 隐 2 十 医 = 淹 汪 二 荐 并 本 区 = 


大 部 分 上 兵 对 话 可 
还 有 G 商 店 出 售 重 
要 作战 条 件 “ 咏 唱 
中 的 敌人 ”， 一 定 
| 要 先行 交换 ，4 








记 站 本 攻 -开局 过 要 (二 芯 : 雹 园 | 














先行 动 设 定 为 狙击 咏 唱 中 的 敌人 ， 
在 日 后 的 战斗 中 会 起 到 莫大 的 作 
用 。 与 卫生 兵 对 话 休息 后 ， 往 上 走 
会 发 生 与 千岁 重 估 的 剧情 ， 开 启 菜 
单 中 的 料理 选项 。 之 后 再 次 住宿 的 
话 ， 可 以 获得 千岁 赠与 的 装饰 “ 亏 
已 yy 下 汉 本 儿 ”。 第 2 图 与 东南 




























将 所 有 人 的 作战 优 王 


7 [人 | 

















方 的 士兵 对 话 可 以 获得 新 的 食谱 
第 3 图 可 以 选择 正面 或 背面 交战 ， 此 
后 所 有 的 战斗 全 部 选择 奇袭 背面 的 
话 ， 不 仅 可 以 减少 敌人 的 数量 ， 完 
成 后 还 可 以 获得 增加 能 力 的 药草 奖 
励 。 第 4 图 进入 后 会 有 强制 战斗 。 第 
5 图 注意 从 北边 的 小 路 奇袭 敌人 的 背 
后 。 第 6 图 同样 是 强制 战斗 。 第 7 图 
同样 注意 奇袭 背后 。 战 斗 后 会 看 到 
一 个 士兵 在 验收 战果 ， 先 不 要 与 他 
对 话 ， 从 士兵 右 下 方 的 小 路 进入 隐 
藏 地 图 ， 等 到 奇袭 这 里 的 士兵 之 后 
返回 汇报 ， 完 成 总 共 4 次 奇袭 ， 才 能 
获得 3 个 加 能 力 的 药草 。 存 档 回 复 
之 后 进行 战斗 ， 然 后 发 生 剧情 ， 回 
到 第 1 图 进行 与 狙击 手 的 BOSS 战 ， 
不 断 自 由 移动 吸引 火力 就 能 轻松 将 
BOSS 南 倒 

















L 乡 又 人 卡 
己 人 7 了 术 上 儿 
上 其 -XT 儿 
400 方 儿 下 
癌 吉 区 佐 OL 亚 > 已 
孔 人 7 了 水上 儿 
七- 艺 

0 战场 
500 方 儿 上 
才 志 > 艺 分 
巨人 了 7 了 水 小儿 
/ 洱 孔 人 于 站 -人 
木 y 卜 于 习 忆 -上 OOLy 世 
也 YT 儿 乡 x x2 


omFowonl 呈 oom+onm 


1. 卡 0 十 让 盖 了 处 住宿 可 以 看 到 住宿 事件 。 

2. 赤 乡 又 和 人 卡 入 口 处 下 方 路 线 的 “也 口 -于 ” 
记得 要 去 拿 取 ， 关 系 到 食谱 “ 雪 上 叫 1y 于 
OL>E” 的 获得 。 

3. 西 0) 战 场 奇袭 敌人 4 次 ， 可 以 获得 3 个 加 能 力 
的 药草 


雷 上 古 努 烧 / 背 运 邓 都 咎 先世 
(大 乡 福生 大 天池 郝 大 = 才 冯 放 


本 AFL 
CE 上 


上 已 市- 从 儿 和 了 区 
《本 女 7 了 关 工 站 可 七 必 已 坦 
等 四 加 中 大 已 “由 夺 出 D 习 < 末世 


手 : 砂 王 9 








流程 由 要 
让 医 世 22 
大 地 图 往 东 南 量 | 
方向 来 到 卡 D<% 国 
> 了 7 了， 与 帐 至 左边 量 
的 小 孩子 对 话 ， 猜 帮 
举 胜 利 可 以 获得 
称号 和 增加 HP 上 
限 的 草药 ， 之 后 可 





5 

6 
以 反复 挑战 ， 奖 品 国 
为 一 个 果冻 北面 国 
出 口 的 猫 需 要 食材 转 
“ 子 志 >”， 络 它 国 
可 以 获得 一 瓶 复活 蜂 
药 。 来 到 筷 X 国 


人 么 卡 ， 翻 过 山 状 后 完成 一 场 强制 战 
斗 ， 进 入 大 地 图 往 东 南方 向 前 进 就 
可 以 来 到 圣 都 才 - 才 又 。 圣 都 才 - 才 
又 有 不 少 支线 可 以 触发 ， 主 线 为 前 
往 西 北方 向 的 大 圣 堂 ， 然 后 回 到 城 
镇 入 口 发 生 剧 情 ， 斯 帕 达 获得 称号 
“ 坊 为 妆 未 ”， 伊 莉 娅 获得 称号 
“村 长 O) 娘 ”。 之 后 来 到 西北 方向 
的 房子 中 ， 剧 情 后 前 往 东 南方 向 的 
忧 vV\0) 森 (再 次 与 管家 对 话 休 息 后 
可 以 获得 回复 道具 ) 。 











来 到 圣 都 才 - 才 又 后 ， 在 旅店 住 店 后 出 门 ， 卢 
卡 获得 称号 “ 忘 机 物 少 年 ”， 再 次 住 店 后 全 
员 霸 绊 增 加 ， 第 三 次 住 店 可 以 看 到 会 话 ; 调 
查 西北 边 露 店 闪光 点 ， 伊 莉 娅 获得 称号 “ 似 
大 者 饲 疏 主 ”; 在 持 有 “之 口 -= 玫 ” 的 情况 
下 与 东北 边 房子 前 的 女性 对 话 可 以 获得 食谱 
“入 站 训 竹 冯 于 OO 己 之 E23 在 前 往 火 对 
堂 的 路 途中 可 以 从 厨师 处 获得 食谱 “ 玫 习 了 
公 才 才 ODL 光 E”; 与 G 商 店 跟 道具 店 前 的 
NPC 对 话 可 以 获得 道具 ; 在 老 管 家 八 儿 卜 
二 家 发 生 剧 情 后 ， 再 次 住宿 在 家 里 可 以 获得 
了 
















迷 衣 之 立 二 合身 盘 复 妙 


(类 亿 办 准 过 天 = 才 又 复 田 ) 


流程 

忧 vV\O) 森 第 1 图 传送 到 第 2 图 后 
会 有 防御 反击 的 教学 ， 第 2 图 先 走 东 
北方 向 的 路 可 以 在 第 3 图 回收 一 个 宝 
箱 。 之 后 一 路 前 进 回 收 宝箱 ， 在 绿 
色 的 记忆 阵 处 会 有 BOSS 战 ， 第 一 次 
战斗 无 法 造成 伤害 ， 很 快 就 会 强制 
站 束 5 剧情 后 有 克 息 三 2 过 局 ) 
成 为 同伴 ， 记 得 调整 好 他 的 作战 和 
称号 等 设 定 后 再 次 挑战 BOSS。 本 战 
难度 有 些 高 ，BOSS 的 HP 有 12844， 
攻击 会 让 玩家 中 毒 ， 一 定 要 时 刻 注 
意 解除 。 推 荐 用 卢 卡 的 自由 移动 吸 
引火 力 ， 利 用 孔 威 的 术 打 破 BOSS 的 
钢 体 后 再 进行 攻击 输出 。BOSS 有 一 
招 全 身 放 毒 ， 身 后 也 不 一 定 是 安全 
的 。 击 倒 BOSS 后 离开 森林 ， 往 东南 
方向 前 进来 到 二- 才 又 基地 


按 回 黄色 按钮 ， 下 到 中 央 按 下 红色 
按钮 可 以 回收 右 侧 两 个 宝箱 ， 按 下 
右上 的 蓝 色 按 钮 后 可 以 再 回收 最 后 
接着 回 到 第 6 图 ， 进 入 
左上 通路 就 能 回 到 入 口 ， 进 行 BOSS 
战 。BOSS 加 德 鲁 的 HP 为 26864， 耐 
瞳 弱 光 ， 不 过 难度 不 大 ， 可 以 让 和 孔 
威 用 光 属 性 术 攻 击 ， 然 后 卢 卡 再 上 
前 进行 技 连 扒 ， 注 意 他 在 空中 的 愤 
起 状态 攻击 和 OVL 爆 发 就 没什么 问 
基地 攻略 完毕 后 ， 往 西北 回 
到 圣 都 才 - 才 又 


一 个 宝箱 





题 了 。 








基地 第 1 图 方 中 国 匡 汪 
关中 大 上 阶 国 EEC 
梯 的 宝箱 是 宝箱 怪 ， 
要 注意 。 往 在 由 方 
向 进入 第 2 图 机 器 人 
仓库 ， 之 后 来 到 第 3 
图 ， 走 过 绿色 记忆 阵 
后 有 一 场 与 机 器 人 的 
强制 战斗 ， 注 意 防 御 
并 不 难 打 。 战 后 救出 
安 洁 ， 顺 路 进入 第 4 
图 ， 利 卡 路 德 也 成 为 
了 同伴 。 穿 过 第 5 图 
的 机 器 人 仓库 ， 来 到 

第 6 图 。 这 里 按 下 带 1 Eee 
有 颜色 的 按钮 后 ， 对 量 

应 的 门 就 会 打开 。 首 罩 
先 按 下 红色 按钮 后 从 
右上 打开 的 门 进入 第 
7 图 ， 按 下 右 下 角 的 
蓝 色 按钮 ， 回 收 两 个 和 
宝箱 后 再 按 右上 角 的 
黄色 按钮 ， 回 到 第 6 
图 。 从 左下 的 门 进入 上 
第 8 图 ， 先 依次 按 下 
左边 红 、 蓝 按钮 可 以 
回收 一 个 宝箱 ， 然 后 国 









个 宝箱 ， 


衬 oh| 二 | 2]| 一 





本 到 | 








本 | 
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ABCG 
































二 8 三 芭 GC 王 下 









忧 \\O 森 
交 之 双 沙 双全 
术 1 又 术 上 儿 
关 吉 上 UOL> 世 
才 赤 > 艺 作 
订 主 x3 
二 了 也 盖 
侠 儿 穴 - 又 
六 尽力 居 入 人 

- 才 又 基地 
巨人 7 本 卜 儿 ( 宝箱 怪 ) 
620 方 儿 下 
“小儿 Y-F 
/人才 乱 x3 


Ion 一 加 ooon+oaon 


( 字 厚 大 = 才 又 司 必 2 多 人 有 幼 蜀 洱 儿 


流程 

回 到 圣 都 十 国 

- 才 又 后 ， 来 到 管 
家 的 家 里 发 生 剧 
情 ， 伊 莉 娅 获得 称 
cy 作 放 
人力-”， 斯 帕 达 
获得 称号 “ 恋 OD 行 
《“ 先 心 配 人 ”， 交 闻 
洁 成 为 同伴 。 之 后 


生 太 计 


由 [ER 


全 











5 卵 从 地 二 饭 DL YE ( 宝箱 怪 ) 
6 元 1T 认 人 本 卡 儿 

光 本 - 山 了 T 术 卜 儿 

8 巨人 又 x2 

9 己 人 7 了 术 上 省 

10 才 - 卜 也 力 又 夕 人 ( 宝箱 怪 ) 
11 > Y 交 和 


12 才 1 人 上 1TE7 
13 了 > 汪 -D- 了 
14 y77 几 依 x2 


1. 和 孔 威 的 术 需 要 被 敌人 的 术 攻击 后 才能 习 得 ， 
记得 以 后 看 到 有 用 术 攻 击 的 敌人 ， 就 换 上 和 孔 威 
来 承受 一 次 伤害 。 

2. 回 程 经 过 忧 \\OD 森 时 可 以 直接 用 传送 阵 在 两 
边 入 口 处 移动 ， 非 常 方便 。 


二 务 古 努 娩 幼 男 阅 
























































&ED 





前 往 西 北 的 也 分 又 
和 人 卡 ， 刻 章 遇 时 
与 哈 斯 塔 的 BOSS 冉 
战 。 哈 斯 塔 HP 为 














人 


PSsV spEcIAL ] ， 


一 N/ 


二 Vita 攻 略 


23263， 耐 雷 弱 地 ， 注 意 防御 的 话 不 
算 难 打 。 战 后 直接 从 修好 的 吊桥 处 
跨越 山 疹 ， 前 往 东北 方向 的 王 都 
人 人 4 

进入 王 都 后 发 生 剧 情 ， 期 间 
在 王 都 多 走 走 ， 与 NPC 对 话 ， 可 以 
| 匈 发 不 少 支线 剧情 ， 获 得 称号 与 道 
几 具 ， 特 列 是 西边 的 贵族 区 。 向 东 进 
入 工业 区 后 ， 往 东 走 到 尽头 有 剧情 
发 生 。 回 到 中 央 的 住宅 区 ， 来 到 卢 
卡 的 家 门 前 发 生 剧情 ， 卢 卡 获 得 称 
号 “ 爱 志 机 L 少 年 ”， 之 后 自动 进 
入 下 水 道 。 剧 情 后 伊 莉 姬 获 得 称号 
“ 避 六 vv 少女 ”， 和 孔 威 获得 称号 
“ 欢 | 法 河 者 ”。 与 少女 对 话 后 ， 斯 
| 四 达 获得 称号 “ 隐 机 家 0D 元 主 ”， 
安 洁 获 得 称号 “ 强 情 兢 层 v 主 ”， 
J) 力 儿 下 获得 称号 “ 夕 信 动 六 CD) 人 
兵 ”。 之 后 要 前 往 左 侧 的 二分 又 和 
钟 乳 洞 
钟 乳 洞 入 口 处 有 个 商人 人， 售卖 
| 的 武器 中 有 卢 卡 的 光 属 性 剑 ， 洞 窜 
中 大 部 分 怪物 弱 光 ， 购 买 后 能 轻松 
| 不 少 。 第 1 图 东北 边 有 个 宝箱 现在 拿 
| 不 到 ， 从 西北 方向 进入 第 2 图 。 第 2 
图 东南 方向 退回 第 1 图 有 
mm 个 宝箱 可 以 回收 ， 
示 二 了 李 一 答 
西北 前 进 途 中 有 
巨 岩 封 路 ， 
需要 先 到 上 
层 将 另 一 
块 岩 石 推 
下 来 砸 
碎 才 能 
继续 前 
刘 于 入 
前 往 第 3 图 
的 分 贫 路 
口 先 走 右 












































于 郁 雷 上 古 劳 好 


124 | 我 于 二 


二 这 邦人 咎 网 盘 
5 尹 多 和 二 这 郝 丰 = 坟 红 记 








边 可 以 回收 一 个 宝箱 。 第 3 图 同样 是 
推荐 岩石 前 进 ， 往 东北 方向 前 往 第 4 
图 的 分 贫 路 时 ， 先 走 下 边 的 路 可 以 
回收 一 个 宝箱 。 第 4 图 同样 推 落 岩 石 
前 进 ， 在 深 处 的 和 祭坛 前 发 生 剧 情 

原 路 返回 到 第 1 图 会 多 出 绿色 记忆 
阵 ， 接 下 来 就 是 BOSS 战 。BOSS 希 
安 HP 为 24128， 耐 地 弱 风 ， 带 着 两 
匹 9000HP 的 狗 。 由 于 同时 要 面 对 三 
个 对 手 ， 建 议 先 用 作战 集中 火力 消 
灭 两 只 HP 较 少 的 狗 。 之 后 虽然 希 安 
的 攻击 力 会 上 升 ， 但 注意 防御 的 话 
仍然 不 足 为 虑 。 








L 作 又 人 钟 乳 洞 

1 710 方 儿 上 

和 子 艺 力 儿 由 术 > ( 封印 岩石 ， 需 要 强 
化 版 Y- 协 也 -由 六 ) 
元 1 订 1 术 让 几 

-| yY-XODLyYE 
7yYZ7 儿 和 sx2 
子 穴 之 乡 - 

于 工人 >XT 几 

愉 儿 愉 - 又 

太 儿 夕 x3 

己 人 了 7 了 水 让 儿 
忆捷 这 人 六 


一 | 二 oliomolwioiwml 上 |o 


一 口 


1. 安 洁 成 为 同伴 后 ， 与 旅店 外 面 左边 的 和 白 猜 
对 话 ， 孔 威 获得 称号 “ 订 刁 好 坟 ? ”; 调查 
旅店 左 侧 的 木 箱 ， 卢 卡 获 得 称号 “上 口 守 
2L 上 ”; 去 旅店 住宿 5 次 可 以 看 到 前 世 的 
回想 
2 .与 哈 斯 塔 BOSS 战 后 ， 在 前 往 王 都 上 今 又 和 
前 ， 来 到 卡 O) 填 蔬 了 住宿 有 对 话 事件 ; 西 O 
战场 与 指挥 官 对 话 有 利 卡 路 德 的 剧情 ， 转 迁 斗 
技 场 刀 示 志 刀 也 可 以 参赛 了 。 
3. 回 到 王 都 后 ， 与 入 口 附近 的 小 孩 对 话 ， 和 孔 威 
获得 称号 “村 站 尺 于 本 - 儿 下 手 ”; 在 左 侧 贵 
族 居住 区 与 街灯 下 的 男性 对 话 ， 斯 帕 达 获得 称 
号 “ 气 品 洪 机 妞 贵族 ”; 调查 港口 的 锅 获 得 食 
谱 “ 甸 人 二 工 儿 OL 赤 学 E”; 队伍 解散 后 ， 靠 
近 住宅 区 的 安 洁 有 剧情 。 
4. 赤 乡 又 和 人 钟 乳 洞 中 的 宝箱 2 被 封印 岩石 挡 
， 需 要 后 期 获得 强化 版 的 久 - 协 玛 - 山 过 分 
才能 拿 取 。 























流程 


一 场 后 艾 东 玛 娜 成 为 
同伴 。 前 往 西边 的 贵 
族 区 ， 来 到 中 央 大 屋 
子 前 发 生 剧 情 ， 自 动量 
进入 屋内 。 首 先前 往 
二 楼 左 侧 、 二 楼 右 侧 
与 一 楼 右 侧 ， 拿 取 金 
像 、 银 像 和 铜 像 ， 然 量 
后 回 到 一 楼 大 厅 ， 从 
左 到 右 按照 金 、 铜 、 
银 的 顺序 摆 放 在 台 座 上 。 进 入 书房 
后 ， 操 作 艾 尔 玛 娜 单 挑 保镖 ， 只 
躲 过 攻击 后 进行 攻击 ， 简 直 毫 无 难 
度 。 剧 情 之 后 ， 前 往 南 边 的 圣 都 十- 
江汉 

进入 圣 都 才 - 才 又 ， 艾 尔 玛 娜 
会 获得 称号 “ 苦 劳 人 ”， 前 往 大 圣 
堂 发 生 剧 情 。 图 书 室 剧 情 完 毕 后 ， 
伊 莉 娅 获得 称号 “二 林 由 魔 ”， 斯 
帕 达 获得 称号 “ 诸 森 由 魔 ”， 卢 卡 
获得 称号 “真面目 左 调查 人 ”， 安 
洁 获得 称号 “可 人 伙 艺 顾 见 透 人 办 可 女 
性 ”， 利 卡 路 德 获得 称号 “ 居 眠 四 
佣 兵 ”， 艾 尔 玛 娜 获得 称号 “ 居 眠 
中 娘 ”， 和 孔 威 获得 称号 “ 静 观 可 如 
者 ”， 走 前 记得 回收 室内 的 两 个 宝 
箱 。 然 后 前 往 管 家 的 家 ， 剧 情 后 来 
到 城镇 西南 的 港口 ， 就 可 以 前 往 东 
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商店 主 O) 屋 散 
己 人 又 x3 
2 大 六 二 到 二 饭 DL 六 蕊 
j 雪人 站 作 儿 才 咎 了 
4 六 尽 尹 又 和 
呈 880 方 儿 上 
6 1100 方 儿 上 
网 / 小 儿 尹 口 -了 
图 书 室 


图 书 室 1F 元 > 了 儿 力 又 夕 人 
图 书 室 2F 人 -二 依 了 三 yk 


1. 离 开 钟 乳 洞 后 立刻 有 战斗 ， 记 得 派 上 和 孔 威 ， 
可 以 学 到 两 个 术 。 

2. 进 入 商店 主 OD) 屋 敷 之前， 在 旅店 住宿 3 次 可 以 
看 到 前 世 的 记忆 。 攻 略 商店 主 D) 屋 甫 后， 到 旅店 
住宿 7 次 可 以 看 到 各 种 支线 事件 对 话 ， 可 以 加 深 
同伴 间 的 霸 绊 ; 在 贵族 区 左 侧 的 穴 儿 双 才 儿 立 家 
中 , 与 门口 的 女仆 对 话 发 生 剧 情 ， 安 洁 获得 称号 
“的 说 教 X 人 下”; 事先 在 贵族 区 的 少女 处 打听 
到 泉水 的 故事 后 ， 前 往 了 儿 > 0O) 森 的 泉水 处 ， 
伊 莉 姬 获得 称号 “和 欲望 人 (= 正直 者 ”。 

3. 圣 都 才 - 才 又 与 G 商 店 上 方 民 家 前 的 NPC 对 话 
能 获得 食谱 “小 上 了 又 示 -村 ODLyE”; 与 G 
商店 左下 方 民 家 前 的 NPC 对 话 ， 给 出 15 个 由 > 
刁 可 以 换取 食谱 “ 刀 Y 了 7 儿 八 TOL YE”; 
调查 道具 店 右上 的 锅 得 到 食谱 “ 八 > 人 -分 0) 
L 闵 E”; 与 旅店 右边 的 NPC 对 话 ， 和 孔 威 获 
得 称号 “ 恶 0) 让 习 使 \”; 在 卢 卡 领队 的 情况 
下 ， 与 港口 和 旅店 之 间 的 来 回 走 动 的 NPC 对 
话 ， 卢 卡 获得 称号 “ 恋 民 恼 边 召 少 年 ”。 























失忆 国 帮 遍 语 检 二 了 遍 乒 秦 子 喜 二 共 过 国力 房 后 帮 


( 济 ZB 有 3 天) 





和 流程 

进入 东 0D 国 时 
刀 注 八 王 ， 斯 帕 达 
获得 称号 “ 直 二 于 
人 
两 段 剧情 后 只 剩 卢 
卡 一 人 。 进 入 旅店 
后 发 生 剧 情 ， 之 后 
回 到 港口 集合 ， 决 
定 前 往 北面 的 也 也 
人 \ 子 王 莫 。 来 到 北 
边 的 刀 3 汶 八 洱 王 墓 
后 ， 发 生 剧 情 ， | 
后 回 到 城镇 。 与 
旅店 前 的 沙 口 于 了 区 国 症 :3 
了 对话， 前 往 城镇 嘲 
出 口 有 3 场 强制 战 晤 
斗 ， 结 束 后 向 冰 口 各 
1 二 
卡 获得 称号 “ 枯 昌 
机 姑 趣 味 ? ” 
之 后 就 能 正式 进 
PRE 

7 


一 
潮 
马 
辆 
局 
8 
呈 


连续 


全 > 辣 医 -本 区 -加 攻 -二 民居 四 


家 
| 


| 


人 





| 
姜 六 
芋 
从 
党 
> 
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这 了 二 由 入 0 
按 口 键 能 够 放出 
火炎 。 点 燃 入 口 的 第 1 个 烛台 后 ， 按 
照 土 偶 的 朝向 依次 点 燃 剩 下 的 8 个 
烛台 ， 就 能 打开 通路 。 第 2 图 将 没 
路 看 到 的 石头 全 部 拉 出 来 ， 让 水 位 
下 降 就 能 顺利 前 进 。 第 3 图 要 点 燃 
7 个 烛台 才能 打开 通路 ， 其 中 东北 
和 西北 两 个 烛台 需要 推动 石头 让 水 
位 上 升 才能 点 到 ， 不 过 为 了 之 后 回 
收 宝箱 ， 记 得 点 燃 烛 台 后 再 让 水 位 
下 降 。 第 4 图 的 岔路 退回 第 3 图 后 可 
以 回收 两 个 宝箱 ， 向 西北 方向 前 进 
后 发 生 剧 情 ， 之 后 记得 存档 一 下 ， 
回 到 第 3 图 会 有 与 千岁 的 BOSS 战 

千岁 HP 为 31584， 耐 风 暗 弱 火 光 ， 
她 的 飞镖 攻击 会 让 我 方 陷入 麻痹 状 
态 ， 最 好 立刻 进行 解除 。 近 身 时 千 
岁 有 一 个 杀伤 力 极 高 的 招式 ， 命 中 
非 死 即 残 ， 一 定 要 小 心 。 推 荐 战术 
仍然 是 利用 术 破 防 后 再 进行 攻击 

BOSS 战 结束 后 ， 伊 莉 姬 获得 称号 
六 和 区 天 村 攻 二 者 7 全 国 三 汪 长 
略 后 回 到 城镇 ， 整 备 完毕 后 前 往 港 
口 就 可 以 乘 船 离开 了 
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乡 T 二 x3 
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己 人 7 了 术 上 儿 x2 


1500 方 儿 上 
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加 龙 炊 卷 过 大 玉 壮 世态 U/ 
(为 运作 洪 二 功 / 石 汉 冯 人 LU/) 
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术 1 芭 二 术 上 少 
11400 方 负 上 


| 又 -和 4Y-F (宝箱 怪 ) 


| 分 由 -世相 本 二 (破坏 岩石 ) 


1] 和 了 x3 

| 祥子 夕 儿 乡 六 (宝箱 怪 ) 
人 9- 芭 大 多 力 儿 (宝箱 怪 ) 
1600 方 负 上 

孔 人 7 了 本 上 炙 x2 (宝箱 怪 ) 
































本 - 岂 1 了 本 卜 儿 ( 破坏 岩石 ) 







术 人 又 > 于 工 义 力 ( 破坏 岩石 ) 







ZNO 准 制 / 汉 儿 OUYE (破坏 省 石 ) 
了 7 了 y7 久 S x2 
祁 3 -分 -在 DYE 
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而 之 届 加 不 焊 = 碗 粤 多 元 而 之 帮 加 让 好 
(两 7 厦 J130RAM 夯 0 友和 知 





1 已 = 也 
2 ER 上 企 : 
3 5 到 17 术 几 
剧情 8 
局 到 禅 ZJ 
| 未 -由 7 本 卜 几 
[YU 本 > 
方 - 订 y 上 
才 己 之 艺 儿 3 X2 
于 -又 了 才 y 元 工 DLyr 蕊 
下 下 
| 于 -又 x3 
己 人 7 了 术 上 儿 
于 yFNJLN- 又 


二 OomoAW 沁 DONDI 一 


口 





大 玉生 /大庆 大 
挫 扩 网] 钴 姑 2 





1 人 





二 和 条。 温泉 剧情 中 ， 卢 卡 获 
、 流程 得 称号 “入 yyV 由 少 年 ”， 伊 莉 姬 剧情 
进入 西 O) 国 太子 和 后 ， 记 得 在 1 号 “绝望 少女 ”， 斯 帕 达 获 
| 趟 器 店 买 下 耐火 的 斗 谴 。 来 到 北 侧 | 得 称号 “又 请 作 史 族 ”， 安 洁 获得 
| 的 出 口 发 生 剧 情 ， 之 后 与 街道 上 知 | 称号 “ 隐 了 L 艺 意 味 碟 女性 
道 哈 斯 塔 情况 的 几 名 NPC 对 话 后 自 | 利 卡 路 德 获得 称号 “将 来 | 于 八 盖 夕 
7 安 洁 获得 称号 “了 | -? ”， 艾 尔 玛 娜 获得 称号 “将 来 
) 又 仆 ”， 再 次 靠近 北 侧 出 口 ， 强 | 性 [0]) 轴 召 娘 ”， 孔 威 获得 称号 “学 
制 进入 广 儿 人 火山 。 生 ”。 第 二 天 剧情 之 后 ， 前 往 西 南 
火山 的 迷宫 没有 什么 难点 ， 方向 的 力 上 中 工 了 又 丰 山 
上 耐火 斗 么 后 会 轻松 












































装 
用 7 到 天 | :党 疏 吕 亲 届 一 -王冠 ; 贡 要 : 汪 国 滞 钙 和 
性 于 一 路 朝 北 进 刚 EPE | 
侍 天 | | IEREEeal E<EG=| 
| 泽 上 5EE 在 呈 FeX5 
劲 区 所 折 达 会 交行 和 | 过 证 | 流程 硬 EwREEZ 杞 地 图 
作 | ERKAAA | 全 剖 局 
| 子 ”， 艾 不 玛 十 会 获 脾 进入 矿山 后 发 漠 
卫 | 行 禁 纯 “地 示 录 ”。 属 生 剧 情 ， 之 前 出 口 处 
本 | 看 到 绿色 记忆 阵 后 疆 吓人 ] 的 东北 方 挡 路 的 巨 岩 
让 | 估 痢 迁 会 发 生 与 只 加 消失 了 ， 里 面 就 是 异 
酷 | | 斯 塔 的 BOSS 战 哈 国 | 界 的 入 口 。 在 异 界 的 
| 斯 塔 HP50520， 依 旧 二 专 夹 终 尼 格 尔 中 ， 
是 耐 雷 弱 地 ， 但 是 攻 四 利用 操纵 杆 召唤 运输 0 
| 去 范 国 变 大 ， 樟 要 的 圈 国 国 车 过 未 ， 处 后 搭 玫 痢 用 DRE 和 上 | 本 有 
攻击 方式 非常 麻烦 ， 里 | 进 。 这 里 可 以 参照 地 上 请 5 











让 他 随意 靠近 法 师 的 TIIIEIESITESSE 图 给 出 的 宝箱 回收 2 | | 


















































话 会 非常 难 打 ， 因 此 顺序 来 寻找 前 进 路 
建议 用 卢 卡 的 防 衔 吸 下 -= 线 ， 放 中 需 妆 扳 动 人 IE 
引火 力 ， 其 余 队员 换 一 种 操纵 杆 ， 让 轨道 天 攻 EECEFZ2T | 
上 远程 角色 打 。 哈 斯 上 的 门 消失 ， 这 样 运 和 和 
塔 在 被 浮 空 连 击 的 时 国 输 车 才能 顺利 通过 E 
候 很 容易 进入 愤怒 状 晤 来 到 西南 方向 的 绿 国有 
态 ， 看 准 了 打 防 得 反 基 色 记 忆 阵 后 ， 发 生 剧 天 
击 ， 不 然 一 定 会 陷入 情 ， 秋 秋 加 入 队伍 后 晤 
| 苦战 | 进行 BOSS 战 。BOSS 罚 
成 后 剧情 ， 之 | 国定 三 大 的 布丁, 图 
后 自动 回 到 西国 六 和 HP48576， 耐 暗 弱 由 
屯 么 的 旅店 中 。 剧 国 光 ， 不 过 对 于 刚刚 学 呈 国 
了 情 后 与 斯 帕 达 对 话 1 会 秘 奥 义 的 众人 来 说 本 
126 人 | 





只 能 是 个 大 靶子 。 注 意 它 的 近 身 攻 
击 以 及 愤怒 状态 就 能 轻松 击破 了 
战 后 秋 秋 正式 成 为 同伴 ， 这 样 一 来 8 
名 同伴 就 到 齐 了 。 从 出 口 处 的 传送 
阵 回 到 矿山 ， 进 入 大 地 图 后 ， 往 西 
南方 向 前 往 港口 ， 乘 船 就 可 以 离开 
了 。 船 上 会 自动 发 生 剧 情 ， 秋 秋 获 
得 称号 “军人 ”， 之 后 强制 移动 到 
战舰 元 家 工 盖 元 儿 。 

与 全 员 对 话 后 发 生 脱 狱 剧 情 ， 
之 后 是 一 场 强 制 战 斗 ， 胜 利 后 斯 帕 
达 获 得 称号 “ 八 二 左 帽子 ”， 秋 秋 
获得 称号 “ 抱 六 六 魔 ”。 战 舰 上 
的 迷 官 也 没有 难点 ， 顺 路 一 直 走 ， 
中 途 推动 箱子 回收 宝箱 就 是 。 来 到 
甲板 上 ， 上 到 顶层 的 操纵 室 中 ， 强 
制 战斗 后 调查 发 光 点 ， 可 以 得 到 铀 
匙 ， 然 后 就 可 以 打开 西 侧 甲板 上 往 
下 层 的 入 口 了 。 在 绿色 记忆 阵 回 复 
后 ， 就 要 面 对 BOSS 战 。 千 岁 HP 为 
42784， 耐 风 暗 弱 火 光 ， 带 着 两 个 教 
国 兵 出 战 。 建 议 我 方 先 收拾 教 团 兵 
再 集中 攻击 千岁 。 攻 略 方法 与 以 前 
差不多 ， 但 是 由 于 这 次 她 会 使 用 秘 
奥义 ， 所 以 在 她 解放 OVE 的 情况 下 
要 特别 小 心 ， 千 万 别 靠 近 她 。BOSS 
战 后 可 以 搭乘 小 船 自由 移动 ， 往 东 
边 走 就 能 来 到 南 OD) 国 方 儿 本 又。 
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巨 {7 术 卜 儿 
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15 yYT 儿 入 x2 
16 《fy 人 


om ANoomniwmnD 一 


二 [二 | 
一 口 


1. 秋 秋 最 大 的 特征 是 攻 高 防 低 ， 没 有 术 攻 击 ， 
所 有 的 招式 也 不 带 属性 。 换 句 话说 只 要 给 她 一 
把 带 属性 的 武器 ， 她 的 所 有 招式 都 会 变 为 该 属 
性 的 攻击 。 这 一 特点 在 某 些 极端 的 迷宫 中 非常 
有 效 

2. 上 船 之 前 ， 在 西 O) 国 方志 人 以 秋 秋 做 领队 ， 
到 酒 场 与 红色 兔女郎 对 话 可 以 获得 称号 “二 
-全 二 -”; 同样 以 秋 秋 做 领队 去 泡 温 泉 
也 会 获得 称号 “神出鬼没 ”， 利 卡 路 德 获得 
称号 “误解 可 机 L 者 ”; 在 力也 人 住宿 会 获 
得 全 员 的 泳装 称号 ; 港口 的 旅店 住宿 两 次 有 
事件 对 话 观看 ; 与 港口 武器 店 旁 的 NPC 对 
话 会 触发 讨伐 剧情 ， 前 往 矿 山 击 倒 即 狂 二 
公 Y 上 后 ， 向 NPC 汇 报 ， 伊 莉 娅 会 获得 称号 
wsyk 态 -多 ” 

3. 战 舰 子 宵 工 二 元 儿 上 建议 用 孔 威 出 战 。 从 杂 
兵 和 BOSS 处 都 能 学 到 法 术 。 由 于 这 个 迷宫 无 
法 再 次 进入 ， 因 此 这 里 的 宝箱 一 定 要 全 部 加 
收 ， 和 否则 有 可 能 影响 到 收集 宝箱 的 奖杯 获得 
4. 能 够 使 用 船只 后 ， 还 没 获 得 卢 卡 称号 “ 恋 志 
恼 纱 如 少年 ”的 玩家 赶快 回 到 圣 都 去 获得 。 剧 
情 进 入 南 O 国 方 儿 术 又 后 将 无 法 回收 该 称号 。 
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志 元 可 从 了 
上 芭 “机 查 了 只 大 加 过 四 友人 民 
旬 人 天 由 当 L 工 
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调 之 国 加 双 人 的 筋 守 加 每 扒 筋 义 机 
(大 D 必 加 AM5 动 /了 洪 冰 光 2 询 
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流程 四 ED 


在 城镇 中 行走 时 国 
发 生 剧情 。 记 得 准备 一 胃 
些 防止 石化 的 装饰 ， 然 
后 从 东北 方向 离开 城镇 
就 能 进入 方 儿 术 又 果树 量 


间 ， 艾 泵 玛 奸 获得 称 子 国 
“大 肥大 V”。 采 材 周 站 和 生 和 
7 


的 迷宫 非常 简单 且 没有 
什么 难点 和 岔路 ， 注 意 国 
在 上 坡 的 时 候 避 开 滚 落 剧 池 
下 来 的 果 物 就 行 了 。 出 天 






















口 处 剧情 后 离开 果树 


性 于 













园 ， 往 北面 来 到 方 儿 本 国 国 交 区 二 全 
KR 

DT | 
分 儿 的 敌人 会 使 用 石 
化 的 异常 状态 攻击 ， 非 
常 危 险 ， 一 定 要 装备 好 
防止 石化 的 装饰 。 这 里 
的 地 图 就 是 个 大 图 ， 第 
1 图 走 右 边 回 收 宝箱 后 
进入 第 2 图 ， 然 后 从 第 
2 图 开始 沿 着 逆 时 针 走 
一 图 回收 宝箱 ， 最 后 在 


于 方 几 术 X 果 林 园 



















西边 往 东 行进 的 岔路 上 
有 个 绿色 记忆 阵 ， 那 就 
是 最 终 的 目的 地 。 路 上 
挡 路 的 巨大 蘑菇 用 魔法 
之 环 烧 掉 ， 途 中 遇 到 汝 
流 就 在 北边 岔路 找到 意 
立 的 木头 ， 推 下 水 搭 成 
桥 。 在 深 处 触 碰 记 忆 之 
场 后 发 生 剧 情 ， 艾 尔 玛 
娜 获得 称号 “党 内 户 机 
蕊 者 ”5 区 接 关 二 
人 两 狗 发 生 BOSS 战 

希 安 的 HP 为 57130， 
耐 地 有 弱 风 ， 狗 的 HP 也 
有 25708。 战 术 跟 之 前 
一 样 ， 先 集中 火力 消 上 和 





王 汪 放 天 车 -汪汪 加 医 -省 区:2 圳 医 。 


























灭 两 只 狗 ， 然 后 再 合力 对 付 希 安 
注意 他 的 秘 奥义 也 有 秒杀 的 威力 
战 后 退出 侍 林 ， 
国 方 儿 本 又 











者 ”， 强 制 移动 到 分 由 了 JJ 0D) 里 





了 一 雪 全 一 人 外 也 攻关 -村 详 地 和 
通 碟 钱 上 上 旋 大 在 痢 办 和 已 夺 灾 让 


南 O 国 方 儿 术 又 

1 上 汪 /\X (日 后 会 漂 来 7 己 y 乡 才 二 在 X 和 填 了 7 子 YX/ 上 ) 
2 | 内 2 扣 

3 |E- 于 


从 大 地 图 回 到 南 OD 
往 码 头 方向 走时 发 生 
剧情 ， 利 卡 路 德 获得 称号 “里 切 0 


力 儿 术 又 果树 园 

1 | 六 儿 -又 

2 | 代 吕 号 车 于 工 祥 乡 
3 人 污 子 1f 术 卜 儿 
4 | 于 忆 3L- x2 
5 1800 方 儿 上 
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7 = 子 f7 术 让 省 

8 | 上 -7yY 了 于 工 -OL YE 
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10 | 人才 乱 x3 
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子 1f 二 > 乡 7L-F 
又 上 -> 术 卜 儿 x2 
工 儿 7X 夫 - 乡 儿 ( 封 了 岩石 ， 需 要 强化 版 /- 雪 也- 由 X 乡 ) 


2200 方 儿 上 


了 -> 于 怀 - 和 人 
了 儿 才 双子 fy> (宝箱 怪 ) 


七 此 工 口 又 


乡 了 又 ( 宝箱 怪 ) 
力 考 - 锅 OL 志 > 上 
0 孔 人 7 本 上 下 儿 x2 
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1. 在 南 O 国 力 儿 求 又 与 开 露 店 的 女性 NPC 对 话 
获得 食谱 “区 好 及 烧 坟 OO) 志 学 E”; 调查 西北 
民 家 前 的 锅 获 得 食谱 “ 夕 -7OLyE” 
与 西北 民 家 里 的 小 男孩 对 话 ， 卢 卡 获得 称号 
“ 刀 又 己 将 军 ”; 与 西南 边 的 小 女孩 对 话 ， 秋 
秋 获 得 称号 “ 伤 自 慢 ”; 旅店 住宿 3 次 有 对 话 
事件 。 

| 2. 在 了 学 八 子 之 前 猜谜 的 地 方 ， 问 题 已 经 更 
| 新 ，10 个 问题 的 答案 依次 为 Q1: 坊 夕 恕 、 
Q2 二 丰盈 克 二 = Q3 AQ4: 
钼 冶 O 神 作 儿 力 、Q5: 由 力 儿 下 、Q6 
允 工 了 六 儿 、Q7: 额 、Q8: 本 、Q9: 工 
夕 又 元 儿 羡 、Q10: 独立 才 吾 大 边 。 其 中 Q2 
回答 “起 一方 XYT”，Q5 回 答 “ 儿 
力 ”，Q8 回 答 “未 风 估 ”会 有 杂谈 ， 也 可 以 
故意 答 错 ; 与 好 这 作 子 王 墓 右边 的 守门 人 对 
话 ， 安 洁 获得 称号 “大 和 抚 子 ”; 在 王 都 二 分 


互 为 芦 为 灿 准 
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流程 
St 
汪汪 区 
路 德 对 话 ， 剧 情 发 生 后 
本 
“ 许 L 大 少年 ”。 之 后 回 
收 船上 的 宝箱 ， 与 所 有 同 
| 伴 对 话 ， 斯 帕 达 获得 称号 于 


达 Vita 攻 略 


又 人 ， 与 左下 民 家 的 老爷 爷 NPC 对 话 ， 然 后 
将 信 交 给 中 央 的 老奶奶 NPC， 然 后 再 与 老爷 
分 NPC 对 话 ， 斯 帕 达 获得 称号 “街角 OO 大 怪 
盗 ”; 与 入 口 附近 的 女性 对 话 ， 艾 尔 玛 娜 获得 
称号 “ 卫 口 又 由 少女 ”; 与 贵族 街 商 人 屋子 里 
的 保镖 对 话 发 生 剧 情 ， 之 后 艾 尔 玛 娜 获得 称 
号 “正义 DO 上- 口 -”; 与 贵族 街 深 处 的 男性 
NPC 对 话 ， 孔 威 获得 称号 “ 本 夕 2 娘 ? ”; 
与 右 侧 工业 街中 央 的 男人 对 话 ， 秋 秋 获 得 称号 
“ 见 学 人 ”; 秋 秋 领队 调查 港口 附近 的 房间 ， 
进入 后 可 获得 刀 夕 y 夕 由“ 乡 ( 宝箱 2 ) 。 
3. 力 儿 术 又 郊 好 之 分 儿 攻 略 完毕 后 ， 回 到 南 O 
国力 儿 术 又 的 旅店 休息 两 次 有 对 话 事件 ; 海边 
也 有 新 的 宝箱 ， 记 得 去 拿 ; 与 海边 民 家 中 男性 
NPC 对 话 可 以 获得 食谱 “7 镍 -人 了 7 工 DL 
义 E”; 与 西北 边民 家 中 的 女性 对 话 可 以 获得 
食谱 “ 口 汪 和 3OLE” 














( 乡 V/ 三 VBD 宝 





(说 几 都 亩 7 和 = 


流程 
进入 城镇 西边 ， 卢 卡 获得 称号 
“自由 0 在 v 少年 ”， 伊 莉 娅 获得 
称号 “自由 在 少女 ”， 斯 帕 达 获得 
称号 “自由 左 责 族 ”， 安 洁 获得 称 


号 “ 自 击 在 雯 性 ? ， 人 获得 


称号 “自由 左 佣 兵 ”， 尔 玛 娜 获 

“自由 在 娘 ”， 孔 威 获得 称 
“自由 碟 青 年 ”， 秋 秋 获 得 称号 

“自由 左 轨 嫩 ” 记得 买好 防止 恐 


怖 的 装饰 。 完 成 支线 后 出 大 地 图 ， 
前 往 西北 方向 的 和 人 L 一 信 湿 原 





原 的 敌人 会 散布 恶 怖 状态 ， 
这 里 地 图 也 不 复杂 ， 人 向 
东北 方向 一 直 前 进 ， 路 上 回收 宝箱 


做 好 对 策 


就 行 了 。 地 面 冒 出 绿 


了 二 直 三 本 人 


而 尿 雾 访 玛 炊 等 己 雷 





蒿 租 间 属 
司 / 男 公元 双 演 书 /) 


到 补给 
据点 下 





色 泡 沫 的 地 方 不 要 去 
踊 ， 会 削减 HP。 后 
面 几 几 注意 过 本 的 时 站 上 
候 要 按 住 X 键 走动 ， 
否则 桥 会 断 掉 。 踩 过 
绿色 记忆 阵 后 迎 来 
BOSS 战 。BOSS 的 HP 

有 54024， 耐 暗 弱 火 了 乳 
光 ， 并 且 带 着 两 只 僵 
尸 。 僵 尸 即使 击 倒 ， 





“ 仲 间 思 V:”， 艾 泵 玛 娜 





0 
者 ”， 安 洁 获得 称号 “ 玉 | 
2 ， 秋 秋 获 得 称号 旱 
“世界 顾 见 召 者 ”， 伊 莉 姬 获得 称 
号 “ 工 羡 学 引 人 少女 ”， 和 孔 威 获得 
称号 “ 见 届 付 人 ”， 利 卡 路 德 获得 
称号 “ 兄 思 vA”。 接 着 就 是 BOSS 连 
成 。 第 一 场 对 加 德 重 ，HP81024， 
耐 上 暗 弱 光 ， 注 意 防 第 和 他 的 秘 奥 义 















的 话 ， 毫 无 难度 可 言 。 第 二 战 对 机 
器 人 ，HP 虽 然 只 有 31104， 弱 雷 ， 


但 物理 防御 力 比 较 高 ， 一 边 移 动 一 
边 周 身 扫射 的 机 枪 攻击 特别 烦人 ， 
一 定 要 先 防 第 之 后 再 进行 攻击 ， 同 
时 注意 它 愤 怒 状 态 下 周身 的 喷 火 反 

后 移动 到 商业 都 市 志和 人 下。 
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又 从 汪 FTY 乡 
忆 毛 之 光 科 

人 17 祖 8 

孔 人 7 了 术 上 儿 x2 
77yYUa-hUT 
仿 册 AD-7 

乡 四 A 放 工 生 


mANoiwm 和 omon 一 


下 





船上 的 宝箱 务必 全 部 回收 ， 
入 的 地 方 。 


这 也 是 无 法 再 次 进 











过 一 阵子 也 会 复活 ， 
所 以 必须 不 断 扫 除 僵 


ES 
1 和 

















尸 ， 在 空 阶 内 全 力 罚 
攻击 BOSS。BOSS 的 










攻击 带 有 下 怖 效果 ， 
如 果 队 伍 中 负责 回复 
的 角色 中 了 效果 很 可 
能 导致 全 灭 ， 所 以 一 
定 要 第 一 时 间 解 除 
掉 ， 不 要 次 袁 道 具 。 
BOSS 的 愤怒 攻击 是 
丽 怖 效果 的 主要 散布 
一 定 要 看 准 了 防 
御 反 击 掉 。 卢 卡 的 火 
属性 攻击 对 它们 有 特 
效 ， 事 前 好 好 设 定 下 看 
术 技 吧 。BOSS 战 后 圈 这 






















用 秋 秋 领队 进入 港口 右上 角 上 锁 的 仓库 中 ， 
可 以 获得 “7 了 1 了 -于 工 义 夕 ” 和 食谱 “ 才 志 








rap 癌 训 DO 岂 六 已 ”; 与 城镇 东边 的 东北 民 家 里 
网 ET 的 NPC 对 话 会 发 生 试 吃 事件 ; 与 卖 花 少 女 对 
辣 与 站 又 X 话 ， 买 完 她 的 花束 能 够 触发 后 续 支线 ; 与 老人 
困 了 T7- 了 7 村 ERSDDIE| | 园 话 能 触发 支线 事件 几 卢 下 获得 武器 下 未 允 

( 秋 秋 领队 开锁 ) 子 祖 夕 Y-R” 与 称号 “ 赖 岂 雁 立 寺 雁 才 个 上 
1REE 交 尖 夺 样 ”; 与 城镇 西边 的 女性 NPC 对 话 能 获得 道 
1 EPEEEe 具 ; 与 最 西端 的 女性 NPC， 伊 莉 娅 获得 称号 
2 乡 - 心 本 下 儿 “ 女 学 生 ”; 与 中 央 的 露 店 奇怪 商人 对 话 ， 安 
加 ET 洁 能 获得 称号 “ 真 厅 在 见 拔 《 者 ”， 并 触发 广 
4 /二 >- 了 水 下 儿 x2 剑 的 支线 ; 调查 街 上 的 锅 能 获得 食谱 “ 夕 口 义 
5 己 又 仆 乡 儿 七 了 分 - ( 封印 岩石 ， 需 要 | | [多 全 2 汉 二 OO 己 沁 E 西边 的 抽奖 店 将 贫 莉 


强化 版 V_ 雪 了 _ yy) 嫩 换 成 领队 去 抽奖 能 获得 称号 “与 夕 儿 方 - 


儿 ”; 旅店 休息 六 次 能 看 到 事件 对 话 。 


6 术 又 术 口 又 
中 E-7 了 x3 

8 2900 力 儿 上 
9 与 力 儿 泛 
10 了 X3X 
宝 了 号 2 

12 -上 


13 人 1y 仿 
14 3300 力 儿 下 
15 又 失 FTY 乡 


秦 给 多 记 等 等 二 示 之 如 断 
( 鹤 给 姓 房 大 = 大 埃 CD 加 场 放 





流程 带 BaaEBSIESSHEDS|EEE|ES 上 全 3 村 三 全 在 
由 ESESTE 
实际 上 跳 过 补 | 
给 据点 上 仆 - 下 直接 前 轩 
往 北 0 战场 也 是 可 
行 的 。 但 为 了 做 完 
支线 任务 ， 建 议 还 
是 前 去 小 业 之 后 故国 
向 东北 方向 就 化 过 | 国 国 和 
入 北 战 场 。 这 里 | 
只 有 上 下 两 张 图 ， 下 
图 有 4 个 宝箱 ， 上 图 
有 6 个 宝箱 ， 不 要 错 
过 。 战 场 上 巡视 的 机 
器 兵 ， 只 要 不 站 在 它 
的 正面 或 去 调查 它 ， 
就 不 会 强制 遇 敌 。 踊 出 
过 绿色 记忆 阵 后 就 是 医 
BOSS 战 ，BOSS 哈 斯 圈 
塔 HP87121， 耐 雪 弹 天 
地 ， 打 法 和 上 一 次 一 | 国 半 | 
样 ， 只 不 过 这 次 他 的 罩 
攻击 会 附带 麻辣 效 则 | 
果 ， 一 定 要 及 时 解 轩 | 三 
除 。 回 到 大 地 图 后 ， 量 | | 
| 




















一 直 向 北 走 就 能 来 到 国 
北 0D 国 示 /又 。 8 

















1. 来 到 据点 后 ， 与 行商 人 和 之 前 的 奇怪 商人 对 


北 0 战 场 话 能 得 到 道具 ; 调查 锅 获 得 食谱 “ 才 二 乡 孔 
1 /4 本 -由 T 本 上 儿 又 -7 了 7ODLyE”; 与 少年 对 话 ， 在 取石 游戏 
2 才 此 过 艺 依 x2 中 获胜 ， 斯 帕 达 获 得 称号 “ 石 取 吕 子 又 夕 - 
3 上 上 王 盖 乡 ( 制造 出 轮 到 对 方 抓 取 时 ， 石 头 剩 下 4 的 倍数 
4 继 Y 上 世 - 学 +1 的 情况 ， 然 后 将 对 方 与 自己 一 轮 的 抓 取 数 
5 夕 了 本 x3 总 和 控制 为 4 就 能 轻易 获胜 ) ; 与 右 下 角 的 士 
6 力 卜 -之 习 子 DOLyE 兵 对 话 后 ， 对 下 方 的 士兵 发 射 火 炎 ， 再 次 对 
区 力 王 S- 儿 话 得 到 道具 ; 在 帐篷 休息 两 次 可 以 看 到 事件 
8 7800 方 儿 上 对 话 。 

9 上 _ 2. 北 0 战场 上 下 两 图 的 法 师 敌 人 不 一 样 ， 用 的 
10 7 了 -X7LT7 


法 术 也 不 同 。 别 忘记 让 和 孔 威 学 习 。 


水 之 国 等 岩 盘 之 炒 等 之 局 
( 生 办 国 元 双 灾 二 静 竺 右 四 厅 ) 


进入 北 丰 国 寺 国 
7 又 发 生 剧情 后 ， 出 图 
大 地 图 往 东 走 ， 可 以 
进入 神 待 妨 O) 园 。 神 
待 为 0) 园 第 1 图 主要 
是 回收 宝箱 ， 拦 路 
的 冰 块 用 魔法 之 环 的 
火炎 融 掉 就 好 。 直 走 
会 有 剧情 ， 斯 帕 达 获 
得 称号 “ 口 又 仆 八 y 
卜 ”。 第 2 图 中 间 的 
滑冰 场 ， 首 先 要 将 中 
天 的 冰 块 推倒 右 下 角 
搭 路 才能 通过 ， 推 法 
是 了 一。 然后 将 右 下 
的 冰 块 推 到 左上 角 ， 
推 法 是 二 | 一 人 一 
最 后 将 左上 的 
冰 块 推 到 右上 衣 ， 推 攻 
法 是 上 一 外 一 人 一 1 
一 。 第 3 图 和 第 4 图 没 ] 
什么 特别 的 机 关 ， 回 
收 宝箱 就 好 。 最 深 处 
有 绿色 记忆 阵 ， 之 后 
发 生 剧 情 ， 在 安 洁 
离队 的 状态 下 进行 压 


| 


而 融 < 光 时 


En 


To 攻 = 避 | 





注册 
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一 》f AN/ 


二 Vita 攻 略 


BOSS 战 。BOSS 的 HP 为 78168， 耐 
水 弱 火 雷 ， 不 会 使 用 DOVL， 不 算 难 
条。 小心 它 尾巴 举 起 时 的 铺 射 激光 | 本 本 二 X 芭 状 国 
和 后 有 退 两 步 预备 的 冲撞 就 行 了 。 研 [全 
| 后 原 路 回 到 北 0D) 国 元 /又 。 










































































于 村 yx3 

s 纪 图 用 入 福 

村 /x3 
待 恕 0) 园 
77T77L-K 
忆捷 322 
子 - 术 - 力 -OD 志 > 已 
术 - 夕 x3 
了 又 人 了 7 口 示 夕 夕 - ( 封印 岩石 ， 需 
要 强化 版 V- 雪 也 -由 之 乡 ) 
子 忌 乡 - 
8600 方 儿 上 
才 - 儿 元 人 人 F 
7200 方 儿 上 上 
孔 人 7 了 术 卜 儿 x2 
本 儿子 尺 夕 子 分 
sy 乡 sx x2 
才 工 口 - 夕 由 又 之 > 
咱 1 坪 -RA 人 YX 
多 人 忆 毛 上 方 -上 
工 由 夕 之 - 儿 


1. 进 入 城镇 发 生 剧 情 后 ， 与 旅店 酒吧 台 的 客人 
对 话 可 以 获得 道具 ; 住宿 五 次 可 以 看 到 事件 对 
话 ; 与 旅店 左 侧 的 NPC 对 话 获得 防具 。 与 城 
镇 西 侧 靠 东 的 NPC 对 话 可 以 获得 防具 ; 城镇 
西 侧 往 北 走 发 生 剧 情 后 ， 和 孔 威 获得 称号 “ 优 
WO) 从 严 LV\O 人 办”， 之 后 来 到 东边 的 兵 站 ， 
与 右上 角 的 两 人 对 话 可 以 获得 道具 ; 北边 的 
海港 口 调查 锅 可 以 获得 食谱 “ 忆 -水 -豆腐 0) 
L 光 局”; 与 西边 左下 的 女性 NPC 对 话 后 ， 
涉 和 要 求 玩家 收集 6 个 “魔物 D 爪 ”和 “魔物 O 
羽 ”， 在 周边 的 敌人 身上 就 会 掉 落 ， 之 后 交 给 
她 会 有 报酬 5000 方 外 。 再 次 与 她 对 话 ， 她 
会 以 15000 方 儿 上 出 售 完全 防止 气 绝 的 装饰 
2. 神 待 尽 0) 园 的 第 4 图 东北 角 ， 在 地 上 可 以 调 
查 到 一 本 日 记 ， 秋 秋 能 够 获得 称号 “ 心 (= 芹 5 
下 0 


光 之 国 等 庆 世 过 等 知 和 兵 移 严 声 
( 动 O 司 郑 7IFHR 天 7372 大吉 大声 


一 人 
2 


秘 仁 前 世 尼 让 二 邦人 在 守 机 龙 办 刁 大 
过 所 厄 ” 和 狼友 背 奥 三 太 界 
私 址 守 五 “ 今 度 二 云 死 隶 世 东 VN… 
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北 0D) 国 元 忆 
又 城镇 北 侧 之 前 
无 法 进入 的 设施 
就 是 兵器 工场 。 
第 1 图 要 利用 升降 和 
机 前 进 。 这 里 有 


去 会 自动 上 升 下 鄙 
降 ; 蓝 色 和 绿色 因 
的 升降 机 是 联动 国 
的 ， 一 个 升 高 , 潮 
另 一 个 就 下 降 ， 
通过 电脑 终端 可 
以 进行 操控 。 旱 
大 家 可 以 仔细 看 国 上 
看 地 图 ， 根 据 回 里 
收 宝箱 的 需要 未 四 
控制 升降 机 的 升 里 
降 。 通 过 一 个 什 
么 都 没有 的 过 渡 
图 后 来 到 第 2 图 

第 2 图 的 特征 是 园 
在 履带 上 有 检查 
零件 的 设置 ， 不 四 
合格 的 零件 会 被 国 
丢弃 到 下 层 去 
简单 地 说 ， 用 卢 出 
卡 领队 就 能 平安 无 事 通过 ， 而 用 伊 
莉 姬 领队 就 会 掉 到 下 层 。 这 里 可 以 
参照 地 图 切换 领队 来 回收 宝箱 : 地 
图 上 标 有 字母 的 地 方 就 是 可 以 掉 下 
去 的 位 置 ， 而 标 有 数字 的 地 方 就 是 
下 层 用 升降 机 回 到 上 层 的 位 置 。 注 
意 最 北边 的 履带 一 定 要 用 卢 卡 通过 
一 次 ， 直 接 掉 下 去 的 话 就 回收 不 了 
右上 角 的 宝箱 了 。 来 到 第 3 图 ， 这 里 
要 求 玩家 调查 分 散 小 电脑 终端 来 组 
成 密码 ， 本 文 给 出 密码 为 “ORI- 
FIEL”， 玩 家 就 看 着 地 图 专心 收集 
宝箱 吧 。 在 右 下 角 的 终端 输入 密码 
后 ， 中 间 会 出 现 道路 直通 北端 ， 进 
入 第 4 图 。 第 4 图 回收 左右 两 个 宝箱 
后 ， 踩 过 绿色 魔法 阵 ， 从 中 间 向 北 
边 走 就 能 触发 剧情 了 。 在 此 之 前 给 
战斗 的 主力 角色 提高 光 耐 性 ， 因 为 
之 后 的 BOSS 战 要 同时 对 付 阿 重 贝 重 
和 安 洁 。 阿 重 贝 鲁 HP79895， 耐 光 
暗暗 ， 安 洁 HP49580， 耐 光 。 本 战 
必须 先 集中 火力 打 掉 安 洁 ， 否 则 她 
会 一 直 回血 ， 非 常 麻烦 。 单 挑 阿 重 


[EC 










子 / 又 兵器 工场 3、4 图 
















贝 重 没 有 什么 难度 ， 防 御 后 再 反击 
战 后 剧情 ， 安 洁 归 队 ， 跟 
士兵 对 话 可 以 传送 回 城 整备 下 装备 
和 药品 ， 去 旅店 休息 两 次 有 事件 对 
话 。 准 备 完毕 后 回来 与 阿 和 鲁 贝 鲁 对 
话 就 能 搭乘 飞 空 船 了 


就 行 了 


北 0 国 元 /又 

人 和 水 -1 水 卡 儿 
9400 方 儿 上 
忆捷 之 入 2 

了 己 > 穴 儿 艺 工 
六 -区 工 乡 口 - 乡 
己 人 又 x3 

上 二 上 -又 DODLyE 
天 区 了 几 力 S x2 
9 中- 穴 儿 卢 在 又 

10 8900 方 儿 上 上 

和 也 咎 夕 册 y 上 人 玫 儿 和 
12 于 习 L- 上 x2 
和 了 由 工 - 才 乡 

14 才 岂 之 冯 和 x2 
15 又 从 2 了 FT 乡 

16 六 己 力 儿 乡 & 

17 17ZM 

17 己 人 7 了 术 卜 儿 x2 
19 卜 人 到 

20 下 几 下 

21 本 口 f 上 由 本 之 


ooDowmlewnNn 一 


虽说 BOSS 战 只 要 击败 阿 鲁 贝 鲁 就 行 ， 但 攻击 
力 不 够 高 的 话 ， 还 是 先 集中 火力 打 安 洁 来 得 更 
快 。 



















冰 麻 盘 渔 欧 盘 
(《 尿 行 盘 实 尖 双 





剧情 





EggiEDE 丰 E 汪 5 榴 三 三村 医 ， 吕 
A 流程 1 EEC | FF 
Mi， 上 本 1 | 

开始 飞行 后 利 卡 国 国 浊 | 
路 德 获得 称号 “飞行 国 
船 DA 人 RAT 已 祥 卜 ” 汪 
飞行 船 的 第 1 图 有 绿 旱 
色 记 忆 阵 ， 还 有 道具 轩 
商人 ， 危 机 时 刻 可 以 病 
回来 补充 一 下 。 第 2 汪汪 
2 

图 回收 两 个 宝 着 后 进 因 
入 第 3 图 。 第 3 图 的 电 国 
站 可 以 避 放 6 
和 蓝 色 门 的 开关 ， 先 因 


于 户 革 亡 的 门 训 六 玫 生 生生 和 痢 


两 个 宝箱 ， 前 往 东 北方 向 的 房间 解 | 品 


除 黄色 的 门 锁 ， 再 回来 开启 绿色 的 | 沉 
门 回 收 一 个 宝箱 ， 然 后 继续 前 进 。 | [ERAEZRRRRRER 喇 信 局 
| 证 


























各 了 人 了 人 汪 1 七 杰 几 - 
绿色 记 已 阵 准备 二 下 ， 纶 不 料理 作 | 下 IDD 站 
么 的 ， 接 下 来 马上 就 是 BOSS 战 13 | 夕 训 术 x3 isSr< 呈 2arsrrtaamlicnrn 
BOSS 的 HP 为 111464， 耐 风 ， 最 大 的 | 4 才 D 玫 
本 有 5 自 金 放 工 了 
特点 是 移动 速度 很 快 ， 到 处 乱 跑 ， | 16 | 四 7 流程 
相当 烦人 人。 愤怒 状 态 时 的 攻击 速度 | 7 ATy9s 








天 空城 的 敌人 会 
散布 石化 状态 ， 做 好 
对 策 。 第 1 图 会 有 伊 
莉 姓 前 世 记 忆 复 苏 的 训 
剧情 。 第 2 图 与 第 3 图 
的 接口 处 有 一 采花 ， 
调查 可 以 看 到 前 世 嘱 量 
耶 的 剧情 。 第 3 图 回 
收 三 个 宝箱 后 向 北 


很 快 ， 而 且 经 常 使 用 一 招 自身 旋转 
的 近 距 离 高 威力 招式 。 建 议 对 付 它 
的 时 候 不 要 走 太 近 ， 看 
办 清楚 它 出 的 招式 ， 
邓 ” 防 衔 以 后 再 进行 攻 
， 击 完成 战斗 后 
EEC 原 政 返回 自己 
的 飞行 船 ， 剧 
情 之 后 正式 获 







































得 飞行 船 ， 前 进 。 第 4 图 与 第 5 图 咕 
可 以 降落 在 的 接口 处 有 一 条 花 ， 补 


调查 可 以 看 到 前 世 
喘 耶 的 剧情 。 第 5 图 
将 分 散在 东 、 西 、 北 加 一 
三 个 方向 的 烛台 点 燃 国 
后 ， 中 间 的 传送 阵 就 大 
会 开启 。 第 6 图 回收 电 
七 个 宝箱 后 从 北边 大 是 
门 出 去 。 第 7 图 一 开 转 
始 回收 不 了 宝箱 ， 先 咽 
要 去 北边 用 魔法 之 环 
射击 红色 水 晶 ， 这 样 
之 前 去 不 了 的 地 方 就 加 
会 出 现 桥 。 红 色 水 晶 器 


右上 有 一 未 花 ， 不 妥 轩 


除 山 脉 和 





















地 
大 





























键 可 以 唤 出 
飞行 船 。 现 在 
可 以 去 任何 想 去 
的 地 方 了 。 天 空 
城 的 位 置 在 初期 
位 置 的 西南 方 海 
上 ， 可 以 在 大 地 
图 上 按 START 
键 确认 。 


























症 N/ 


忌 Vita 攻 略 
忘记 调查 。 接 下 来 去 东边 射 南 绿 色 | 





ESEDEEESIEEERGSSHEYE 
流程 塘 二 刀 村 






































| 术 昌 ， 能 去 的 地 方 又 会 多 出 一 些 4| 
滑 最 后 射击 西北 角落 的 蓝 色 水 晶 ， 回 进入 坟 二 了 国 
收 全 部 十 个 宝箱 后 ， 从 最 北端 进入 二 二 2 
NA 第 8 图 。 第 8 图 在 绿色 记忆 阵 回复 后 : 家 ， 剧 情 后 卢 卡 久 
有 将 会 迎接 BOSS 战 。 BOSS 的 HP 为 人 获得 称号 “ 归 二 工 国 
| 201960， 研 地 弱 风 ， 最 大 的 特征 是 冯 刀 少年 ”， 伊 莉 
二 的 过 从 5 
sd 本 人 常 坚硬 。 二 闫 区 姬 获得 称号 “ 待 二 国 
加 | 去 防御 近 身 攻 击 吸引 火力 ， 等 待 同 | 77 蕊 w 大 少女 ”， 斯 时 
| 伴 用 术 进 行 高 频率 攻击 破 掉 钢 体 后 | 2 | AL 又 帖 达 获 得 称号 “ 信 轩 
过 行 天 去 。 去 的 OO 局 ， 进 六 第 | 已 |J-A2 于 2-OU3E : 安 洛 和 
二 > 4 又 上 -> 相 儿 x2 区 加 光 年 ”下 安 庄 8 
| 9 图 ， 调 查 地 面 的 花 之 后 ， 再 往 北 走 | 1 又 下 由 本 - 文 获得 称号 “ 迎 之 
国 国 发 生 剧情 。 剧 情 之 后 回 到 地 面 ， 进 | 6 77 吃 XhY 女性 ”， 利 卡 路 德 因 
EN : 7 |“1Zs 本 
| 二 8 “ 计 光 -了 本人 少 获得 称号 “ 心 配 可 训 
TRNA 9 了 坟 人 订 大 男 ”， 艾 泵 玛 凿 国王 
纪 网 析 上 10 和 八 T 示 -由 T 示 下 汪 1 的 ETEBIECEEEEEEEEE RENURESSEETEE 
E 生 下 下 获得 称号 “ 子 志 行 ER 有 
】 12 7UyY75E-ROLYE 局 娘 ”， 孔 威 获得 于 
13 卢 毛 y 分 友 称号 “安心 才 妃 青 吐 
14 syY 力 又 入 sx2 中 2 
15 _ _ 才 1h x7 人 儿 和 年 ”， 秋 秋 获 得 称 固 和 
16 才艺 少 x3 号 “ 友 达 思 v、 获 得 天 
了 |->a-z 忆 嫩 ”。 广 和 开 守 四 站 站 吉 半 二 二 四 这 把 
18 了 YY7 儿 少 x3 攻 ES | 
19 。 s 儿 夕 x3 后 ， 艾 尔 玛 娜 获得 苇 直 衣 | 信 和 区 几 荆 
20 | 夕 亏 当 本 1- 称号 “> 了 0) 友 最 | 
21 Ly 上 七- 学 汰 " 二 FE 让 上 之 
| 22 LyYkR 七 林 由 - 他 一 | 了 | | 
大 DR 以 前 往 东 北 的 区 0D 站 1 
24 | 志 yYF 力 毛 S- 儿 巡礼 路 力 儿 元 了 7 卫 疏 | 
25 上 yFNJLN- 又 本 | 全 证 汪 于 罗 | | 
26 ， 才 -元 TATAF 0 | we 
必 27 | 工 由 夕 祁 - 儿 但 是 建议 先 去 北边 
全 28 | yYR3Ny- 的 六 二 一 又 族 0D) 里 
中 、 29 | s5- 疼 2 和 ZX 本 
| 30 | 工 yY 工 y 力 D- 又 触发 支线 任务 ， 特 
31 | 了 1T7 水 上 儿 x3 别 是 收集 强力 武器 
32 成 夕 儿 乡 的 支线 任务 
33 卜 -上 讲 族 
34 又 从 Z 7 TY 乡 进入 魂 0] 巡 
35 上 毛纺 礼 路 力 儿 元 1 也 


后 ， 第 1 图 左 侧 回 
关 安 城 和 是 元 法 再 炊 进 欠 的 还 宫 ， 宝箱 不 要 。 收 一 个 宝箱 ， 接 着 
人 调查 石碑 后 触发 剧 
情 ， 会 产生 一 个 绿 


蕊 尼克 好 己 功 之 扩 刘 区 加 多 通 艳 公交 上 引路 。 如果 


立 一 字 证 个 光 点 前 
(小 三 72 训 二 萝 20 友 庆 各 罗 7) ， 就 会 在 几 个 图 | 
中 | Te 
环 。 这 里 没有 什 熏 
么 宝箱 ， 所 以 老 、 
老实 实 跟着 光 点 走 吧 。 当 光 点 消失 








直 二 也 村 
后 ， 就 会 来 到 正确 的 第 2 图 。 第 2 图 | 站 pr 
往 西 边 走 会 发 生 小 剧情 ， 卢 卡 获 得 | |2 力 二 S - 儿 
称号 “ 扫 约 来) 人 ”， 和 孔 威 获得 称 | 目 eegdaenes 
可“ 素 站 魂 D 巡 礼 路 力 儿 元 1 也 
直 已 交 丰 V 人 ”。 第 3 图 回收 | | 乡 子 XSDLYE 
五 个 宝箱 ， 第 4 图 回收 4 个 宝箱 ， 第 5 | |2 yy 下 力 捷 S- 儿 
有 图 回收 4 个 宝箱 后 ， 踩 绿色 记忆 阵 回 3 
复 一 下 ， 接 下 来 是 BOSS 战 。BOSS | 55 了 3 车 
的 HP 为 180488， 耐 性 弱点 无 ， 带 着 | ,6 成 f7 术 下 淡 x2 
三 个 :; 丸 乓 3 芒 多 2 小 理 多 八 了 本 -由 1T 术 卡 儿 
三 个 法 师 杂 兵 。 首 先 老 规矩 解决 碍 | 上 | 写 RS 
事 的 杂 兵 ， 然 后 集中 攻击 BOSS 9 3 


BOSS 的 攻击 力 平 平 ， 也 不 会 附加 异 | |10 ac 夺 e 0 间 地 





2 各 本 11 > 上 七- 艺 

常 状态 ， 算 是 比较 好 打 ， 只 要 注意 | | 2 芷 -之 

它 空 中 愤怒 状态 下 有 个 周身 的 超 快 | 13 工 由 力 注 - 几 
速度 反击 就 行 了 。 14 | ZnszF TY 


15 这 多 力 基色 2 


KE 了 7 到 ps 








1. 坟 二 刀 村 重 聚 的 剧情 之 后 ， 与 伊 莉 娅 的 父母 
对 话 能 获得 道具 ， 之 后 领队 更 换 为 伊 莉 娅 再 次 
对 话 还 能 获得 道具 ; 在 村 子 里 调查 锅 获 得 食谱 
“ 口 - 儿 夺 忆 六 义 DOL >E”; 与 伊 莉 娅 家 门 
前 的 女性 NPC 对 话 获得 道具 ; 与 村 子 西南 边 
的 男性 NPC 对 话 获 得 食谱 “ 忆 吝 L 用 DOL 六 
已 ”; 出 村 一 次 后 回来 在 伊 莉 娅 家 住宿 三 次 有 
2.s 工 -又 族 0) 里 靠近 中 央 会 有 剧情 ， 获 得 食谱 
“于 习 汪 了 才 y 元 工 DL 光 E 上 ”和 食材 ; 与 入 
口 处 的 NPC 对 话 获 得 装备 ; 东边 调查 锅 可 以 获 
得 食谱 “ 口 - 双 E-7 了 7OL>E”; 与 东边 中 
央 的 NPC 对 话 会 失去 全 部 刀 忆 了 儿 乡 和 才 [ 
盖世 作 ， 换 取 上 升 术 防 的 药草 ; 与 东北 的 两 


角色 / 汪 力 汪 的 武器 场所 


人 组 对 话 可 以 强化 魔法 之 环 ， 能 够 破坏 之 前 无 
法 破坏 的 封印 石 。 封 印 石 的 位 置 见 下 文 ; 与 西 
北 的 NPC 对 话 ， 会 得 到 信件 ， 然 后 去 女 二 村 
与 东边 的 NPC 对 话 ， 得 到 回信 后 再 次 来 到 并 
-又 族 0D) 里 与 NPC 对 话 ， 之 后 再 回来 找 切 二 也 
村 的 NPC， 最 后 回 到 s 二 -又 族 0) 里 与 NPC 对 
话 就 能 获得 伊 莉 娅 的 称号 “ 义 义 七 二 学 记 -” 
与 武器 ; 在 最 西北 端 会 遇 到 锻 冶 师 巴 鲁 坎 的 转 
生 者 ， 对 话 后 触发 武器 收集 任务 。 以 下 是 起 
器 场所 与 秘 奥义 的 列表 。 获 得 武器 后 交 给 巴 鲁 
坎 ， 就 会 得 到 相应 角色 的 称号 与 武器 ， 同 时 解 
除 又 夕 咎 儿 里 面 称 号 对 应 的 技能 ， 就 能 发 动 第 
二 秘 奥义 了 。 

















获得 武器 ”称号 第 二 秘 奥义 


儿 力 /\ 汪 力 0) 绯 剑 了 儿 了 TO) 森 的 绿色 记忆 阵 | 活 了 儿 才 ”天 在 统 穴 L | 魔王 灼 灭 丸 


东北 边 发 生 剧 情 获得 


霸王 


TU7 了 了 | 7“ 澳 力 了 0D) 苍 剑 神 待 与 0) 园 第 1 图 西边 发 生 儿 学 了 7 了 7- 丰 积 0 女神  RV1Y 


剧情 获得 


之 工 


又 人 心 |“ 沙 力 二 0) 习 剑 | 圣 都 才 - 才 又 西边 管家 的 家 又 雪 / 才 ”终结 信之 导 | 神 裂 闪光 斩 


里 发 生 剧 情 获得 


必 工 / 沙 力 0) 虹 剑 才 - 才 又 基地 第 6 图 ， 


六 上 圣 剑 
右 侧 也 又 夕 亚 神 O 力 在 授 人 之 又 X 儿 和 人 


区 房间 深 处 的 桌子 上 调查 获得 上 才 又 从 L 者 “| 了 - 义 
由 力 儿 上 人力 O 黑 剑 人 由 本 由 0O) 里 进入 后 剧情 获 人 -元 又 战乱 在 驱 ( 付 EF 巨 沁 元 1 


得 


鸡 死神 


也 > 艺 荆 7 沙 力 0OD) 自 剑 与 西 0) 战 场 军 营 左 侧 的 安 洁 { 又 孔 上 >y X 儿 0O) 凤 翼 炽 天 翔 








图 击 倒 BOSS 后 获得 


的 哥哥 对 话 ， 然 后 进入 下 1 了 1T- 儿 ”教育 系 


工 儿 了 -| 7 沙 力 yOD 权 剑 与 力 儿 水 又 艺 避 冯 依 儿 里 的 儿 上 三 天 上 界 在 见 圣 龙骨 天 烈 


天 NPC 老 爷 子 对 话 获得 





届 (!#L 龙 神 


村 工 填 工 人 儿 力 二 0 和 鸭 剑 进入 力 由 工 了 和 矿山 后 剧情 刀子 才 星 在 继 《 韦 人 > 二 7 了 1 


获得 


封印 岩石 所 在 位 置 
也 学/\ 孔 王 墓 进入 后 直线 前 进 





OO 二 2 上 上 口 ZK 


宝箱 
人 了 YU- 方 -7 (防具 ' 体 ) 


弓 作 又 人 钟 乳 洞 ( 从 王 都 赤 作 又 人 工业 区 进入 ) 第 1 图 右上 艺 力 儿 几 本 盖 ( 防具 ' 头 ) 


上 和 赤 - 芭 湿 原 第 2 图 最 左 侧 

神 待 刁 0) 园 第 1 图 左上 角 

力 儿 术 又 艺 丫 分 儿 进 入 后 左 侧 道路 

3. 离 开 雪 二 刀 村 后 ， 全 世界 的 支线 任务 再 次 大 
量 更 新 。 与 王 都 上 人 又 人 G 商 店 下 方 开 露 店 的 
NPC 对 话 ， 然 后 前 往 了 镍 了 TO 森 战斗 后 区 
来 ， 获 得 药草 和 武器 ; 从 东 侧 入 口 进入 赤 乡 又 
全 卡 ， 在 第 2 图 左下 方 的 石碑 处 发 生 剧 情 ， 能 
获得 艾 尔 玛 娜 的 称号 “ 爱 吝 机 L 娘 ” 与 防止 
50% 状 态 异 常 的 装饰 ; 来 到 才 - 才 又 的 旅馆 与 
左 侧 的 NPC 对 话 会 触发 寻 猫 的 任务 ， 进 入 东 
边 的 忧 \V\O) 森 ， 在 第 3 图 会 找到 猫 ， 之 后 强制 
战斗 。 完 成 后 自动 回 到 旅馆 ， 能 够 得 到 一 件 防 
具 。 之 后 以 艾 尔 玛 娜 做 领队 与 该 NPC 对 话 ， 
还 可 以 获得 一 个 艾 尔 玛 娜 的 称号 “ 订 刁 六 少 
女 ”; 与 东 OD 国 刀 学 人 \ 沁 的 长 老 对 话 ， 接 下 任 
务 后 到 王 曹 进行 战斗 ， 可 以 得 到 食谱 “ 共 才 L 
OL 赤 学 E” 和 伊 莉 娅 的 武器 ; 来 到 南国 力 儿 
求 又 西 侧 会 发 生 事件 ， 安 洁 获得 称号 “大 食 \ 
大 会 优胜 者 ”与 武器 ; 进入 也 人 -下 会 发 生 剧 
情 ， 触 发 收集 梦幻 食谱 的 支线 ， 具 体 可 以 参见 
下 表 ; 了 人 -上 东北 的 民 家 中 ， 与 NPC 对 话 ， 


















































种 类 食谱 效果 
米饭 丸 二 上 一 本 HP80%、 战 斗 不 能 回复 
B 力 志 - 


面包 人 y 夕 去 人 最 大 HP20%、TP30%6 提 升 


己 双 上 少儿 七 1 依 - (防具 ' 体 ) 

取 山 芭 么 术 口 元 夕 儿 - ( 防具 体 ) 

工 夕 J7 双 二 - 力 儿 ( 防具 头 ) 
安 洁 获得 称号 “ 食 0) 神 ”; 与 羡 人 -上 商业 区 
东南 的 NPC 对 话 接受 委托 ， 前 往 上 和 勾 赤 - 又 湿 
原 的 第 2 图 ， 与 魔物 战斗 ， 胜 利 后 回 到 么 - 
上 可 以 领取 报酬 与 防具 ; 之 前 触发 过 奇怪 商人 
的 支线 的 话 ， 现 在 来 到 补给 据点 上 -上 后 ， 再 
次 与 这 个 奇怪 的 商人 对 话 ， 接 下 来 就 要 跟 被 恶 
灵 附 体 的 卢 卡 交 战 ， 血 量 为 52901， 耐 火 ， 不 
算 难 打 。 剧 情 之 后 就 能 获得 魔 剑 订 上 由 人, 卢 
卡 获 得 称号 “ 义 方 订 [E 魅 了 立 机 L 者 ”， 秋 秋 
获得 称号 “天 使 全 恶魔 ”。 魔 剑 订 上 由 和 的 特 
性 跟 历 代 《 传 说 》 一 样 ， 初 始 攻击 力 为 0。 必 
须 在 装备 状态 下 由 卢 卡 亲 自 击 倒 敌 人 攻击 力 才 
会 上 升 ( 击 倒 4 人 上 升 1 ) ; 在 元 /又 兵器 工场 
与 阿 鲁 贝 鲁 对 话 3 次 ， 安 洁 可 以 获得 称号 “ 酒 
豪 ”、“ 舞 踏 会 DO 花 ”与 “X 力 订 代 爱 幸 机 L 
者 ”， 利 卡 路 德 获得 称号 “和 舞 踏 会 D 茨 ”; 于 
/又 西 侧 女 性 NPC 的 装饰 品 任务 全 清 的 情况 下 
再 与 她 对 话 ， 可 以 获得 加 GRADE 的 装饰 “> 
儿 - 乡 1 又 ”。 


获得 方法 

与 方 亏 和 的 火山 守门 人 对 话 后 ， 前 往 
西 0 战场 与 指 “” 官 对 话 

攻略 魂 D 巡 礼 路 力 儿 元 1 了 夕 中 了 
后 ， 在 王 都 亚信 又 么 入口 右 侧 的 民居 
中 阅读 上 二 -O) 日 记 17 





肉 “| 于 十 之 O 丸 物 攻 10% 提 升 ， 附 加 技能 “ 才 包 在 了 也 进入 塘 二 刀 村 中 伊 莉 娅 的 家 


烧 六 又 ” ( 技 连 携 中 能 够 多 出 一 次 奥义 ) 
面 雪 公 玖 区 人 5 术 攻 10% 提 升 ， 附 加 技能 “又 已 -上 获得 .i\ 雁 寿司 的 食谱 后 ， 与 中 央 民 居 
又 夕 又 穴 儿 3” ( 咏 唱 时 间 减 少 15% ) 前 的 女性 NPC 对 话 获得 


鱼 小 从 寿司 物 防 10% 提 升 ， 附 加 技能 “了 工 二 义 夕 前 往 刀 学 /人 \ 孔 旅馆 前 发 生 剧 情 后 ， 进 
又 ” (战斗 中 以 20%HP 自 动 复活 一 次 ) “| 入 右 下 的 民居 中 
蔬菜 秘 传 野 荣 汁 术 防 109% 提 升 ， 附 加 技能 “ 习 之 七 进入 才 - 才 又 西 侧 管家 的 家 中 


卜 一- 上” ( 咏 唱 不 会 被 打 断 ) 


汤 于 -又 又 -了 状态 异常 变化 100% 防 止 





甜品 于 忆 刁 公 才 TP80% 回 复 
天 天 











获得 于 十 之 O 力 烧 志 的 食谱 后 ， 在 二 
二 也 村 出 口 处 剧情 获得 

与 元 /又 兵器 工场 的 刀 儿 穴 - 儿 对 话 
后 ， 进 入 才 - 才 又 的 地 下 图 书 室 


黎 凶 志和 修 
( 黎 多 CD 郁 放 
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| 了。 第 4 图 是 长 长 的 





| 


| 一 下 灯台 就 行 了 。 从 


| 进入 第 8 图 。 第 8 图 类 和 


| 宝箱 后 ， 从 东南 方 和 


| 务 必要 先 回 收 北面 上 时 


ed 属 AM 二 Vita 攻 略 


流程 

第 1 图 入 口 处 有 一 个 传送 阵 ， 
可 以 回 到 魂 之 巡礼 路 加 尔 迪 亚 的 入 
口 ， 方 便 玩 家 做 其 他 支线 。 歼 明 OJ 
塔 分 为 3 层 ， 下 面 将 进行 详细 解说 

第 1 层 : 第 2 图 的 下 层 4 个 方位 
各 有 绿灯 和 漂浮 的 石 块 ， 用 魔法 之 
环 射击 漂浮 的 石 块 ， 改 变 表面 的 纹 
路 ， 然 后 调查 使 其 谱 入 地 下 ， 如 果 
纹路 与 周围 的 线路 吻合 ， 旁 白 的 灯 
就 会 被 点 亮 。4 个 方位 的 灯 全 部 点 亮 
后 ， 上 层 的 通路 就 会 打开 。 第 3 图 是 


仙 | 匀 坐 石 块 ， 两 条 路 线 珠 归 同 途 ， 但 
为 了 回收 宝箱 还 是 都 走 一 下 吧 。 项 
| 层 有 个 绿色 记忆 阵 ， 回 复 一 下 后 迎 


接 BOSS 战 。BOSS 是 哈 斯 塔 ，HP 为 
188640， 耐 雷 弱 地 ， 


34 号 ) 的 宝箱 ， 否 则 一 昱 走 到 西 侧 
带 绿色 记忆 阵 的 出 口 ， 就 无 法 再 原 
路 返回 了 。 绿 色 记 忆 阵 回复 之 后 是 
一 场 BOSS 战 ，BOSS 的 HP 为 61380， 
无 弱点 耐性 ， 先 防 第 后 反击 也 是 毫 
无 难度 。 第 9 图 和 第 10 图 是 过 渡 图 
第 3 层 : 第 10 图 最 上 层 有 绿色 
记忆 阵 和 传送 阵 ， 最 好 在 这 里 存 个 
档 ， 药 品 不 够 了 也 可 以 用 传送 阵 回 
去 补充 ， 或 者 去 回收 之 前 错过 的 宝 
箱 。 进 入 内 部 就 是 与 玛 提 乌 斯 的 
BOSS 战 。 玛 提 乌 斯 第 一 形态 HP 为 
221655， 无 弱点 耐性 ， 不 会 散布 异 
常 状态 ， 用 对 付 大 型 BOSS 的 防御 
反击 战术 就 能 打 得 过 。 记 得 在 击 倒 
她 之 前 让 队伍 适当 回复 一 下 ， 因 为 
立刻 会 进行 与 第 二 形态 的 战斗 。 第 





打 法 和 上 一 次 一 样 ， 
不 过 是 血 多 了 点 ， 做 
好 麻痹 对 策 也 就 不 怕 


FASEBEHC 
人 1 


[ESD 
| 病 


阶梯 ， 进 入 第 5 图 有 
一 个 传送 阵 可 以 回 到 
第 2 图 ， 
第 2 层 : 第 5 图 轩 
下 层 一 开始 用 魔法 之 辆 
环 射击 南北 两 个 灯台 
就 可 以 用 石 块 搭 桥 ， 
南北 两 边 的 宝箱 暂时 
拿 不 到 。 第 6 图 一 开 潮 
始 在 下 层 ， 先 向 南 
从 7-1 入 口 进入 第 7 
图 。 第 7 图 看 起 来 很 
复杂 ， 其 实 是 一 本 
道 ， 无 路 可 走时 射击 


北边 的 7-2 出 口 回 到 
第 6 图 中 层 ， 先 点 亮 
左 侧 的 灯 可 以 回收 一 
个 宝箱 ， 再 点 亮 右 侧 
的 灯 可 以 从 8-1 入 口 量 


似 于 第 7 图 ， 回 收 好 


向 的 8-2 出 口 回 到 第 


ED 了 看 EFGEIRNEIET 




















6 图 。 点 亮 面 前 的 灯 
回收 一 个 宝箱 ， 然 后 
从 5-1 入 口 回 到 第 5 图 
上 层 。 回 收 南北 通路 
共 4 个 宝箱 ， 然 后 从 
西南 方向 的 5-2 入 口 呈 
进入 第 6 图 。 点 亮 面 有 
前 的 灯 后 ， 往 西边 上 
阶梯 来 到 第 6 图 的 上 
层 。 在 上 层 切 记 不 要 
先 去 东北 方向 点 灯 ， 
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二 形态 的 玛 提 乌 斯 HP 为 129392， 无 
弱点 耐性 ， 变 成 了 人 形态 。 攻 击 全 
部 是 光 属 性 ， 事 先 如 果 装 备 了 光 抗 
性 的 装饰 ， 就 会 打 得 非常 轻松 。 同 
样 注 意 回 复 队 伍 ， 因 为 击 倒 她 后 会 
立刻 转 入 与 其 前 世 姿 态 阿 斯 拉 
(绝望 在 背负 v3L 霸 王 ) 的 战斗 

阿 斯 拉 的 HP 为 252720， 无 弱点 属 
性 ， 攻 击 方式 主要 是 直线 的 激光 攻 
击 和 突 刺 ， 钢 体 非 常 强悍 。 跟 他 战 
斗 是 要 随时 注意 全 员 的 血 量 ， 不 停 
地 回复 ， 卢 卡 更 是 要 彻底 在 前 面 吸 
引火 力 ， 尽 量 把 他 引 向 法 师 不 在 的 
方向 攻击 。 阿 斯 拉 OVEL 爆 发 后 一 
定 要 全 程 咬 住 并 防御 他 的 秘 奥 义 起 
手 ， 因 为 他 的 秘 奥义 是 全 体 攻 击 ， 
一 旦 被 命中 法 师 系 基本 是 秒杀 ， 很 
容易 引起 队伍 骨 坏 。 战 有 性 BOSS 后 ， 
就 可 以 欣赏 大 结局 了 





明 OD) 塔 
Z%\ 和 -下子 1T 卫 
本 - 儿 元 > 个儿 和 人 
习 口 y 分 DOLyE 
习 口 yy 作 作 OOL>E 
又 从 y TFTY 儿 
卜 U- 
人 fy 仿 S 
忆捷 > 乡 S 
才 己 >2M 2 x3 
10 又 口 - 盖 又 乡 方 - 
| /\4f 林 -由 1 本 卜 少 
12 又 夕 - 灾 yY 下 


等 痰 已 其 之 门 


ooANooneoaon- 枉 


但 上 旋 儿 - 院 艺 > 夕 
14 IJM ss x3 
15 才 - 儿 元 人 公 站 上 
16 八 直 水 - 由 1T 术 卡 儿 
17 LyYF 写 水 小 - 
18 可- 儿 上 了 -了 - 
19 去 弓 仿 族 冯 

20 咱 1f 了 -RU 术 之 
21 又 乡 -- 纺 局 Y 上 
22 上 也 了 口 地 夕 夕 - 
23 三 儿 坊 人 

24 六 Y 次 又 广 二 

25 L 也 上 工 也 

26 孔 人 7 本 下 儿 x2 
27 己 YR 必 7 了 732 
28 工 中 乡 色 - 几 

29 相 却 可 区 元 元 交 允 
30 也 夕 儿 乡 & 

31 才 - 儿 元 1T 人 人 上 
32 /人 > 夕 

33 /人 才学 -也 术 上 儿 x2 
34 咱 才 - 口 义 乡 口 -也 


1. 通 关 后 继承 通关 存档 时 ， 选 择 “v\\ 宛 ”可 
以 继续 留 在 本 周 目的 世界 。 打 打 隐 藏 迷 宫 ， 做 
做 支线 任务 ， 刷 刷 GRADE 点 数 。 当 一 切 都 完 
成 后 ， 想 要 开启 新 周 目 ， 也 不 用 再 去 挑战 最 终 
BOSS， 只 需要 前 往 六 工 -又 族 0) 里 ， 调 查 长 
老 旁 边 的 金色 雕像 就 行 了 。 二 周 目 以 后 进行 游 
戏 时 ， 会 追加 新 的 分 支 事件 。 

2. 二 周 目 通关 后 追加 新 的 支线 任务 。 来 到 s 工 
-又 族 0) 里 与 长 老 对 话 ， 然 后 前 往 赤 分 又 和 钟 
乳 洞 、 刀 之 /\ 子 王 墓 和 依 儿 人 火山 的 记忆 之 场 
回收 “ 愿 \\OD 宝 玉 ” 后 ， 会 有 一 场 强制 战斗 ， 
卢 卡 会 换 装 为 魔法 少女 ， 为 了 守护 世界 而 战 
(OTL ) 任务 结束 后 ， 卢 卡 会 得 到 大 幅 提 
高 TP 和 术 攻 的 称号 “魔法 少女 ”。 

3, 通 关 之 后 ， 游 戏 中 将 会 开启 隐藏 迷宫 上 也 和 
人 -又 信 - 卜 ， 里 面 有 不 少 秘密 ， 以 及 强大 的 
敌人 。 下 面 将 详细 介绍 该 迷宫 的 攻略 方式 。 














(过 和 = 冯 人 3) 


流程 

读 取 游 戏 的 通关 存档 后 可 以 

在 大 地 图 的 左上 和 角 挑 战 这 个 隐藏 迷 
宫 。 迷 宫 的 入 口 处 有 商人 贩卖 道 
具 、 装 饰 和 食材 ， 也 有 绿色 记忆 阵 
可 供 回复 和 存档 。 该 迷宫 共 分 为 8 
层 ， 每 1 层 由 2~3 张 图 组 成 ， 没 有 
特别 的 机 关 ， 只 需要 回收 宝箱 后 再 
去 消灭 最 深 处 的 BOSS， 就 能 在 入 口 
处 开启 前 往 下 1 层 的 道路 。 第 1~4 
层 入 口 排列 在 下 方 ， 第 5~ 8 层 入 口 
在 上 方 。 需 要 注意 的 是 该 迷宫 不 会 
显示 迷你 地 图 ， 玩 家 一 定 要 记得 记 
忆 自 己 的 行进 路 线 ， 否 则 迷路 就 翡 
剧 了 。BOSS 的 钢 体 值 均 非 常 高 ， 
物理 攻击 型 角色 一 定 要 装备 上 削减 
钢 体 两 倍 的 技能 “元 双 下 口 1 人”， 
卢 卡 更 是 要 装备 上 破 钢 体 极 强 的 奥 
义 “魔王 暴 炎 枪 ”， 配 合 快速 输入 
一 一 就 能 重 置 技 连 扒 的 技能 “ 允 y 
了 工艺 部 半 七 几 ” 和 无 受 创 硬 直 的 
技能 “ 直 > 和 从 U YY 下 才 - 儿 ” 
快速 击破 BOSS 的 钢 体 。 


， 就 能 


※ 由 于 迷宫 的 第 7 层 和 第 8 层 开 
始 难度 暴 增 ， 而 且 想 要 和 白金 本 作 一 
般 来 说 需要 三 周 目 (二 周 目 就 想 白 
金 的 话 难 度 有 些 费 事 ， 主 要 是 低 等 
级 通关 和 最 速 通关 有 些 犯 冲 ) ， 因 
此 建议 在 一 周 目 狂 刷 GRADE (大 
概 5000 以 上 ) ， 继 承 等 级 ， 开 局 5 倍 
经 验 、2 倍 AP 之 类 特典 等 等 后 ， 二 
周 目 完成 一 个 最 速 通关 ， 然 后 再 来 
挑战 该 迷宫 。 刷 GRADE 推荐 通关 
后 拿 到 加 GRADE 的 首饰 了 儿 - 信 二 
又 (与 北 0D) 国 元 /又 做 首饰 的 女性 
对 话 ， 完 成 所 有 相关 任务 后 就 能 获 
得 ) ， 然 后 开启 HARD 难 度 ， 手 动 
操控 伊 莉 娅 去 打下 级 竟 技 场 ， 不 断 
按 〇 键 就 行 。 无 伤 完 成 每 场 战 斗 约 
2.77~ 2.83 左 右 ， 一 小 时 下 来 可 以 刷 
出 900 点 。 
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第 1 层 





第 3 层 


第 4 层 


第 5 层 


第 1 图 : yY 下 六 儿 玉 -又 、 屯 1 


昌 了 水 卜 儿 x2、 才 - 儿 元 1 人 1 


RE、 也 豆 求 Z 芭 这 作 
第 2 图 : 八 人 人 -人 儿 和 、 工 二 义 
> 夕 儿 力 吕 X 仆 、 太 Y 力 又 依 S 第 6 层 





x2、 工 由 乡 之 - 儿 
人 


第 1 图 ， /人才 六 -也 术 上 儿 x2、 第 7 层 
2 

咱 1fy> 上 s 儿 

瘦 汉 国 ， 未 沟 有 元 和 友 芭 到 二 

到 又 过、 

B 下 区 元 党 用 业 检 求 履 又 六 

人 





第 1 图 : 作 才 六 -也 术 卜 儿 x2、 
子 儿 上 下 之- 尹 

第 2 图 : 屯 人 > 了 术 卜 儿 x2、 才 
- 儿 了 元 1 人 1TFE 、 又 穴 > TFTVY 
次 悦 此 “村 开 三 
又 、 世 久 R 力 毛 S- 儿 、 了 尹 福 
由、 


第 8 层 





第 1 图 : 人 才 义 -也 术 卡 儿 、 夕 几 
又 卫 冯 、 忆 YY 七 - 艺 

第 2 图 : 上 由 -下 、 才 - 儿 元 1 作 
并 下 、 开 由 克 2syC 本 世子 
2 2 
负 2 了 玫 其 2 上 











第 1 图 : 人 才 之 - 卫 术 卜 儿 x2、 
L 毛 分 x2、 六 才 订 又 了 
和 才 ，LPYR 二 水 由 = 

第 2 图 : 巨 咎 了 术 卜 儿 x3 
第 3 图 : 工 由 乡 之 - 儿 、 卫 > 子 1 
可 于 又 二 本 > 二 二 办 帮 必 六 5 二 
内 一 Is 关 殉 人 人 二 92 





第 1 图 : 人 人 银 - 心 本 下 儿 、 屯 二 
了 Z 术 下 儿 x2、LYFR 巨 > 乡 - 
第 2 图 : 才 - 儿 元 1 人 1 下 、S 孔 2 儿 
并 二 是 几 7 
埃 才 -元 1 才 、7LY 雪 力 yY 六 7 





第 1 图 : 方才 - 儿 之 > 夕 、 子 人 7 
术 卜 儿 x2、[L 毛 > 分 x2 
第 2 图 : 工 由 夕 之 - 儿 、 下 由- 
下 、 才 - 儿 元 1 人 1 








第 1 图 : 八 人 本 -由 1T 林 卡 儿 、 
也 yZ 儿 乡 x3、&S 乡 儿 分 
第 2 图 : 才 LyY 艺 作 x3、LYLk 
六 儿 从 -又 、 下 由- 下、 才 - 少 元 1 
环 和 后 图 开赴 同 -学 卫 忆 有 ， 工 力 
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二 Vita 攻 略 

















| 等 级 名 称 


白金 了 1 儿 又 才 7 1f /七 又 R 了 又 夕 - 


同 初 加 工 OD 力 -上 力争 二 夕 - 
初 历 TO 六 习 过 
200 习 > 术 达 成 

天 术 也 又 夕 - 

秘 奥义 制 霸 

LT 人 祖 LV4 最 大 时 间 
LT 应 LV4 总 时 间 

又 E- 下 灵 - 了 - 


当当 当当 


滞 洒 渣 


汉 当 


100 万 力 儿 上 贮 边 大 
1000 万 力 儿 上 使 > 大 
敌 在 2000 体 击破 

战斗 回 数 办 1000 回 以 上 
雪 - 于 力 儿 上 也 又 夕 - 

口 -人 -也 于 和 了 又 夕 - 
又 夕 f 儿 也 又 夕 - 

全 证 忆 巨 卢 穴 儿 MAX 达 成 
毛 之 又 夕 -图 鉴 刁 志 夕 夕 - 
又 主义 上 刁 忆 乡 夕 - 
称号 在 10 个 获得 
称号 在 20 个 获得 
称号 制 霸 
宝箱 己 夕 夕 - 

世界 踏破 
料理 也 又 夕 - 

低 志 穴 儿 夕 由 也 
五 色 O) 英 雄 
初 万 工 O) 温 泉 
狙击 手 击破 
魔界 0 魔物 在 击破 

让 力 子 又 击破 
用 心 棒 击 破 

瞳 OD 住 人 在 击 破 

于 上 七 击破 
祥 刀 二 击破 

方 -上 儿 击 破 

卫 儿 穴 - 儿 击破 
八 又 夕 击破 

也 了 元 1 咱 又 击破 

异 界 O 守 护 者 在 击破 
斗 技 场 初级 夕 册 甩 

斗 技 场 中 级 夕 由 刀 
斗 技 场 上 级 夕 册 
/\- 尺 兄妹 击破 

银 s 己 击 破 

铜 1 也 上 0 绊 

铜 又 /- 乡 上 0) 绊 

铜 了 > 艺 2 写 0) 绊 

铀 由 力 儿 上 之 0D 绊 

| 铀 工 儿 六 - 才 上 0) 绊 

习 盖 之 工 丰 上 0O 绊 

十 工 证 工 过 0D) 绊 


当 油 泣 当 当当 省 当 


枚 EEC 
省 薄 水 当当 获 


当 | 当 


浸 | 省 





水 光 


湿 | 当 





EEC EEC EEC EE 9E 
当当 当当 区 


区 








沙 当 当 光 上 壬 上 身 
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LT 时 间 克 100 时 间 在 越 亢 大 























白金 所 需 时 间 100 小 时 左右 
在 线 奖 杯 0 
最 少 通关 次 数 2 
有 无 可 能 错过 的 奖杯 有 
奖杯 BUG 或 事故 无 
硬件 需要 无 


获得 方法 
获得 其 他 所 有 奖杯 
第 一 次 成 功 防御 反击 
第 一 次 达成 战斗 任务 
达成 200 连 击 

孔 威 习 得 所 有 可 习 得 的 天 术 

看 过 所 有 角色 的 秘 奥 义 ， 包 括 第 二 秘 奥义 
战斗 中 气 合 LV4 最 长 持续 时 间 超 过 60 秒 

气 合 LV4 持 续 总 时 间 超 过 10 分 钟 

15 小 时 以 内 通关 

游戏 时 间 超 过 100 小 时 

持 有 人 金 超过 100 万 方 儿 上 

消耗 了 1000 万 方 儿 上 

击破 2000 个 敌人 

战斗 次 数 超过 1000 次 

特技 “ 协 - 于 力 儿 仆 ” 使 用 次 数 超过 250 次 
特技 “ 口 - 人 - 刀 直 元 和 ”使 用 次 数 超过 500 次 
习 得 全 角色 的 又 夕 了 儿 技 能 

全 角色 等 级 到 达 LV200 

完成 怪物 图 鉴 全 收集 

完成 杂谈 全 收集 

全 角色 每 人 都 拥有 10 个 称号 

全 角色 每 人 都 拥有 20 个 称号 

全 角色 获得 所 有 的 称号 
回收 一 定 程度 的 宝箱 

走 遍 世界 每 个 角落 

全 角色 料理 等 级 到 达 MAX 

LV30 以 下 通关 

完成 有 关 演 > 艺 如 -了 7 了 二 的 所 有 剧情 
第 一 次 进入 温泉 

击破 狙击 手 

击破 订 方 又 了 才 y 元 口 -又 

击破 直方 > 于 又 

击破 商人 家 里 的 用 心 棒 

击破 六 义 在 刀 … 乡 己 - 字 工 

击破 千岁 

击破 希 安 

击破 加 德 鲁 

击破 阿 鲁 贝 鲁 

击破 哈 斯 塔 

击破 玛 提 乌 斯 

击破 口 寺 工 又 元 由 工 咎 -又 

斗 技 场 学 沁 依 儿 模 式 ，/ 并 元 人- 战 初级 通过 
斗 技 场 学 之 分 儿 模 式 ，/- 孙 人 - 战 中 级 通过 
斗 技 场 学 芝 分 儿 模 式 ，/ 人 -元 1 人- 战 上 级 通过 
击破 琥珀 、 翡 以 兄妹 

击破 米 拉 

卢 卡 与 伊 莉 娅 吕 绊 达到 最 高 

卢 卡 与 斯 帕 达 霸 绊 达 到 最 高 

卢 卡 与 安 洁 霸 绊 达 到 最 高 

卢 卡 与 利 卡 路 德 螺 绊 达到 最 高 

卢 卡 与 艾 尔 玛 娜 加 绊 达到 最 高 

卢 卡 与 孔 威 加 绊 达 到 最 高 

卢 卡 与 秋 秋 霸 绊 达到 最 高 








200 卫 > 未 达成 低 志 下 儿 乡 由 也 


五 色 办 英雄 


秘 奥 义 制 霸 异 界 O) 守 护 者 太 击 破 


宝箱 刁 赤 乡 夕 - 








世界 踏破 


CA 展 UEA 大 
GIDDO SPA RI/O 





只 要 有 新 主机 面世 ， 几 乎 就 一 定 能 看 见 《 山 兰 赛 车 一 
因此 PSV 上 推出 古 脊 赛车 》 也 是 理所当然 的 事情 生 进 入 网 络 新 时 代 划 携带 


主机 自然 也 不 能 介 俗 里 ESV 是 王 人 各 极度 依 袁 网 络 功能 的 主机 ， 而 这 款 《 山 背 赛 
车 》 也 融入 了 众多 网 络 元 素 ， 游 戏 的 众多 内 容 都 会 通过 今后 DLC 进 行 追加 。 
手 的 同学 可 能 发 现 游戏 的 现 有 内 容 是 在 少 得 可 怜 ， 但 通过 完善 的 游戏 系统 ， 


一 一 


同和 及 网 络 对 战功 能 ， 相 信和 足够 玩家 在 新 内 容 更 新 之 前 热 战 一 番 。 了 - 


旦 天 家 详细 了 解 游戏 的 系统 ， 以 及 现 有 收录 赛 道 与 赛车 的 具体 分 析 ， 希 望 入 手 的 忆 
TH | 玩家 可 以 通过 本 篇 文章 提高 自己 的 赛车 技巧 ， 在 网 战 中 一 显 身手 。 


零售 版 : SEEIE an 有 ES | 文 区 这 2 全 二 美 编 | Juxi -一 















CD 人 =viag 


动 geMA 


[本 ReMA 外 mweA 八 兰 pehA 











存 锯 历历 的 变化 


进入 游戏 标题 画面 后 ， 按 L+R 键 就 会 进入 下 图 时 钟 模式 。 





帮 式 介绍 一 


注意 游戏 中 的 主 菜单 以 及 所 有 非 实际 游戏 操作 ， 均 通过 触摸 屏 进行 。 


ET 省 
GHOST BATTLE 壮 22 


记录 对 战 模式 。 与 赛车 的 记录 ( 即 GHOST ) 进 
行 1V1 的 赛 道 对 战 。 这 里 提供 挑战 的 GHOST 分 为 三 
类 : 玩家 可 以 与 游戏 内 置 的 标准 GHOST 进行 对 战 ; 
也 可 以 通过 Near 获 得 周围 玩家 的 记录 进行 挑战 ; 也 
可 以 通过 3G 网 络 或 者 Wi-Fi 接 入 PSN， 下 载 世界 各 
地 玩家 的 GHOST 进行 对 战 。 玩 家 也 可 以 将 自己 的 
GHOST 上 传 到 网 络 上 ， 让 其 他 玩家 进行 挑战 。 
ce] 
INTERNET BATTLE .2 
网 络 对 战 模式 。 通 过 Wi-Fi 接 入 PSN 后 ， 玩 家 可 
以 与 全 世界 的 玩家 进行 网 络 对 战 。 最 多 支持 8 人 在 同 
一 赛场 上 对 战 。 
FACEto FACE BATTLE 王 定 
2 
即 面 联 模式 。 通 过 Wi-Fi 网 络 ， 玩 家 可 以 与 身边 
的 《 山 背 赛车 》 玩 家 进行 对 战 ， 和 网 络 对 战 模式 一 
样 ， 该 部 分 同样 支持 最 大 8 人 对 战 。 








WORLD hhcE] 


NA 

















与 电脑 Al 进行 8 人 赛 ， 适 合 单机 下 提高 技能 等 级 
以 及 赚 取 各 种 点 数 。 


时 间 竞赛 ， 分 为 两 种 模式 。 第 一 种 是 计算 3 图 的 

TEATTACK] 合计 时 间 记 录 的 “下 - 夕 儿 夕 千 生 三 夕 义 夕 (Total 

Time Attack,3 圈 计时 模式 ) ”， 也 是 最 常见 的 计时 模 

式 ， 另 一 种 事 玩家 在 最 多 30 轿 内 跑 图， 从 中 计算 成 绩 

最 好 的 一 圈 的 “到 祥 了 夕 个 和 也 夕 y 心 (Lap Time 
Attack, 单 圈 计 时 模式 ) ”。 


5 车 库 模 式 。 在 这 里 玩家 可 以 更 换 出 赛 的 车 辆 ， 还 
GARAGE |】 可 以 对 赛车 的 配色 、 漂 移 强度 以 及 部 件 进行 更 改 。 
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TSPOTRACE | 
和 ， 




















全 队伍 频道 。 更 新 当天 所 属 队伍 的 积分 、 阵 型 情 
Team VISION 况 、 相 关 的 任务 情报 以 及 获得 当天 的 队伍 奖励 。 


CR 玩家 情报 。 确 认 玩家 目前 的 ID 信息、 总 游戏 时 
Status ] 间 、 行 走 距离 等 情报 。 


] 排名 一 览 。 查 看 当前 自己 以 及 所 属 队伍 的 各 项 排 
PRanking Browser j 志 








三 富 影像 播放 。 可 以 浏览 玩家 保存 的 赛 道 记 录影 像 ， 
1 AV Player…] 以 及 播放 游戏 中 的 各 种 BGM。 


和] 玩家 可 以 将 自己 的 留言 上 传 到 PSN 上 ， 也 可 以 浏 
HERO Interview 览 其 他 玩家 上 传 的 留言 
CGOECIOICK 天 兄 共 [下 


存 关 改 灵 内 和 一 


本 作 初 期 收录 的 赛车 数量 有 5 
台 ， 而 收录 赛 道 目前 为 条， 加 上 正 
逆 方 向 一 共 6 条 。 官 方 会 在 今后 通过 
DLC 内 容 来 增加 收录 赛车 与 赛 道 ， 
其 中 音乐 包 基本 均 为 免费 ， 但 赛车 
和 地 图 则 大 部 分 收费 。 具 体 DLC 更 


新 计划 玩家 可 以 参考 下 表 。 其 中 玩 
家 们 可 以 留意 2012 年 2 月 16 日 会 更 新 
的 下 载 权 ， 期 间 只 需 1000 日 元 就 能 
够 买 入 往 后 所 有 收费 下 载 的 权限 ; 
另外 2012 年 2 月 23 日 的 第 8 弹 提 供 限 
时 免费 的 新 赛车 与 赛 道 下 载 。 


DLC 更 新 时 向 卖 


第 1 弹 
2011 年 12 月 22 昌 


由 区 - 协 - 2011 E3 1 人 > 力也 2 子 17 子 二 


试 玩 版 





第 2 弹 
2012 年 1 月 12 日 





5 六 ER 
2012 秆 1 有 19R [SET 

池 / 坟 “EGG 
2012 午 1 月 26 昌 [SC 


| 
2012 年 2 月 2 日 乐 


yc 吉 ERA 
2012 年 月 9 







1600 日 元 ( 在 2012 年 
( 追加 车 辆 : 01 ~ 08) ( 追 |2 月 29 日 前 为 1000 日 
: 01~06) (新 曲 包 : 01、| 元 ) 
(LongMix BGM: 01、02 ) 


第 7 弹 
2012 年 2 月 16 日 


100 日 元 









关 型 
汪 : 计 3 月 1 日 后 250 日 元 ) 
月 1 日 后 400 日 元 ) 


音乐 包 10 “中 之 艺 卢 - 苏 -7#1” 







ozk FSIEETEEIET 

局 JP- 国 窦 道 | 追加 赛 道 02“Sunset Heights” 
sw | 半 示 所“ 学 -fx 
STAR 
2o12 年 3 有 6B 
EREEIEETEETZ 
| Eee 
201z 和 oR15R [ER 








生生 。 in 三 of “FATALTA" 


追加 车 辆 05“MELTFIRE” ( 购买 下 载 
人 权 玩家 先行 配 信 ) 
3 
[BGM | 音乐 包 15“Origin #1” 


ETEEOIBEEEEEEIEIEEEEEE 
第 
2012 年 4- 5 月 上 和 


县 天 戏 作 


游戏 中 提供 了 A/B/C/D， 共 四 种 | A 类 为 大 家 讲解 游戏 的 基本 操作 。 更 
类 型 的 操作 方式 ， 这 里 笔者 以 最 常用 | 换 操作 类 型 可 以 在 Options 中 选择 。 





L+R 同 时 按 下 使 用 3 


管 氢气 使 用 1 管 氮气 








使 用 两 管 氮气 








| 上 1 档 (MT 排挡 时 ) 








| 友 右 转向 | 了 下 1 档 (Mr# 挡 时 ) 


左右 转向 











观看 倒 后 镜 




















※ 排 挡 为 PDL 时 点 击 背 钊 














现在 位 置 /参加 [> 冯 了 | 赛 道 标记 
愉 车 数 Er SR 自己 


该 赛 道 的 最 | 一 SETSEETTTIE 
玩家 在 该 赛 追 的 最 快 |- 河 = 
记录 与 当前 时 间 和 法 的 人 


用 时 记录 










































车 队 系统 ( 也 孔 林 夕 由 - 


Ed 霹 二 


季 记 胡 统 7 3 元 力 - 7V- 作 


中 一 


人 ) 是 本 作 的 新 增 要 素 。 全 世界 的 
玩家 分 为 4 个 车 队 进行 网 上 对 战 ， 玩 
家 在 刚 进 入 游戏 时 就 需要 选择 自己 
的 签约 车 队 ， 签 约 车 队 包 括 四 个 ， 
分 别 为 “Trianchor Alliance”、 
“Circlite Racing”、“Xealot Mo- 


torsport” 以 及 “Squaris G 


已 2 可 


单机 游戏 时 车 队 系统 并 没有 太 大 的 
体现 ， 但 通过 联网 游戏 时 ， 玩 家 所 
得 的 WP、CR 都 会 对 整个 阵型 产生 
一 定 影 响 。 服 务 器 会 根据 玩家 每 天 
累计 的 点 数 ， 从 而 制定 当天 的 敌我 
阵型 ， 阵 型 从 1V1、2V2、 帮 至 3V1 
或 1V3 均 会 出 现 。 玩 家 也 可 以 更 换 


队伍 ， 不 过 需要 支付 30000C 


企 爷 


R。 另 


TAIEeN 
时 就 会 更 新 当天 的 阵型 与 任务 
(Mission ) ， 任 务 方式 为 击败 敌 方 
阵型 的 车 队 ， 在 INTERNET BATTLE 


影响 玩家 在 车 队 中 的 排名 。 


胜利 点 数 ， 除 TIME AT- 
TACK 外 ， 各 竞赛 模式 都 可 以 
获得 相应 的 WP， 而 其 中 通过 
INTERNET BATTLE 所 获得 的 
点 数 是 最 多 的 。 该 点 数 也 会 


击败 线 上 的 敌 方 车 队 对 手 、 或 者 在 










式 可 获得 的 点 数 。 该 点 数 初期 可 以 用 于 开 
启 强化 路 线 。 当 强化 路 线 全 部 完成 之 后 ， 
就 可 以 蕾 积 用 于 移 籍 所 属 的 车 队 。 最 简 
单 获得 CR 的 方法 ， 就 是 通过 观看 每 天 的 
Team VISION ， 来 随机 获得 1000 点 CR。 





外 每 天 登陆 Team VISION 时 还 可 以 
随机 获得 VIP 称号 ， 获 得 称号 的 当 
天 ， 对 战 时 对 方 可 以 看 到 自己 名 片 
上 的 VIP 标志 ， 此 外 当天 还 有 额外 的 
1000CR 奖 励 。 





FriamChOrZAJFamce CIrC1itejRacinz5， 





GHOST BATTLE 击 败 敌 方 车 队 的 
GHOST、 又 或 者 在 FACE to FACE 
BATTLE 击 败 敌 方 车 队 的 好 友 ， 都 会 
获得 额外 的 WP 以 及 CR 点 数 奖 励 。 


同样 除 TIME ATTACK 外 ， 各 竞赛 模 


又 水 y/ 雪 一 四 意向 | 代 上门 未 魏 京 太 民 尊 行 己 蕊 U\ 大 大 雪 大 由 三 汉 汪 导 二 右 号 友 本 。 
本 加 [ 一 口 小 寺 








游 引 廊 历 天 从 级 


游戏 包含 两 种 等 级 ， 一 种 是 标 


记 在 画面 上 方 人 物 等 级 (Lv 


) ， 等 





级 与 赛车 性 能 无 关 ， 通 过 跑 


圈 人 物 


等 级 就 会 自然 上 升 ，Lv.10 之 前 可 以 


在 SPOT RACE 中 提升 ， 之 后 


过 击败 下 载 GHOST 或 者 INTERNET 


可 以 通 


BATTLE 中 获胜 来 提高 。 另 一 种 等 
级 是 赛车 性 能 等 级 ( 之 之 盖 分 二 - 
上 ) ， 最 高 为 6 级 ， 随 等 级 提升 ， 赛 
车 的 基本 性 能 会 提高 ， 等 级 与 玩家 
获得 的 WP 有 关 ， 只 要 获得 23 点 WP 
即 可 提升 至 之 之 > 分 二 -上 6。 
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六 V7 己 Vita 攻 略 





系列 前 作 所 有 的 赛车 都 有 属 
于 自己 的 漂移 强度 类 型 ， 而 由 于 本 
作 可 以 自由 调节 赛车 的 漂移 强度 ， 
玩家 就 不 需 为 找寻 符合 自己 漂移 手 
感 的 赛车 忙活 了 ， 而 且 还 可 以 将 强 
度 调整 为 “MLD 到 STD 之 间 ”、 
“STD 到 DYN 之 间 ” 这 种 折 中 方 
式 。 更 改 漂 移 强度 可 以 在 GARAGE 
项 目 内 点 击 右 边 的 齿轮 图 标 进 入 ， 
按照 漂移 时 转向 的 幅度 ， 从 小 到 大 


玩家 留意 仪 盘 表 ， 会 发 现 右 
端 尽 头 有 一 条 跳 红 色 条 ， 游 戏 提示 
“GO” 开 始 起 跑 的 瞬间 ， 预 先 按 油 
门 到 仪 盘 表 的 指针 红色 条 上 方 的 边 
缘 ， 就 会 发 动 起 跑 加 速 ， 这 时 赛车 


会 以 高 车 速 从 起 跑 线 出 发 。 游 戏 中 B 
类 部 件 大 多 都 具有 起 跑 加 速 强化 的 
作用 盖 例如 一 日 分 义 又 和 夕 -小 
“自动 口 分 外 又 夕 - 上 下 ”、“ 才 - 
/人 汪 JS Y 上 又 夕 -= 夕 -等 。 








LAP 


1 2 


TIME RECORD 


TOTAL RE 
OO:DOBSo 


> 





类 型 为 “中 庸 ”。 





游戏 中 漂移 的 作用 有 两 个 ， 第 
一 是 让 车 辆 以 较 高 的 速度 驶 过 弯 度 
较 大 以 及 较为 复杂 的 弯 道 ， 第 二 是 


通过 漂移 鞋 积 氮 气 、 提 供 和 氮气 喷 射 
的 必要 能 量 。 


新 赛 道 记 录 的 好 类 型 。 





达 出 弯 位 ， 将 车 身 


开始 出 了 了 驶 方向 ， 就 


向 键 调 整 车 身 位 置 。 


在 调节 漂移 强度 界面 的 左下 
方 ， 玩 家 可 以 选择 赛车 的 排挡 。 游 
戏 提供 AT ( 自动 ) 、MT ( 手动 ) 、 
PDL ( 背 触 板 ) 三 种 排挡 方式 ， 从 游 
戏 的 风格 以 及 一 般 的 操作 习惯 ， 其 
实 这 里 都 推荐 AT 档 ， 便 于 集中 精神 
处 理 漂移 等 操作 。 至 于 PDL 档 说 白 就 
是 背 触 板式 的 MT 档 ， 纯 粹 是 为 了 体 





游戏 中 实现 漂移 的 方法 有 了 两 
种 ， 只 要 在 按 方向 键 转向 的 同时 ， 
4 
不 放 油 门 ， 短 时 间 按 下 刹车 键 也 可 
做 出 漂移 动作 。 而 两 种 漂移 方式 的 
区 别 在 于 : 放 油 门 的 漂移 反应 速度 
快 、 漂 移 生效 的 最 低 要 求 速 度 小 ， 


因此 很 容易 上 手 ， 但 比较 容易 出 现 
损 速 。 而 刹车 漂移 会 有 轻微 的 作用 
时 间 ， 且 车 速 较 低 的 情况 下 不 会 产 
生 漂 移 效果 ， 但 好 处 在 于 损 速 相对 
较 少 ， 并 且 转 向 时 容易 让 赛车 进入 
一 种 名 为 “无 声 漂移 ”的 状态 。 

无 声 漂移 处 于 漂移 与 正常 行驶 
之 间 ， 转 向 期 间 赛 车 正常 加 
速 ， 转 向 角度 和 漂移 一 样 大 幅 
增加 ， 但 地 面 却 没有 车 痕 ， 且 
和 漂移 一 样 能 董 积 氮 气 。 无 声 
漂移 是 跑 出 好 成 绩 的 必 学 技巧 
之 一 ， 学 习 无 声 漂移 ， 推 荐 将 
漂移 强度 调整 为 MID 后 练习 ， 
这 样 会 较 容易 找到 手感 。 


须 气 


游戏 中 通过 漂移 可 以 莉 积 氮气 
槽 ， 当 气 槽 董 满 至 少 1 个 之 后 ， 就 能 
够 释放 和 氮气 以 迅速 提高 赛车 的 加 速 
度 以 及 最 高 速度 。 蓄 积 的 氮气 可 以 
同时 释放 ( 最 多 3 个 ) ， 同 时 释放 和 氮 
气 数量 越 多 ,期 间 的 加 速效 果 就 越 
显著 。 其 中 也 有 例外 的 氮气 类 型 ， 
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三 大 细 艳 明度 的 克基 








奶 何 处 靛 大 衣 ? 









分 别 为 MLD-STD-DYN ( 越 小 越 
稳定 ) ; 按照 赛车 的 加 速度 ， 从 小 
到 大 分 别 为 MLD-*STD- 一 DYN ( 越 
大 越 好 ) 。 从 下 面 的 分 类 介绍 ， 读 
者 可 能 会 觉得 DYN 一 定 是 最 好 的 ， 
但 在 网 战 的 时 候 ， 漂 移 强度 过 于 靠 
近 DYN 又 很 容易 因为 对 手 的 碰撞 
而 导致 失控 ， 因 此 如 何 选 取 漂 移 强 
度 ， 还 是 要 视 对 战 情 况 而 定 。 


DYN 


终 趟 大 三 y 夕 


非常 稳定 的 类 型 ， 加 速度 虽然 是 三 大 类 中 的 最 低 的 ， 但 车 速 稳 
定 ， 惟 坡 与 漂移 时 损 速 也 相对 较 少 ， 也 最 容易 实现 无 声 漂移 。 


各 方面 强度 适中 ， 适 合 新 手 玩家 熟悉 手感 ， 当 然 也 有 人 称 这 


由 于 漂移 幅度 很 大 ， 刚 开始 使 用 的 玩家 会 非常 不 习惯 ， 很 容 
易 漂 过 头 。 但 由 于 加 速度 是 三 者 中 最 高 的 ， 克 服 操 作 后 会 变 成 刷 








现 PSV 特 性 的 额外 操作 要 素 ， 基 本 
上 用 得 到 它 的 机 会 只 有 1 次 ( 获取 奖 
杯 一 指 先 OD 元 乡 三 汉 避 2 jc 


2 


例如 安装 A 类 部 件 “ 又 考 心 又 二 下 
口 ” 后 ， 和 氮气 构 就 会 变 成 只 有 1 个 ， 
但 期 间 即 使 不 蕾 满 氮 气 槽 ， 也 能 

接 释 放 当前 数量 的 氮气 。 本 作 和 氮气 
的 类 型 多 种 多 样 ， 可 以 通过 A 类 部 件 
来 更 换 氮 气 类 型 。 














胡 展 彤 现 


极限 蓄积 ( 卫 儿 元 1 人 XY 下 | 迹 期 间 可 以 获得 比 通常 漂移 更 多 


于 忆 =- 苑 ) ， 指 车 辆 在 不 使 用 氮气 | 的 氮气 。 实 现 极 限 革 积 的 方法 ， 是 
的 情况 下 ， 以 超出 原来 最 高 车 速 的 | 在 氮气 喷射 刚 结束 后 的 短 时 间 ( 实 
状态 进行 漂移 ， 此 状态 下 漂移 过 程 | 际 为 喷射 结束 时 的 高 车 速 ， 到 恢复 
中 ， 车 身 尾 部 会 出 现 蓝 色 的 火光 轨 | 至 车 辆 正常 最 高 车 速 这 段 时 间 ) 进 
行 漂移 即 可 。 
玩家 也 可 以 
借助 一 些 部 
件 二 例如 上 
IE 2 
记 二 站 
2 
口 U” 来 增强 
极限 蓄积 的 效 


赚 得 的 CR 点 数 
车 改造 地 图 ( 

本 人 六 
乙 ) ， 而 地 图 根 
据 开 启 的 部 件 种 
类 ， 游 戏 又 分 为 | 
As BC 三 种 强 | 
化 路 线 。A 类 是 针 
对 氮气 的 强化 路 ， 
线 ，B 类 是 针对 加 
速 的 强化 路 线 、C 


会 部 余 作 万 一 属 


一 氮气 强化 系 二 


元 IO7 二 己 元 07 和 到 元 


瓶 只 有 很 长 的 一 管 。 

评析 : 非常 实用 的 A 系 部 件 ， 由 于 

不 受 瓶 著 满 才能 使 用 的 限制 ， 
量 的 氮气 就 能 够 直接 使 

用 ， 大 幅 提 升 加 速 的 灵活 性 ， 缺 点 

在 于 无 法 同时 使 用 多 管 氮气 。 





























态 层 加 刻 


当 对 手 使 用 氮气 或 者 进行 极限 
萤 积 时 ， 玩 家 跟随 在 该 车 背后 ， 就 
能 够 提高 赛车 速度 。 该 技巧 在 一 些 
强化 部 件 中 


长 直路 上 经 常会 用 到 ， 












ITC 二 元 和 大 二 元 ” 


放 氧 


1.5 倍 ， 最 多 只 能 蕾 积 两 管 氮气 瓶 。 
评析 : 比较 适合 在 长 直路 使 用 的 氮 
气管 ， 但 由 于 长 度 变 为 1.5 倍 ， 鞭 积 
时 间 自 然 也 长 于 一 般 的 氮气 


一 一 著 积 系 


加 az 


作用 : 开启 火箭 起 跑 效果 ， 把 油门 
按 在 合适 的 时 速 内 起 跑 ， 加 速效 果 
上 升 

评析 : B 系 首 个 部 件 ， 依 然 是 过 流 
作用 ， 谈 不 上 实用 性 



























的 C 系 有 许多 都 是 针对 咬 尾 加 速 强化 
或 进行 对 策 的 部 件 ， 例 如 “SS7- 双 
儿 “65 王 忆 7 七 去-” 等 。 















4 艺 ay 元 1 力 J- 坊 


作用 : 接触 场景 与 对 手 车 辆 时 减速 
效果 降低 。 

评析 : 在 多 人 电脑 对 战 以 及 网 战 时 
可 以 有 效 降低 碰撞 和 摩擦 时 造成 的 
损 速 ， 同 时 也 能 降低 容错 率 ， 在 混 
战 的 时 候 可 以 起 到 一 定 作用 。 
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蔚 骨 e]IA 人 


贡 凶 BIN 人 


蜗 员 EMNA | 


较 多 友 才 ， 
不 少 所 气 


E ssz-x2- 


作用 : 咬 尾 加 速 的 效果 上 升 

评析 : 只 要 前 方 车 辆 使 用 氮气 ， 上 

前 贴近 我 方 也 会 提高 速度 。 作 为 初 
虽然 有 一 定 性 ， 但 此 更 

澡 作 ， 需 要 多 加 练 


习 才 人 能 体现 效 果 


Le SS 十 飞 二 七 却 - 


作用 : 车 后 不 会 产生 咬 尾 加 速 的 效果 
评析 : 针对 性 较 强 的 部 件 ， 旨 在 阻 
止 后 方 对 手 搭 “顺风 车 ”， 在 对 战 
时 、 尤 其 在 单 对 单 的 情况 下 ， 可 以 
降低 后 面 车 辆 超车 的 可 能 性 ， 是 对 
战 老手 的 常用 部 件 之 一 


园 :: 口 回 生 > 又 示人 
， 利 交尾 


娄 果 ， 将 前 





部 件 需 要 的 “东风 ” 
操作 技巧 了 ， 考验 玩 家 如 何 
对 手 赛车 的 “屁股 ”， 


隐藏 氮气 与 使 用 效果 
评析 : 可 以 说 是 针对 “二 仆 口 回 生 
也 又 元 和 ”而 诞生 的 部 件 。 如 果 对 
和 0 气 ， 自 然 也 没 办 法 
上 来 闻 你 台 
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基本 上 只 要 不 是 配合 A 


完全 

积 的 性 能 ， 因 此 配合 ; 
条 件 限 制 的 A 系 部 件 
二 卜 已 ”一 起 使 用 ， 
挥 到 最 大 化 


“> 


ee 
1505 无 法 在 “ 亏 祥 7 丸 十 公 

夕 ” 模 式 下 中 使 用 

气 差 不 多 时 1. 

人 用 于 跑 记 录 、 

一 圈 赶 超 或 抛 离 对 手 都 是 十 分 实用 
的 部 件 。 新 手 老手 都 十 分 合适 


可 以 将 作用 发 


最 后 


。 司 n 六 义 夕 - 


作用 : 第 1.2 圈 时 引 引 一 5% 

3 圈 时 +5%。 无 法 在 “ 壹 多 7 夕 丫 和 
2 去 5 中 下 全 用 

评析 : 回报 大 ， 风 险 也 很 大 的 部 
件 ， 可 以 说 将 自己 “ 置 诸 死地 而 后 
生 ”。 使 用 时 由 于 引擎 效率 限制 ， 
前 两 圈 要 想 办 法 咬 住 对 手 不 放 ， 只 
要 不 被 抛 离 太 远 ， 在 第 3 图 都 可 以 
有 效 抢 回 位 置 。 但 对 战 时 有 很 多 不 
确定 因素 ， 所 以 往往 实际 作用 并 没 
有 那么 理想 


加 区 = 芭 元 -= 力 7 才 却 人 苹 - 


作用 : 可 以 直接 观察 后 方 车 辆 的 位 
赛 模式 中 可 以 确认 前 方 车 


背后 车 辆 的 左右 位 置 


名 时 可 以 快速 判断 即将 赶 


超 自 己 的 对 手 方位 ， 
上 前 。 在 后 面 
气 情况 ， 以 判断 人 
的 时 机 。 


从 而 抵挡 ee 


关 玫 部 他 的 戎 大 难 瑚 


当 完 成 所 有 强化 路 线 ， 






沈 感 哆 从 纺 合 : 二 人 口 丈 关 -之 
U+ 了 二 二 之 力 X 二 人 口 +FL 匹 靖 - 
字 - 

这 是 刷新 赛 道 记录 与 对 战 
的 常用 配搭 。 前 两 个 部 件 相 辅 相 
成 ， 前 者 加 强 极限 蓄积 迅速 恢复 
和 氮气 量 ， 后 者 由 于 没有 和 氮气 瓶 蕾 
满 才 能 使 用 的 限制 ， 可 以 连续 使 
用 。“ 和 氮气 喷射 一 极限 蕃 积 一 氮 
气 喷 射 ” 的 良性 循环 ， 可 以 保证 
玩家 在 赛场 上 大 部 分 时 间 以 氮气 
喷射 的 状态 一 路 前 行 ; 最 后 的 FL 
于 站 - 郊 站 -可 以 确保 玩家 在 赛 
道 最 后 一 轿 有 足够 的 氮气 ， 进 一 
步 加 快速 度 。 使 用 这 个 搭配 的 玩 
家 要 注意 ， 每 当 和 氮气 计量 即将 耗 
尽 时 ， 要 确保 喷射 结束 后 能 够 接 
上 极限 董 积 ， 避 免 氮 气 耗 光 的 同 
时 ， 由 于 二 卜 口 殖 - 艺 U 的 副 作 
用 ， 导 臻 通常 状态 下 难以 蕾 积 
气 ， 继 而 影响 攻势 。 








剧 疡 GHOST 志 赤 纵 合 : 二 
丈 忆 -2Uy+ 了 上 考 义 力 和 X 二 人 万/ 少 
叫 Y 人 二 人 口 + 二 人 口 回 圣 >X 示 人 
如 果 说 以 上 的 用 于 一 般 赛 
首 跑 分 ， 那 么 这 个 搭配 可 以 说 是 
专门 针对 有 GHOST 对 手 出 现 的 
时 候 使 用 组 合 。 游 戏 中 存在 一 个 
BUG: 由 于 二 卜 口 回 生 之 又 示人 
对 GHOST 赛车 同样 有 效 ， 同 时 
即使 玩家 超越 GHOST 也 不 会 出 
现 “ 撞 车 ”的 情况 。 只 要 死 跟 着 
GHOST 车 辆 的 尾巴 ， 就 有 源源 不 
绝 的 氮气 ， 到 最 后 再 一 口气 超越 
[ceEUD 国 攻 浪人 人 4 
上 口 与 夕 辟 Y 上 二 下 口 之 间 的 选 
择 ， 前 者 在 跟随 GHOST 以 及 荤 积 
氮气 方面 会 更 为 灵活 ; 而 后 者 在 
最 后 可 以 连续 使 用 两 次 2 管 氮气 快 
速 超越 GHOST， 视 乎 玩家 的 使 用 
习惯 了 。 不 过 此 BUG 也 常 有 失败 
的 时 候 ， 因 为 GOHST 经 常会 因此 
而 在 路 中 央 打转 。 


开启 所 
三 间 根据 蝶 兄 洒 这 择 





合适 和 部 件 搭配 就 成 为 了 玩家 战 前 


用 有 考虑 问题 。 至 于 各 部 件 的 评 


析 我 们 已 经 在 全 部 件 
作用 一 览 中 列 出 ， 下 
面 笔者 会 根据 玩家 所 
进行 的 游戏 模式 以 及 
相关 战况 而 给 出 相应 
的 部 件 与 搭配 推荐 ， 
仅 供 参考 。 


多 人 击 如 组 合 : 了 7 过 习 二 元 7 
夕 V- 姑 + 也 上 之 力 X 二 人 万 + 二 - 
和 元 - 夕 刀 大 亏 牛 扩 - 

该 搭配 是 特别 针对 同一 个 赛 
道 有 多 名 对 手 时 使 用 。 履 艺 习 
> 元 1 夕 由 -以 - 在 混入 车 群 时 可 
以 大 幅 增 加 容错 率 ， 即 使 与 对 手 
发 生 碰 撞 ， 也 不 至 于 让 车 速 瞬 间 
降 到 1 百 多 km/h 的 尴 众 境地 ; 而 之 
L 义 夕 又 二 下 口 则 可 以 让 玩家 加 
速 摆脱 车 群 以 及 超越 对 手 更 为 灵 
活 ; -又 元- 夕 刀 亏 个 二 - 可 
以 让 玩家 无 需 开 倒 镜 就 能 知道 后 
面 即将 赶 超 自 己 的 车 辆 ， 这 时 快 
速 反应 、 用 车 尾 顶 住 对 手 就 能 
防御 对 方 的 超越 了 ， 同 时 又 能 了 
解 前 方 车 辆 的 氮气 情况 ， 一 举 两 
得 。 另 外 擅长 缠 斗 的 同学 也 可 以 
将 赤 - 又 元 - 夕 刀 才 也 咎 二 - 更 换 为 
二 上 口 回 生 之 又 示人 。 








艳 惹 及 组 合 ; 才 - 人 -Vs Y 人 
又 图 -= 人 + 了 二 尽心 X 二 人 万 7SS 
主 闻 地 古 码 - 人 /FL 无 二 -学 闻 一 

该 搭配 务求 一 开始 就 能 以 最 
快 的 速度 抛 离 对 手 ， 同 时 避免 车 
群 蔽 撞 与 单 对 单 的 绰 斗 。 借 助 才 
-人 -由 YY 下 又 夕 - 卜 ， 一 开始 
就 能 拉 开 与 车 群 的 距离 ， 由 于 没 
有 二 卜 口 玫 习 -U， 这 里 了 LyY 
夕 又 二 卜 口 也 更 容易 在 开始 董 积 
最 低 限 度 的 氮气 进行 喷射 ， 但 同 
样 注意 由 于 缺少 二 卜 口 于 闻 -U 
的 帮助 ， 运 用 极限 蓄积 的 时 机 就 
要 更 加 准确 。 最 后 的 SS 示 疏 七 
态 - 可 以 防止 对 手 搭 顺风 车 ， 若 
后 一 圈 全 力 冲 刺 ， 最 后 的 部 件 选 
| 力 来 决 
定 了 。 另 外 这 个 组 合 看 似 简单 ， 
其 实 更 讲求 玩家 的 驾驶 技术 ， 如 
果 单 人 练习 的 时 候 没 有 跑 出 好 时 
间 ， 在 实战 中 即使 开始 领先 对 
手 ， 最 后 都 有 可 能 被 反 追 。 








Vit 芭 覆 ED 站 





FR 的 赛车 类 型 特性 ， 是 引擎 在 车 体 较 前 的 
位 置 ， 因 此 转向 反应 十 分 忠实 于 玩家 ， 人 入 弯 时 
无 需 提 前 输入 指令 ， 操 作 非 常 灵活 ， 无 论 大 小 
弯 角 都 能 够 得 心 应 手 ， 在 一 些 S 型 弯 可 以 发 挥 
FIERA 的 实力 。 但 相对 其 他 车 而 言 ， 最 高 速度 
显得 略 低 ， 刚 接触 《 山 稍 赛车 》 的 玩家 可 以 以 
此 车 型 入 手 练习 。 


虽然 在 推进 力 方 面 比 RAUNA 略 逊 一 筹 ， 但 实战 时 表现 往往 比 其 优秀 
不 少 。BISARGENTO 最 大 的 优点 在 于 漂移 时 车 身 作 为 摆动 的 幅度 很 少 ， 
因此 即使 高 速 过 弯 也 能 很 容易 把 握 路 线 。 另 外 BISARGENTO 和 氮气 喷射 的 


加 速度 非常 高 ， 配 合 之 前 的 “最 佳 组 合 ” 是 刷新 赛 道 记录 的 好 车 型 。 


惟一 的 RR 驱 动 的 车 型 ， 特 点 在 于 引擎 至 于 赛车 后 部 ， 在 上 坡 会 有 不 
少 优势 ， 但 注意 转向 时 要 适当 提前 ， 如 果 按 照 FIERA 的 时 机 转向 ， 在 一 
些 弯 角 有 可 能 因为 车 身 反 应 不 够 快 而 直接 撞墙 。 相 对 地 EO 的 漂移 处 理 十 
分 精确 ， 少 有 多 余 的 摆动 动作 ， 所 以 它 是 所 有 车 型 中 最 稳健 的 一 种 ， 也 
是 目前 最 适合 无 声 漂移 的 车 型 ， 即 使 与 对 手 出 现 对 抗 碰撞 ， 也 不 容易 出 
现 打滑 的 情况 。 缺 点 在 于 漂移 的 过 程 时 间 比 一 般 车 型 得， 在 氮气 蓄积 方 
面 缺 少 优势 。 
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5 台 初 始 车 型 中 车 速 最 快 的 一 
台 。 加 速 性 能 非常 优秀 ， 同 时 漂移 
损 速 十 分 小 ， 因 此 蓄积 氮气 效率 会 比 
其 他 车 型 来 得 要 高 。 但 相对 其 他 车 
型 转向 时 半径 较 大 ， 会 给 人 一 种 “ 迟 
钝 ”的 感觉 ， 同 时 由 于 此 原因 ， 在 
RAUNA 多 段 的 弯 角 处 会 显得 比较 疲 
弱 。 该 操控 要 求 比较 高 ， 要 用 好 该 车 旧 目 本 二 
得 需要 熟练 一 段 时 间 。 同 时 也 建议 不 引擎 推动 力 上 仅 次 于 RAUNA， 但 
要 将 该 车 的 漂移 强度 太 贴近 MID。 二 人 二 二 二 转向 反应 更 灵敏 ， 稳 定 也 更 好 ， 即 使 S 
i 型 弯 道 也 能 够 用 小 幅度 的 漂移 完成 ( 这 
方面 RAUNA 会 比较 吃亏 ) ， 但 相对 并 没 
有 RAUNA 那 种 漂移 损 速 少 的 特点 。 综 
合 性 能 介 于 RAUNA 与 BISARGENTO 之 
间 。 该 车 和 BISARGENTO 一 样 ， 都 是 后 
期 刷新 赛 道 记 录 的 主要 车 型 之 一 。 
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让 中 BINA 


时 呐 eMA | 卉 册 eNA | 兰 Pel 和 





和 厂 六 Vita 了 X 略 






石 arpor1rmpe 765 


TS 弯 道 ， 如 果 是 偏向 MID 车 型 这 里 推荐 用 无 声 
漂移 ; 靠近 STD 或 者 DYN 的 车 型 这 可 以 用 左右 
小 漂移 的 技巧 快速 完成 ， 也 可 以 更 好 地 蓄积 


2) 在 下 坡 U 型 栖 前 的 J 型 弯 ， 
也 能 够 驶 过 ， 而 第 二 圈 则 根据 玩家 是 


积 氮 气 决 定 是 否 需要 漂移 。 


在 第 一 圈 无 需 漂移 
要 蓄 
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3) 不 论 是 用 刹车 漂移 、 还 是 放 键 漂移 ， 都 不 建 
议 太 长 时 间 ， 保 证 出 弯 时 一 定 速度 ( 第 一 图 
130km/h 以 上 为 好 ) ， 到 下 坡 处 有 段 S 弯 道 ， 如 
果 有 和 氮气 的 话 不 妨 喷 一 喷 ， 和 氮气 结束 后 在 S 路 
段 进行 左右 小 漂移 ， 又 能 用 终极 董 积 补充 之 前 
损失 的 氮气 。 


5) 一 段 微 右 的 平 路 后 再 接着 J 型 的 下 坡 道 ， 这 里 
可 以 用 氮气 在 平 路 加 速 ， 到 J 型 下 坡 道 后 漂移 切 
入 ， 下 坡 有 个 转角 处 ， 记 得 预先 向 左 漂移 ， 顺 便 
在 按 一 下 R， 避 免 落地 损 速 与 转向 过 度 撞墙 。 


6) 一 段 微 曲 的 长 上 坡 道 后 是 1 个 U 型 弯 道 ， 前 面 
和 氮气 充足 的 话 推荐 一 路 加 速 ， 这 样 待 氮气 结束 后 
刚好 进入 到 U 型 弯 道 ， 又 能 通过 极限 蓄积 获得 更 
多 氮气 ， 而 使 用 了 L 志 > 义 夕 又 二 上 口 在 这 段 U 型 弯 
道 可 以 连续 进行 两 次 氮气 + 两 次 极限 董 积 ; 另外 
尽量 要 靠 内 道 漂移 ， 这 是 节省 时 间 的 重点 之 一 。 


7) 临 到 终点 前 是 一 个 高 低 坡 ， 车 辆 从 
时 记得 迅速 用 一 次 氮气 ， 可 以 弥补 落地 时 的 损 
速 。 


习 反 向 赛 道 一 开始 就 是 那 段 大 型 的 U 型 弯 道 ， 
第 一 圈 入 弯 时 不 必 立 即 漂移 ， 用 普通 转向 到 差 
不 多 U 型 弯 的 尽头 时 在 迅速 左 漂移 即 可 ; 第 二 
圈 时 注意 不 要 用 和 氮气 登 上 坡 U 型 弯 道 前 

坡 ， 否 则 车 体会 而 浮 空 ， 很 容易 

掌握 不 好 而 撞 向 外 道 。 另 外 而 第 二 圈 上 坡 可 以 
用 氮气 入 弯 ， 结 束 后 用 漂移 的 终极 蓄积 来 赚 取 


2 下 坡 路 后 的 小 弯 无 
以 尝试 在 这 里 用 极限 蓄积 。 


， 但 第 二 圈 之 后 可 


7 可 以 用 氮气 驶 上 这 个 小 坡 道 ， 然 后 下 坡 时 轻微 
的 右 漂 移 ， 加 速 之 余 也 可 以 换 回 少量 氮气 。 





这 里 笔者 主要 以 “7 了 L 义 纺 色 二 下 口 ”的 部 件 作为 氮气 基础 ， 以 方便 为 大 家 讲解 个 路 


段 的 处 理 、 和 氮气 喷射 以 及 终极 著 积 的 时 机 。 





3 第 一 圈 直 接 上 坡 很 容易 因 坡 道 的 关系 自动 变 
为 漂移 状态 ， 要 留意 ; 第 二 圈 开 始 推荐 直接 用 
和 氮气 冲刺 上 坡 ， 上 去 后 继续 左 漂移 完成 这 段 稍 
微 左 刘 的 平 路 。 


4 完成 9) 之 后 的 下 坡 急 弯 ， 这 里 可 以 一 边 氮 气 
冲刺 一 边 用 左右 小 漂移 ， 以 S 弯 道 的 方式 完成 


5 上 坡 前 的 S 弯 道 可 以 直接 驶 过 ， 上 坡 则 推荐 
用 氮气 漂移 完成 ， 但 不 推荐 像 生 一样 的 左右 小 
漂移 完成 之 后 的 J 型 弯 道 ， 因 为 中 间 很 直 ， 处 理 
不 好 可 能 会 撞 向 左边 。 


6 以 氮气 一 漂移 一 氮气 一 漂移 的 方式 完成 这 段 
S 弯 道 ， 期 间 的 极限 蓄积 效果 可 以 让 玩家 赚 取 





夺 第 一 圈 应 尽量 内 道 入 弯 ， 与 外 道 入 弯 的 时 差 
还 是 比较 大 的 ; 第 二 圈 可 以 用 氮气 来 入 弯 ， 借 
极限 蓄积 赚 取 和 氮气， 稍微 离开 内 道 一 点 漂移 时 


外 半径 很 大 的 J 型 弯 ， 只 要 掌握 好 路 线 ， 不 
需要 漂移 都 能 够 完成 ， 由 于 长 时 间 左 转向 会 
出 现 小 漂移 ， 即 使 第 二 圈 用 氮气 入 弯 后 也 一 
样 ， 结 束 时 产生 的 漂移 还 可 以 造成 极限 萤 积 
效果 。 


8) 两 段 右 转 的 J 型 弯 道 ， 第 二 段 前 如 果 车 速 太 快 
会 出 现 ; 泽 空 前 可 以 微微 左 转 ， 落 地 时 就 会 


漂移 效果 ， 这 时 加 速 右 转 就 能 够 快速 过 


Treop1anpd C1Fs 









4) 先 左 后 右 的 S 弯 道上 坡 ， 依 然 是 氮气 入 弯 ， 
后 半 段 要 提前 右 转 ， 否 则 一 旦 上 坡 期 间 撞 墙 ， 
速度 会 大 幅 减 慢 。 


5) 浮 空 的 高 低 坡 ， 要 右 转 要 大 
时 可 能 会 因 漂移 而 滑 倒 左边 的 草 # 


7) 在 (6) 路 段 中 回收 的 氮气 ， 可 以 在 这 个 S 路 段 
用 氮气 左右 小 漂移 ， 再 一 次 获得 一 个 氮气 循 
环 。 


9U 型 弯 道 前 有 两 个 半径 较 大 的 J 型 弯 ， 提 前 
漂移 处 理会 安全 一 点 。 进 入 U 型 弯 一 定 要 入 内 
道 ， 不 然 漂移 过 程 很 容易 撞 向 外 道 ， 用 氮气 喷 
射 + 无 声 漂移 可 快速 通过 U 型 弯 。 


2 留意 这 两 段 半 径 较 大 的 J 型 这 道 ， 虽 
机 会 撞墙 ， 但 如 果 位 置 不 对 ， 进 入 草坪 
失 不 少 车 速 。 








4 期 间 S 弯 可 以 参考 正 向 部 分 ; 这 段 高 低 坡 可 
以 用 氮气 上 坡 ， 下 坡 时 轻微 右 漂移 。 


5 上 坡 后 多 段 S 弯 道 ， 刚 上 去 的 时 候 要 用 力 左 
转 ， 用 漂移 完成 下 坡 前 的 平 路 ， 然 后 再 用 氮气 漂 
移 进入 下 坡 弯 ， 这 里 要 提早 右 转 ， 不 然 必 定 撞 向 
左边 的 防护 栏 ， 这 里 需要 多 练习 才能 熟练 。 


7 直接 用 氮气 入 弯 ， 然 后 以 较 小 的 转向 来 长 漂 
移 完成 这 段 U 型 弯 道 ， 借 助 极限 蕾 积 可 以 回收 
不 少 氮 气 。 
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人 = vitag 
Sortppay Pocks 


由 U 型 +S 型 组 成 的 复杂 弯 道 ， 弯 道 半径 都 很 
小 ， 算 得 上 目前 3 个 赛 道 中 最 危险 的 弯 道 。 第 一 圈 
由 于 没有 氮气 ， 漂 移 度 过 U 型 灾 道 后 可 以 用 左右 小 
漂移 连续 过 弯 ， 注 意 转 向 不 到 不 能 太 大 ; 至 于 U 型 
寓 出 完 后 普通 转向 完成 S 弯 道 其 实 是 最 有 效率 的 ， 
但 若 发 现 即将 撞墙 时 就 要 放松 一 下 油门 ， 并 反 向 
漂移 过 去 ， 虽 然 速度 方面 有 损 ， 但 至 少 不 会 撞 
墙 ; 第 二 圈 之 后 可 以 用 氮气 入 U 型 弯 道 ， 出 弯 时 让 
车 保持 微微 左 漂移 的 状态 ， 可 以 直接 穿 过 中 间 的 
弯 道 ， 然 后 再 向 右 转 一 下 即 可 完成 S 弯 道 的 末 段 。 


2)U 型 弯 道 上 坡 后 应 适当 保持 微微 右 漂移 ， 可 防 
止 出 弯 后 因 转向 不 足 撞 向 前 方 U 型 弯 道 前 的 墙 
上 ， 之 后 再 用 氮气 喷射 进入 下 一 个 U 型 弯 道 。 


3 前 面 两 个 J 型 弯 都 需要 漂移 入 弯 ， 可 以 用 氮气 
入 弯 触 发 极限 蕾 积 ， 而 这 里 其 实 可 以 直接 用 普 





通 转向 驶 过 去 的 。 
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7) 这 段 高 台 不 要 用 氮气 加 ji 
最 好 在 375 以 下 ， 否 则 可 能 
地 前 已 经 撞 向 尽头 的 转角 处 。 


8 末 段 的 两 个 J 型 弯 道 半径 都 很 大 ， 除 非 有 意 鞋 
积 氮气 ， 否 则 无 需 漂移 完成 。 若 使 用 RAUNA、 
SYNCi、BISARGENTO 这 3 气 度 较 
快 的 赛车 ， 在 第 二 圈 开 始 甚至 可 以 全 程 喷 射 ， 
利用 之 前 “常用 跑 分 组 合 ” 组 建 搭配 ， 只 要 在 
弯 道 上 稍 作 漂移 ， 就 能 够 补充 足够 的 氮气 一 直 
了 喷射 至 之 后 的 弯 道 ， 如 此 循环 。 


4 最 好 上 坡 前 就 用 漂移 完成 转向 ， 然 后 直接 用 
下 一 个 氮气 喷 上 坡 ， 然 后 一 直 加 速 进入 后 面 的 


U 型 弯 道 


5 这 段 U 型 弯 道 很 长 ， 适 当 的 氮气 + 极限 蓄积 下 
以 回收 许多 氮气 


和 由 于 两 段 J 弯 道 半 径 很 大 ， 第 一 图 直 接 转弯 驶 
过 即 可 ， 第 二 圈 看 是 否 需要 补充 氮气 而 选择 是 
6) 连 续 两 段 的 U 型 弯 道 ， 都 采用 和 氮气 入 弯 ， 然 量 量 否 用 氮气 入 弯 后 漂移 。 上 桥 依 然 要 注意 车 速 。 
后 漂移 出 弯 ， 在 准备 进入 第 二 个 U 型 弯 道 时 就 
要 提早 喷射 氮气 并 转 左 漂移 ， 同 时 要 尽量 靠 内 
道 入 弯 。 


2) 两 段 U 型 弯 道 ， 第 二 圈 开 始 用 和 氮气 入 弯 ， 处 
理 方法 同 正 向 的 (6) 路 段 。 





3 第 二 圈 开 始 这 段 长 U 型 玩 是 借助 极限 蕾 积 增 
加 氮气 的 重要 路 段 之 一 ， 要 多 多 练习 氮气 一 漂 
移 一 氮气 的 循环 使 用 技巧 。 


有 4 这 段 下 坡 路 右 漂移 时 幅度 最 好 大 一 点 ， 因 为 
下 坡 的 高 低 差 会 影响 到 车 辆 的 抓 地 效果 ， 漂 移 
时 转向 太 轻 可 能 会 因 车 辆 反应 不 及 而 撞墙 。 


5)S 弯 道 之 后 的 U 型 弯 道 ， 出 弯 后 要 立即 调整 车 
身 准备 加 速 进入 下 坡 U 型 弯 道 ， 可 以 轻微 左 漂 
移入 弯 。 


7 维持 左 漂移 状态 可 以 穿 过 这 段 S 弯 道 前 两 
段 ， 最 有 一 段 将 车 身 摆 向 右边 进行 漂移 即 可 完 
成 ， 这 时 再 继续 向 右 漂移 进入 U 型 弯 道 ， 期 间 
不 妨 用 氮气 加 速 ， 顺 被 借助 极限 蓄积 回收 更 多 
和 氮气。 














获得 《 山 冰 赛 车 》 除 此 外 的 所 有 奖杯 ※ 寺 





5 


2 


与 Trianchor Alliance (下 巨人 一 力 - .也 子 人 刀 二 又 ) 签约 


“| 话题 OU _- 坟 - 


因 一 定 WP 而 获得 VIP 奖励 ， 随 游戏 自动 触发 





通过 Team Vision 随 机 获得 一 次 VIP 





由 = 


与 Circlite Racing ( 雪 - 夕 亏 人 下 .上 - 汉 > 依 ) 签约 


下 咎 2 大 六 


与 VIP 进行 对 战 





2-RYRN~ 庆 5 二 切 


与 Xealot Motorsport ( 区- 口 多 卜 毛 - 夕 -又 术 - 卜 ) 签约 


移 籍 忆 视 野 (二 


手持 超过 30000CR 





又 乡 了 了 X 入 类 5 二 区 


与 Squaris GP ( 又 夕 刀 由 又 . GP ) 签约 


从 上 坟 4 


在 所 有 模式 均 进行 一 次 游戏 





渡 岂 鸟 


从 所 属 的 车 队 中 移 籍 


海 从 吕 山 去 忌 


完成 Southday Docks、Highland Cliffs、Harborline 765 ( 含 正 
反 ) 三 条 赛 道 





于 -人 才 - 才 -OD 期 待 


首次 赛车 等 级 提高 


六 -加 和 世 


分 别 使 用 BISARGENTO、RAUNA、FIERA、EO、SYNCi 各 完成 
一 次 游戏 





基本 体 完 璧 


赛车 基本 性 能 提升 至 最 高 ( 了 学 二 仿 纪 -下 =6 ) 


指 先 O 子 夕 二 之 站 二 


使 用 被 触摸 版 进行 换 挡 ( PDL ) 完成 一 次 游戏 





新 大 众 壁 


又 寺 儿 分 上 -上 提升 为 Lv.2 


究 极 0) 加 速 


用 最 高 基本 性 能 的 赛车 ， 以 最 快 的 速度 进行 最 强 的 氮气 加 速 党 (4 





中 坚 纺 - 雪 - 


又 填 儿 乡 赤 -上 提升 为 Lv.5 


口 今 2Y 卜 又 夕 - 夕 - 


成 功 使 用 火箭 起 跑 





攻 要 区 区 本 区 本 必要 区 3E 扫 区 


上 级 韦 - 协 - 


了 YXMO) 世 界 


又 寺 儿 人 十- 下 提升 为 Lv.10 





又 村 儿 人 上 -上 提升 为 Lv.16※ 人 








开发 民 着 手 


完成 第 一 次 强化 部 件 的 开发 





开发 体 避 由 手 探 亿 


强化 部 件 开 发 时 出 现 第 一 段 分 支 





32O) 力 


首次 将 A、B、C 三 种 强化 部 件 全 部 安装 到 车 辆 中 





风 左 操 吾 力 


开发 出 “SS7- 又 夕 -” 与 “SS 十 世 三-” 两 个 部 件 


姚 邮 DOv\v\ 场 所 


: 由 于 目前 尚 有 4 个 
得 条 件 ( 或 与 DLC 内 容 有 关 ) ， 因 此 暂 


到 达 Harborline 765 的 特定 场所 ※(5 





不 使 用 氮气 下 获得 胜利 





藏 奖杯 未 知 获 | 兴 (: 所 谓 的 特定 场所 见 下 图 ， 从 这 里 
进入 即 可 ， 推 荐 走 正 向 赛 道 。 记 得 要 完 


成 本 段 赛 道 ， 否 则 同样 无 法 获得 该 奖 


即使 1 个 人 在 Face to Face 





电子 战 装备 


开发 出 “L- 又 元 - 夕 刀 才 己 人 以-” 与 “光世 六 关 分 ”两 个 部 件 





二 卜 口子 又 夕 - 


开发 出 强化 路 线 中 所 有 类 型 的 氮气 





强化 王 


完成 所 有 部 件 的 开发 


BATTLE 中 游戏 也 能 完成 。 

X%(: 赛车 基本 性 能 最 高 后 ( 
义 交 分 二 -上 达到 6 ) ， 装 载 A 系 
部 件 “ 八 咎 二 卜 口 ”在 车 速达 到 
340kn/h 时 同时 使 用 3 管 氮气 在 直 
路 加 速 即 可 ， 记 得 要 完成 赛 道 。 





了 1 儿 上 0OD 顶 点 


以 全 MID 车 辆 在 比赛 中 获得 第 1 位 兴 (9) 





乡 f 才 六 Y 夕 0) 极 胃 


以 全 DYN 车 辆 在 比赛 中 获得 第 1 位 ※'3 





地 道 兴 努力 


在 “SPOT RACE” 模 式 中 完成 50 次 游戏 





3 周志 从 (五 情 热 


在 “下 - 夕 儿 夕 了 人 刀 夕 义 力 ” 模 式 中 完成 50 次 游戏 





1 周志 挑 世 意志 


在 “ 瑟 Y 了 Z 夕 f 人 也 夕 夕 ”模式 中 完成 50 次 游戏 





量 0O 卫 -又 卜 八 二 夕 - 


在 GHOST BATTLE 中 获得 50 次 胜利 





质 D 卫 -又 上 和 八 > 夕 - 


在 GHOST BATTLE 中 战胜 10G 以 上 的 GHOST 





私 泵 本 -又 上 大 


在 GHOST BATTLE 中 上 传 自己 的 GHOST 





口 - 儿 上 L- 雪 - 


在 INTERNET BATTLE 中 完成 50 次 游戏 





人 YX 了 1 省 


在 Face to Face BATTLE 中 完成 50 次 游戏 党 G 





友 从 敌 从 


成 功 与 好 友 进行 对 战 





在 Team Vision 中 玩家 为 队伍 提供 超过 100WP 





辕 
时 
用 
1 
时 
时 
亚 
炎 
时 
时 
时 
炎 
到 
时 
到 
时 
时 
时 








因 一 定 CR 而 获得 VIP 奖励 ， 随 游戏 自动 触发 


故 
FEILTCE F 交 /3C 研 天 
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人 =viem 






文 配 缠 | | 美 编 | SS 












坎 . 恐 师 惊 民 夜 第 11 个 采访 者 
真 从 去 \ 大 司 夜 11 人 目 0 访 问 者 
[TITSIT ETIESPDTDIT 
零售 版 ;: 6090 日 元 /下 载 版 : 4980 日 元 无 对 应 周边 


2 mp 少 
ASpuJd 坟 0/ 
Chunsoft 开 发 的 文字 类 AVG 一 向 有 着 相对 复杂 的 系统 ,给 出 色 的 剧 
情 锦上添花 。 下 面 就 给 大 家 介绍 本 作 的 基础 系统 和 进行 方式 是 理解 了 这 ， 
些 后 ， 玩 家 便 可 应 对 故事 中 的 各 式 变化 ， 充 分 享受 其 乐趣 了 。 则 让 


中 ” 逻 项 与 分 交 | 


本 作 以 文字 配 图 的 形式 推进 | 样 的 选项 会 出 现在 玩家 眼前 ， 玩 家 
流程 ， 随 着 进度 的 深化 ， 各 种 各 据 自己 的 意向 自由 选择 ， 令 剧 
本 情 向 不 同方 向 发 展 ， 产 生 树 状 分 
支 ， 通 向 不 同 的 BAD ENDING 或 正 
局 。 进 入 BAD ENDING 后 ， 玩 
家 可 在 章节 选择 的 树 状 图 中 直接 返 
引 读 过 的 章节 或 选项 ， 重 新 作出 选 
择 ， 而 无 需 从 头 再 打 ， 非 常 方便 。 


游戏 卡 有 存档 
693MB 


| 对 应 玩家 年 龄 : 17 岁 以 上 























































































































































小 技巧 ; 变色 的 选项 


当 使 用 回放 功能 返回 以 前 的 分 此 点 时 ， 已 经 选择 过 的 选项 会 变 为 灰 
色 ， 而 没 选 过 的 则 保持 原先 的 和 白色， 这样 就 可 一 目 了 然 地 知道 该 走 哪 条 














按 


可 按 下 START 的 自动 游戏 不 同 ， 按 住 O 或 L1 虽 然 无 需 按 键 即 可 翻 
页 ， 但 只 要 玩家 手指 松 开 ， 自 动 游戏 就 会 立即 中 断 。 









( 岳 闫 画 现 看 秀 法 和 结局 福 治 









































随 着 流程 的 推进 ， 系 统 会 根 | 当前 章节 的 详细 分 支 情况 。 树 状 攻 
据 剧情 进行 状况 生成 当前 情况 的 | 不 仅 能 帮助 玩家 把 握 进 程 ， 也 能 用 
路 线 树 状 图 ， 选 择 并 点 击 菜单 中 | 来 跳跃 剧情 ， 还 可 给 需要 注意 的 选 























的 慎 又 口 三 子 羽 =” 即 可 查看 。 
如 图 所 示 ， 左 边 占 约 1/3 屏 幕 的 显 
示 当 前 剧本 的 章节 ， 而 右边 则 是 


树 状 图 的 观看 方法 


项 加 上 便签 ， 方 便 以 后 翻阅 。 按 人 
可 查看 贴 了 便签 的 所 有 位 



































国 时 是 不 会 推进 流程 的 ， 玩 家 只 需 反 复 








[ff = ~ 本 | 


N/i 回电 





所 天 系统 与 地 名 有 章 入 


主 剧本 “ 又 元 由 -篇 ” 渐 | 兴趣 玩 本 作 的 人 想必 已 有 不 薄 的 

入 佳境 后 ， 会 要 求 玩 家 进行 证 据 语 基 础 ， 当 然 如 果 你 是 个 纯 奖 

推理 和 输入 犯人 姓名 的 操作 。 证 | 杯 控 ， 后 文 也 会 给 出 有 用 的 人 名 

据 推理 要 求 玩家 拼接 在 流程 中 收 | 对 照 表 。 

集 到 的 情报 ， 让 两 个 情报 产生 关 
站 联 ， 进 一 步 发 现 新 线索 。 如 果 玩 

-一 一 -一 一 家 选择 的 两 个 推理 材料 吻合 不 


必需 的 二 
了 | 上 ， 则 会 显示 推理 失败 ， 需 要 重 
人 天 二 翅 项 的 操作 辣 3 汇 用 | 关 和 试 。 推理 成 功 后 进入 最 终 的 
姓名 输入 阶段 ， 姓 名 输入 需要 玩 
家 有 一 定 的 日 文 基础 ， 不 过 会 有 
















































































































游戏 中 存在 一 些 特殊 选项 ， 
它们 尽管 不 在 主线 的 “双子 
由 = 篇 ”中 出 现 ， 却 在 其 他 剧本 





里 频繁 出 现 。 操 作 略 微 特殊 ， 玩 家 
要 把 握 好 它们 的 特性 。 


TO 


ce 必 一 Tc 

太 x=d 人 一 帮会 人 

亚 4 S j /加 

单身 将 人 
本 作 包 含 又 元 由- 篇 、 蕊 二 了 了 篇 、 又 公 咎 篇 忆 死神 篇 二 妖怪 篇 、 异 


次 元 少女 水 求 由 之 篇 、 镰 台 O) 夜 篇 7 条 主线 ， 另 外 如 果 玩家 付费 下 载 ， 通 
能 各 花 400 日 元 买 到 混 浴 篇 、 必 内 志 二 上 篇 、 超 次 元 探 侦 篇 和 魔女 汉 
审问 篇 这 4 个 付费 剧本 路 线 。 每 条 路 线 中 均 包含 了 一 个 正常 结局 ， 即 打 完 -| 
后 显示 字样 为 “ 完 ” ， 可 观看 职员 表 ( 注意 职员 表 中 的 小 BUG 白河 雪 | 
乃 的 声优 花 泽 香菜 写成 了 “ 花 泽 香 奈 ” ) ， 除 正常 结局 外 则 是 大 量 的 Bad 
Ending， 打 完 后 显示 字样 为 “ 终 ” 5 4 个 付费 剧本 虽 不 影响 奖杯 的 获得 ,4 
| 但 为 了 维持 攻略 的 完整 性 ， 还 是 一 并 为 大 家 介绍 。 ” 了 国 ' 了 了 



















所 谓 的 单 向 选择 ， 即 一 旦 玩家 将 光标 向 下 移动 ， 就 无 法 再 返回 上 方 。 

这 类 选择 出 现时 ， 玩 家 最 初 只 能 看 到 A 项 的 内 容 ，B 和 C 项 均 以 若干 “入 
来 表示 ， 一 旦 玩家 因 查看 B 项 内 容 而 将 光标 下 移 ， 这 时 B 项 内 容 才 会 显示 出 
了 TY 来 ， 和 欲 查看 C 项 依然 同 理 。 不 过 当 光 标 
> 移 到 C 时 ， 就 意味 着 没有 办 法 选择 A 或 

B 了 ， 玩 家 只 能 通过 回放 功能 再 次 返回 

此 处 ， 重 新 选择 。 单 向 选择 对 玩家 的 


记忆 力 和 思考 力 都 是 一 种 考验 ， 请 仔 D， 梁 | 二 管 
细 思 考 、 慎 重 选 择 。 


能 发 条 件 











秘密 选项 出 现时 ， 屏 幕 的 右 方 会 :… 卫 初期 可 进入 ， 打 出 正常 结局 后 可 实施 二 周 目 。 
出 现 倒计时 ， 倒 计时 结束 后 ， 原 先 的 EPE 
A 和 B 选 项 会 依次 消失 ， 并 多 出 来 一 个 全 正常 结局 “ 守 青空 忆 人 向 办 如 世人 译 多 
新 的 C 选 项 。 相 比 单 向 选择 ， 这 类 选 Se 
项 较为 宽松 ， 而 且 普 遍 来 说 ， 多 出 来 选项 及 内 容 
的 C 选 项 能 触发 更 多 的 游戏 内 容 。 3 昌 于 [7 


柱 时 计 ( 二 目 在 之? 大 。 








与 秘密 选项 一 样 ， 变 化 选项 也 会 伴随 着 倒计时 。 倒 计时 结束 后 ， 原 一 一 一 一 
先 的 A 选 项 会 变 为 C， 玩 家 从 B 和 C 中 选择 其 一 即 可 。 不 小 心 选 错 的 话 依然 肖 Se 
使 用 回放 跳跃 功能 吧 。 和 全 
部 屋 灰 足 岂 太 V\ 


卵子 西 样 知 ? 工 鸭 ? (B) “十 三 力 人 ” 胸 在 张 2 大 。 


能 挽 选 项 今世 所 小 说 (AI 后 -太太 蕊 知 与 霸 0D7” 
小 说 专 书 《 力 2 


(A) “大 主 立 机 大 志 思 2 工读 
(B) “ 关 5v\ 议 不 仆 大 悚 、 影 在 见 去 L 大 示 ” 
(A) 态 百 坯 二 、 之 5 雁 玫 大。 


PSV 版 新 加 入 的 触摸 选项 需 利 用 到 触摸 屏 功能 ， 即 在 一 些 固定 场景 时 并 人 (C) E 南下、 芝 戒 [3 直 、 默 Ta 
时 自动 切换 到 调查 模式 ， 玩 家 要 利用 ， = - 二 
陀螺 仪 或 方向 键 查看 周围 的 环境 ， 触 2 
摸 可 疑 的 位 置 ， 完 成 选择 。 可 触摸 的 SEE 
地 方 虽 多 ， 但 没有 触摸 到 正确 的 物件 = 衣 3 OO) 关机 请 丰 CT 












































司 尝试 即 可 。 
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正常 结局 “ 夜 明 坟 四 二 人 ” 详 


丰 世 了 又 夕 -村 -在 ? 部 屋 太 南大 


EECIEEEITZTEEEF 该 路 线 的 特别 之 处 在 于 有 多 处 射击 场景 ， 保 险 起 见 ， 建 议 玩家 对 所 有 
拉 和 让 大臣 闪 二 的 敌人 都 只 用 一 发 子弹 解决 。 射 击 时 没有 时 间 限 制 ， 玩 家 可 以 慢 慢 瞄准 。 


从 女 汤 从 口 男 汤 (遗体 在 移动 坟 世 大 太 人 下 、 5 考 序 大 ? 工 南 虽 六 太 v\o (重要 ) 
调查 柱子 
(OO《 人 怪 LV 各 0) 仁 见 南 产 己 太 U\。 二 二 人 杀人 犯 灵 w\ 大 之 仁 到底 思 充 碎 U\。 ( 重要 ) 
(B) 韦 一 度 风 虽 ( 二 入 了 工 身体 在 休 深 上 5。 

(A) 序 、 服 在 着 大 示 未 ? 
(B) 雪 乃 匡 交 人 伍 风 员 人 入 天 目的 民风 只 场 亿 行 2 大 OOT 址 太 从 ?了 大。 ( 推理 证 据 “ 发 0) 毛 灰 
L 了 2 外 上 濡 机 民 W\ 大 ”和 “ 力 -元 1{ 力 O) 术 夕 ” 灰 计 N 工 留 主 2 世 大 ”) 

(B) 女 汤 志 遗体 二 态 从 大 人 习 孝 上。 

世 5L 工 男 汤 民 ? (B) 雪 乃 己 疡 人 坟 男 汤 导 用 事 灰 办 2 大 人 大 
雪 乃 性 上 二 在 见 TV (A) 食堂 0 中 OD 二 兴工 才 

输入 “与 办 UV 

(B) 雪 乃 与 疡 所 仁 宿 泊 客 忌 坟 太 从 二 大。 ( 推理 证 据 “来 大 之 坟 仁 必 \ 人 韦 208 号 室 ( 
宿 泊 ”和 “接客 才 召 京 香 在 手 传 \\ 大 灵 2T\ 大 ” ) 

(A) 在 -本 儿 儿 -CD 人 形 信 “二 付 L” 忒 考 太 《“ 座 甫 杞 L ” ( 推理 证 据 

OD 人 形 L 之 言 2 大 ”和 “ 力 上 活 盖 夕 -( 饰 2? 工 页 ?大 女 O) 子 D 人 形 

金库 暗 证 番号 入 力 输入 “8910” 


正常 结局 “ 座 散 力 户 L 

























事件 名 选项 及 内 容 
| 去 由 过 在 助 ( 百 “|(B) 落 刁 着 二 从 炸 去 节 样 子 在 见 上 
























(A) “ 必 、 别 人 异常 页 切 未 世人 1 卜 人 志 寺 无 线 在 落 二 上 L 工 未 让 去 L 工 ” 


无 
| 无 线 E- 应 对 2 |(A) 申 主页 旬 示 世人 1 





脱出 儿 - 卜 选择 2 
暗中 办 射击 
(B) 危险 太刀、 何人 办 O) 役 ( 立 避 从 所 由 机 在 Lv 











(A) 计 画 志 雪 风 目 场 人 行 (二 上 CU 大 
脱出 儿 - (C) 最 后 四 手段 、 手 机 强直 使 ?二 z 人 CL 大 
蕊 二 ~ 投 75? 
5 9 


脱出 镍 -上 


(加 总 过 《 吉 人 纷 机 工地 下 室 (向 从 二 之 全 上 L 大 。 ( 注意 ， 此 处 如 果 不 保 留 4 发 
脱出 外 过 择 10 以 上 的 子弹 则 会 进 和 BAD ENDING。 ) 


[7 章 。。| 从 二 大 与 0) 翰 办 |(A) “和 从 未 上 大 。 行 吉 去 可" 








办 
f 文 和 

卵子 酝 样 0 读 力 方 

1 枚 100 门 

计 B) 4\ 老 堵 工 右手 在 伸 伍 L 大 。 

A) 圳 5 一 度 加 大 只 在 见 回 大 


首先 打出 上 > 卫 篇 和 又 个 篇 的 正常 结局 ， 然 后 在 又 寺中 -篇 的 第 
3 章 “写真 在 见 世 ”选择 C。 


常 结局 “死神 中 

触发 完 “ 完 青空 志向 从 2 工 ” 

结局 后 进入 又 元 由 -篇 的 二 周 目 ， 目 交 的 请: 

在 第 1 章 “ 赛 钱 箱 ”选择 A， 看 完 “ 完 死神 篇 是 比较 烦人 的 一 条 分 支 ， 充 斥 着 大 量 会 触发 红色 警示 语句 的 先 

座 甫 可 己 L” 结局 ， 获 得 “已 ZXD : 项 ， 并 且 听 到 诡异 的 笑 声 ， 如 果 想 看 闻 选项 及 

地 U” ( 即 粉 红 书 签 ) ， 然 后 再 次 到 正常 结局 ， 就 必须 将 这 类 选项 的 先 

返回 第 1 章 “ 赛 钱 箱 ” 选 择 B， 第 1 章 “ 大 人 金 ”选择 A。 择 次 数控 制 在 3 次 以 内 ， 并 在 第 11 章 ESITRIXXREG CI 

本 二 二 “犯人 直 ? ”选择 C。 该 剧本 中 还 有 
世人 过 5 不 少 CHANGE 选 项 ，CHANGE 选 项 出 
Te | 

流程 列表 数 完 即 可 发 现 新 选项 。 右 边 给 出 所 有 区 辐 [IEKE [CI 


垃 王 世 了 7 & 天 到 9 章 池 谷 
遇 rr 本 红色 选项 ， 注 意 不 要 选择 它们 。 天 天 
|4 章 | 焚 吉 付 太 (A) 仆 考 焚 付 (OO 纸 在 床 从 总 局 示 四 上 ( 作 大 
3 (A) “二 四 原稿 关上 5L 艺 二 二 寺田 光 从 上 5 二 上 
4 章 焚 总 付 堵 0 原稿 光合 
5 章 5 殖 立 \ 邻 室 (A) 壁 已 耳 在 人 人 工 双 大 。 
7 章 讯 吉 大 \ 二 上 页 沂 从 闻 V\ 大 - 




















(出 布 办 5100 辐 王 丰 出 大 何 中 2T 人 
辽 : 全 外 忌 头 在 冷 疡 李 ? 
入 皆 过 5L 世 百人 办 在 


恋爱 成 就 0) 原 挂 f |(A) “ 


关 南 、 办 愿 L\L 未 才 ” 
“ 待 2 习 下 总 W\、1 人 忆 疡 危险 态 O 忌 址 ” 
危 太 W\ 从 韦 L 机 在 \ 了 了 














触发 完 “ 完 青空 ( 向 从 了 工 ” 结 局 后 进入 六 又 
在 第 1 章 “ 赛 钱 箱 ”选择 A， 看 完 “ 完 座 敷 权 疡 L” 结 局 ， 获 得 “ 赤 OL At 

闸 二 记 池 谷 EDUCW049 |(A) “有 吉 兴 卡 ， 仆 估 直 5 少 L 调 从 台 二 上 外 而 析 ， 
要 局 ”， 然 后 在 又 于 由 -篇 的 第 6 章 “ 气 未 玫 必 空气 ”选择 B。 到 ET 站 有 

















二 50 可 于 SYSPECIKRE | 





外 在 探 玖 ? 


RE 《大 上 w\” 仆 仁 目 一 杯 胸 在 张 ? 工 区 5 


本 ， 触 发 完 “ 完 完 青 空 C 向 从 2 结 
局 后 进入 又 示 由 -篇 的 二 周 目 ， 在 
第 7 章 的 “ 赤 改 人 影 ”选择 A， 然 后 再 
在 “幽灵 ? ”处 选择 B。 
首先 打出 上 二 卫 篇 和 双人 和 篇 的 正常 结局 ， 然 后 在 又 元 由- 篇 的 
第 12 章 “ 慌 工 吾 雪 乃 ” 选 择 C。 


正常 结局 “ 解 人 办 札 大 封印 ”详细 


二 三 间 
能 发 条 伯 


ee Ne 连接 PSN 付 费 下 载 完 该 剧本 ， 触 发 完 “ 完 青空 (< 向 从 2 习 ” 结 局 后 “ 
和 颖 性 入 的 一 攻 作 和 和 进入 又 地 小 -篇 的 二 周 目 ， 在 第 5 章 的 “ 才 _ 捷 由 突进 | | ”选择 B。 
于 ， 该 路 线 的 7 个 部 分 并 不 能 一 劳 永 人 
遂 地 一 次 性 触发 ， 必 须 从 s 又 地 中- 
篇 的 各 个 章节 寻找 片段 ， 最 终 才能 拼 参 麻 < 交 窗 向 篇 
出 

一 直 阅读 下 去 ， 就 能 顺利 触发 正常 结局 ， 无 需 选 择 。 以 下 给 出 总 


北 个 二 能 发 条 件 〈 回 题 篇 ) 


连接 PSN 付 费 下 载 完 该 剧本 ， 触 发 完 “ 完 青空 (< 向 从 了? 工 ” 人 后 
进入 又 地 由 -篇 的 二 周 目 ， 在 第 2 章 的 “再 会 ”选择 B。 


选择 A， 进入 调查 环节 调查 浴室 朋 范 中 的 厅 生 


输入 界面 ， 输 入 日 语 ( 互 (入 岂 人 能 发 条 件 《和 解 决 忽 : 


基 册 有 用 届 | 和 又 允 小 = 箭 第 55 过 “人 金库 暗 证 番号 入 力 ” 进 入 输入 界面 ， 输 入 9071。 


和 电 由 押 和 首先 付费 下 载 完 问题 篇 ， 安 装 后 再 度 登录 PSN 商 店 ， 即 可 免费 下 
的 AN 


解决 篇 。 
能 发 条 件 〈 回 题 篇 ) 


触发 完 “ 完 青空 志向 从 ? 工 ” 结 局 后 进入 又 示 几 -篇 的 二 周 目 ， 
在 第 3 章 的 “ 山 火 ”选择 A。 最 后 的 答案 为 v\( 和 大 (<。 


能 发 条 件 〈 解 决 篇 ) 


在 进入 游戏 时 的 第 二 级 菜单 下 选 
择 几 工 和 妈 芭 | 全 
输入 密码 p8ts6efrz; 或 者 连接 PSN 免 
费 下 载 。 
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28 章 “犯人 佐 二 四 中 作 ? ”选择 A 一 拼写 姓名 输入 “由 起 O” 
28 章 “犯人 址 二 0O) 中 区 ? ”选择 A 一 拼写 姓名 输入 “《 轧 v\” 
成 立 后 选择 A 
28 章 “犯人 储 二 OO 中? ”选择 A 一 拼写 姓名 输入 “从 \” 一 "假说 | 


成 立 后 选择 二 

二 人 雁 仁 训 世 让 na ”选择 A- 拼 写 姓名 输入 “办 \” 一 假说 在 六 又 元 几 - 篇 的 犯人 姓名 输入 
nn 和 

为 可 疑 的 角色 。 除 此 之 外 玩家 也 可 以 oa | ER 


输入 我 孙子 武 入 、 异 次 元 少女 任 ( 示 FE 天 于 


纺 亿 等 名 字 ， 不 过 与 攻略 内 容 毫 无 
关系 。 该 姓名 输入 关系 到 04、05、 上 和 和 [7 


内 六 0 
06、07、08 这 5 个 结局 ， 不 懂 日 语 的 黑 用 由 过 
“脱出 此- 卜 选择 _ 选择 A ( 方法 不 惟一 ) 3 黑 井 爽 一 郎 ( 结局 相关 ) |〈 瑟 必 
遍 下 0D 政 00 身 ”外 L 绩 雪 克 玩家 可 能 会 被 卡 死 。 


ee Asass& er | 
下 请 O 中 历届 击 ” 划 作 所 有 的 天 
“脱出 省 - 二 上 渤 择 9， 选择 A 
[ss Saamsuec -|zsf sara | 
[而 三 EIECOIEZIRNC 品 告 ” 选择 A 
汪汪 和 2 又 人 1 篇 是 本 次 最 繁琐 的 一 条 路 线 ， 难 点 结局 、 读 了 率 障 碍 ( 后 文 


详 述 ) 几乎 都 集中 在 该 篇 之 中 。 几 场 枪战 场景 时 ， 玩 家 不 妨 故意 射 偏 子 
Ta 四 3 羊 ， 将 绊 药 耗 光 ， 这 样 就 能 进入 Bad Ending。 该 操作 关系 到 18、21、 
二 人 92。 3oi4 个 结局 ， 另 外 值得 注意 的 是 29 和 27 这 两 个 结局 ， 才 为难 地 
二 - 
人 一 二 生生 区 二 < 发 ， 详 细 方 法 如 下 。 
Noae | 于 < 大 区 六 妥 由 -上 选择 9v 选 29 号 结局 “ 久 在 落 上 L 式 .…-.”: 在 第 4 章 的 “ 立 己 人 射击 ”中 以 最 
和 后 一 发 子弹 干掉 敌人 ， 保 持 空 弹药 状态 ， 然 后 在 “保温 水 y 上 ”选择 B。 
本 和 37 号 结局 “ 残 弹 何 发 ? ”: 第 4 章 的 “保温 求 儿 下 ”选择 B， 然 后 到 
一 一 一 一 达 第 6 章 时 保持 空 弹药 状态 ， 在 “脱出 儿 - 卜 选择 10” 选 择 B。 














远志 从 古 钟 0) 音 































12 章 “ 赛 钱 箱 ”选择 B 
3 章 “ 夕 二 全 通信 在? 选择 A 















































45 号 结局 “复数 犯 ”， 进入 第 9 章 “40 点 在 受 佬 世 ” 选 项 前 积 票 6 个 
以 上 的 警示 红字 ， 红 字 的 出 现 位 置 在 前 文 的 死神 篇 攻略 中 有 详细 提示 。 
carexcmm com 二 49 号 结局 “/ 才 才 0) 皮 妨 ……” : 第 11 章 “犯人 住 ? ”选项 前 积累 
[CE 玫 区 了 ER 克 IE 4 个 以 上 的 警示 红字 。 
一 天 一 一 一 一 一 一 - 本 本 50 号 结局 “ 欲 起 出 大 结果 ”: 尤其 难 的 结局 ， 请 按照 以 下 攻略 选 
择 : (3 章 CBBC ) 一 (4 章 A) 一 (5 章 B) 一 (6 章 CCBAI) 一 (7 章 
FE 本 FEIEEEETDECR B) (8 章 CBA) ，(9 章 ACCBAB)-,(10 章 C) 
















四 


[到 OSI AS2r~aa 1 全 
| 1. 


本 结局 的 编号 会 发 生变 化 ， 以 下 是 所 有 下 载 剧本 的 结局 列表 。 


IAA 三 何 < | 
Dance oa SS 租 万 法 央 量 
女人 要 CHUnsoft 以 往 的 音响 小 说 二 样 ， 在 游戏 是 姑 成 壮 定 条 件 可 获得 各， 
种 颜色 的 书签 ， 书 签 一 共有 6 个 ， 每 取得 一 个 时 存档 界面 的 图 片上 上 都 会 多 
一 一 记 一 个 来 。 书 签 与 隐藏 要 素 、 奖 杯 获得 都 有 直接 关 烈 为 了 济 戏 的 完成 
度 收集 全 它们 吧 。 请 和 量 


ES 


















“ 友 达 从 人世 力 协 不全 
超 次 元 探 侦 〇 章 “ 话 在 志 议 志 允 女人 ”选择 
超 次 元 探 人 和 | 7 而 “平和 办 地 球 ” 选择 A 
交 篇 10 章 “ 求 勾 习 古 疡 人 灰 危 太 W\” 
| No.68 | 笑 5 魔女 | 魔女 审问 入 
[区 3 2 这 女 上 篇 
由 直 次 元 皖 估 简 通 关 
























































进入 拓 又 地 由 -篇 的 二 周 目 ，| 篇 二 周 目 第 1 章 “1 枚 100 圆 选择， 
并 完成 结局 “ 完 座 散 杨 L”。 | B 一 “ 布 在 结 兴 ”选择 B- 一 “ 赛 钱 
| 该 结局 的 完成 方法 为 : 又 地 由 - | 箱 ” 选择 A。 

































以 上 丈 
度 较 高 ， 下 


表 中 的 结 
予以 详 缚 


局 有 部 分 难 
讲解 。 










































幸 52 本 下 SVSPECIRE | 


























达成 和 人 和 篇 正常 结局 。 【 何 总 刁 工 加 人? 】、【 外 蕊 头 在 冷 总 村? 】、【 恋爱 成 就 0) 原 挂 
一 一 一 一 一 上 一 二 目 ,; 】、【 何 (= 干杯 】、 风 吕 场 专 见 (= 行 《 】 
主 二 [7 人 ) | | 【 茶 化 才 才 - 生 册 】、【 赤城 惠美 四 部 屋 人 】、【 外 专 探 召 ? 】、 
全 目 【 妈 五 池 谷 】 
































达成 死神 篇 、 妖 怪 篇 的 正常 结局 。 又 河和 SEE 


人 











、【 己 二 人 投下 允 ? 】、【 决 断 】 


| 
克 【因由 去 在 助 几 殖 ? 】、 











【无线 [= 应 对 2 】 
又 元 | 入 力 ” 输 入 5989， 观 看 阴谋 篇 , 结 | | 仆人 妈 儿 
号 | 束 后 获得 。 





获得 黑 OL 要 岂 后 ， 在 
由 = 篇 的 第 22 章 的 “金库 暗 

















本 < t N 


最 难 获得 的 书签 ， 首 先 玩家 需 | 随机 的 。 下 面 给 出 它们 的 出 现 位 置 ， | 国 本 VON 二 
要 先 获得 金 O)L 扒 册 ， 然 后 反复 刷 取 | 有 耐心 的 玩家 可 对 照 着 刷 。“ 开 始 部 -二 四 
又 元 由- 篇 中 的 11 个 短篇 故事 。 这 | 分 ”是 指 玩家 必须 从 此 处 开始 阅读 ， 在 六 又 元 几 - 篇 中 22 章 和 28 章 | 剖 上 从 、 人 人 仁 宫 L、 六 -让 、 训 
11 个 短篇 是 隐藏 章 ， 固 定 出 现在 流程 | “结束 部 分 ”是 指 如 果 成 功 触 发 ， 便 “| 将 所 有 人 名 输入 一 遍 ， 立 从 示 吉 、 | 之 必 、 《由 误 O、5 办 vs 
中 的 一 些 位 置 ， 但 具体 是 否 出 现 却 是 | 从 这 一 句 开始 进入 隐藏 章 。 一 一 一 一 一 一 一 















































结束 部 分 
夕 夕 光 - 在 降 岂 大 途 端 4 


入/sT 箭 中 最 容易 沁 撞 的 。 首 | 治 室 ， 此 时 同样 根据 玩家 是 否 合 到 上 


首 在 纱 要 太太 访 振 号 返 淖 才 、 多 摩 诈 7/ 导 -OO 本 车 好 


先是 手榴弹 ， 在 又 人 二 篇 的 第 4 章 ， | 手榴弹 ， 展 开 两 条 分 歧 ， 千 万 要 记 
和 人 0 人 人 | 洛 间 村 在 训 本 上 二 3 “脱出 儿 - 下 选择 3” 选择 B-“ 见 | 得 不 带 手 烛 弹 来 这 里 试 一 试 。 然 后 国 
EECTTREESRET 张 风 ”选择 A， 可 前 往 旅馆 的 刻 关 ， | 是 残 弹 数 ， 在 又 /8 篇 第 4 章 “ 瞳 0 
申 译 轴 册 二 世 X。 可 CE 二 用 总 \ 大 [主考 根据 玩家 之 前 是 否 在 第 4 章 “ 手 榴 | 中 0 射击 ”以 最 后 一 发 子弹 击 中 敌 
ET 弹 ” 选 项 中 拿 到 手榴弹 ， 会 展开 | 人 ， 保 持 残 弹 数 为 0， 然 后 在 “脱出 
两 条 不 同 的 分 歧 。 此 外 在 第 5 章 的 | 儿 -下 选择 4” 选 择 B， 进 入 “总 
“脱出 几 - 下 选择 5” 选 择 A 会 进入 | (= 射击 ”场景 ， 可 触发 新 的 文本 。 





钞 
百人 九 - 
- 联 
=- 一 -一 : s < 
中 
着 
- 通 虹 
烟 
驴 
路 
| 吕 
- | : N， 


志 寺 





























Ad ~ 
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这 于 座 1002@ 的 j 





















言 和 白金 所 需 时 间 | 25 小 时 左右 

本 站 EEEB [SEE 

可 最 少 通关 次 数 6 | 

有 元 可 能 错过 的 奖杯 EEEEEEE 

[ 奖 本 Buc 或 于 改 无 | 

生 -一 一 - 有 名 称 获得 方法 奖杯 种 类 








获得 其 他 所 有 奖杯 白金 








首先 要 把 又 元 由 -篇 、E > | 篇 、 异 次 元 少女 汶 求 山 过 篇 进行 完 
卫 篇 、 双 公 和 篇、 死神 篇 、 妖 怪 | 毕 ， 所 有 的 选项 都 选 过 一 遍 。 




















阴 | 秒 





获得 金 OL 示 吃 
获得 也 也 于 才 OL 办 中 
完成 包括 “ 完 ”、“ 终 ”在 内 的 全 部 结局 
思 次 元 少女 术 术 由 > > 找到 异 次 元 少女 求 求 由 > 篇 的 所 有 剧本 
在 CHANGE 选 项 中 静 等 时 间 | 恩 和 


完成 已 之 了 篇 正常 结局 


| 








秀 | 睹 | 秒 















中 员 


结束 ， 会 出 现 新 的 SECRET 选 项 ， E 2 
妆 - 记 完成 死 常 结局 
不 要 漏 掉 。CHANGE 和 SECRET 选 | 仆人 所 过 
项 在 各 路 线 中 的 出 现 位 置 如 下 ; 吐 异 次 元 少女 求 求 风 之 篇 见 忆 叶 大 | 找到 异 次 元 少女 水 求 风 篇 的 第 一 个 剧本 银 
=Frzzamz |sas-ia | 
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蔚 甩 eJI 人 人 


葛 幻 俱乐部 ZERO 携带 版 凯 须 记 I 忆 卡 
AUG6 5 上 由 =- 和 人 夕 了 7 ZERO 本- 夕 7 儿 2 
D3 Publisher 2011 年 12 月 17 日 日 版 人 大 
零售 版 : 5800 日 元 /下载 版 : 4800 日 元 无 对 应 周边 对 应 玩家 年 龄 : 17 岁 以 上 


2 用 称 呼 
8 处 于 自己 房间 时 通过 x 键 可 回 到 游戏 的 主 
界面 中 可 选择 不 同 的 模式 进行 游戏 ， 下 面 为 各 位 讲解 各 模式 的 作用 





情 享受 和 逛 夜店 的 乐趣 。 其 他 模式 
中 的 要 素 都 需要 在 这 里 开局 后 才 

















| 故事 模式 ， 也 是 游戏 最 主要 









































能 游玩 ， 而 大 浊 是 本 作 新 增 模式 ， 其 中 包括 了 | 只 要 玩家 在 游戏 中 购买 女孩 写真 
人 游玩 ， 而 大 部 分 奖杯 也 是 在 此 

樟 式 中 才能 区 得。 了 才 上 了 铺 / 么 模式 和 全 新 的 了 | 的 卡 包 方 能 开启 ， 在 这 里 除了 

幻 俱乐部 和 心仪 的 女孩 交流 ， 尽 口 了 1 上 模式， 了 才 下 也 儿 人 和 | 以 浏览 获得 的 卡片 外 ， 也 可 以 乔 























的 开启 方法 和 X360 版 一 样 ， 需 NEAR 功能 和 50km 内 的 玩家 


要 在 故事 模式 中 拍照 ， 并 进入 相 换 卡片 ， 不 过 鉴于 本 作 在 国内 


了 坟 芒 的 基本 资料 外 ,还 ， 束 模 式 中 哲 办 
ww5 昌 5 内 了 妇 玖 次 外 册 选 择 保存 相片 后 才能 开启 ， 在 | 的 受众 面 ， 各 位 若 想 收 齐全 部 卡 


) 

资料 库 ， 可 以 查看 女孩 详细 | 频 ， 其 中 星星 和 特殊 事件 需要 在 这 里 玩家 能 随时 查看 自己 在 游戏 | 片 还 是 砸 钱 比 较 实 在 …… 
资料 的 模式 ， 在 这 里 可 以 查看 的 事 模式 中 满足 特定 条 件 获得 ， 中 拍摄 的 照片 ; 冯 口 了 人 TF 模式 
其 中 老师、， 
大 小 姐 等 角 ， 
各 色 若 想 获得 
) 
) 
) 
有 
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上 sc 全 部 星星 至 连接 DLC 商店 的 地 方 ， 在 剖面 面 面 
-二 二 少 需要 二 周 小 | 这 里 玩家 可 以 确认 游戏 发 售 的 

四 ED ， 而 视频 | DLC 内 容 ， 点 击 商品 系统 将 会 自 六 加 曾 曾 

久 二 则 需要 完成 人 | 动 转 到 PSN 商店 中 。 需 要 注意 | 
届 EEC SS 圣诞 结局 才 的 是 ， 如 果 你 想 在 游戏 中 查看 最 


1 是 
RE 
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自由 观看 妹子 演出 的 模式 ， 
不 过 需要 先 在 故事 模式 中 打出 相 
应 的 结局 才能 开启 。 该 模式 分 为 
和 其 中 


























VIP 模式 和 X360 平 合 的 原作 没有 
本 
一 六 -下 
本 s 
| 
2 人 人 


和 汪汪 会 拍照 ， 可 以 利用 该 功能 完 


1 





一 -一 





rr 


aa 
多 大 区 别 ， 当 玩家 达成 一 名 女孩 
的 幸福 结局 后 就 可 在 这 里 观看 女 
孩 的 表演 ; 上 JU - 和 又 才 义 了 模 
式 是 本 作 的 全 新 内 容 ， 在 故事 模 
式 中 被 指名 的 女孩 就 会 在 这 里 出 
现 ， 玩 家 可 以 利用 PSV 的 前 后 摄 
像 头 和 女孩 合影 ， 通 过 滑动 屏幕 
可 改变 女孩 的 大 小 和 位 置 ，R 
键 是 拍照 ， 而 START 键 是 前 
后 摄像 头 转换 。 这 里 特别 说 明 
下 ， 口 键 的 功能 是 延迟 拍照 ， 
按键 后 经 过 约 10 秒 的 时 间 才 
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别 ， 同 样 是 音乐 的 迷你 游戏 对 战 。 
不 过 因为 PSN 的 网 络 服务 和 LIVE 











接 入 网 络 进行 对 战 的 模式 ，| 相 比 稳定 性 要 差 一 点 ， 对 战 中 很 





) 基本 内 容 和 X360 版 没有 什么 区 





在 开始 正式 攻略 前 ， 我 们 有 
必要 了 解 一 下 本 作 的 存档 机 制 。 
游戏 采用 自动 存档 的 方式 ， 需 要 
注意 的 是 游戏 的 存档 位 置 只 有 一 
个 。 当 玩家 进行 变更 日 期 、 返 
标题 画面 、 进 入 俱乐部 等 操作 的 
时 候 系 统 都 会 自动 存档 。 由 于 是 
自动 存档 ， 系 统 不 会 提示 玩家 是 
否 要 覆盖 存档 ， 也 就 是 说 正常 情 
况 下 就 算 你 对 这 次 的 行为 不 满意 
也 是 无 法 重新 来 过 的 。 当 然 ， 如 
果 你 不 嫌 麻 烦 ， 可 以 采用 连接 电 
脑 备份 游戏 存档 的 方式 使 用 S 儿 
大 法 刷 话题 。 具 体操 作 方法 为 : 
将 PSV 连接 个 人 电脑 一 进入 内 容 
管理 一 选择 备份 PSV 应 用 程序 一 
选择 本 作 的 程序 。 但 这 个 过 程 相 
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容易 发 生 连 线 错 误 的 悲剧 …… 


比 X360 版 就 要 复杂 不 少 ， 
有 特殊 需求 的 话 不 推荐 使 用 。 
和 X360 版 一 样 ， 本 作 进 ， 


如 没 





经 关 帘 况 灾 再 次 过 
入 俱乐部 指名 之 前 那 位 女孩 的 时 
人 
辞 而 别 。 通 常 来 说 这 种 行为 只 

过 会 浪费 一 有 
而 已 ， 但 在 遇 上 特殊 时 间 ( 如 女 
孩 的 生日 、COSPALY 日 等 ) 的 
情况 下 ， 这 周 目 就 和 你 失之交臂 
亲 妈 























设 定 女 孩 演出 细节 的 地 方 ， 可 自由 设 定 演 出 时 的 舞 合 和 女孩 的 衣 
服 ， 说 实话 使 用 率 不 是 很 高 。 





-一 -一 -一 一 


mrarerprorprprorprporpororproorP 


-天 - 一 < 一 -一 一 


游戏 开始 时 受 付 员 ( 前 合 小 
姐 ) 会 给 予 玩 家 一 张 会 员 卡 ， 累 
计 DCC 点 数 就 能 升级 会 员 卡 ， 升 
级 后 可 使 用 的 功能 也 会 随 之 增加 。 
至 于 增加 DCC 的 点 数 十 分 简单 ， 
那 就 是 尽 可 能 的 多 花 钱 ， 当 然 ， 
最 若 想 快速 获得 最 高 等 级 的 传说 
会 员 ， 那 就 只 有 狂 点 上 几 交 穴 
这 种 方法 了 ， 不 过 这 也 需要 玩家 
的 后 备 资金 足够 。 

会 员 卡 的 背面 则 登记 了 女孩 


一 一 -一 一 一 一 一 一 -一 -一 -一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


DoorcoomTrp- 一 


WE 
全 


每 周 的 周 未 便 己 吕 : 
是 前 往 俱乐部 的 时 量 
间 ， 入 店 后 受 付 小 姐 量 
会 询问 玩家 要 进行 
什么 操作 ， 此 时 A 键 
是 回 家 ， 但 会 白白 浪 出 刘 
， 费 一 次 行动 机 会 ， 不 


二 全 
《本 > 





和 [三 衣 
rzPESPSrER 全 小 设 定 内 有 声 音 设 定 和 】 








一 -一 天 一 -一 一 一 -一 -一 -一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
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hearvenaaepoeanaeyopoe 


一 - 产 - 一 -一 -一 一 -天 -一 一 区 -下 一 玫 - 天 2 一 和 一 产 


人 
会 员 卡 随时 查看 ， 在 这 里 除 
人 的 星星 】 
数量 外 ， 还 能 查看 三 个 结局 的 达 
































成 情况 ， 其 中 幸福 结局 能 获得 金 
杯 ， 朋 友 结 局 对 应 银 杯 ， 而 圣诞 
结局 对 应 白金 杯 。 
普通 - 
银 会 员 2 万 点 马尾 日 活动 
金 会 员 5 万 点 5 万 元 抽奖 
和 白金 会 员 10 万 点 “| 双 马 尾 日 活动 
黑金 会 员 50 万 点 10 万 元 抽奖 
传说 会 员 100 万 点 一 



















































































是 特殊 情况 切 忽 选 择 。 和 日 本 的 “有 下 开 2 
夜店 一 样 ， 本 作 中 的 俱乐部 同样 “| VIP 刘 1500 哆 
是 舍 钱 说 话 的 地 方 ， 所 有 服务 都 “| 指名 要 3000 元 
二 - VIP 房间 指名 费 10000 元 
要 花费 金钱 ， 具 体 如 下 : 浊 0 
入 店 时 抽奖 指名 和 受 付 员 对 话 
选择 酒水 杯 女孩 选择 瓶装 酒 
开启 菜单 ( 可 点 酒 、 点 菜 、 
聊天 时 和 邀请 女孩 唱歌 ) 对 话 送礼 
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= 1 Vita 攻 略 


在 和 受 付 员 对 话 时 按 口 键 后 
选择 上 吃力 于 忆 可 进行 抽奖 ， 游 
戏 刚 开始 的 时 候 只 能 进行 1 万 
日 元 的 抽奖 ， 当 玩家 会 员 卡 升 级 
到 金 会 员 和 黑金 会 员 时 分 别 会 
局 万 目 元 RD 力 天 TIG) 

和 冲 0 目 [EUEDER SI) 
1 的 新 等 级 ， 通 过 抽奖 可 获得 女 


商品 









































角色 周边 





装饰 玩家 的 房间 


孩 为 主题 的 各 色 周 边 产品 。 和 
X360 版 一 样 ， 女 孩 的 周边 和 铃 
声 是 分 开 计 算 的 ， 一 共存 在 13 
种 。 注 意 当 隐藏 角色 未 出 现 的 
时 候 ， 是 无 法 抽 到 她 们 的 周边 
和 铃声 。 虽 然 这 个 抽奖 需要 大 
量 资金 ， 不 过 想 要 获得 全 部 商 
品 也 十 分 简单 ， 当 所 有 贵重 物 
品 抽 完 后 才 会 抽 到 一 些 不 值钱 
的 物品 。 
浊 对 应 等 级 
上 中方 于 悦 





角色 周边 极 


装饰 玩家 的 房间 


RU 方 于 YG 





角色 周边 至 高 


装饰 玩家 的 房间 


VD 力 元 中 S 





角色 铃声 "清醒 


更 换 玩家 的 来 电 铃声 


FU 方 元 YG 





角色 铃声 醉酒 


更 换 玩家 的 来 电 铃声 


下方 子 节 S 





L 咎 术 -R 口 Y 了 


使 用 后 改变 女孩 的 心情 全 部 





古代 能 OO 大 肝 


使 用 后 饮酒 力 暂时 变 为 LV.1 全 部 





DCC 术 和 个 站 于 分 外 


使 用 后 本 周 所 获得 的 DCC 点 数 翻 倍 “| 全 部 











没有 任何 作用 的 纸巾 全 部 











下 由- 人 么 夕子 了 术 信 外 元 1 祁 工 


本 作 新 增 内 容 ， 在 和 受 付 员 对 
键 后 选择 Z 口 了 人 KR 可 购 














) 写真 ， 一 共 100 张 。 卡 片 包 分 为 
) 数 个 等 级 ， 卡 片 包 之 间 的 差异 在 于 

价格 越 高 越 容易 获得 高 等 级 卡片 ， 

在 初期 各 位 大 可 只 捡 5000 的 抽 ， 
， 等 到 内 容 开始 频率 重复 后 再 换 高 级 
) 的 卡 包 抽 。 卡 片 按 珍贵 度 分 为 B\A、 
1 S、SS、SSS 几 个 等 级 ，S 级 以 上 


一 一 全 | 辐 位 
指名 女孩 后 玩家 有 一 个 小 时 
久 自 由 时 间 和 女孩 增进 感情 ， 时 
间 花 完 后 女孩 会 询问 你 是 否 要 延 
， 花 费 5000 日 元 延 时 的 情况 
下 获得 额外 的 40 分 钟 ， 不 同 的 行 

















的 卡片 和 90 年 代 流 行 的 闪 卡 类 似 ， 
利用 陀螺 仪 能 看 到 不 同 图 案 ， 效 果 
十 分 华丽 。 

除了 从 卡 包 中 抽取 外 ， 也 可 
以 进入 主 菜 单 的 也 口 辽 人 上 模式 
和 其 他 玩家 交换 卡片 ， 不 过 只 能 
换取 同等 级 的 卡片 ， 建 议 换 一 些 
比较 难 入 手 的 SSS 卡片 。 其 实 收 
集 全 部 卡片 只 是 金钱 问题 ， 花 费 
60 万 ~ 70 万 就 能 全 部 搞定 ， 建 
议 在 赚钱 的 那 周 目 顺手 拿 下 相关 
奖杯 。 




















20 分 钟 ， 我 们 可 以 先 选择 一 个 耗 
时 10 分 钟 的 行动 再 和 女孩 对 话 。 
在 总 共 五 次 对 话 中 适时 插入 不 同 
的 行动 ， 这 样 可 以 最 大 限度 节约 
有 限 的 时 间 。 


加 酒 5 分 钟 





消耗 的 时 间 各 不 相同 ， 详 细 可 
查看 下 表 。 

需要 注意 的 是 ， 即 使 剩余 的 
间 不 够 完成 某 个 行动 ， 该 行动 





























点 菜 10 分 钟 
点 菜 ( 迷你 游戏 ) 20 分 钟 
20 分 钟 
20 分 钟 
10 分 钟 


























也 是 可 以 进行 的 ， 例 如 最 后 还 剩 


人 


行动 | 





在 成 人 的 世界 中 酒 占据 着 举 
足 轻 重 的 意义 ， 本 作 中 喝酒 的 方 
法 和 X360 版 一 样 是 拨 动 右 摇 杆 ， 
喝 完 后 女孩 会 邀请 你 续 杯 。 玩 家 
扮演 的 角色 有 酒量 等 级 的 设 定 ， 
初期 为 LV.1， 即 使 是 酒精 含量 很 
低 的 饮料 也 会 很 容易 喝 醉 ， 玩 家 
喝 醉 的 特征 是 视线 变 模糊 ， 说 话 
时 的 字体 变 得 牌 牌 扭 扭 。 增 加 酒 
量 等 级 的 方法 即 是 不 断 喝 酒 ， 当 
经 验 值 累计 到 一 定 程 度 后 酒 力 等 
级 就 会 提升 ， 由 于 酒 力 等 级 会 继 
承 到 下 周 目 ， 在 多 周 目 游戏 时 就 
不 用 担心 很 快 喝 醉 了 。 当 男女 皆 
醉 时 游戏 会 进入 特殊 的 ETS 状态 ， 
此 状态 下 可 以 说 出 很 多 令 人 脸红 
心跳 的 话题 ， 而 且 玩 家 选择 的 答 
案 也 会 用 三 种 表情 来 代替 。ETS 
状态 是 本 作 推 进 主线 剧情 的 惟一 
手段 ， 实 际 游戏 中 要 尽快 进入 该 
状态 以 便 发 展 剧情 。 

当然 ， 玩 家 在 游戏 中 的 目的 
是 灌 醉 陪 酒 的 女孩 ， 最 有 效 的 方 
法 就 是 静 等 女孩 喝酒 ， 配 合 酒 精 
含量 最 高 的 酒 可 以 瞬间 放 倒 对 方 。 

















) 女孩 醉酒 的 特征 是 脸红 、 头 项 冒 


泡 、 说 话 时 的 字体 变 得 看 牌 扭 扭 。 
游戏 中 能 选择 的 酒 种 类 很 多 ， 不 
过 最 常用 的 只 有 几 种 。 酒 分 为 杯 
装 酒 和 瓶装 酒 两 种 ， 瓶 装 酒 等 于 
5 杯 的 量 。 带 有 “证 -也 无 ” 标 
志 的 瓶装 酒 代表 无 法 久 藏 ， 一 旦 
点 了 就 要 马上 喝 完 ， 否 则 剩 下 的 
部 分 就 浪费 了 。 而 带 有 “证 - 7Z” 
标志 的 瓶装 酒 代表 可 以 存放 ， 即 
使 本 周 内 没有 喝 完 ， 下 次 光顾 俱 








家 完成 时 ， 可 采用 故意 喝 多 
的 方式 避免 。 相 对 的 ， 女 孩 喝 多 
的 话 也 会 被 抬 出 场 外 ， 游 戏 时 请 
避免 这 种 情况 ， 除 了 在 进入 ETS 
状态 后 积极 地 展开 话题 外 ， 也 尽 
量 不 要 一 直 让 女孩 喝 烈 酒 。 如 果 
有 任何 一 方 被 抬 出 场 外 ， 此 次 入 
店 不 会 被 计 入 指名 次 数 。 

初期 经 济 实力 和 酒 力 都 不 过 
关 的 时 候 ， 推 荐 使 用 酒精 含量 适 
中 且 价 格 便宜 的 E - 儿 ( 咱 酒 )， 
后 期 可 使 用 瓶装 的 吕 丫 又 填 - 
( 威士忌 )， 不 仅 价格 便宜 ， 也 
很 容易 灌 醉 女孩 。 通 常 来 说 给 自 
己 的 喝 的 无 非 是 E - 儿 和 镍 千 
又 十 - 两 种 ， 而 女孩 根据 实际 
情况 点 酒 ， 如 果 当 前 一 些 话题 必 
须 在 清醒 状态 下 才能 触发 ， 那 么 
就 给 她 已 - 儿 并 一 直 主 动 发 起 
对 话 ; 若 想 快速 放 倒 女 孩 ， 则 推 
荐 F 岂 - 人力 夕 地 儿 和 作 儿 ， 虽 
然 这 酒 价 格 高 达 4500 元 ， 但 一 
杯 就 能 放 倒 女孩 。 

价格 1700 元 的 w 牛 > 术 - 
力 夕 于 儿 是 一 种 特殊 的 酒 ， 它 的 
酒精 含量 随时 都 发 生变 化 ， 另 一 
种 特殊 的 饮料 是 免费 的 雪 -上 又 
上 岂 夕 ， 也 就 是 各 位 在 日 常生 
活 中 最 经 常 接触 的 和 白开水， 注意 
点 这 种 饮料 可 是 会 遭 到 女孩 的 节 
视 ， 没 事 尽 量 少 点 。 


女孩 酒 力 等 级 
酒 力 等 级 
6 



































乐 部 的 时 候 也 可 以 再 拿 来 喝 ， 点 
酒 时 要 务必 注意 ， 免 得 造成 不 必 
要 的 浪费 。 

当 玩家 喝酒 过 多 的 时 候 会 被 
抬 出 场 外 休息 ， 此 时 会 强制 结 
接 下 来 的 一 切 活动 ， 包 括 即 将 触 
发 的 结局 ， 如 果 在 攻略 过 程 中 即 
将 触发 结局 ， 但 还 有 一 些 事件 等 
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游戏 中 的 对 话 分 为 男方 发 起 
的 话题 和 女方 发 起 的 话题 两 种 ， 
每 次 聊天 耗费 20 分 钟 ， 加 上 延 
长 的 40 分钟， 一 次 行动 总 计 可 
对 话 5 次 ， 需 要 注意 的 是 ， 在 
COSPLAY 目的 第 一 个 话题 均 为 
和 当日 服装 相关 的 话题 ， 也 就 是 
说 在 该 日 只 能 和 女孩 自由 对 话 4 
次 ， 时 间 相 对 来 说 比较 紧凑 。 

对 话 以 男女 交替 的 方式 进行 ， 

第 一 次 话题 由 男方 发 起 ， 如 果 玩 

家 长 时 间 不 说 话 ， 女 孩 会 打破 僵 

局 主动 发 起 话题 。 男 方 话 题 的 特 

征 是 可 以 从 三 个 话题 中 选择 一 个 

发 问 ， 其 中 关系 到 主线 剧情 的 选 

项 会 用 醒目 的 黄色 标 出 来 ( 一 般 

在 ETS 状态 下 才 会 出 现 )。 女孩 

资料 中 的 大 部 分 内 容 都 在 男方 话 

RE 

) 


















































ww 人 败 关 一 一 起 








男方 能 选择 的 三 个 话题 均 为 随机 ) 
出 现 ， 运 气 不 好 的 情况 下 连续 十 
几 次 都 不 出 现 想 要 的 话题 也 是 有 
可 能 的 ， 只 能 利用 复制 存档 的 方 ， 
面 刷 出 来 。 而 女方 话题 则 是 给 出 ) 
三 个 答案 供 玩家 选择 ， 三 个 答案 / 
对 应 女孩 的 好 感度 变化 ， 根 据 选 ， 
择 女 孩 的 好 感度 会 有 升 、 降 、 不 1 
变 三 种 结果 。 不 过 游戏 中 的 对 话 1 
答案 均 不 影响 剧情 发 展 ， 只 是 影 ) 
响 女 孩 的 好 感度 而 已 ， 由 于 好 感 
度 可 依靠 送礼 等 手段 提升 ， 因 此 
实际 游戏 时 不 必 太 过 在 意 选 择 的 
答案 。 

女方 话题 同样 会 消耗 20 分 钟 1 
时 间 ， 由 于 我 方 长 时 间 不 说 话 女 
孩 才 会 主动 发 问 可 


























] 、w 


人 
《 
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全 一人 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


在 聊天 时 按 A 键 打开 莱 单 ， 
再 按 口 键 依次 选择 " 才 - 乡 -”、 书 
他 去 发” 即 可 点 菜 ， 点 菜 会 增加 
女孩 的 好 感度 ( 帮忙 提升 业绩 嘛 )， 


部 分 菜 着 还 附带 迷你 游戏 ， 游 戏 


在 工作 日 选择 好 儿 人 人 上 下 即 
可 选择 打工 的 类 型 ， 打 工 是 游戏 
) 中 最 稳妥 也 是 最 简单 的 赚钱 方法 ， 
工作 有 熟练 度 的 设 定 ， 一 直 进行 
) 同一 份 工作 能 积累 熟练 度 ， 当 熟 
4 练 度 升 满 后 可 以 获得 该 工种 的 资 
/ 格 证 书 ， 该 份 工作 所 得 的 钱 会 增 
) 加， 同时 出 现 更 高 级 的 工作 ， 赚 
， 钱 自然 更 加 容易 。 
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初期 可 点 的 莱 较 少 ， 这 是 因为 部 
分 迷你 游戏 需要 到 侧 坐 的 状态 和 
VIP 状态 才能 玩 ， 若 在 迷你 游戏 
中 取得 高 分 ， 女 孩 的 好 感度 同样 
会 上 升 。 





从 一 周到 三 周 不 等 。 一 般 来 说 薪 
水 越 多 的 工作 所 需 时 间 也 越 多 ， 
不 过 打工 的 时 候 会 随机 遇 到 麻烦 ， 
这 时 打工 的 时 间 会 强制 延长 ， 这 
一 点 对 于 中 期 开始 相当 不 利 ， 很 
容易 错过 俱乐部 的 COSPLAY 日 
或 触发 特定 事件 的 时 间 ， 比 较 稳 
妥 的 方法 是 游戏 的 第 一 周 目 专门 
用 来 赚钱 ， 这 周 目 就 不 用 去 攻略 
女孩 了 ， 应 尽量 拿 满 资格 证 书 方 
便 下 周 目 行动 。 人 










































































不 同 的 工作 有 不 同 的 时 间 ， 


改 | CU 村 忆 《 襄 7 去 交 < 


妆 





电 1 五 浊 





和 女孩 碰面 后 ， 画 面 的 左上 
方 会 出 现 一 个 心 形 标志 ， 这 个 
心 形 标志 里 的 红心 就 是 女孩 对 
你 的 好 感度 ， 好 感度 的 上 限 为 
100， 初 始 为 0， 比 较 让 人 头疼 
的 是 好 感度 没有 一 个 准确 的 数 
值 ， 玩 家 只 能 依靠 大 概 的 比例 猜 
测 当 前 好 感度 ， 提 升 好 感度 的 方 
法 有 很 多 ， 不 过 最 方便 的 莫 过 于 
送礼 ， 一 次 能 大 幅 提升 好 感度 。 


于 降 人 ] 











感度 在 不 断 下 降 。 好 感度 的 多 
少 关 系 到 结局 ， 由 于 好 感度 易 
升 难 降 ， 因 此 正常 流程 中 不 必 
太 多 担心 好 感度 ， 以 下 是 提升 
好 感度 的 方法 : 

1. 喝 光 自 己 的 酒 。 

2. 玩 迷你 游戏 取得 高 分 。 









































酒精 含量 和 价格 因素 ， 如 无 必 
要 不 推荐 点 。 
4 .女方 话题 时 选择 正确 答案 。 
5. 赠 送 女 孩 喜 欢 的 礼物 。 
6. 点 菜 。 

7. 触 发 特定 剧情 。 














心情 


郓 _ 现 _ 耳 -三 
到 适 ， 扫 其 汪 ， 半 四 大 贱 抱 
于 几 册 大 着 尖 胃 与 
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jw 让 话 
7 二 全) 有 jw 
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7 
内 三 Vita 攻 略 





选择 地 闻 冯 儿 即 可 开始 赌 
博 ， 一 项 靠 运气 说 话 的 赚钱 方法 。 
和 现实 一 样 ， 赌 博 在 运气 好 的 情 
况 下 会 给 你 带 来 1 ~ 10 万 元 的 收 
益 ， 而 且 不 会 因为 出 现 麻 烦 而 耽 


误 时 间 ， 但 缺点 也 十 分 明显 一 一 
在 运气 不 好 的 情况 下 会 造成 1 ~ 
8 万 的 亏损 。 如 果 你 不 嫌 麻 烦 ， 可 
以 使 用 S 人 L 大 法 利用 赌博 来 赚钱 。 





网 | 
在 自己 房间 中 选择 之 习 尺 蕊 
闷 分 就 可 前 往 各 地 购物 ， 购 物 和 
打工 赚钱 一 样 会 消耗 一 次 工作 日 
的 行动 机 会 ， 游 戏 中 一 共有 百货 
店 、 专 门店 通 几 和 之 习 义 蕊 之 分 








天 EeeEEEEEEEEEEEEe 一 一 一 -一 一 -一 -一 -一 -一 一 





买 。 不 过 商店 中 的 物品 会 随 着 月 
份 发 生变 化 ， 其 中 8、11、2、5 
月 为 1 种 ;9、12、3、6 月 为 1 种 ; 
10、1、4、7 月 为 1 种 ， 关 于 所 
卖 的 商品 可 根据 下 文中 的 表格 查 
看 详细 内 容 。 
商品 一 共有 四 种 用 处 ， 第 一 
























































\ 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
























































































































































所 一 少 三 个 购物 地 点 ， 每 次 只 能 | 种 是 单纯 用 来 送礼 提升 好 感度 的 
选择 一 个 地 点 ， 这 三 处 地 方 卖 的 | 道具 ; 第 二 种 是 既 能 提升 好 感度 1 
商品 是 固定 的 ， 购 买 过 的 商品 除 | 又 能 在 设 定 画面 中 改变 女孩 外 表 
非 你 已 经 使 用 ， 和 否则 无 法 再 次 购 | 的 服饰 ; 第 三 种 是 剧情 关键 道具 ，( 
只 有 满足 条 件 后 才能 购买 ; ) 
次 。， 第 四 种 是 诞生 石 ， 需 要 引发 
省 和 aas 件 才 能 
》 购买 ， 随 着 月 份 变化 的 是 前 
0 FFERERE 两 种 商品 ， 后 两 种 商品 在 满 
》 G) 了 本 雹 足 条 件 后 三 处 购物 点 均 会 
局 、 让 大 出 售 该 类 道具 。 
一 everrprmrormrprerporerprprormrrerprrerererrrrrerer 
百货 店 
商品 名 价格 亚麻 音 到 办 雪 玲 香 魅 杏 台 \ 理 保 大 二 魔 璃 FT1fIU 遥 华 区 协 才 从 备注 
RDyYZ( 人 OO 周 险 | 1600 5 5 3 1 3 1 1.5 1 5 3 1.5 1 三 
金 D 坏 总 由 冯 依 12000 2 吕 5 4 2 5 2 2 2 2 5 3 2 饰品 
青 汗 4900 1 1.5 1 1 1 1 5 1 1 0 4 4 4 
青 必 宝石 O 胸 饰 亿 12500 1 1 1 4 1 5 1 1 5 受 4 1 2 饰品 
银 O 子 1 了 也 50000 瑟 有 2 4 2 5 2 2 5 2 5 0 2 饰品 
一 乡 f 了 DO7LZXLY 上 | 120000 2 2 2 4 2 5 2 5 2 2 5 1 2 饰品 
- 已 二 夕 0 宝石 0 靴 饰 凡 | 8000 1 1 1 4 1 5 1 1 5 0 5 0 2 饰品 
具 
止 
划 商品 名 价格 亚麻 音 疏失 雪 玲 香 魅 可 鸡 必 理 保 才 才 魔 璃 7T1U 遥 华 区 协 才 从 备注 
由 其 -KR 了 0 5 力 二 | 25000 1.5 1.5 0 1.5 1.5 1.5 1.5 5 3 1.5 4 3 1 = 
星 OT 如 中信 2800 5 1 3 1 0 1 4 1 0 1 1 3 1 人 饰品 
分 > 穴 儿 3800 1 1 0 1 1 1 1 5 0 0 0 3 4 
性 义 口 地 1 了- 人 YY 天 2500 5 1 3 1 0 1 4 1 0 1 0 1.5 3 饰品 
全 天 使 O) 发 饰 几 3800 5 1 3 1 0 1 4 1 0 5 5 j 3 饰品 
劲 星 DFLXLY 3500 5 2 3 2 0 2 4 2 0 1 0 1 4 饰品 
从 天 使 0) 靴 饰 岂 3800 5 1 3 1 0 1 4 1 0 5 5 4 1 饰品 
麻 雪 
101 回 生 吉大 儿 有 1400 5 1 5 3 1 3 1 1.5 1 5 0 1.5 1 
/人 -OAT 避 由 > 信 | 3500 4 1 1 0 3 5 1 1 1 1.5 3 1 饰品 
工 二 刁 -yO 角 50000 3 汪 1 1.5 本 1.5 3 5 2 5 5 1 1 到 
] 坏 儿 力 D 人 YY 天 3800 4 上 1 0 1 3 5 1 1 1.5 1 4 3 饰品 
于 赤 必 花 0 发 饰 由 5500 4 1 1 0 1 3 5 1 3 1 3 3 饰品 
已 之 夕 O 腕 时 计 25000 4 2 2 0 3 5 可 1 1 5 3 2 饰品 
赤 V\ 生 盖 夕 y 上 5000 4 2 2 1 1 3 5 2 1 1 4 村 4 饰品 














































































麻 雪 

子 林 刁 0 内 V\《 暂 四 4800 3 1 3 1 中 1 3 1 3 1 史 5 4 一 
夕 口 XKOT 刀 由 依 8800 0 2 2 所 4 1 1 1 5 1 5 1.5 2 品 
卜 玛 > 发 y 下 180000 2 2 2 0 2 2 2 0 豆 区 1 吕 1 三 
夕 口 又 O) 胸 饰 必 5800 0 | 1 S 4 1 1 1 5 5 1.5 5 饰 后 
蝶 O 发 饰 岂 6800 0 1 1 四 4 1 1 1 5 1.5 5 4 3 品 
儿 ->7LXLY 上 上 16000 0 1 1 3 4 j 1 ] 5 1 4 1 4 品 
夕 口 XO 刀 二 和 YY 上 | 6800 0 1 1 8 4 四 1 5 了 5 1.5 品 



























雪 人/ 

人 人-y 耳 - 艺 蔬 和 0O)10 番 | 5000 三 2 2 2 1 5 2 1 1.5 5 1 = 
又 /-1T 忆 由 六 3300 1 j 0 1 1 0 5 4 1 1 4 4 i 品 

放 夕 - 75000 让 5 1 1 0 1 1 0 5 了 1 3 1 =- 
蝶 D 羽 根 12000 1.5 1.5 0 1.5 1.5 0 5 4 1.5 1.5 1.5 本 0 品 
鬼 OD 角 2800 1 j 0 1 1 0 可 4 1 15 4 1.5 1 饰品 
《人 I-7LXY 上 上 3000 1 1 0 ] 1 0 5 4 1 0 1 1 5 饰品 
2 泗 =7 了 2 和 5500 了 1 0 1 1 0 5 4 1 0 0 1 5 饰品 
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雪 不 

上 口上 口 D 网 \《 殖 家 | 12800 3 到 3 1 1 刘 3 1 1 下 4 4 3 三 
四 叶 O 咎 扣 由 冯 依 2800 1 4 1 5 0 0 5 1 1 1.5 4 j 饰品 

工 上 Xy 上 分 三 0)18 番 | 6800 2 2 2 2 5 5 2 1 5 互 5 1 4 芭 
于 工 -UY7OAAY 天 | 1200 4 1 j 1 0 1 5 j j j 4 3 饰品 
蕊 二 乡 D 花 0 发 饰 彤 3000 1 4 1 5 1 0 1 中 1 5 0 1 3 饰品 
星 了 - 夕 DJU 双人 R| 1600 1 4 1 1 1 0 1 5 1 0 4 4 饰品 
虹 色 0 到 汪 乡 王浆 上 3000 和 4 1 了 1 1 了 5 1 了 了 5 4 饰品 

之 沁 YEY 乡 二 - 儿 

商品 名 价格 亚麻 音 到 办 雪 玲 香 魅 可 召 以 理 保 才 才 魔 璃 7 了 TI 遥 华 区 2 苏 才 从 备注 

术 卢 由 性 OE 盖 30000 1 1 1 5 1 2 1 1 1 1.5 1 3 2 一 
/全 OT 扣 由 盖 信 7800 3 1 0 5 1 4 1 1 1 3 0 0 半 饰品 

竹刀 3200 1 1 0 1 1 1 1 5 0 中 0 1.5 5 
妖精 0O) 羽 根 35000 3 1 0 5 1 4 1 1 1 5 1.5 1 0 饰品 
7 污 0 发 饰 b 5800 3 1 0 5 1 4 1 j 1 3 1 0 3 饰品 
/ 伍 O7LXLY 12800 3 1 0 5 1 4 1 1 了 3 0 0 饰品 
Z 汪 0 靴 人 饰 5800 3 1 0 5 1 4 1 i 1 可 0 0 1 饰品 
商品 名 价格 亚麻 音 用 村 雪 玲 香 魅 可 召 忆 理 保 才 才 魔 璃 7 了 1 遥 华 2 南 才 从 备注 

三 辊 车 15000 0 0 5 0 0 0 0 0 0 j 1 2 0 =- 

个 于 之 0 种 100 1 1 1.5 1 0 1 | 1 1 1.5 1.5 4 至 

空手 入 门 800 15 1 0 1 1 0 1 5 0 了 1 1.5 4 = 

朝 颜 O) 钵 1500 3 3 3 3 0 3 委 3 3 3 1 1.5 4 = 
[| 价格 亚麻 音 必 失 雪 玲 香 魅 可 巴 忆 理 保 厌 才 魔 璃 7 了 TU 遥 华 2 备注 

术 儿 由 人 0) 玉 45000 1 j 1 5 1 1 1 1 1.5 1 3 E - 
从 去 加 WOT 如 由 分 3200 3 1 4 1 1 0 5 0 1.5 1 3 人 饰品 

一 20000 1 1 5 1 1 j 1 1 0 1 0 2 4 = 
《示人 OOL 2 全 1800 3 1 4 1 1 0 3 1 0 1.5 3 5 3 饰品 
《 示 立 人 0) 耳 2300 3 1 4 i 1 0 马 1 0 1.5 3 5 1 饰品 
《 示 癌 人 OUXF 人 KR | 3200 局 1 4 1 1 0 3 1 0 1.5 3 5 1 饰品 
《去 立 人 O) 足 、 4800 3 1 4 1 1 0 3 1 0 1.5 4 4 3 饰品 


















“后 || 吉 二 让 \ 寺 全 二 从 

发 展 剧情 的 方法 非常 简单 
只 要 不 断 在 ETS 状态 下 ( 详 见 上 
文 “ 酒 ”部 分 ) 和 女孩 对 话 即 可 ， 
在 男方 话题 的 情况 下 重要 剧情 会 
以 黄色 表示 ， 选 择 即 可 ; 不 过 大 
部 分 关键 剧情 都 是 女方 话题 ， 除 
了 快速 将 女孩 灌 醇 外 ， 静 等 女孩 
提问 也 是 关键 所 在 。 和 正常 状态 
一 样 ， 女 方 话 题 的 答案 几乎 对 剧 
情 发 展 没 有 影响 。 判 断 当前 剧情 





广 _- 和 一 -一 一 二 _ 去 六 一 
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是 否 为 主线 剧情 还 有 一 个 方法 ， 
那 就 是 看 对 话 结束 后 是 否 能 获得 
星星 ， 随 着 剧情 的 推进 ， 玩 家 与 ) 
女孩 的 关系 会 变 成 侧 坐 状态 、VIP ' 
状态 ， 直 至 最 后 的 结局 。 


) 
人 人 人 





当 剧情 进入 到 一 定 程度 后 女 
孩 会 进入 侧 坐 状态 ， 若 想 和 她 的 
关系 更 近 一 步 ， 通 常 需要 玩家 赠 
送 一 个 关键 道具 给 女孩 ， 否 则 接 
下 来 的 剧情 将 无 法 发 展 。 关 键 道 
具 和 诞生 石 一 样 触发 后 可 在 任意 
商店 购 入 ， 由 于 关键 道具 需要 指 
明 一 定 次 数 的 其 他 女孩 ， 当 确定 
自己 要 追 的 女孩 之 后 应 尽快 满足 
“ 线 人 ”的 指名 次 数 ， 关 键 道具 的 
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入 手 方法 可 参照 下 表 。 





表 中 人 名 对 应 的 数值 ， 为 收 到 该 礼物 时 增加 的 好 感度 数值 。 饰 品 表示 该 物品 送出 之 后 蜀 即 可 作为 女孩 服饰 的 选择 。 





















































亚麻 音 ”| 塞 蜂 O) 宴 击 才 人 锥 ，5 次 以 上 指名 
及 扮 神 便 鬼 毒 酒 字 人 册 ，4 次 以 上 指名 
雪 六 六 力 只 T 盖 又 -以 遥 华 ，3 次 以 上 指名 
玲 香 仁 世 田 魅 杏 ，3 次 指名 

魅 查 订 卫 柄 OD 工 也 口 盖 雪 ，3 次 以 上 指名 

鸡 必 \ 朝露 ( 响 《〈 雌 马 O 呆 志 玲 香 ， 好 感度 10 以 上 
理 保 变 装 乡 义 又 及 要，3 次 以 上 指名 
尖 才 Z22PY 玲 香 ，3 次 以 上 指名 
魔 璃 母 0) 魔 镜 亚麻 音 ，3 次 以 上 指名 
子 TJ 禁断 0 研究 全 红 蜥 蝎 从 己 … ”| / / / ，3 次 以 上 指名 
遥 华 《 立 砍 边 魅 禁 ，3 次 以 上 指名 
7 院 > 方 二 电池 及 夸 ，3 次 以 上 指名 
轴 才 从 占 v\O 本 才 才 ，3 次 以 上 指名 
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内 三 Vita 攻 略 


| 让 


分 支 剧情 、 圣 诞 约 会 、 初 话 、 触 
摸 事 件 ( 仅 限 指 名 时 ) 吃 栈 事件 、 
全 COSPLAY 日 自动 对 话 。 
在 游戏 中 观看 玩家 卡片 时 会 
看 到 每 个 角色 都 有 3 个 奖杯 ， 这 
个 角色 都 有 100 颗 星 星 供 玩家 收 | 3 个 奖杯 从 上 到 下 分 别 代表 已 达 
” 集 。 不 过 想 要 获得 100 颗 可 不 是 | 成 该 角色 的 幸福 结局 ( 清醒 、 醇 
) 那么 容易 的 事情 ， 大 部 分 角色 都 | 酒 缘 可 ) 朋 友 结 局 ,圣诞 结局 ( 非 
”需要 多 周 目 才能 达成 全 收集 。 关 | 后 日 谈 ) 注 : 此 奖杯 不 是 PSV 
， 系 到 星星 的 对 话 包括 : 主线 剧情 、' 奖杯 


要 想 触 发 圣诞 约会 必须 满足 | 略 会 因 特 殊 事件 离开 一 定时 间 的 
以 下 三 个 条 件 :1. 好 感度 45 以 上 ; | 女孩 时 ( 如 大 小 姐 、 老 师 )， 一 定 
要 将 女孩 多 开 的 剧情 和 圣诞 约会 
的 时 间 销 开 。 理 保 需 要 在 达成 圣 
诞 结局 ( 非 一 年 后 ) 后 才能 追加 
这 张 CG。 


各 位 可 以 把 星星 理解 成 游戏 
的 完成 度 ， 在 攻略 女孩 的 过 程 中 
”完成 特定 对 话 就 会 获得 星星 ， 每 


2. 进入 侧 坐 状态 或 VIP 状态 ;3.12 
月 23 日 ， 女 孩 醉酒 时 与 其 对 话 ， 
约定 后 触发 。 圣 诞 约 会 发 生 后 会 
在 女孩 档案 中 追加 一 张 CG， 在 攻 

















































































初 训 也 就 是 新 年 参拜 ， 同 样 | 30 日 ， 女 孩 清醒 时 对 话 约定 。 成 
需要 满足 特定 的 条 件 才 能 触发 : | 功 后 进入 新 年 参拜 剧情 ， 会 开启 
1. 进 入 侧 坐 状态 或 VIP 状态 ;2. 该 | 女孩 的 新 发 型 和 新 服装 。 
女孩 指名 10 次 以 上 ; 3. 在 12 月 


支线 约会 








一 一 -下 一 天 一 EF 关 E 生 -一 上 一 -天 已 一 


生日 相关 话题 ， 再 送 上 诞生 石 ， 


















































































就 算 完成 生日 事件 啦 ! 人 
1 游戏 中 满足 特定 条 件 后 ， 会 诞生 石 4 
六 攻 庆祝 生日 的 让 件 ” 文 | 国生 
轩 5 o 月 份 诞生 石 价格 |/ 
生 ， 一 事件 对 于 白金 来 说 至 关 重要 ，| [局 | 开关 zh | azooo 元 | 
和 因为 大 部 分 女孩 的 生日 和 年 龄 都 | [5 | FFS07 | 006 天 | 相当 有 难度 的 ， 不 过 本 作 幸福 结 ， 
划 需要 通过 这 个 事件 来 完成 。 基本 4 月 终了 闻 琅 2 上 50000 元 局 ( HAPPY ENDING ) 的 达成 方 
上 及 说 ， 你 居 要 和 一 个 “ 线 估 ”| 本 全 站 人 相 全 全 全 全 | 每 个 女孩 都 有 7 种 结局 ， 外 | 法 十 分 简单 ， 反 倒是 其 他 两 种 结 
由 搞 好 关系 ， 这 样 当 女孩 的 生日 临 | [7 JE= | 46000 元 | / 咱 ) 加 一 个 共通 的 结局 ， 一 共 是 8 种 | 局 有 一 定 讲究 。 
全 近 时 ， 你 就 会 从 线 人 处 收 到 Email 明 穴 URY 39000 元 | 人 | ”结局 。8 种 结局 要 想 全 部 达成 是 
5 图 和 提示 。 这 时 你 去 任意 一 家 商店 都 | [3 有 | 妇 ZzAY | 45000 元 | / 
10 月 才 / 纪 儿 42000 元 | ) 
作 可 以 买 到 诞生 石 ( 共有 12 种 5 11 月 RE 40000 元 1 
之 后 在 特定 的 时 间 与 话题 中 提 到 [1z 月 | 2-3fX | 3000 元 | ) 


on 


六 会 ( 初 话 ) 五 种 。 约 会 事 关 剧 情 

世 | 。，，， | 的 进展 和 女孩 CG 的 收集 ， 在 攻 

游戏 中 的 约会 分 为 二 线 约 | 略 过 程 中 可 谓 举足轻重 ， 下 面 为 
和 亿 介 纪 五 种 约会 的 区 
AFTER 约会 、 圣 诞 约会 和 新 年 约 
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幸福 结局 有 两 种 变化 ， 惟 一 


的 区 别 在 于 最 后 向 女孩 表白 的 时 
候 女孩 处 于 清 柄 还 是 醉酒 状态 ， 
其 中 最 大 的 差别 在 于 醉酒 状态 下 
玩家 才能 得 知 女孩 的 真名 。 为 了 
看 两 种 结局 而 打 两 遍 显然 没 必要 ， 
不 过 本 作 是 自动 存档 且 只 有 一 个 
档 位 ， 所 以 玩家 需要 在 最 后 一 周 


到 达 之 际 退 出 游戏 ， 手 动 备 分 存 
档 ， 这 样 才 能 观看 另外 的 结局 。 
关于 幸福 结局 的 达成 条 件 也 很 简 
单 :1. 将 关键 道具 送 给 女孩 ;2. 女 
孩 必 须 进 入 VIP 状态 ; 3. 在 告白 
之 周到 来 的 时 候 ， 和 女孩 的 好 感 
度 必须 在 80 以 上 。 





朋友 结局 


算是 国内 玩家 最 为 熟悉 的 一 
) 个 迷你 游戏 ， 就 算是 国内 的 女仆 
1 餐厅 都 有 此 类 服务 。 在 指名 女孩 
时 点 菜 ， 选 择 才 和 巨人 又 就 可 以 
开始 玩 了 。 玩 法 很 简单 。 蛋 包 饭 
上 会 给 出 你 要 写字 的 轨迹 ， 之 后 
你 用 番茄 酱 把 这 些 轨迹 全 部 涂 上 
即 可 ， 不 要 求全 部 涂 满 ， 大 致 差 





























一 一 全 一 一 全 人 一 全 人 一 


在 指名 女孩 时 点 菜 ， 选 择 作 
才 才 ( 香 葵 ) 了 了 屯 之 夕 了 儿 卜 (法 
国 香肠 ) 、Yz 下 乡 凡 -和 ( 冰 
其 淋 ) 就 可 以 开始 玩 了 。 玩 的 时 
修女 孩 的 头 不 会 动 ， 由 你 来 喂 她 



























































可 ) 
这 个 迷你 游戏 拿 10 级 评价 的 ， 

方法 很 简单 ， 选 择 LV1 难度 ， 如 
能 在 10 秒 内 完成 即 为 10 级 。 注 ) 
意 选 LV1 难度 时 ， 你 要 写 的 字 就 





是 女孩 的 名 字 ， 因 此 选择 名 宇 比较 1 
简单 的 人 会 好 办 一 些 ， 例 如 坊 才 、| 
不 过 比较 坑 参 的 是 ，PSV 
需要 玩家 使 用 背 触 板 进行 游戏 需 ， 














2 


要 熟悉 一 下 才能 流畅 地 完成 。 


rr 人 人 人 人 人 人 人 人 人 人 一 








移动 食物 的 位 置 ， 然 后 按 L 键 四 
定 ， 在 固定 的 时 候 划 动 屏幕 就 能 
胃 食 了 。 只 要 在 20 秒 内 完成 就 能 
拿 到 10 级 评价 。 注 意 食物 变 短 之 
后 ， 喂 食 时 的 位 置 也 有 微妙 的 不 
同 ， 总 之 不 难 。 而 且 此 游戏 的 精 
亿 就 在 于 故意 失败 ， 特 别 是 喂 冰 



























































旋 东 西 。 操 控 方法 是 利用 触摸 屏 








淇 淋 的 时 候 -…… 











VitarX 赂 SETOEE 一 一 


游戏 的 隐藏 结 局 ， 达 成 方法 
也 是 所 有 结局 中 最 为 复杂 的 一 种 。 
当 玩 家 在 12 月 23 日 中 成 功 约 到 
女孩 之 后 ， 如 果 此 时 玩家 已 经 完 
成 了 女孩 的 两 个 支线 约会 ， 那 么 
在 圣诞 约会 时 就 会 直接 进入 圣诞 


结局 。 圣 诞 结局 的 特征 是 全 部 女 
孩 会 向 你 的 女友 表示 祝贺 ， 在 达 
= 
时 玩家 可 以 开启 第 3 个 支线 约会 ， 


在 指名 女孩 时 点 菜 , 选择 抑 
3 汪 L -下 就 可 以 开始 玩 了 。 此 时 
女孩 嘴 衔 巧克力 棒 ， 你 要 控制 屏 

















， 幕 上 的 嘴 来 咬 断 它 。 坑 驳 的 是 这 
) 个 迷你 游戏 同样 通过 划 动 屏幕 来 





在 完成 了 第 3 个 支线 约会 的 情况 
下 再 次 进入 圣诞 结局 ， 就 会 迎 来 
圣诞 结局 大 结局 这 个 隐藏 结局 ， 
从 某 种 意义 上 来 说 这 才 是 游戏 的 
最 佳 结局 。 圣 诞 结局 大 结局 同 
样 可 以 得 知 女孩 的 真名 。 

※ 隐藏 人 物理 保 因 为 在 圣诞 
前 夜 才 入 店 ， 所 以 她 的 圣诞 结局 
需要 在 上 一 周 目 满足 以 上 条 件 。 








完成 ， 力 道 有 些 不 好 掌握 ， 如 果 ) 
一 口 咬 到 巧克力 棒 的 根部 那么 游 
戏 就 会 立刻 以 失败 而 告终 。 若 想 
取得 10 级 评价 要 在 30 秒 内 4 口 
搞定 ， 所 以 准确 度 是 最 重要 的 。 


入 
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2 总 / Vita 攻 略 












< 
下 
9 
让 
作 








， 呈 % 放 荔 褒 

这 个 迷你 游戏 有 一 定 随 机 性 ， 
一 般 来 说 当 女 孩 酒 醉 时 ， 两 人 中 
如 果 有 人 加 酒 ， 那 么 就 有 较 高 几 
率 发 生 。 发 生 时 女孩 会 要 求 干 杯 ， 
这 时 推动 右 摇 杆 交 杯 成 功 ， 就 会 
自动 进入 拼 酒 的 迷你 游戏 。 
拼 酒 的 难度 较 高 ， 除 了 出 现 
条 件 随 机 之 外 ， 玩 法 也 有 些 讲究 。 
基本 玩法 就 是 利用 陀螺 仪 倾斜 机 
身 喝酒 ， 注 意 不 能 将 机 身 幅 度 倾 
和 斜 地 太 大 ， 
时 候 最 












































否则 会 被 酒 只 到， 玩 
节 好 正 坐 着 玩 ， 姿 势 不 对 

















一 上 批 但 | 委 一 全 


在 指名 女孩 时 选择 才 - 分 
-， 之 后 选择 力 己 才 分 ， 就 可 以 
进入 最 吸引 人 的 歌舞 表演 部 分 
了 。 进 入 VIP 状态 后 ， 玩 家 在 
欣赏 歌舞 时 可 以 转动 视角 。 游 戏 
的 玩法 很 简单 ， 但 留 给 玩家 的 反 
应 时 间 很 短 。 

这 介 二 全 信和 二 四 代 

方法 有 两 种 ， 一 种 是 全 部 指令 
出 GREAT 评价 ， 不 过 能 做 到 这 
一 点 的 人 估计 没 几 个 。 另 一 种 要 

















































相对 简单 一 点 ， 那 就 是 保证 全 连 
且 同 步 率 600% 以 上 。 同 步 率 的 
算法 是 看 玩家 按 出 的 指 


令 评 价 ， 





这 个 迷你 游戏 仅 在 特定 约会 














下 1? 中 出 现 。 具 体 玩 法 就 是 由 玩家 控 
四 乐 
队 兴 和 仁 -一 人 亿 了 
信人 了 5 C 全 古 @@， 2 大 
志 f 二 全 

站 工 ] 孚 友子 











一 苞 且 志 


也 容易 影响 酒杯 的 倾斜 程度 。10 
级 评价 要 求 玩 家 在 5 秒 内 解决 战 
斗 ， 同 时 女孩 喝 的 酒 必须 是 FJ 
- 全 力 夕 元 儿 屯 个 卜 或 雪 - 蕊 又 
上 几 盖 乡 。 这 个 小 游戏 由 于 操作 
方式 不 同 ， 和 X360 版 相 比 难度 
更 上 一 层 楼 ， 玩 家 需要 很 好 地 把 
握 住 倾斜 机 身 的 幅度 才能 在 规定 
时 间 内 喝 光 酒 。 若 想 赢得 这 个 奖 
杯 , 除 了 酒 力 等 级 要 达到 10 级 外 ， 
最 好 专门 用 一 周 目 来 获得 这 个 奖 
杯 。 因 为 拼 酒 之 后 一 般 而 言 总 

一 个 人 会 喝 趴 下 ， 这 样 很 耽误 攻 
略 进度 。 





























GREAT+2, GOOD+1, BAD 为 0， 
MISS-1。 全 连 的 含义 是 GREAT、 
GOOD 皆 可 ， 但 不 能 有 MISS 和 
BAD。 由 于 GREAT 和 GOOD 还 
影响 同步 率 ， 所 以 GREAT 的 次 
数 也 不 能 太 少 。 需 要 注意 的 是 ， 
当 没有 出 现 指 令 的 时 候 切 勿 空 按 
按键 ， 这 时 同样 会 算 玩家 MISS， 
并 降低 同步 率 。 

由 于 本 作 在 演出 的 时 候 会 不 
时 引发 掉 帧 现象 ， 因 此 这 个 小 游 
戏 的 奖杯 也 非常 难 拿 。 这 里 给 两 
点 建议 : 首先 ， 建 议和 女孩 搞 好 
关系 之 后 再 来 尝试 ， 这 样 每 次 指 
名 都 有 4 到 5 次 点 歌 的 机 会 。 其 
次 ,歌曲 要 选 谱 面 简 单 的 ， 如 《ohl 
Mama Go To 光 或 《Ride 
on Time 六 如 果 你 实在 
是 音乐 游戏 苦 手 ， 去 卖 
场 下 载 白 金 麦克 风 ( 第 
2 二 弹 DLC 中 有 售 )， 这 

兰 样 就 无 任何 难度 了 。 这 
个 DLC 仅 费 140 日 元 ， 
换 一 个 奖杯 确实 划算 。 


























趣 在 于 观察 女孩 的 表情 顺便 有 1 
分 钟 拍 照 时 间 。 如 果 结 束 时 为 
GOOD 评价 ， 好 感度 +3 ; BAD 
评价 时 ， 好 感度 -3。 















swv 一 每 科 融 会 

在 特定 的 约会 事件 中 出 现 ， 
你 有 一 次 拍照 的 机 会 ， 拍 下 来 的 
照片 可 以 保存 到 相 簿 里 永远 珍藏 。 





那 恶 的 梦幻 虫 专门 袭 胸 ， 它 会 
在 特定 的 AFTER 约会 中 出 现 ( 理 
保 除外 )。 AFTER 约会 是 指 当 玩家 
指名 女孩 的 次 数 达到 特定 数值 时 ， 
在 玩家 离开 时 追加 的 约会 事件 ， 每 
名 女孩 有 两 次 AFTER 约会 ， 梦 幻 




























如 果 能 拍 出 BEST 评价 的 照片 会 
解除 一 个 奖杯 。 拍 出 BEST 评价 
的 照片 要 注意 以 下 三 点 : 1. 女孩 
的 上 半身 要 位 于 镜头 中 央 ; 2. 焦 
点 准确 ; 3.POSE 优雅 。 最 稳妥 
的 方法 就 是 事先 对 焦 和 
晶 取 镜 ， 一 旦 成 功 就 要 保 
持 不 动 ， 然 后 等 POSE 
出 现 后 立刻 按 R 键 拍照 ， 
没 信 心 的 朋友 可 在 约会 
之 前 通过 备份 存档 的 方 
式 解决 。 



































认 。 不 过 这 游戏 的 精髓 在 于 故意 失 
败 ， 至 于 那 时 会 发 生 什 么 ， 就 请 各 


位 自行 体验 吧 :…… 


发 生 条 件 























虫 会 在 其 中 的 一 次 出 现 。 只 有 当 女 
孩 处 于 清醒 状态 ， 且 玩家 选 对 选项 
时 ， 才 会 发 生 梦 幻 虫 事件 ， 
参照 右 表 。 出 现 梦幻 虫 后 ， 玩 家 要 
做 的 事情 就 是 将 它 从 女孩 的 胸部 摘 
下 来 , 比 起 X360 版 来 说 简单 不 少 ， 
同样 是 当 光 圈 变 为 绿色 时 按 〇 键 确 


一 Pr 


























传说 中 只 有 内 心 纯 洁 的 玩家 
才能 遇 到 的 迷你 游戏 ( 汗 )， 这 个 
迷你 游戏 仅 在 特定 约会 中 出 现 。 


si 从 


进入 VIP 房间 后 才能 游玩 的 
迷你 游戏 ， 选 择 抑 - 纺 银 又 后 
即 可 开始 。 玩 家 所 要 做 的 就 是 利 
用 陀螺 仪 机 能 跟着 女孩 的 舞步 晃 
动机 身 ， 游 戏 的 要 点 在 于 跟着 屏 
幕 中 间 的 心 形 标志 走 ， 始 可 
































亚麻 音 | AFTER 1 
及 村 | AFTER 2 硬 
雪 AFTER 2 O 〇 
玲 香 | AFTER 2 
魅 杏 “| AFTER 2 O 〇 
召 \ | AFTER 2 
理 保 “| 映画 馆 约会 
具体 可 才 才 | AFTER 2 O 
魔 璃 | AFTER 2 
了 1TUJ | AFTER 2 夯 
遥 华 | AFTER 1 
//Z/ | AFTER2 O 
协 才 众 | AFTER 2 




































































































具体 玩法 就 是 不 断 划 动 屏幕 对 女 
孩 做 出 各 种 各 样 的 猥 襄 举动 ， 只 
要 不 断 划 动 屏幕 挑逗 女孩 就 能 

得 奖杯 。 



























能 会 因为 不 习惯 而 评分 过 低 ， 需 
要 反复 练习 才能 掌握 。 由 于 进入 
VIP 房间 后 游戏 流程 已 到 中 期 ， 
此 时 应 以 发 展 主线 剧情 为 主 ， 建 
议 各 位 利用 备份 存档 的 方法 练习 ， 
或 者 直接 浪费 一 周 目 和 拼 酒 的 小 
游戏 一 同 完成 。 







































































由 于 篇 幅 问 题 ， 本 文 只 列 出 每 名 角色 的 资料 
获得 方法 和 各 种 事件 的 触发 方法 ， 主 线 剧情 就 不 


列 出 了 。 不 过 大 部 分 主线 剧情 都 在 ETS 中 触发 ， 


各 位 可 以 通过 SIL 的 方式 尝试 。 


补足 条 件 













友 1: 女 代 表 此 剧情 
表 可 以 拿 到 的 金星 数量 。 

主 : 代表 是 主人 公 发 起 的 话题 。 
女 : 代表 是 女孩 发 起 的 话题 。 


















E: 代表 该 局 


上 出 


十 o 


全 : 代表 该 局 































可 以 拿 到 金星 ， 女 后 的 数字 代 


清 : 代表 该 剧情 在 女孩 清醒 的 时 候 才 会 发 生 。 
醉 : 代表 该 剧情 在 女孩 醉酒 的 时 候 才 会 发 生 。 
情 在 ETS 状 态 ( 男女 皆 醉 ) 才 会 发 


情 可 以 在 任何 时 候 发 生 。 





EE 


































































收 到 轴 序 办 的 相关 Email 6 月 25 日 ( 诞生 石 : 真珠 ) 
得 知 生日 后 ，6 月 30 日 选择 “诞生 日 ”话题 20 
本 名 幸福 结局 ( 醉酒 版 ) 、 圣 诞 结局 . 大 结局 自 金 师 
又 由 -雪人 又 | 选择 话题 “又 夕 f 儿 vv\ 权 ” ( 亚麻 音 醉酒 时 ) 83/56/85 
血液 型 选择 话题 “血液 型 仁 ? A 型 RH- 
出 身 地 选择 话题 “出 身 地 住 ? 东京 都 
好 塘 忆 酒 | 女孩 话题 ( 亚麻 音 清醒 时 ) 已 
好 志 从 食 尺 牺 | 选择 话题 “好 喜欢 食 人 物 " 2 
苦 手 从 食 人 物 “| 选择 话题 “ 苦 手 众 食 信 物 " ECy 
1 选择 话题 “好 志 众 旋 77” (亚麻 音 清二 时 ) ;2 选择 话题 
好 齐全 夕 T7 ”| “好 老人 旅人 7” (亚麻 音 本 酒 时 ) 区 全 













































































| 补足 条 件 党 
3 月 7 日 ( 诞生 石 : 了 

诞生 日 收 到 有 却 千 由 的 相关 Email FE 
年 龄 得 知 生 日 后 ，3 月 10 日 选择 话题 “ 尺 失 OO) 诞生 日 ” 21 岁 
本 名 幸福 结局 ( 醉酒 版 ) 、 圣 诞 结局 大 结局 森 下 成 海 
又 由 -协和 又 |1. 选 择 话题 “ 乡 孔 六 - 龙 权 ”; 2. 选 择 话题 “真面目 太 话 ” |92/63/92 
血液 型 选择 话题 “ 失 2 之 已 吉 人” O 型 
出 身 地 选择 话题 “以 失态 疡 人 0) 言 叶 ” 京都 府 

和 好 震 浴 要 酒 。 | 选择 话题 “ 才 包 太 村 酒 灵 好 雯 ? ” 烧 耐 

好 过 浴 食 穴 物 | 选择 话题 “ 胃 失 态 妆 帮 O 好 物 ” 盐 大 福 

全-| 苦 手 太 食 穴 物 | 选择 话题 “好 六 嫌 v\ 
YA 人 才 OD 二 志 5 思 35? ” 价值 观 O) 似 工 必 \ 召 人 
证 7 平 天 
克拉 
多 特殊 事件 















这 作 队 
世人 初 话 


满足 以 下 2 个 条 件 时 ， 于 12 月 30 日 与 
必要 对 话 ( 雪 5 . 女 : 清 ) 就 能 约定 一 起 初 训 。 


AFTER 2 的 发 生 条 件 为 指名 10 次 ， 侧 坐 


人 


『 6 
击 4 中 常见 的 女 科学 家 角色 ， 天 
了 然 呆 、 好 身材 、 戴 眼镜 、 发 明 总 
六 是 失败 、 经 常 全 主人 公 试 验 。 达成 节 1. 侧 坐 状 态 或 VIP 状态 。 
人 一 次 幸福 结局 之 后 ， 还 可 以 开启 不 戴 2. 指名 10 次 或 以 上 。 
国 | 眼镜 的 选项 ， 满 足 各 种 玩家 的 需求 。 因 
人 昌 国 当然， 过 志 拥 有 全 角色 中 最 # 的 法 虱 AFTER 约会 
人 程 ， 你 有 信心 和 必 东 一 起 抗战 到 。 
人 人 计 加 唇 。 。 AFTER 1 的 发 生 条 件 为 指名 5 次 。 
呈 硬 呈 旦 /用 产 全 4 和 | 
机 os 有 任 - 息 国 
刀 国 王 二 | 和 恒 状态 或 VIP 状态 。 有 梦幻 虫 。 
| 人 @ 
人 有 
人 
PP 二 
只 4 


吃 柄 事件 


了 吃 柄 事件 1 的 发 生 条 件 为 :指名 必要 8 次 ， 
指名 其 他 女孩 合计 5 次 ,之 后 对 话 时 发 生 ( 六 5 
IE 

了 吃醋 事件 2 的 发 生 条 件 为 : 侧 坐 状 态 或 
VIP 状态 , 前 事件 发 生 后 再 指名 1 次 其 他 女孩 ， 
之 后 对 话 时 发 生 ( 六 5 女 "E)。 

了 吃醋 事件 SP 的 发 生 条 件 为 : 疏失 好 感度 
40 以 上 ， 轴 可 从 好 感度 10 以 上 ， 必 村 侧 坐 状 
态 或 VIP 状态 。 这 样 当 双 扫 和 办 才 众 同时 在 
店 里 的 时 候 指名 南村 众 ( 非 COSPLAY 日 )， 
ETS 女方 话题 时 ， 你 会 收 到 疏失 的 邮件 ， 打 开 
后 有 一 张 追加 CG。 
生日 邮件 


在 2 月 3 日 至 3 月 3 日 期 间 满足 以 下 条 件 ， 
会 收 到 即 咎 由 的 邮件 ， 之 后 就 可 以 买 诞生 石 为 
必 检 庆生 了 。 

1. 指名 必要 7 次 。 

2. 指名 友人 册 5 次 。 


有 人 金星 的 触摸 事件 


VIP 状态 下 ， 好 感度 75 以 上 时 ， 选 择 随 
机 话题 “ 手 当 世 ”( 坟 3 . 主 . E ) 就 会 发 生 。 
正确 答案 是 肩 。 
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| 补足 条 件 答案 



































诞生 日 出 勤 初 日 时 选择 话题 “ 蕊 义乌 辽 人 仁 本 当 (= 大 人 ? ” ( 雪 清醒 时 ) 8 月 9 日 
年 龄 出 勤 初 日 时 选择 话题 “七 义乌 风 人 侍 本 当 全 大人? ” ( 雪 清 醒 时 ) 20 岁 
| 示 名 幸福 结局 (醉酒 版 ) 、 圣 诞 结局 . 大 结局 春日 雪 
1 选择 话题 “七 义 与 划拨 0 了 与 郊 了 -”( 雪 醇 酒 时 ) ) 2. 选择 话题 “成 长 人 
又 中- 坟 人 又 止 译 忆 大 0O? ” ( 雪 醉 酒 时 ) 75/55/78 
| 血液 型 选择 话题 “七 义乌 也 人 O) 血 液 型 B 型 
出 身 地 选择 话题 “出 身 地 力 了 又 ” ( 雪 醉 酒 时 ) 静 网 县 本 
好 六 从 要 酒 选择 话题 “区 酒 址 好 塌 ? ” 由 -和 力 夕 元 狂人 
好 吉 众 食 尽 物 选择 话题 “好 志 太 食 愉 物 " 无- 又 仿 - 
苦 手 从 食 信物 选择 话题 “ 嫌 必 雁 食 作物 " 卫 - 忆 
好 总 众 力 也 选择 话题 “恋爱 (= 兴味 坝 召 7” ( 雪 本 酒 时 ) 忆 兄 与 吊 人 肥大 VE 袁 机 殖 人 

















特殊 事件 


| 全 游戏 惟一 的 萝 莉 角 
\ 色 ， 无 论 是 身材 还 是 性 格 都 是 
标准 的 萝 莉 。 游 戏 中 她 出 身 于 孤儿 
院 ， 喜 欢 超级 英雄 “ 梦 中 刑事 s Y 义 力 
宵 {>”， 喜 好 和 小 孩子 差不多 ， 酒 量 
属于 最 差 级 别 的 。 雪 的 生日 在 游戏 开始 的 
初期 ， 因 此 没有 生日 事件 ， 生 日 和 年 龄 
直接 就 能 问 到 ， 但 注意 要 在 她 第 一 次 
出 勤 的 时 候 才能 问 到 。 当 然 就 算 
错过 也 没关系 ， 新 开 一 周 
| SN 目 即 可 。 
































诞生 日 收 到 魅 可 的 相关 Mail 11 月 30 日 ( 诞生 石 : 上 -区 ) 

忆 年 龄 得 知 生日 后 ，12 月 2 日 选择 话题 “ 玲 香 立信 0 诞生 日 ” 22 岁 
| 国 本 名 幸福 结局 ( 醉酒 版 ) 、 圣 诞 结局 大 结局 赤羽 泳 二 世 
从 | 又 由 -雪人 和 |1. 选 择 话题 “ 玲 香 三 疡 人 DO 又 由 -雪人 又 ”; 2. 选 择 话题 “筋肉 2V\ 大 ? ” ( 玲 香 醉酒 时 ) “|84/55/85 

血液 型 选择 话题 “ 玲 香 守 人 所 址 型 破 U |A 弄 

出 身 地 选择 话题 “ 玲 香 如 密 2? 工 关 西 任 ? ” 大 阪 府 

好 过 众 办 酒 选择 话题 “ 玲 香 尼 密 伍 酒 豪 ? ” 和 

好 六 众 食 穴 物 | 选择 话题 “昨日 0 料理 ” 忆 ( 老 沁 

苦 手 众 食 穴 物 “| 选择 话题 “好 六 嫌 v\ 伍 田 召 0? ” Es>y> 

好 六 众 夕 fZ | 选择 话题 “好 六 雁 夕 人 7” 勇气 D 功 召 人 
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本 作 的 魅 查 尚未 成 为 模 ) 
特 儿 ， 平 时 都 在 给 家 里 帮忙 ， 周 
未 上 上 梦幻 俱乐部 ， 忙 得 不 可 开交 项 目 补足 条 件 答案 








































| 让 生日 | 收 到 雪 的 相关 邮件 10 朋 91 日 (证 生生 : 才 / 儿 ) 
和 夫 _| 得 知 生日 后 ，11 月 4 日 选择 话题 “ 魅 碍 铂 密 00 证 生日" 人 
和 过 和 | | 本 名 幸福 结局 ( 本 酒 版 ) 、 圣 诈 结 局 “ 大 结局 高 加 地 蕉 办 址 
本 青 清 本 时 ) 1 2 选 汪 话题 “和 村 |80153/84 
全 二 站 册 双人? ” (多 埋 本 酒 时 ) ; 3 选择 话题 “又 由 - 菇 人 又 丰 教 说 ? 
型 光 汪 关 本 放生 世人 AB 型 
和 身 地 省 至 记 古 沁 出 身 地 厂 0 | 神奈川 且 | 
全 全 好 志 太 忆 酒 | 选择 话题 “区 酒 强 w 相 ” 烧酒 
怪 魅 杏 的 人 气 在 13 位 女孩 里 | 好 埋 太 食 穴 物 “| 选择 话题 “ 儿 人 工 外 LT58?” [2 三 fTK 求 元 上 
2 苦 手 浴 食 祥 物 “| 选择 话题 “好 志 嫩 必 仁 轴 盏 ? ”( 购 埋 酬 酒 时 荐 二 
语 好 志 众 夕 丰 7 | 选择 话题 “ 才 已 D 二 上 蕊 5 思 5? ”( 鬼 杏 醉酒 时 区 起 坊 EUACX 














特殊 事件 吃 栈 事 伯 


初 训 吃醋 事件 1 的 发 生 条 件 为 : 指名 魅 杏 8 次 ， 指 名 其 
他 女孩 合计 5 次， 之 后 对 话 时 发 生 ({ 太 5 - 女 .E) 
满足 以 下 2 个 条 件 时 ,于 12 月 30 日 与 魅 查 允 5 
Nt 吃醋 事件 2 的 发 生 条 件 为 : 侧 坐 状态 或 VIP 状态 ， 
人 ) 5 =J 正 一 O 证 所 
人 了 人 发生 后 有 指名 1 次 其 人 该/ 之后 对 汪 时 发 5 
. 指名 10 次 或 上 

吃醋 事件 SP 的 发 生 条 件 为 : 魅 可 好 感度 40 以 上 ， 
AFTER 约会 和 亚麻 辫 好 后 、 从 并 太 状态 、 这 
亚麻 音 好 感度 10 以 上 ， 购 可 侧 坐 状态 或 VIP 状态 。 这 
AFTER 1 的 发 生 条 件 为 指名 5 次 . 样 当 魅 杏 和 亚麻 音 同 时 在 店 里 的 时 候 指 名 亚麻 音 ( 非 
AFTER 2 的 发 生 条 件 为 指名 15 次 ， 便 从 状态 或 VIP | COSPLAY 日 ) ETS 女方 话题 时 ， 你 会 收 到 多 禁 的 邮件 ， 

状态 。 有 梦幻 由 打开 后 有 一 张 追加 CG。 


生日 邮件 


NONVWOJNI 


多 在 9 月 30 日 至 11 月 28 日 期 间 满 足以 下 条 件 ， 会 收 到 雪 的 邮件 ， 之 后 就 可 以 买 诞 
碍 生 石 为 魅 杏 庆生 了 。 

1. 指名 魅 杏 6 次 

2. 指名 雪 3 次 



































项 目 

诈 生 日 收 到 玲 香 的 相关 邮件 5 月 10 日 ( 诞生 石 : 工 义 玛 儿 上 ) 
年 龄 得 知 生日 后 ，5 月 12 日 选择 话题 “诞生 日 " 24 光 

本 名 幸福 结局 ( 醉酒 版 ) 、 圣 诞 结局 ' 大 结局 目 自用 志 电 
区 风 雪 1 又 选择 话题 “ 才 丫 又 /< 元 1” ( 如 V\ 醇 酒 时 ) 88/62190 
血液 型 选择 话题 “自转 车 蕊 习 信 大 " A 型 

| 思 身 地 选择 话题 “ 节 玫 可 内 名 物 仁 ? 干 叶 

好 六 众 酒 选择 话题 “区 酒 好 志 ? 了 TY 

| 好 坟 众 食 \ 物 选择 话题 “最 后 O 食 事 " 天 - 葡 

苦 手 从 食 习 物 选择 话题 “ 嫌 必 雁 食 作物 " 过 

[时 吉 太 2 AZ 选择 话题 “ 鸡 \ 扣 史 帮 0 好 四 IE 








特殊 事件 
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WwW 
| 项目。 补 中 条 件 区 宁 | 


























项 目 补足 条 件 答案 

12 月 23 日 选择 话题 “ 伍 【L 边 民 OD 夫 酒 D) 相 手 ” ( 理 保 清醒 时 ) ， 或 选择 话题 “ 诞 

区 生日 全 vvDP?”( 理 保 醉酒 时 ) 由 
年 龄 选择 话题 “ 艺 历 址 ? ” ( 理 保 醉酒 时 ) 20 

本 名 幸福 结局 ( 醉酒 版 ) 、 圣 诞 结局 " 大 结局 双 叶 理 保 
又 由 - 塘 和 又 ”|1. 选 择 话题 “又 夕 f 儿 vv\ 要 ”; 2. 次 周 理 保 相 关 话 题 ( 理 保 清 醒 时 ) 95/61/85 
血液 型 选择 话题 “血液 型 ” ( 理 保 清醒 时 ) B 型 

出 身 地 选择 话题 “出 身 地 人 址 ? ” ( 理 保 醉酒 时 ) 宫 崎 县 
好 喜 检 酒 ”| 选择 话题 “办 酒 饮 冰 召 00? ” 蕊 - 儿 
好 六 侠 食 穴 物 | 选择 话题 “ 食 从 吾 O 好 过? ” s 力 
苦 手 太 食 穴 物 | 选择 话题 “ 苦 手 太 食 穴 物 址 ? ” 纳 豆 

好 过 态 夕 人 | 理 保 相 关 话 题 ( 理 保 清醒 时 ) 大 并 二 CAK 
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答案 
9 月 23 日 ( 诞生 石 : 雪 Z71T7) 



















































特殊 事件 
初 训 


满足 以 下 2 个 条 件 时 ， 于 12 月 30 日 与 才 才 对 话 
( 女 5' 女 ' 清 ) 就 能 约定 一 起 初 齐 。 

1. 侧 坐 状 态 或 VIP 状态 。 

2. 指名 8 次 或 以 上 。 


AFTER 约会 
AFTER 1 的 发 生 条 件 为 指名 5 次 。 


AFTER 2 的 发 生 条 件 为 指名 15 次 ， 侧 坐 状态 或 
VIP 状态 。 有 梦幻 虫 。 


吃醋 事件 


了 醋 事件 1 的 发 生 条 件 为 : 指名 才 才 8 次 ， 指 名 
其 他 女孩 合计 5 次 ， 之 后 对 话 时 发 生 ( 二 5 女 " E) 
吃醋 事件 2 的 发 生 条 件 为 : 侧 坐 状态 或 VIP 状态 ， 
前 事件 发 生 后 再 指名 1 次 其 他 女孩 ， 之 后 对 话 时 发 生 


9 月 30 日 选择 话题 “诞生 日 ” ( 才 才 醉酒 时 ) 
9 月 30 日 初 指名 时 获悉 20 
本 名 幸福 结局 ( 醉酒 版 ) 、 圣 诈 结 局 大 结局 冰川 南 颖 
| 选择 话题 “1 直人 体 L 忆 允 权 ” (十 才 醇 酒 时 ) ;2 选择 话题 “又 由 -二 直 
区 全 芭 2Tw (2 ( 才 才 醉酒 时 ) 扣 22 
血液 型 选择 话题 “血液 型" 醒 
| 出身 地 选择 话题 “出 身 地 ” 崎 玉 
】| 好 志 太 坟 酒 选择 话题 “好 志 雁 区 酒 仁 ?7 日 本 酒 
儿 | 好 志 雁 食 人 < 属 。，| 选 择 话题 “好 志 众 食 飞 物 " (天才 酬 酒 时 ) 烧 
车 手 从 食 闵 物 | 选择 话题 “ 嫩 \ 众 食 尽 物 " / 泡 天 - 
1 选择 话题 “ 才 OE 上 已 5 忆 3” (十 才 清 配 时 ) ) 2 选择 话题 “ 示 大 | 、 
好 训 太 9T7 | 才 忆 DO 上 大 堵 此 ”( 才 才 醉酒 时 ) 区 


( 码 555 克 二 E 避 

吃醋 事件 SP 的 发 生 条 件 为 : 才 才 好 感度 40 以 上 ， 
/7/ /好 感度 10 以 上 ， 才 才 侧 坐 状态 或 VIP 状态 。 这 
样 当 才 才 和 7/ / /同时 在 店 里 的 时 候 指名 / / / ( 非 
COSPLAY 日 )，ETS 女方 话题 时 ， 你 会 收 到 才 才 的 邮 
件 ， 打 开 后 有 一 张 追加 CG。 


有 人 金星 的 触摸 事件 


侧 坐 状态 或 VIP 状态 下 ， 选 择 随 机 话题 “筋肉 志 
触 必 大 v\”( 太 3 . 主 "E ) 就 会 发 生 。 正 确 部 位 是 手腕 。 


时 ` 本 天 
PT 





擅长 空手 道 的 格斗 少 


。 女 ， 家 里 是 开道 场 的， 喜欢 
用 水 夕 来 自称 ， 每 天 从 崎 玉 县 
的 老家 步行 来 到 东京 都 的 梦幻 俱 


乐 部 。 在 生活 中 很 受 女孩 子 欢迎 ， 
不 过 内 心 深 处 对 此 非常 苦恼 ， 想 


在 梦幻 俱乐部 里 寻找 变 得 更 有 
女人 味 的 办 法 。 











玫 性 本 


二 














[本 辐 1 回 王 


SS 
































项 目 补足 条 件 答案 

| 诞生 日 收 到 亚麻 音 的 相关 邮件 5 月 4 日 ( 诞生 石 : 工 X3 钞 F ) | 
年 龄 得 知 生日 后 ，5 月 5 日 选择 话题 “ 魔 璃 蕊 之 万 0 诞生 日 ” 21 岁 

| 本 名 幸福 结局 ( 醉酒 版 ) 、 圣 诞 结局 " 大 结局 江 户 川 优 香 

又 中- 坊 人 又 | 选择 话题 “ 魔 璃 与 交 侯 工 肉 感 的 大 析 ” ( 魔 璃 醉酒 时 ) 86/56/88 

血液 型 | 选择 话题 “血液 型 仁 ? ” A 型 | 
出 身 地 选择 话题 “色白 大 要 ” 北海 道 

| 好 过 太 届 酒 选择 话题 “ 酒 豪 大 析 ” 上 由 -和 力 夕 元 儿 冯 乡 闻 

好 志 碎 食 穴 物 | 选择 话题 “ 魔 璃 蕊 密 O 食 事 ” 让 

| 苦 手 太 食 穴 物 | 选择 话题 “ 嫌 必 太 食 穴 物 ” 才 力 夕 习 

好 过 太 夕 f | 选择 话题 “不 思议 系 ” 感性 O) 锐 人 




















特殊 事件 
































一 一 六 

kf | 作 

丰 
昌 上 
项 目 补足 条 件 答案 
生生 收 到 / / /的 相关 邮件 区 日 ( 诞生 石 : 儿 上 -) 
龄 得 知 生 日 后 ，7 月 7 日 选择 话题 “ 刀 牛 山 O 诞 生日 ” 

2 幸福 结局 ( 醉酒 版 ) 、 圣 诞 结 局 大 结局 二 ILI 
又 由 - 协 人 又 1. 选 择 话题 “又 夕 f 儿 vv\ 权 ” ( 也 不由 清醒 时 ) ; 2. 选择 话题 “又 夕 f 儿 V\V\ 权 ” ( 也 丰 几 醉酒 时 ) |83/53/85 
血液 型 选择 话题 “血液 型 在 教 闵 世 ” 血 伍 流 机 民 \\ 太 V\ 
出 身 地 选择 话题 “ 生 未 机 性 ? ” ( 也 二 小 醉酒 时 ) 三 重 县 
好 六 浴 失 酒 选择 话题 “上 《 饮 蕊 扮 酒 址 ? ” 上 由 -和 力 夕 元 儿 立 仿 闻 
好 六 众 食 穴 物 选择 话题 “好 六 浴 食 穴 物 址 ? ” 卫 二 力 二 电池 
苦 手 兴 食 穴 物 选择 话题 “ 苦 手 从 食 愉 物 址 ? ” 才 又 
[好 交欢 夕 T 也 | 到 帮 相 关 话题 ( 局 由 清醒 时 ) 未 登录 O 状 态 











特殊 事件 
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Vita 攻 略 




















































收 到 变 杏 的 相关 邮件 1 月 27 日 ( 诞生 石 : 方 - 术 Y 上 ) 
年 龄 得 知 生 日 后 ，1 月 27 日 选择 话题 “ 遥 华 OO 诞生 日 ” 20 
本 名 幸福 结局 ( 醉酒 版 ) 、 圣 诞 结 局 " 大 结局 御 门 圣 
又 由 - 雪 1 芭 | 选择 话题 “又 夕 f 儿 vv\ 权 ” ( 遥 华 清醒 时 ) 79/50/81 
血液 型 选择 话题 “血液 型 性 ? ” RHY1 才 又 OAB 型 
出 身 地 选择 话题 “出 身 地 址 ? ” 东京 都 
好 过 众 检 酒 | 选择 话题 “ 立 权 LV \ 扫 酒 ” ( 遥 华 清醒 时 ) 2T12 
好 过 全食 穴 物 | 选择 话题 “好 过 嫌 v\ 协 召 ? ” 光电 
苦 手 太 食 穴 物 | 选择 话题 “ 苦 手 太 食 穴 物 坟 ? ” ( 遥 华 醉酒 时 ) 也 攻克 少子 
好 过 丰 夕 T 了 7 |; “ 训 和 LV\ 夕 f 了 人 考 ? ” ( 遥 华 醉酒 时 ) 性 D 上 尽 男 




















吃醋 事件 SP 的 发 生 条 件 为 : 遥 华 好 感度 40 以 
上 ， 玲 香 好 感度 10 以 上 ， 遥 华 侧 坐 状态 或 VIP 状态 。 
这 样 当 遥 华 和 玲 香 同时 在 店 里 的 时 候 指名 玲 香 ( 非 
COSPLAY 日 )，ETS 女方 话题 时 ， 你 会 收 到 遥 华 的 
4 Leic 


生日 邮件 


在 12 月 30 日 至 1 月 20 日 期 间 满足 以 下 条 件 ， 会 
收 到 鬼 杏 的 邮件 ， 之 后 就 可 以 买 诞生 石 为 遥 华 庆祝 了 。 

1. 指名 遥 华 7 次 。 

2. 指名 魅 杏 4 次 。 


有 金星 的 触摸 事件 


完成 支线 约会 C 之 
后 ， 选 择 话题 “ 胸 在 测 了 ? 
工 南 帮 如 2 ( 支 35 主 “E) 
就 会 发 生 , 正确 部 位 是 胸 。 
( 你 懂 的 ) 


特殊 事件 
初 齐 
满足 以 下 2 个 条 件 时 ， 于 12 月 30 日 与 遥 华 对 
话 ( 太 5. 女 . 清 ) 就 能 约定 一 起 初 齐 。 
1. 侧 坐 状 态 或 VIP 状态 时 。 
2. 指名 10 次 或 以 上 。 


AFTER 约会 


AFTER 1 的 发 生 条 件 为 指名 5 次 。 有 梦幻 虫 。 
AFTER 2 是 幸福 结局 路 上 一 定 会 发 生 的 。 


吃醋 事件 


吃醋 事件 1 的 发 生 条 件 为 : 指名 遥 华 8 次 ， 指 
名 其 他 女孩 合计 5 次 ,之 后 对 话 时 发 生 ( 坟 5 . 女 .E)。 

吃醋 事件 2 的 发 生 条 件 为 : 侧 坐 状态 或 VIP 状态 ， 
前 事件 发 生 后 再 指名 1 次 其 他 女孩 ， 之 后 对 话 时 发 
生 ( 文 5" 女 “El) 


蔚 骨 e]IA 人 




























































必 收 到 殖 v\ 的 相关 邮件 。 10 月 18 日 ( 诞生 石 : 才 /- 儿 ) 
全 机 年 龄 得 知 生 日 后 ，10 月 21 日 选择 话题 “诞生 日 ” 20 岁 
包 本 名 幸福 结局 ( 醉酒 版 ) 、 圣 诞 结 局 大 结局 DOO 
| 又 由 -二 咎 又 1. 选 择 话题 “又 夕 f 儿 V\V\ 权 ”; 2. 选 择 话题 “又 中- 雪 咎 又 教 序 世 ”|84/53/81 
| 血液 型 选择 话题 “血液 型 仁 ? ” O 型 
出 身 地 选择 话题 “出 身 地 体 ? ” 了 2yY 工 1 二 
好 六 从 要 酒 选择 话题 “好 六 雁 李 酒 址 ? ” 全 吉 气 LE 入 二 亏 丰 玖 
二 好 过 人 雁 食 穴 物 选择 话题 “好 过 态 食 穴 物 址 ? ” 饮 功 从 \\ 示 肉 
ee] 苦 手术 食 穴 物 选择 话题 “ 苦 手术 食 穴 物 二? ” 牛乳 
9 好 总 雁 夕 fZ 选择 话题 “ 才 亿 太 男 性 泵 好 六? ” ( / / /醉酒 时 ) 世 了 只 则 又 人 宝 雁 男 
特殊 事件 
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本 村 从 个 人 和 资 咬 人 


补足 条 件 


答案 







































































0 三 | 人 本 作 
诞生 日 收 到 才 才 的 相关 邮件 4 月 1 日 ( 诞生 石 : 儿 {fY 二 ZEk ) 项 原 
年 龄 得 知 生日 后 ，4 月 7 日 选择 话题 “诞生 日 节 功 亏 上 5” 22 岁 上 
本 名 幸福 结局 ( 醉酒 版 ) 、 圣 诞 结局 . 大 结局 大 枫 从 元 志 
1 .选择 话题 “ 作 咎 地 之 人 人 水 元 了 ”; 2. 选 择 话题 “又 由 - 雪 隔 
又 由 -协和 又 xm” ( 吉本 从 醉酒 时 ) 93/57/89 
血液 型 选择 话题 “热血 ? A 型 
出 身 地 选择 话题 “ 田 舍 体 已? 山梨 县 
好 吉 众 村 酒 选择 话题 “ 失 酒 体 好 六 ? E 
好 六 从 食物 “| 选择 话题 “ 减 量 上 办 才 殖 7" 力 避 -51 又 
车 手 从 食物 “| 选择 话题 “ 食 生活 " 才 乡 到 
好 吉 浴 夕 咎 7 | 选择 话题 “好 吉 众 夕 丫 取 仁 ? ” ( 轴 可 从 醇 酒 时 ) 正直 太 人 














特殊 事件 生生 











由 于 本 作 和 X360 版 的 游戏 相 比 
增加 不 少 要 素 ， 因 此 奖杯 获得 难度 也 
随 之 增加 ， 在 不 熟悉 游戏 的 情况 下 至 
少 要 通关 14 遍 。 游 戏 最 难 的 奖杯 部 分 





包 饭 写字 更 要 多 加 练习 才能 掌握 诀 穷 。 
获得 白金 奖杯 所 需 达 成 的 目标 大 概 只 


有 游戏 全 部 内 容 的 1/3 不 到 ， 想 要 体验 
游戏 的 全 部 内 容 ， 玩 个 200 小 时 不 在 
话 下 。 






























| 获得 全 部 奖杯 。 


















阮 初 ; | 第 一 次 进入 梦幻 俱乐部 

力 孔 才 入 应援 团 | 在 卡拉 OK 游戏 中 取得 10 级 评价 

| 分 于 YY Y 工 X 口 | 在 蛋 包 饭 写 字 游 戏 中 拿 到 10 级 评价 
取信 7 人 7 T- 在 拼 酒 游戏 中 拿 到 10 级 评价 





| 三 了 = 卫 了 7 了 汪汪 -下 


| 在 巧克力 棒 之 恋 游戏 中 拿 到 10 级 评价 





伍 2《 昌 作 二 夕 - 


| 在 张嘴 ~ 啊 游 戏 中 拿 到 10 级 评价 





才 人 又" 之 三 祥 上 


| 在 拍照 游戏 中 拍 出 BEST 评 价 的 照片 





F 由 -公主 世祥 于 书 - 


| 成 功 捉 到 一 只 梦幻 虫 











| 区 | 在 梦幻 大 游戏 中 成 功 取悦 女孩 
大 人 O 香 吃 | 进入 VIP 房 后 ， 在 跳舞 游戏 中 取得 最 高 评价 
| 刁 赤 夕 夕 - | 收集 前 台 贩 卖 的 100 张 角色 写真 








VIP 儿 - 人 示 吕 爱 在 二 轴 世 





第 一 次 进入 VIP 房间 








区 2 








和 sw 
式 7 广 TXT 


| 指名 过 全 部 女孩 ( 不 含 理 保 和 麻 璃 
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学 
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三 
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市 凶 eJIA 



































































































































也 孔 义 夕 会 员 会 员 卡 升 至 黑金 级 
铜 | 工 - 儿 “ 涉 几 玩 一 场 通信 对 战 的 卡拉 OK 游戏 
铜 | 梦 0O) 交 友 录 用 NEAR 成 功 交 换 一 次 女孩 写真 
银 | 亚麻 音 ， /YE- 工 盖 元 1 人 盖 分 达成 亚麻 音 的 幸福 结局 ( 醉酒 、 清 醒 皆 可 ) 
银 | 下 检 人 YE 已 - 工 y 元 1y> 信 达成 胃 书 的 幸福 结局 ( 醉酒 、 清 醒 缘 可 ) 
银 | 雪 /YE 已 - 工 > 元 1 六 达成 雪 的 幸福 结局 ( 醉酒 、 清 醒 皆 可 ) 
银 | 玲 香 / 八 y 已 - 工 > 元 人 > 仿 达成 玲 香 的 幸福 结局 ( 醉酒 、 清 醒 皆 可 ) 
银 | 魅 杏 八 久 已 - 工 > 元 1> 分 达成 魅 杏 的 幸福 结局 ( 醉酒 、 清 醒 皆 可 ) 
银 | 如 改作 yy 已 - 工 > 元 1> 分 达成 召 v\ 的 幸福 结局 ( 醉酒 、 清 醒 缘 可 ) 
银 | 才 才 / 八 yE- 工 > 了 1> 信 达成 才 才 的 幸福 结局 ( 醉酒 、 清 醒 此 可 ) 
银 | 人 U AAAYE- 工 2 元 1 六 达成 刀 人 由 的 幸福 结局 ( 醉酒 、 清 醒 皆 可 ) 
银 | 遥 华 /YE- 工 > 元 1 六 达成 遥 华 的 幸福 结局 ( 醉酒 、 清 醒 皆 可 ) 
银 届 | 必 允 区 RU 芽 E 开 区 元 全 有 区 达成 / / /的 幸福 结局 ( 醉酒 、 清 醒 皆 可 ) 
银 | 田地 外 /YE- 工 > 元 1T> 分 达成 加 节 从 的 幸福 结局 ( 醉酒 、 清 醒 此 可 ) 
银 | 魔 璃 八 多 E 已 - 工 交 人 二分 达成 魔 璃 的 幸福 结局 ( 醉酒 、 清 醒 皆 可 ) 
银 | 理 保 / 八 久 已 - 工 > 元 1> 之 分 达成 理 保 的 幸福 结局 ( 醉酒 、 清 醒 皆 可 ) 
铜 | 亚麻 音 了 Z 口 7Z1A- 儿 汪 >ZU -上 | 亚麻 音 的 资料 全 部 集 齐 
铜 | 肥 上 忆 7ZOQ71f- 儿 3>7ZU- 及 检 的 资料 全 部 集 齐 
铜 | 雪 了 6Z1T- 儿 汪 2ZU- 雪 的 资料 全 部 集 齐 
铜 | 玲 香 ZDZ71f- 儿 3>7ZU- 玲 香 的 资料 全 部 集 齐 
铜 | 魅 杏 了 口 Z1- 儿 >ZU- 上 魅 可 的 资料 全 部 集 齐 
网 | 多 W 取 口 Z1= 儿 习 盖 ZU 吾 \\ 的 资料 全 部 集 齐 
河 吕 中 才 于 天 加 区 天 三 /区区 JE 才 才 的 资料 全 部 集 齐 
铜 |71fU 7ZO71f- 儿 3>7U- | 站 的 资料 全 部 集 齐 
铜 | 遥 华 ZD71f- 儿 3>7ZU- 遥 华 的 资料 全 部 集 齐 
铜 | /4/44/ Zn71f- 儿 33 了 ZU-+ | /277 的 资料 全 部 集 齐 
铜 | 加 才 从 了 71T- 儿 了 ZJ- | 加 直人 兴 的 资料 全 部 集 齐 
铜 | 魔 璃 了 Z 吕 71T- 儿 3>Z7U- 上 魔 璃 的 资料 全 部 集 齐 
铜 | 理 保 字 口 Z1f- 儿 汪 > 了 ZU 下 理 保 的 资料 全 部 集 齐 
金 | 为 人 兴 0) 幸 世 达成 所 有 女孩 的 幸福 结局 
铜 | 孔 双 上 .了 邓 .又 夕子 1y 痕 打出 共通 的 失败 结局 
铜 | 穴 双 上 仆 > 了 Ly 上 打出 任意 角色 的 朋友 结局 
铜 | 恋人 关机 工 打出 任意 角色 的 坏 结局 ( 酒 醉 ) 
多 加 | 玖 区 芋 二 汪 汉 和 三 第 一 次 打出 初 训 事 件 
铜 | 初 砂 世 O) 扮 泊 虽 第 一 次 打出 温泉 约会 事件 
铀 目 忆 又 又 世 了 7 三 艺 参加 梦幻 俱乐部 所 有 的 COSPLAY 日 活动 
铜 | 力 孔 才 信 0) 鬼 在 故事 模式 里 听 过 所 有 女孩 唱歌 ， 歌 曲 不 限 ( 含 魔 璃 、 理 保 ) /这 S 二 站 
铜 |Z 志 二 术 - 二 发 生 一 次 嫉妒 事件 iu 尖 
铜 “| 浮 气 者 在 受到 一 名 女孩 邀请 的 同时 ， 指 名 另外 一 名 女孩 











全 资料 收集 


了 3v 力 会 员 


需要 累计 消费 50 万 点 DCC 点 数 才能 解除 ， 正 常情 况 下 大 概 需要 
打 十 周 目 。 如 果 想 快 点 解除 ， 记 得 每 次 上 梦幻 俱乐部 之 前 使 用 DCC 水 


利用 NEAR 功能 和 
另 一 名 玩家 交换 女孩 写 
真 ， 非 常 坑 务 的 三 个 奖 
杯 ， 虽 然 有 效 距离 是 半 
径 50km， 但 对 于 国内 语 
玩家 来 说 几乎 不 可 能 完 员 
成 。 建 议事 先 去 论坛 上 
发 帖 询问 有 没有 其 他 玩 
家 ， 否 则 你 一 辈子 也 别 
间 望 擦 到 


>x 玫 





1> 上 于 分 外 ， 这 样 国 可 所 者 
加 ~ | 引 让 DCC 积累 速度 增 国 ee 
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加 。 之 后 狂 点 上 由 去 六 
之 一 如 由 ， 每 杯 所 一 小 口 就 加 
满 ， 这 样 很 快 就 能 票 计 





RES 严 0 














3 Re Re 
人 EC 一 人 7 7 一 产 攻 本 表 [ 3 咎 | | 








下 
炳 须 ieIZ 卡 


EN 
钙 锯 报警 _ 


6 




















































作为 Sony 为 PS 系 主机 护航 的 首发 游戏 ， 
忌 大 众 高 尔 夫 》 系 列 ”的 最 新 正统 续 作 《 大 众 
高 尔 夫 6》 自 然 也 没有 缺席 这 次 PSV 的 首发 用: 
阵营 ， 敢 顶 着 “6” 这 个 数字 直接 作为 正统 续 医 三 量 
作 在 掌 机 上 登陆 ， 足 以 见得 制作 组 对 这 款 作品 攻 三 昌 
倾注 的 心血 以 及 对 它 怀揣 的 自信 。 要 知道 这 是 莉 三 
人 忌 大 众 高 尔 夫 》 系 列 ” 的 正统 续 作 第 一 次 在 掌 对 
机 平台 首发 。 
平 心 而 论 ， 本 次 的 6 代 素 质 相当 高 ， 游 戏 攻守 
本 身 悠闲 自得 的 氛围 、 新 加 入 的 王冠 挑战 以 及 | 
对 应 奖杯 等 要 素 ， 均 使 本 作 的 代入 感 倍增 。 如 国 
果 你 还 在 犹 季 不 知道 购 入 什么 游戏 ， 不 妨 试 试 上 
走 轻松 休闲 路 线 的 本 作 。 什 么 ”你 说 你 是 小 
白 ， 从 没 接触 过 高 尔 夫 ， 不 知道 如 何 下手 ? 相 医 二 | 
信 这 篇 完全 攻略 能 让 你 从 一 无 所 知 走向 所 向 披 国 -: 拓 
靡 一 一 谁 都 能 成 为 “大 众 ” 达 人 ! 了 二 对 


















































拉 高 视角 
下 降低 视角 ( 撤 草 ) 兮 or ne = 一 | 
左右 移动 光标 和 0 yz2j | 
去 摇 杆 | 转动 镜头 长 厂 浊 上 | 二 
A 向 前 拉动 视角 和 | 这 -| xs 
X 向 后 拉动 视角 IT 长 
力量 模式 切换 NS 一 、 | 人 
G 击 球 (决定 力度 ) _ 。 | 
L、R 切换 球 杆 
SELECT | 调 出 球场 俯视 图 ( 按 两 次 为 查看 球 落 点 ) 














START 暂停 ( 调 出 菜单 ) 














时 间 、 天 气 。 

4 : 在 比赛 中 ， 用 手指 点 背 国生 
触摸 板 ， 可 以 获得 当前 所 指 地 点 
的 具体 信息 。 如 右 图 ， 图 中 黄 线 






TIPS 


1 : 开 球 时 可 以 同时 触摸 屏幕 
与 背 触 板 “ 夹 住 ”角色 进行 移动 
选 位 。 为 当前 点 到 球 所 在 点 的 直线 距 

2 : 游戏 中 可 以 在 画面 上 轻 离 ; 绿 线 为 当前 点 到 球 洞 的 直线 
点 角色 、 小 动物 甚至 是 部 分 场景 ， 3 : 在 购 入 道具 “ 夕 了 和 人 又 子 1 | 距离 ; 屏幕 上 方 手指 的 地 方 为 当 
会 得 到 不 同 的 反应 。 乡 -” 后 可 以 通过 滑动 天 空 来 调整 | 前 点 与 球 所 在 点 的 高 低 差 。 













































< 
PP 
吕 
企 
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凶 eIA 


[| 
TTI 


本 1 二 Vita 攻 略 





〇 有 / 习 y 上 开始 


1: 当前 所 在 洞 数 、 标 准 杆 数 、 开 
球 点 与 球 洞 的 直线 距离 。 

2 : 当前 的 击 球 顺 次 、 目 前 为 止 的 
总 杆 数 ( 相对 应 的 分 数 ) 

3 : 球 洞 与 当前 位 置 的 高 低 差 ， 红 
色 数 字 配 合 “ { 箭头 ”表示 高 出 当 
前 位 置 多 少 码 ; 蓝 色 数字 配合 “| 
箭头 ”表示 低 于 当前 位 置 多 少 码 。 
4 : 当前 名 次 。 

5 : 风向 及 风速 ( 问号 表示 风速 未 
知 )。 

6 : 镜头 位 置 及 摄像 头 应 用 选项 。 


























7 : 球状 态 及 信息 。 

8 : 力量 模式 ， 数 字 表 示 剩 下 的 使 
用 次 数 。 

9 : 当前 选择 的 球 杆 ( 上 方 数字 表 
示 剩 下 的 距离 ， 下 方 数 字 表示 该 球 
杆 的 理论 最 大 击 球 距 离 )。 

10 : 击 球 槽 ， 依 据 玩家 所 选择 的 击 
球 模式 而 发 生变 化 ， 插 有 小 旗 的 位 
置 为 球 洞 位 置 。 

11 : 光标 位 置 ， 即 为 理想 状态 下 击 
球 后 球 的 落 点 。 

























































































从 zTGOLF 单 人 模式 
于 忆 志 六艺 挑战 模式 ( 主线 流程 ) 
又 上 口 - 夕 练习 模式 1 ( 可 以 取得 成 绩 与 奖杯 ) 
[本 2 练习 模式 2 ( 可 以 自由 设 定 包 括 风速 在 内 的 所 有 细节 ， 
无 成 绩 无 法 取得 奖杯 ) 
及 人 帮 丰 下 GOLF 对 战 模式 ， 目 前 只 支持 面 联 ，Wi-Fi 联机 预计 后 期 更 新 支持 
才 盖 巨 1f> 在 线 模式 
元 1 - 全国 大 会 每 日 全 国 大 赛 ( 每 天 三 个 赛事 ， 不 可 重复 参加 与 中 途 
退出 ， 成 绩 上 传 服务 器 进行 排名 ) 
口 E -选择 选择 在 线 大 厅 ( 要 求 Wi-Fi 环境 ， 进 入 后 可 以 参加 不 
同 要 求 的 比赛 ， 最 多 30 人 同时 在 线 比 赛 ) 
才艺 气 咎 之 也 示 之 分 “| 在 线 排名 ( 查看 好 友 排 名 与 生涯 赏 金 等 具体 项 目 ) 
了 DZ7 了 1 =- 儿 变 更 变更 个 人 信息 
力 又 夕子 1 又 角色 自 定义 
主 习 也 夕 夕 - 0 着 蔡 亢 “| 为 可 操作 角色 更 换 服饰 
DE -证 Y 孔 0) 编 集 ”| 编辑 迷你 人 偶 
色 避 双 忒 商店 
元 - 夕 数据 
又 元 - 夕 又 资料 状态 
7ZDZ71f- 角色 信息 
VTR 录像 回放 
= 子 1753J 收藏 室 














全 进入 在 线 大 厅 后 按时 间 排 列 出 可 参加 的 比 
赛 ， 信 息 非常 详细 。 











解释 























































































































名 称 点 数 名 称 
7 工 7 吃 工人 寺 - 也 20 7 工 7 吃 工人 寺 - 也 开 球 时 让 球 停留 在 标准 草地 上 的 概率 
代 - 100 人 一 标准 杆 
二 过 区 二 200 区 二 小 鸟 球 ， 低 于 标准 杆 1 杆 
直 - 乡 儿 300 和 直 - 乡 儿 老 应 球 ， 低 于 标准 杆 2 杆 
工 - 又 (水 - 儿 1f>D 有 yx ) 400 工 - 又 (水 - 儿 1y 口 )| 打 出 一 杆 进 洞 
也 儿 / 引 口 又 500 字 儿 / 引 口 又 信天翁 ， 低 于 标准 杆 3 杆 
公 - 才 导 -了 ( 球 打上 果 岭 后 离 洞 口 距离 5m 以 上 ) 10 旗 包 必 击 中 旗杆 的 旗 
7 了 7Tfy 引 yy 上 ( 球 打上 果 岭 后 离 洞口 距离 3m ~ 5m 以 下 ) |20 已 ”之 ay 上 击 中 旗杆 
又 - 公 - 交 习 义 上 ( 球 打 上 果 岭 后 离 洞口 距离 2m ~ 3m 以 下 ) |30 夕 儿 夕 儿 作 y 上 推 杆 时 球 在 洞口 旋转 后 入 洞 
狐 儿 上 也 光 己 多 上 ( 球 打 上 果 岭 后 离 洞 口 距离 Im ~ 2m 以 下 ) |40 水 切 岂 六 习 义 上 打 水 漂 
夕 -上 演习 外 ( 球 打上 果 岭 后 离 洞口 距离 1m 以 下 ) 50 李 人 果 岭 外 击 球 入 洞 
了 > 多 -人 \- 才 > ( PAR5 两 村 上 果 岭 ) 50， 这 个 可 以 和 前 几 个 打上 果 岭 后 离 球 洞 较 近 时 增加 的 分 数 释 加， 口 疼 全 y 下 10m 以 上 推 杆 入 洞 
PAR5 两 杆 上 果 岭 且 距 离 洞口 1m 以 下 的 情况 时 即 50+50=100 -。 优秀 救 球 ， 从 沙 坑 或 粗 草 击 球 上 果 
旗 外 到 50 5 岭 时 落 点 较 好 
蕊 二 学 沁 YY 上 30 OB 球 出 界 
己 直 忆 盖 入 冯 忆 六 上 20 7 了 >7L77 儿 无 法 继续 击 球 
水 -> 乡 23yY 上 20 ( 发 生 时 +10 ) PAR ON 在 低 于 标准 杆 2 杆 时 成 功 上 果 岭 
又 全 直 儿 演习 六 上 50 避 JUST IMPACT 的 简称 ， 指 决定 精 
夕 儿 力 儿 人 YY 上 (学 汪 y 上 ) 20 度 时 为 完美 击 球 
水 切 包 学 习 义 下 打 水 漂 成 功 次 数 乘 以 10 区 汉 二 亏 = 子 才 标准 球场 
于 y 了 1T> 基本 50 ( 小 鸟 球 以 上 时 距离 1y=1 分 ) /YX% 和 1T(S3-) 将 标准 球场 完全 做 镜面 反 转 处 理 
口 之 乡 亿 上 基本 10m 有 50 ( 每 多 1m 加 5 分 ，20m 以 上 时 为 100 分 ) 人 下 -有一 和 二 人、 77 “了 
才 人 又 由 力作 由 -1 0 
反射 才 沁 20 
反射 后 > 100 
作 > 力 一 -20 
池 -40 
OB -60 
77TL7PT7 儿 -60 
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依据 所 选 的 角色 、 球 杆 以 及 球 
的 不 同 ， 代 表 角 色 不 同 能 力 的 5 项 
基本 数值 会 发 生变 化 ， 这 五 项 数值 
IE 

人 避 - : 角色 的 力量 等 级 ， 惟 
一 不 用 E ~ S 的 6 段 等 级 来 表示 ， 


而 是 直接 用 1W 球 杆 的 击 球 距离 来 
表示 能 力 的 差异 。 通 常 此 项 能 力也 
是 划分 初级 、 中 级 、 高 级 角色 的 重 
要 标准 之 一 ， 游 戏 中 最 重要 的 两 项 
能 光宇 

汪 下 口 - 儿 :表示 角色 的 





控 球 精度 ， 该 项 能 力 等 级 越 高 者 
击 球 的 偏差 值 越 小 ， 越 能 随心 所 
谷地 控制 球 的 落 点 ， 在 游戏 中 
是 和 力量 同等 重要 的 一 项 能 力 。 

1 盖 公 乡 下 : 具体 指 击 球 时 
决定 准 度 的 那个 区 域 ， 以 传统 





球 模式 来 解释 的 话 即 为 决定 了 
量 后 的 光标 在 回落 时 到 达 的 最 
区 域 中 “红色 与 粉红 色 地 带 ”， 
粉红 色 地 带 为 好 球 区 ( 红色 地 带 
后 述 )， 而 在 好 球 区 中 心 的 一 条 
自 线 即 为 完美 击 球 区 一 一 艺 忆 又 
下 二 > 人 乡下 ( JUST IMPACT， 


训 证 旨 














1 : 游戏 中 前 三 项 能 力 直接 
决定 成 绩 ， 其 中 价值 最 高 的 能 
是 人 9 -， 价 值 最 低 的 能 力 是 二 




















> 作 力 上 ， 而 刁 > 下 口 - 儿 需 要 
均衡 地 去 调整 。 力 量 提高 后 在 标 
准 杆 为 5 的 球 洞 可 以 直接 两 杆 上 














ee 


简称 JI )。 该 项 能 力 等 级 越 高 ， 好 
球 区 的 范围 越 大 ， 越 不 容易 出 现 失 
误 击 球 ， 同 时 也 对 JI 产生 细微 的 
影响 ， 使 JI 的 判定 在 一 定 程 度 上 
更 为 宽松 。 

又 己 二 :上 旋 与 下 旋 球 的 程度 ， 
该 项 能 力 起 高 ， 击 出 上 旋 球 时 球 的 


一 一 一 








而 作为 咎 之 公 卜 ， 之 所 以 说 它 价 
值 最 低 ， 是 因为 这 是 惟 个 可 以 
靠 玩家 自己 来 提高 和 控制 的 能 力 ， 
而 无 论 是 力量 还 是 控 球 精度 ， 都 是 
无 法 人 为 去 改善 的 。 虽 说 控 球 精度 
看 上 去 可 以 通过 自己 对 条 件 的 判断 












































果 岭 ， 从 而 使 打出 老 鹿 球 变 得 十 
分 轻松 。 即 便 是 标准 杆 为 4 的 球 
洞 ， 当 力量 足够 时 ， 可 以 让 切 球 
上 果 岭 的 第 二 杆 准 度 大 为 提高 。 


一 ET 了 
2 卜 态 决 的 各 闵 习 引 方 式 


本 作 这 一 点 上 的 进化 可 谓 是 
手笔 , 5 代 引 入 “本 格 击 球 模式 ” 
后 使 玩家 有 了 两 种 不 同 的 选择 ， 由 
于 “本 格 击 球 模式 ”相对 “传统 击 
球 模式 ”来 说 有 一 定 难度 ， 所 以 自 
然 有 很 多 玩家 希望 能 多 出 一 些 在 
“本 格 击 球 模 式 ” 与 “传统 击 球 模式 ” 
之 间 的 模式 。 于 是 就 有 了 这 次 破 天 
荒 的 五 类 击 球 模式 。 

分 - 宛 之 ay 外 :力度 槽 使 





柑 








来 有 效 地 提高 ， 但 在 实际 游戏 中 ， 
如 果 控 球 精 度数 值 过 低 ， 会 把 失误 
9 影响 无 限 大 地 扩张 ， 即 便 没 有 失 
误 也 会 无 法 如 意 控 球 。 换 句 话说 ， 





突 


CT 


醒 面 下 人 表示 辫 如 徊 曲 述 四 六 如 3 上 冬 二 艺 四 勒 过 春 昂 区 。 





曲线 型 槽 ， 而 精确 度 的 决定 方式 依然 
采用 传统 模式 的 形式 。 该 模式 的 优点 
是 决定 力度 时 更 便于 把 握 ， 尤 其 是 当 
需要 用 最 大 力度 击 球 时 不 会 因 光标 移 
动 速度 过 快 而 失误 。 

雪 - 夕 儿 学 沁 久 上 : 力度 覃 与 
“分 - 郊 之 习 久 上 ”相同 ， 而 精确 度 
的 决定 方式 则 使 用 “本 格 莹 习 Y 卜 ” 
的 光圈 式 ， 这 样 的 组 合 相 当 于 照顾 了 
那些 依赖 力度 槽 的 玩家 。 








Si 





as 


滚动 能 力 越 强 ( 如 遇 水 则 打 水 漂 能 
力 越 强 ) ; 击 出 下 旋 球 时 越 容易 产 
生 回 转 效果 ， 回 转 距 离 越 远 。 

二 人 上 又 上 > 二: 侧 旋 球 的 程度 ， 
该 项 能 力 越 高 , 球 的 弧 线 轨迹 越 大 ， 
越 容易 绕 过 障碍 物 。 


想 要 通过 条 件 判 断 去 实现 控 球 的 
前 提 是 要 有 一 个 较 高 的 汪 > 下 口 - 
儿 数 值 。 虽 然 游戏 建议 新 手 优先 加 
咎 之 公 乡 下 的 能 力 ， 但 笔者 认为 ， 
从 长 远 角 度 考 虑 ， 如 果 能 从 一 开始 
就 适应 比较 苛刻 的 个 > 过 人力 上 ， 那 
么 在 后 期 会 节省 不 少 练习 的 时 间 。 
咎 > 人 乡下 的 宽松 只 会 让 玩家 忽视 
自己 能 力 的 不 足 ， 放 松 对 打击 准确 
度 的 要 求 。 

2 六 民 芭 与 庆 乔 和 驻 国之 这 
两 项 能 


























矢 印 这 习 义 上 : 很 有 趣 很 好 玩 的 
一 种 击 球 模 式 , 力 度 槽 使 用 曲线 型 槽 ， 
而 精度 决定 则 使 用 了 一 种 箭头 指向 型 
的 操作 方式 。 当 决定 了 力度 后 ， 箭 头 
会 从 右 向 左 移动 ， 当 箭头 与 底面 垂直 
时 ( 即 红 色 扇 形 区 中 间 的 那 道 白 线 ) 
击 球 即 为 |。 这 个 模式 下 ， 需 要 首先 
适应 箭头 的 移动 速度 ， 一 旦 适应 了 节 
奏 ， 会 连续 地 打出 J|， 笔 者 正 是 在 这 
个 模式 下 连续 打出 过 5 次 JIl。 不 过 
当 球 在 沙 坑 等 地 形 不 好 的 地 区 时 ， 击 
球 的 难度 会 上 升 很 多 ， 需 要 注意 。 

本 格 六 飞人 : 5 代 新 引入 的 革 
命 性 的 击 球 模式 ， 取 消 力度 槽 ， 玩 
家 需要 根据 挥 杆 时 扬 起 的 角度 来 判 
断 力 量 。 同 时 将 精确 度 的 决定 方式 
改 为 光圈 式 。 特 别 向 没有 接触 过 5 
代 的 玩家 解释 一 下 光圈 式 的 要 点 : 
当 玩 家 决定 力度 后 ， 画 面 会 出 现 一 
个 大 型 的 光圈 ， 光 圈 会 逐渐 向 球 心 
部 缩小 聚拢 ， 光 圈 离 球 心 越 近 时 决 
定 ， 精 度 越 准 。 光 圈 式 的 精度 决定 
从 某 种 程度 上 说 可 以 提高 新 手 的 J 
概率 ， 一 旦 适应 了 眼睛 瞄准 的 时 机 ， 








属于 不 直接 决定 比赛 成 绩 | 








的 能 力 。 塘 和 人 R 又 已 二 这 项 数 
值 在 99% 的 情况 下 都 无 需 加 成 ， 
大 部 分 时 候 过 高 的 侧 旋 值 反而 
会 使 控 球 难度 直线 上 升 。 又 马 
盖 在 某 些 特殊 的 情况 下 需要 加 
成 ， 这 一 点 会 在 奖杯 部 分 说 明 。 
此 外 球 的 上 下 旋转 程度 会 直接 
影响 控 球 ， 高 又 蕊 之 值 的 情况 
下 尤其 是 当 击 出 又 -人 -下 义 
字 又 已 二 时 ， 其 抗 风 能 力 、 前 
滚 能 力 以 及 打 水 漂 能 力 都 会 有 
明显 的 提升 。 








J| 概率 真 的 会 提升 很 多 。 但 对 了 
某 些 老 玩家 来 说 ， 光 圈 式 的 决定 
方式 反而 使 他 们 无 法 确定 一 个 非 
常 准确 的 可 以 判断 的 JI 点 ， 从 而 
使 JI 变 得 像 是 买 彩票 。 

从 来 演习 义 卜 : 只 要 是 玩 
过 该 系列 的 玩家 应 该 都 很 熟 
悉 ， 没 接触 过 的 玩家 看 过 上 面 
的 几 项 说 明 后 应 该 很 快 就 能 上 手 。 
这 个 击 球 模式 下 对 于 力度 的 把 握 
有 些 难 度 ， 尤 其 是 需要 在 大 力度 
期 间 进行 调整 时 ， 很 容易 产生 细 
小 的 偏差 ， 而 有 时 正 是 这 细小 的 
偏差 导致 前 功 尽 弃 。 

PS : 关于 击 球 模式 的 选择 ， 
个 人 认为 没有 最 优 ， 只 有 最 适合 。 
由 于 所 有 模式 并 不 是 一 开始 就 全 
部 开放 ， 所 以 开局 只 能 用 “分 - 
区 演习 义 卜 ”来 进行 比赛 。 其 他 
的 模式 会 逐一 在 商店 里 开放 ， 购 
入 后 就 可 以 使 用 。 虽 然 这 些 模式 
里 没有 最 优 ， 不 过 个 人 建议 新 玩 
家 们 最 好 使 用 “ 雪 - 夕 儿 闵 汪 义 
卜 ”“， 相 对 来 说 稳定 性 更 高 些 。 
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高 尔 夫 粗略 地 分 ， 大 致 有 两 大 技术 环节 ， 一 个 是 果 岭 上 的 推 杆 技术 ， 
另 一 个 就 是 上 果 岭 前 需要 的 击 球技 术 。 而 








所 谓 “ 知 己 知 彼 ， 百 战 不 多 "， 在 游戏 前 也 要 
先 熟悉 游戏 相关 的 系统 设 定 ， 了 解 一 些 基础 理论 并 
掌握 基本 的 技巧 ， 这 些 理论 型 的 内 容 能 让 玩家 获得 











距离 与 轨道 都 与 什么 因素 密切 相关 ， 又 是 如 何 运 作 的 。 














击 球 距 离 包含 两 部 分 ， 一 个 
是 球 从 被 击 飞 到 落地 前 的 状态 ， 
让 个 
则 是 落地 后 球 的 滚动 距离 ， 游 戏 
中 称 之 为 “ 己 过 "。 所 选 球 杆 下 方 
所 标明 的 击 球 距 离 即 为 这 两 部 分 





球 杆 与 轨道 


有 很 多 玩家 ， 包 括 老 玩家 ， 可 
能 到 现在 都 不 清楚 为 什么 在 同样 
外 界 环境 下 ， 这 次 的 击 球 会 落 在 A 
地 ， 而 另 一 次 几乎 完全 一 样 的 击 
球 就 会 落 在 距离 A 地 很 远 的 B 地 。 
明明 自己 都 是 完美 击 球 ， 明 明 自 己 
选择 的 角色 都 一 样 ， 能 力 值 和 技术 
环节 也 都 一 样 ， 怎 么 就 会 产生 出 让 
人 摸 不 出 头脑 来 的 差距 呢 ? 在 了 解 
了 球 杆 与 轨迹 之 间 的 关系 后 相信 大 
家 可 以 自己 解释 很 多 之 前 不 明白 的 
原因 。 游 戏 中 球 杆 略 分 为 4 大 种 
类 一 一 必 yR (W)、 7 了 1T7> (1)、 
包工 久光 (SW、AW、PW)/ 泡 - 
( PT )。 除 PT 是 在 果 岭 上 用 的 推 杆 ， 




















高 低 差 与 击 球 距 离 


击 球 地 点 与 目标 地 点 的 地 形 高 
低 差 也 会 影响 击 球 距离 。 第 一 部 分 
已 经 说 明了 击 球 距离 是 两 部 分 的 合 
计 距 离 ， 其 中 “主刀 册 -” 所 代表 
的 球 的 飞行 距离 会 因 高 低 差 产 生 细 


























9 合计 距离 。 新 玩家 容易 犯 的 错 
误 就 是 , 认为 光标 所 指 的 球 的 “ 落 
点 ”就 是 球 落 地 的 地 点 。 而 实际 
上 则 不 是 ， 光 标 所 指 的 “ 落 点 ” 
大 致 为 理想 状态 下 球 最 后 停 下 时 
的 地 点 。 所 以 在 需要 越过 水 池 或 
悬崖 等 障碍 时 ， 要 尽量 让 光标 所 
间 的 “ 落 点 ”超过 障碍 一 段 距离 ， 
让 “ 主 如 册 -” 的 距离 能 够 越过 
障碍 。 尤 其 是 当 决 定 用 上 旋 球 时 
特别 要 注意 这 个 问题 ， 上 旋 球 的 
“ 志 二 ”非常 大 ， 所 以 如 果 光 标 不 
是 大 幅度 越过 障碍 的 话 ， 球 在 落 
地 前 是 无 法 飞越 障碍 的 。 


其 他 都 属于 击 飞 类 的 球 杆 。 下 面 
就 来 看 看 前 三 类 球 杆 的 轨迹 特点 : 

1 : 镍 多 R ，W 型 球 杆 击 飞 距 
离 远 ， 轨 道 低 ， 己 盖 距离 远 ， 同 
时 比较 难 控制 ， 虽 然 受 风 影响 小 
但 出 球 瞬 间 的 误差 大 。 

2 :了 1 了 >，| 型 球 杆 击 飞 
距离 较 W 型 杆 近 ， 轨 道 较 高 ， 孔 
> 距离 较 W 型 杆 近 ， 但 相对 更 重 
视 控 球 精 度 ， 虽 然 出 球 瞬 间 误 差 
小 ， 但 受 风 影响 大 。 

3 : 狐 工 义学 ， 该 类 型 球 杆 虽 
然 英文 缩写 也 为 W， 但 我 们 一 般 
不 称 其 为 W 型 球 杆 ， 因 为 它们 其 
实 隶 属于 | 型 球 杆 ， 所 以 其 特点 与 
| 型 球 杆 一 致 ， 为 抛物 线 弧 线 最 大 
的 一 类 球 杆 。 





飞行 的 球 提 前 落地 过 早 进入 “ 孔 
2 
的 距离 减少 ， 所 以 总 的 击 球 距 离 
要 略 短 于 光标 所 指 地 点 。 

2 : 当 目标 地 点 低 于 击 球 地 点 
时 ， 由 于 低 陷 的 地 面 会 使 原本 已 
经 应 该 落地 的 球 继续 飞行 一 段 距 





微 的 变化 。 
1 : 当 目标 地 点 高 于 击 球 地 点 
时 ， 由 于 高 出 的 地 面 会 使 原本 还 要 
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离 ， 从 而 使 “ 寺 羽 册 -” 的 距离 
增加 ， 所 以 总 的 击 球 距 离 要 略 远 
于 光标 所 指 地 点 。 


更 好 的 游戏 体验 。 并 且 我 们 面前 现在 横着 两 个 强劲 
的 对 手 一 一 “全 王冠 ”和 “白金 奖杯 "， 要 想 顺 利 
冲破 这 两 道 难 关 ， 没 有 坚实 的 基础 自然 是 无 法 达成 


后 者 中 首先 我 们 就 需要 了 解 击 球 











旋转 球 分 为 上 旋 球 、 下 旋 球 跟 


左右 侧 旋 球 三 类 。 上 旋 球 与 下 旋 球 
的 击 飞 距离 在 理想 情况 下 大 致 相 
但 上 旋 球 的 “ 示 妆 册 - ”距离 长 “ 孔 
之 ”距离 短 ， 而 下 旋 球 则 正好 相反 。 
左右 侧 旋 球 理论 上 不 属于 上 述 两 种 ， 


可 











的 。 那 么 下 面 ， 就 为 大 家 讲解 游戏 中 的 一 些 重要 系 
统 设 定 以 及 相关 技巧 ， 相 信和 无论 是 系列 老 玩家 还 是 
初次 接触 本 系列 的 新 玩家 都 能 有 所 收获 。 











上 旋 球 ， 从 决定 击 球 后 开始 直到 决 
定 力度 时 为 止 按 住 | ， 在 决定 力度 
于 则 一 直 按 住 1 直到 完成 击 球 。 超 
级 上 旋 球 命中 旗杆 时 会 打出 “ 己 才 
郊 二 分 区 忆 外”， 效 果 为 球 顺 旗杆 
上 升 后 落 回 球 洞 。 此 外 超级 上 旋 球 
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但 实际 游戏 中 左右 侧 旋 球 在 距离 上 
更 接近 于 上 旋 球 ， 若 需要 左右 侧 旋 
球 的 实际 击 球 距离 达到 光标 所 指 距 
离 ， 则 必须 要 注意 落 点 周围 的 地 形 ， 
给 侧 旋 球 足 够 的 “ 码 之 ”空间 ， 才 
能 使 其 击 球 距 离 得 到 保障 。 此 外 ， 
旋转 球 的 强度 则 分 为 普通 与 超级 两 




















打 水 漂 能 力 最 强 ， 几 乎 接近 100%。 
又 -人 -人 Y 乡 又 已 > : 超级 
下 旋 球 ， 从 决定 击 球 后 开始 直到 决 
定 力度 时 为 止 按 住 { ， 在 决定 力度 
后 则 一 直 按 住 上 直到 完成 击 球 。 超 
级 下 旋 球 命中 旗杆 时 会 打出 “本 - 



































个 级 别 ( 三 类 超级 旋转 球 均 需 要 决 
定 精 度 时 为 J| )， 其 中 超级 级 别 下 的 
三 类 旋转 球 分 别 对 应 了 三 种 特殊 的 
效果 球 。 

卜 yxXE> :普通 上 旋 球 
在 决定 精确 度 时 按 1 ( 也 可 以 在 决 
定 开 始 击 球 后 全 程 按 住 1 直到 完成 
击 球 ) 

7 又 世 2 作 通 下 这 球 : 
在 决定 精确 度 时 按 | ( 也 可 以 在 决 
定 开始 击 球 后 全 程 按 住 上 直到 完成 
击 球 ) 

雪 人 RE 又 已 : 普通 侧 旋 球 
在 决定 精确 度 时 按 二 或 一 ( 也 可 以 


























在 决定 开始 击 球 后 全 程 按 住 4 WE 
直到 完成 击 球 ) 
ER 全 环 让 2 




















动 滚 向 洞 内 ( 如 果 所 选 
色 又 已 二 值 高 则 途中 再 次 命中 
杆 后 会 几率 性 地 出 现 连续 “水 - 
祖 学 习 Y 上 下 ”效果 ， 为 游戏 中 最 
华丽 效果 。 即 便 超 级 下 旋 球 不 击 中 
旗杆 ， 落 在 果 岭 上 也 会 划 出 蓝 色 
迹 产生 回转 效果 ( 超级 下 旋 球 的 
转 效 果 不 会 必定 发 生 ， 触 发 条 件 详 
见 白金 奖杯 攻略 )。 

又 -全 - 雪 人 R 双 已 二 : 超级 
侧 旋 球 ， 从 决定 击 球 后 开始 直到 决 
定 力度 时 为 止 按 住 一 ( 或 一 ) 在 
决定 力度 后 则 一 直 按 住 一 ( 或 一 ) 
直到 完成 击 球 。 超 级 侧 旋 球 命中 旗 
杆 时 会 打出 “又 公 咎 巨 儿 六 习 六 
卜 "， 效 果 为 球 绕 旗 杆 螺旋 盘 转 落 
回 洞 中 。 
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普通 下 旋 球 在 角色 又 已 二 值 
高 的 情况 下 也 会 有 落地 后 回转 的 
效果 发 生 ， 为 红色 火焰 ， 移 动 距 
离 略 短 。 
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模 风 邦 取 忆 百 从 机 点 起 区 过 3 风 世 汉 己 必 大 大 沪 训 机 盛 
目 楼 地 点 耗 水 云 比 克 世 机 到 书 示 [未 可 OD 严 
巴 押 风 志 流 雯 机 全 中 同 在 矛 泣 忆 目 栋 在 避 己 已 志 


世纪 以 上 在 打 六 必要 好 高 电 未 可 
目标 位 置 世 2 轩 向 考生 逆 广 向 他 引 己 辽 未 可 


下 忆 可 百世 3 水 三 此 如 


[Xe 了 < 


轿 己 忌 必 大 太 八 全 落 筷 可 性 蕊 大 屡 要 名 由 尼 可 消 





除 本 身 技术 、 操 作 外 ， 外 界 条 
对 会 球 路 产生 很 大 的 影响 ， 其 


中 风向 与 风力 为 不 可 忽视 的 因素 。 





地 说 就 是 : 顺风 时 击 球 距离 增 
逆风 时 距离 减少 ， 侧 风 时 球 偏 
吹 去 的 方向 。 看 似 简单 的 道理 
明白 ， 但 具体 运用 在 比赛 中 就 
是 另 一 回 事 了 。 在 考虑 风 对 球 
响 时 要 注意 以 下 几 点 : 

1: 风速 大 概 分 为 三 个 级 别 ， 
3M、3 ~ 5M、5M 以 上 。 级 
高 ， 风 对 球 产生 的 影响 会 成 倍 
2:W 型 杆 受 风 影 响 小 、| 型 
风 影 响 大 ; 上 旋 类 球 受 风 影响 
下 旋 类 球 受 风 影响 大 。 所 以 总 
来 就 是 ， 球 的 弧 线 越 大 受 风 影 
杰 a 

3 : 球 所 飞行 的 距离 越 远 ， 受 
响 越 大 。 在 果 岭 附近 切 球 的 时 
本 可 以 忽略 风 的 影响 。 

4 : 与 风向 相对 的 侧 旋 球 可 降 
对 球 的 影响 ， 相 反 ， 与 风向 相 
侧 旋 球 会 产生 较 大 的 偏 移 。 

5 : 风速 对 球 落 点 的 影响 大 致 
1 一 一 即 1M 的 风 会 让 球 产 生 1 
偏离 。 但 请 注意 ， 这 基本 只 能 
于 低级 风 且 无 特殊 旋转 的 的 普 
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球 ， 在 考虑 到 角色 的 控 球 能 
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多 要 素 后 ， 这 个 数值 并 不 准确 。 
风速 提高 时 ， 这 个 比例 会 被 扩 
下 2 人 8 汪 其 还 是 中 4 丰 才 二 





惯 采 用 下 旋 球 上 果 岭 的 玩家 一 定 要 
注意 风 的 影响 。 

在 本 作 中 ,几乎 90% 的 赛事 中 ， 
风 的 条 件 都 是 隐藏 的 ， 我 们 只 能 看 
到 风向 ， 却 无 法 读 取 风 速 资料 。 那 
么 在 这 种 情况 下 ， 学 会 判断 风速 就 
是 一 个 必 备 技能 了 。 我 们 可 以 通过 
以 下 几 个 手段 来 判断 风速 : 

1 : 看 一 一 看 什么 ? 看 旗子 的 
舞动 ， 看 树叶 的 球 落 ， 这 些 都 能 让 
你 大 致 对 风速 有 了 解 。 最 重要 的 是 
要 看 表示 风向 的 蓝 色 箭头 中 ， 线 流 
动 的 速度 。 

2 : 听 一 一 听 什 么 ? 听 风 声 ， 
听 解 说 员 说 的 话 。 能 听 到 风声 就 代 
表 是 3M 以 上 的 风 ， 而 解说 员 在 开 
始 时 如 果 提 到 了 风 ( Ka Ze ) 的 话 ， 
那么 基本 就 是 5M 以 上 。 

3 : 做 一 一 做 什么 ? 这 是 系列 
历来 的 小 技巧 ， 在 击 球 前 按 上 | 方向 
键 时 ， 角 色 会 撒 下 一 把 碎 草 ， 看 
草 飞 散 的 幅度 大 致 可 以 判断 风 的 
速度 。 

PS : 如 何 完美 地 驾驭 风 不 是 靠 
上 面 这 几 个 手段 就 可 以 做 到 的 ， 更 
多 的 是 凭 玩家 长 期 积累 的 经 验 。 因 
为 实际 比赛 中 , 球 不 是 永远 在 平地 ; 
用 的 杆 不 是 只 有 那么 一 只 ; 击 球 的 
准确 度 不 永远 是 JI ; 所 选 的 角色 球 
路 也 都 不 一 样 ， 所 以 当 一 系列 复杂 
的 情况 交织 在 一 起 时 就 要 靠 玩 家 的 
经 验 了 。 





红色 区 域 打 击 





之 前 在 讲 到 五 项 基本 能 力 中 的 
公 尹 上 时 曾经 提 到 过 “红色 区 
那么 当 决 定 精度 时 光标 落 在 红 
域 我 们 就 称 该 次 击 球 为 “红色 





区 域 





打击 ”( 不 同 的 击 球 模式 下 红色 








区 域 
明 以 
说 ) 
会 出 


过 晚 


的 表示 方法 有 所 区 别 ， 以 下 说 
“传统 击 球 模式 ”为 例 进 行 解 
击 球 时 机 过 早 的 红色 区 域 打击 
现 “ 免 子 ” 符 号 ; 而 击 球 时 机 
的 红色 区 域 打击 则 会 出 现 “ 乌 














龟 ” 符 号 ， 我 们 通常 俗称 为 “兔子 
乌龟 球 "。 “兔子 乌龟 球 ” 具 有 以 下 
的 特性 : 


1… 免 子 球 ” 会 向 右 偏离 轨道 ; 
“乌龟 球 ” 会 向 左 偏离 轨道 。 

2. 偏离 轨道 的 程度 由 角色 的 
控 球 精度 决定 ， 控 球 精 度 低 的 角 
色 偏 离 程度 大 ， 反 之 则 很 小 ， 该 
能 力 为 S 级 的 角色 甚至 有 时 要 比 
E 级 角色 打出 的 普通 击 球 更 为 贴 
近 目 标 。 此 外 ， 决 定 精度 时 光标 
的 位 置 距离 JI 点 越 远 ， 偏 移 也 
越 大 。 

3.“ 免 子 乌龟 球 ” 虽 然 为 失 
误 打 击 ， 但 在 某 些 情况 下 ， 我 们 
却 可 以 通过 故意 击 出 “兔子 乌龟 
球 ” 来 更 好 地 控 球 ( 属于 顶级 技 
巧 )， 通 常 应 用 在 弧 线 球 型 的 角 
色 上 。 比 如 ， 当 右手 左 弧 线 球 型 
的 角色 击 球 时 ， 如 果 风 速 为 5M 
左右 的 左 侧 风 ， 那 么 打出 “乌龟 
球 ” 时 ， 球 大 致 会 落 回 最 初 光标 
所 指 的 地 点 。 因 为 在 某 些 强风 、 























1. 力 量 模式 (人 S - 毛 -上 )。 
这 最 经 常用 到 的 调整 力量 的 方法 ， 
力量 模式 的 击 球 次 数 是 受到 限制 
的 ， 具 体 次 数 因 所 选 角色 不 同 而 
产生 差异 ， 同 时 也 受 爱 着 度 的 影 
响 。 在 力量 模式 下 ， 击 球 距 离 会 
多 出 10y。 由 于 很 多 角色 的 力量 
模式 次 数 并 不 那么 多 ， 所 以 请 珍 
惜 不 要 滥用 。 一 般 力 量 模式 用 在 
“躲避 障碍 ” 跟 “ 创 造 击 出 老 应 球 
的 机 会 ”上 。 在 大 多 数 PAR4 的 
洞 时 ， 所 有 的 角色 都 可 以 两 杆 上 
果 岭 ， 也 必须 两 杆 才能 上 果 岭 。 
在 这 种 情况 下 ， 即 便 第 一 杆 使 用 
力量 模式 延长 那 区 区 的 10y， 也 
对 最 终结 果 没 有 什么 影响 ， 这 种 
时 候 就 无 需 使 用 。 而 PARS5 的 大 
部 分 洞 ， 某 些 中 、 上 级 力量 的 角 
色 都 会 变 的 很 微妙 一 一 若 前 两 杆 
都 使 用 力量 模式 ， 则 可 以 用 两 杆 
就 上 果 岭 ， 从 而 使 老 应 球 变 得 很 
简单 ， 而 且 可 以 积极 地 狙击 信和 天 
翁 ， 在 这 种 时 候 使 用 力量 模式 就 








力量 的 调整 
除了 击 球 时 选取 球 杆 这 一 最 主要 调整 力量 的 要 素 外 ， 游 戏 中 还 有 好 几 
处 可 以 对 力量 进行 微调 的 地 方 ， 如 何 熟练 地 运用 这 些 手段 对 力量 进行 调整 
是 十 分 基础 但 非常 重要 的 技术 。 对 力量 的 调整 技术 基本 都 有 “ 爱 着 度 ” 的 
要 求 ， 所 以 不 是 一 开始 就 可 以 使 用 ， 具 体 请 参照 “ 爱 着 度 ” 解 说 篇。 





复杂 地 形 的 球 洞 ， 我 们 很 难保 证 
一 定 击 出 JI， 那么 自己 考虑 各 种 
影响 后 所 决定 的 击 球 线路 ， 一 旦 
不 能 打出 好 球 ， 那 么 误差 就 会 出 
现 。 这 种 时 候 ， 如 果 能 很 熟悉 该 
角色 “兔子 乌龟 球 ” 的 偏 移 程度 
与 各 种 风 的 抗 性 组 合 的 话 ， 那 么 
可 以 完全 不 调整 光标 直接 打击 。 
JJ 我 们 不 一 定 可 以 把 握 ， 但 “ 免 
子 乌龟 球 ”我 们 只 要 决定 是 提前 
按 还 是 延迟 按 就 大 致 可 以 准确 击 
出 ( 毕竟 这 是 失误 击 球 ， 想 失误 
还 是 很 简单 的 )。 这 个 技巧 要 求 
一 定 要 对 所 用 角色 十 分 了 解 ， 且 
该 角色 的 控 球 精度 不 能 低 于 C。 

4.“ 免 子 乌 鱼 球 ” 属 于 徘徊 
在 好 球 与 坏 球 之 间 的 球 ， 真 正 的 
坏 球 是 光标 在 红色 区 域 以 外 时 击 
出 的 球 , 画 面 会 出 现 “ 船 髓 ”符号 ， 
击 球 会 出 现 失控 的 状况 。 









































变 得 十 分 有 意义 。 

2. 除 〇 键 外 ， 和 A 键 与 x 键 
也 可 以 用 来 微调 力度 ， 前 者 决 
定 精 度 时 会 向 上 微调 力量 ， 后 
者 决定 精度 时 会 向 下 微调 力量 。 
需要 注意 的 是 ， 它 们 对 力量 的 
调整 很 有 限 ， 并 且 入 键 对 力量 
的 向 上 微调 是 不 会 让 击 球 力度 
超过 100% 的 。 虽 然 这 一 操作 
对 力量 的 调整 很 有 限 ， 但 在 决 
定 力度 模 后 发 现 自己 出 现 偏差， 
请 毫 不 音 章 地 按 下 相应 的 键 ， 
来 做 最 大 限度 的 挽回 。 

3. 全 力量 模式 击 球 ( 工 填 又 
卜 余 口 - 六 3 沁 久 上 )。 本 作 中 ， 
如 果 全 力量 模式 击 球 成 功 ， 那 么 
可 以 增加 最 大 击 飞 距离 的 10%。 
比如 用 300y 的 球 杆 去 击 球 时 全 力 
量 模式 击 球 成 功 ， 那 么 实际 的 击 
飞 距 离 最 大 可 以 达到 330y。 成 功 
时 ， 球 杆 下 方 的 数字 会 发 生变 化 ， 
且 角 色 与 球 均 被 蓝 色 气焰 所 包围 。 
原本 系列 中 的 全 力量 模式 是 通过 
键 来 切换 ， 本 作为 了 利用 PSV 
的 动作 感应 机 能 ， 这 次 换 了 一 个 
形式 出 现在 大 家 眼前 。 操 作 方法 
为 在 决定 力度 后 将 PSV 慢 慢 拉 近 
自己 ， 之 后 在 决定 精度 的 瞬间 将 
PSYV 向 前 倾斜 并 同时 按 下 〇 键 。 
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一 定 三 Vs 














咎 按键 的 同时 向 上 倾斜 
全 史 让 
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对 于 这 一 操作 的 说 明 ， 如 果 
文字 来 解释 很 难 让 人 掌握 具体 
























脏 处 于 同一 水 平 线 ， 且 使 机 器 屏 
幕 所 在 平面 与 自己 躯干 所 在 平面 



































的 方法 ， 目 前 日 本 及 国内 的 网 站 























呈 大 约 30 度 角 





上 流传 着 各 种 各 样 的 版 本 。 在 这 
里 笔者 介绍 一 种 相对 来 说 比较 容 
易 的 方法 ， 初 期 请 按 以 下 步骤 来 
操作 ， 摸 索 节奏 与 时 机 。 

ER “2 


EARLTIDORGUPSwr > 

















第 一 步 : 身体 坐 正 ， 双 手持 











PSYV 使 机 器 的 下 沿 大 致 与 自己 心 





TIPS 


有 : 上 面 的 说 明 只 是 为 了 用 精 
RE 
一 个 正确 的 持 机 状态 ， 实 际 上 并 不 
是 只 要 在 上 述 的 状态 下 才能 击 出 全 
力量 模式 击 球 ， 当 玩家 熟悉 了 节奏 
与 操作 后 姿势 可 以 很 随意 。 

2 : 我 们 看 到 ， 比 较 重要 的 第 
四 步 与 第 五 步 的 两 个 过 程 ， 虽 然 移 
动 的 距离 相同 ， 但 持续 时 间 却 差距 
巨大 。 所 以 玩家 在 第 四 步 操作 时 不 
需要 手忙脚乱 提高 速度 ， 匀 速 性 与 
一 个 渐变 的 过 程 才 是 关键 。 而 最 后 
ea 必 。 一 步 是 最 重要 的 环节 ， 整 个 过 程 十 
W。 分 迅速 ， 但 并 不 慌张 。 手 腕 的 持 动 
YY 倒 幅度 其 实 十 分 小 ， 重 要 的 是 让 机 器 
L 恒 感觉 到 一 个 加 速度 的 产生 。 所 谓 的 
| 
时 机 呢 ? 说 得 直观 点 其 实在 整个 
下 就 可 以 ， 也 可 以 理解 成 完成 动作 
后 迅速 按 下 〇 键 。 














第 二 步 : 按 下 〇 键 开始 击 球 。 

第 三 步 : 按 下 O 〇 键 决定 力度 。 

第 四 步 : 等 待 光标 回落 时 用 
手腕 转动 来 使 机 器 刚才 的 30 度 
逐渐 减 小 ， 最 后 使 机 器 大 致 与 
自己 躯干 成 平行 状态 。 整 个 过 程 
为 匀速 运动 ， 大 约 持续 1.5 秒 至 
2 秒 钟 。 

第 五 步 : 向 前 抖 手腕 ， 使 机 
器 恢复 到 最 初 的 30 度 角 且 完成 
瞬间 按 下 〇 键 。 整 个 过 程 为 加 速 
运动 ， 大 约 持续 0.1 ~ 0.4 秒 。 


















































3 : 由 于 全 力量 模式 击 球 一 旦 
成 功 ， 增 加 的 击 飞 距离 十 分 可 观 ， 
配合 力量 模式 使 用 可 以 完成 一 些 看 
似 不 可 能 的 击 球 ， 所 以 最 好 可 以 熟 
练 掌握 。 

4 : 全 力量 模式 击 球 并 不 需要 
Jl， 所 以 即便 是 “兔子 乌龟 球 ” 都 
可 以 成 功 。 

5 : 全 力量 模式 击 球 的 难点 在 
于 如 果 使 最 后 加 速 完成 的 瞬间 与 光 
二 昌 全 人 1 人 二 人 抒 夕 上 时 的 时 间 重 

， 因 为 如 果 两 个 移动 过 程 配 合 得 
不 好 ， 是 无 法 取 打 出 全 力量 模式 击 
球 又 打出 好 球 ( 或 J| ) 的 。 请 多 摸 
索 寻 找 自己 的 节奏 点 ， 这 里 建议 ， 
不 要 在 决定 力度 后 迅速 开始 第 四 步 
的 操作 。 

6 : 由 于 全 力量 模式 击 球 整个 
操作 过 程 处 在 运动 中 ， 所 以 使 得 最 
后 决定 精度 的 瞬间 极 易 产生 偏差， 
所 以 请 在 具有 决定 胜 负 性 质 的 一 击 
对 局 中 三 思 而 后 行 。 
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虽然 没有 文字 说 明 ， 
通过 球 所 放置 的 地 表 状 态 ， 我 们 
常见 的 地 表 状 态 
大 致 分 为 了 工 儿 工人 ( 草坪 )、 七 
s 屯 7 ( 粗 草 地 ) 己 了 (长 草地 小 


画面 右 下 角 是 “ 球 的 状态 与 信 
。 在 这 样 一 个 不 起 眼 的 小 方块 中 ，| 但 是 
包含 了 大 量 的 信息 ， 这 些 信 息 大 致 在 | 就 可 以 知道 该 信息 。 
向 玩家 传递 一 个 信息 一 一 球 的 状态 。 
这 些 信息 十 分 重要 ， 是 不 可 忽视 的 第 
一 要 素 ， 根 据 球 的 状态 来 做 出 合理 的 


地 表 状 态 : 

















/> 方 - ( 沙 坑 )。 这 四 种 地 表 对 球 
响 按照 上 面 排列 的 顺序 递增 。 具 




















决策 是 游戏 要 求 的 一 项 基本 能 力 。 下 | 的 景 
面 我 们 来 看 看 都 有 哪些 信息 : 











影响 “ 击 飞 距离 ” 跟 “ 精 确 度 ”。 



























全 本 作 新 增加 了 水 中 击 球 ， 当 球 被 打 入 浅水 区 时 判定 不 再 是 O.B， 而 是 改 
为 直接 在 水 中 击 球 。 








es 


站 





击 飞 距离 : 根据 地 表 状 态 的 不 
同 ， 下 面 的 百分比 数字 会 产生 变化 ， 
这 个 百分比 数字 为 XX9% ~ XX9%， 
球 的 实际 击 飞 距离 将 会 在 这 个 百 分 
比 区 域 中 变化 。 当 JI 击 球 时 力量 会 
锁定 在 最 高 的 百分比 ; 而 “乌龟 免 
子 球 ” 将 会 锁定 最 低 的 百分比 ， 其 
他 情况 则 一 般 在 平均 值 中 间 变 化 。 
而 当 球 进 入 己 了 中 时 ， 有 时 会 出 现 
“了 了 孔 f 如 -” 的 黄色 字样 ， 这 是 提 
醒 大 家 ， 球 此 时 的 击 飞 距离 很 有 可 
能 会 超过 100% ( 当 球 飞 入 浅水 区 
人 
下 击 飞 距离 受到 很 严重 的 影响 ， 

定 用 高 出 目标 范围 绞 大 的 力量 去 
击 球 )。 

倾斜 状态 : 这 是 很 多 玩家 最 初 
容易 忽视 的 一 个 重要 信息 。 实 际 游 
戏 中 球 的 状态 很 少 一 直 是 处 在 平地 ， 
大 多 数 时 候 我 们 都 要 处 理 一 个 处 在 
倾斜 地 的 球 。 地 表 的 倾斜 状态 会 
球 的 击 飞 距离 与 落 点 产生 巨大 的 影 
响 ， 其 中 左右 倾斜 时 可 以 很 直观 地 
通过 图 示 读 取 ， 左 右倾 斜 时 ， 球 的 
飞行 轨迹 也 会 发 生 左右 的 偏 移 ， 倾 
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上 面 说 的 内 容 基 本 上 为 上 果 岭 前 
9 击 球 注意 事项 ， 但 在 上 了 果 岭 后 ， 
由 于 球 不 会 再 飞行 ， 所 以 果 岭 上 的 击 
球技 巧 是 一 个 独立 的 体系 。 虽 然 这 家 
分 内 容 不 像 前 面 那么 复杂 ， 但 其 重要 
程度 几乎 是 前 面 所 有 内 容 的 总 和 。 因 
为 拥有 一 个 好 的 果 岭 推 杆 技巧 可 以 弥 
补 很 多 不 足 ， 尤 其 是 对 于 新 玩家 ， 上 
果 岭 前 的 技巧 是 需要 时 间 来 慢 慢 融 会 
贯通 的 ， 不 可 能 一 下 子 就 熟练 学 握 ; 
但 是 推 杆 技巧 却 不 需要 花 很 长 时 间 ， 
一 旦 掌握 要 点 ， 提 高 速度 与 幅度 都 十 
分 可 观 。 在 激烈 的 比赛 中 ， 如 果 能 拥 
有 一 个 过 硬 的 推 杆 技巧 ， 会 解决 很 多 
难题 。 甚 至 可 以 说 整个 游戏 的 全 王冠 
挑战 难度 会 因 玩家 推 杆 技巧 的 好 坏 产 
生 很 大 的 变化 。 而 所 谓 的 推 杆 技巧 实 
际 上 能 够 拿 出 来 说 的 其 实 也 只 有 一 
点 一 一 控 球 精度 量 。 

很 多 人 都 认为 推 杆 时 成 败 的 关 
























































推 杆 技巧 





和 斜 较 大 的 时 候 的 偏 移 程度 十 分 大 ， 
请 向 偏 移 的 反方 向 调整 目标 落地 点 
来 抵消 影响 。 而 上 下 倾 君 时 有 时 不 
容易 读 取 ， 这 时 要 看 表示 地 表 流 亏 

的 曲线 ， 曲 线 流动 的 方向 即 为 倾斜 
的 方向 ， 而 流动 的 速度 即 为 倾斜 程 
度 。 向 上 倾斜 时 ， 击 球 的 飞行 驱 线 
变 高 ， 飞 行距 离 变 长 ; 向 下 倾斜 时 ， 
击 球 弧 线 变 低 ， 飞 行距 离 变 短 。 尤 
其 是 向 下 倾斜 时 ， 由 于 弧 线 变 得 很 
低 ， 所 以 要 特别 注意 落地 区 域 的 地 
形 ， 高 出 击 球 区 的 地 域 很 难 到 达 。 








旋转 程度 : 除了 角色 自身 的 旋 
转 能 力 值 以 外 ， 每 次 击 球 的 地 表 状 
态 会 影响 该 次 击 球 产生 旋转 的 难 易 

度 ， 球 上 方 的 槽 为 左右 旋转 、 右 侧 
的 槽 为 上 下 旋转 。 覃 越 长 表示 该 方 
向 的 旋转 越 容 易 产生 。 


键 在 对 角度 的 控制 。 其 实 不 然 ， 推 
杆 的 成 败 70% 都 由 力量 决定 。 或 者 
可 以 这 么 说 ， 推 杆 难 在 对 角度 的 控 
制 ， 但 最 难 的 不 一 定 是 最 关键 的 ， 
如 果 一 个 变量 由 另外 两 个 变量 控制 ， 
不 能 有 效 地 控制 最 难 的 那个 变量 ， 
不 妨 换 一 下 角度 去 选择 控制 另 一 个 
变量 。 虽 然 单纯 的 控 球 精度 量 不 能 
完全 控制 推 杆 的 轨迹 ， 但 是 却 可 以 
通过 对 力量 的 控制 来 减轻 角度 对 球 
轨迹 的 影响 效果 。 首 先 ， 对 于 以 上 
下 坡度 为 主 ( 左右 坡度 很 小 的 推 杆 )， 
我 们 只 要 掌握 一 个 公式 就 可 以 保证 
95% 以 上 稳定 推 杆 成 功率 。 玩 家 在 
面 对 上 下 坡度 的 推 杆 时 往往 不 知道 
该 选择 多 大 的 力度 ， 如 果 说 下 坡 球 
对 还 可 以 靠 惯性 帮忙 ， 但 上 坡 时 如 
果 力 量 不 够 自然 是 行 不 通 的 。 那 么 
具体 坡度 与 力量 的 关系 之 间 存 在 什 
么 样 的 联系 呢 ? 























计算 公式 : 实际 力度 = 距离 ( 球 与 球 洞 的 直线 距离 ， 即 球 杆 上 方 的 数字 ) + 


(=- ) 坡度 ( 单位 为 cm ) /10。 
举例 : 
=17.4m 的 力度 去 推 杆 。 


这 个 公式 中 需要 注意 的 地 方 是 坡 


一 个 距离 为 15m， 球 洞 高 出 球 24cm 的 推 杆 ， 应 该 用 15+ ( 24/10 ) 


情况 ， 即 便 是 上 坡 附带 左右 坡度 的 





度 的 单位 ， 一 般 情 况 下 坡度 都 会 显示 
cm， 但 是 某 些 场地 果 岭 坡度 变化 十 
分 大 ， 会 出 现 超过 1m 的 情况 。 

推 杆 中 比较 好 处 理 的 是 上 坡 球 的 


球 ， 基 本 按照 上 面 的 公式 再 加 上 角度 
的 变化 就 可 以 搞定 ， 但 是 下 坡 球 如果 
再 加 上 左右 坡度 存在 的 情况 就 十 分 棘 
手 了 。 那 么 对 于 那些 下 坡度 与 左右 坡 





度 都 很 大 的 推 杆 应 该 怎么 处 理 呢 。 很 
多 人 都 认为 这 个 情况 推 杆 下 的 " 那 条 ” 
进 球 线路 十 分 难 找 。 不 错 ， 如 果 想 寻 
找到 符合 上 面 公式 的 那 条 “标准 ” 进 
球 线路 的 话 ， 确 实 不 是 件 容易 事 。 但 
是 请 注意 ， 这 个 情况 下 进 球 的 线路 并 
不 是 只 有 “ 那 条 "， 而 是 存在 着 “ 那 
些 条 "。 可 以 这 么 说 ， 当 力量 在 一 个 
合理 的 区 间 内 变化 时 ， 每 一 个 力量 点 
都 对 应 了 一 条 进 球 线路 。 由 于 每 个 人 
的 角度 感 不 同 ， 这 里 笔者 很 难 总 结 出 
一 个 对 所 有 人 都 有 效 的 方法 。 想 利用 
上 面 公式 去 攻略 的 人 自然 是 没 问题 
的 ， 但 想 扩展 思路 的 玩家 们 不 妨 试 试 
用 恒定 力量 去 推 杆 。 
几乎 99% 的 侧 倾斜 的 下 坡 球 都 可 以 


1 : 距离 越 远 对 力量 的 影响 越 
大 ， 当 处 理 远 距离 推 杆 时 ， 请 略微 
夸大 自己 对 左右 倾斜 角度 的 感觉 。 
( 或 者 可 以 不 夸大 角度 ， 而 用 大 于 
公式 计算 的 力量 去 抵消 角度 ) 

2 : 球 的 滚动 速度 不 同 ， 在 同 
样 倾斜 角度 下 的 运动 轨迹 会 变化 ， 
速度 越 快 坡度 影响 越 小 。 所 以 如 果 
同一 倾斜 坡度 分 别 出 现 在 一 个 远 距 
离 推 杆 的 两 端 时 ， 用 相同 的 力量 去 
击 打 ， 球 的 轨迹 会 截然 不 同 ， 请 在 
实战 中 体验 细微 的 变化 。 

3 : 对 于 某 些 侧 坡度 很 大 的 下 









































找到 一 条 进 球 线路 ， 这 条 线路 的 特点 
是 永远 用 给 定 的 剩余 “距离 ”的 力度 
去 推 杆 ， 即 球 杆 上 方 的 数字 显示 为 多 
少 ， 即 用 该 数字 的 力度 去 击 球 。 由 于 
攻略 无 法 使 用 动态 文件 ， 而 图 片 又 无 
法 表现 出 坡度 的 大 小 ， 所 以 这 里 不 能 
为 大 家 举例 来 体现 大 致 的 路 线 。 但 只 
要 按照 倾斜 坡度 的 大 小 进行 合适 的 调 
整 后 ， 这 一 方法 会 很 实用 。 成 功 过 几 
次 后 ， 对 该 方法 角度 感 的 适应 会 让 你 
的 推 杆 成 功率 大 幅度 上 升 。 
虽然 说 推 杆 技 巧 便于 掌握 ， 但 还 
是 很 依赖 经 验 , 这 里 存在 一 些 “ 天 才 ” 
的 成 分 一 一 有 些 人 对 于 推 杆 角度 的 把 
握 是 与 生 俱 来 的 ， 但 普通 人 一 样 可 以 
通过 练习 来 不 断 提高 自己 的 角度 感 。 



































坡 推 杆 ， 用 超过 距离 的 力量 有 时 可 
能 会 更 简单 地 找到 进 球 线路 。 

4 : 永远 不 要 忽视 超 近 距离 的 
大 坡度 推 杆 。 推 杆 的 难度 永远 不 与 
距离 成 正比 ， 而 是 与 坡度 的 变化 成 
正比 ， 一 个 坡度 很 大 的 推 杆 ， 即 便 
只 有 1m 也 有 可 能 失误 ， 请 将 角度 
调 到 足够 大 ， 或 是 用 足够 大 的 力量 
去 击 打 。 

5 : 对 于 坡度 的 读 取 与 对 球状 
态 读 取 时 一 样 ， 看 曲线 流动 的 方向 
与 速度 。 

6 本 大 风 天 气 正 清光 其 是 正直 
球 的 推 杆 ， 请 略微 考虑 风 对 球 的 
影响 。 
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Re | 局 \W 二 Vita 攻 略 








本 作 登 场 的 可 用 角色 一 共 13 
人 ， 在 选 人 画面 上 分 三 组 排列 ， 每 
一 行为 一 个 级 别 。 初 级 角色 4 人 ， 
中 级 角色 5 人 ， 上 级 角色 4 人 。 初 
级 与 上 级 分 别 有 一 个 空位 ， 不 难 让 | 结 了 每 名 角色 的 基础 数据 。 
人 猜想 到 日 后 是 否 会 以 DLC 的 形式 区 了 
增加 2 名 角色 。 初 始 阶段 按照 系列 区 
惯例 ， 只 能 选 两 个 大 众 脸 ， 力 量 为 
最 低级 别 ， 但 千 之 公 乡 上 值 很 高 ， 
这 自然 是 为 了 照顾 新 玩家 。 随 着 流 
程 的 不 断 进行 ， 能 够 解锁 的 角色 也 


慢 慢 多 了 起 来 ， 解 锁 的 角色 需要 在 
商店 购 入 使 用 权 后 才能 使 用 。 为 了 
方便 大 家 直观 地 比较 各 个 角色 的 特 
点 ， 下 面 以 列表 形式 一 并 为 大 家 总 


本 作爱 着 度 的 设 定 为 5 级 。 随 
着 爱 着 度 的 提升 会 解放 一 些 特殊 球 
和 操作 ， 同 时 力量 模式 的 使 用 次 数 
也 会 增加 。 相 比 5 代 的 爱 着 度 系 统 ， 


6 代 反 而 从 某 种 程度 上 倒退 了 ， 不 

免 让 人 觉得 可 惜 。 对 于 不 熟悉 日 文 

的 玩家 请 参照 下 面 列表 查看 爱 着 度 

升级 所 对 应 的 奖励 内 容 。 
AR 


光一 放 具 思 居 
8 


上 只 了 了 T 一 在 炭 得 风笛 于 全 二 



































































































































三 光大 230y C A D GC 3 77D -于 O 
如 这 上 235y D A 四 D 4 7ZD= 了 O 
力 王 > 239y B A D D 且 ZX 雨 x 
于 Yy 244y E A 屿 功 4 人 2 力 -O 
才 儿 236y D B B A 2 77D -于 O 
图 宛 尹 259y E B D B 5 /> 力 - 
乡 赤 -又 255y D B 四 D 4 忆 ZG 
工 义 学 247y B B E 了 3 忆 E 0 = = 
协 尺 证 242y C B D D 3 7FZ7DO -于 O 1 18 A 与 x 键 微调 力量 解禁 。 力 量 模式 使 用 次 数 +1 
之 书 才 U 2 | 258y B C D B 3 人 六 力 一 x 2 36 全 力量 模式 解禁 。 力 量 模式 使 用 次 数 +1 
子 y 太 又 276y 蕊 D B D 5 了 7ZO 3 54 本 -SSyY 尹 > 习 y 卜 、 人 艺人 > 沪 yy 卜 、 又 人 1 屯 儿 闵 沁 yy 三 
7 了 7 了 元 1 了 | 263y A D 旋 E 2 十 x 种 特殊 效果 球 解 禁 。 力 量 模式 使 用 次 数 +1 
二 了 1f 坟 yy 夕 | 269y C D A 时 4 屯 7 x MAX 72 册 与 控 球 能 力 强 化 。 力 量 模式 使 用 次 数 +1 
S 备注 : 所 有 数据 为 不 受 装备 与 爱 着 度 影 响 的 初期 值 ， 力 量 模式 次 数 为 9 洞 数 字 ，18 洞 为 表 中 数字 的 
企 两 倍 。 
划 段位 的 升级 分 两 种 ， 在 升级 到 “政信 二 殖 神 ”为 止 ， 















































&4= 吾 38 | 升级 条 件 为 达到 系统 要 求 的 某 个 球场 前 9 洞 、 后 9 洞 、 完 
zaE 段 | 整 18 洞 三 者 中 任意 一 个 的 记录 。 简 单 说 ， 就 是 随 着 流程 
有 /四 入 | 的 进行 ， 玩 家 打 的 比赛 多 了 ， 使 用 的 场地 多 了 ， 成 绩 慢 慢 
ha | 变 好 了 ， 就 会 逐渐 升级 。 但 是 从 “下 所 二 殖 雷 神 ”开始 ， 
z 人 as 传 “| 升级 的 条 件 发 生变 化 ， 单 纯 达到 一 个 球场 的 系统 规定 的 杆 








人 人 全 人 数 已 经 不 够 了 ， 需 要 复数 球场 的 分 数 都 达到 一 个 级 别 ， 而 
二 最 后 的 两 级 更 是 要 求 所 有 球场 都 达到 规定 的 级 别 。 下 边 给 





















































及 所 二 光 超 人 | 出 从 “下 帮 二 殖 雷 神 ” 开 始 到 最 后 “Mr. 四 帮 乙 光 ” 每 个 
四 所 二 殖 仙 人 > 场 的 本 煞 本 3 
&A= 台 他 和 | 球场 的 杆 数 要 求 。 
由 及 几 二 吾 天 使 和 
ce 下 人 二 古 神 
友人 二 五 雷 神 尺 人 二 吾 雷 神 -7 -6 -5 -4 -3 -2 
有 下 人 二 召 天 神 疏 人 二 如 天 神 -8 -7 -6 -5 -4 -3 
下 人 二 百子 肥 人 二 百子 -9 -8 -7 -6 -5 -4 
站 用 人 二 肆 O) 星 及 人 二 殖 O 星 41029282756565 
让 人 有 些 遗 憾 的 是 本 作 的 解说 角色 数量 并 不 多 ， 只 有 6 人 可 选 ， 如 果 [MCA = 如 AAA =10-9 -27 = 






































能 达到 可 操作 角色 的 数量 的 话 相 信 会 更 有 趣 些 吧 。 


地 为 标准 。 当 场地 为 镜面 反 转 ( 


| 


























ET 己 -) 时 ， 在 上 面 数字 的 基础 上 
/下 力 “| 从 《 记 山 力 卜 由 二 球场 使 用 权 购 入 1 : 以 上 的 数字 为 总 成 绩 低 于 | 加 2 ; 若 为 18 洞 时 ， 则 为 上 面 数 
了 乡 世 儿 “| 八 - 穴 外 上 儿 芭 了 了 儿 了 了 - 又 球场 使 用 权 购 入 二 人 字 的 2 倍 
77 |.76 光 7 之 又 几 7 下 球 场 使 用 权 购 入 标准 杆 多 少 杆 。 必 字 的 人 于 
水 7Y，|7 儿 也 3E7yY 卫 儿 了 了- 又 球 场 使 用 权 购 入 2 : 以 上 数字 为 9 洞 成 绩 ， 场 3 : 段位 不 涉及 奖杯 。 
乡 了 应 R | 旋光 才 了 了 了 儿 了 由 之 力 又 球场 使 用 权 购 入 
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由 于 本 作 商店 中 物品 的 出 现 依据 
流程 、 玩 家 获得 的 总 点 数 、 角 色 爱 着 
度 等 多 项 要 素 而 变化 ， 所 以 没有 一 个 
固定 的 数据 。 不 过 随 着 玩家 流程 的 进 
行 ， 物 品 都 会 很 顺利 地 解锁 。 由 于 影 
响 比赛 成 绩 的 只 有 球 杆 跟 球 ， 大 部 分 























球 杆 与 球 会 随 着 比赛 的 进行 而 不 断 地 
升级 加 强 ， 最 强 装备 为 LV3。 需 要 注 
意 的 是 已 经 升 到 了 LV3 的 装备 ， 如 
果 没 有 购买 LV2 的 话 ，LV3 是 不 会 
显示 出 来 的 。 下 面 为 大 家 列 出 这 两 项 
装备 的 能 力 相 关 信息 : 








又 夕 二 多- 下水- 沙 





蕊 帮 才 -又 术 - 儿 





E 上 > 尹 工 刀 - 术 - 儿 LvO 





已 二 本 =- 儿 本 - 儿 LvO 





夕 - 本 双 EyY 术 - 儿 LvyO 





1T>71T 二 地 1{f 术 - 儿 LvO 














双 h -下 本 - 儿 LvO 

































































人- 收口 - 儿 1Ty/ 汐 上， XEY 雪 fTKFXEY 附加 效果 
又 夕 儿 -下 夕 亏 了 7 = = = 二 一 一 
练习 用 夕子 也 一 一 一 一 TY/ 汐 上 自动 
蕊 帮 乱 -又 夕 亏 了 7 = 一 一 一 
已 y 乡 工 三 -省 7 LvO 一 一 一 一 
已 本- 儿 乡 7 LvO 二 攻 
夕 - 术 XEyY2357LvO 三 声 去 
同和 | 雨 x 
塘 二 RATf 作 -257vO | 一 一 一 /人力 -O 
乡 子 X 力 y 夕 - 旋 57ZLvO | - = = 三 7ZO 














《8 全 王冠 姚 战 攻略 


本 作 最 具 魅 力 的 就 是 全 王冠 挑战 了 。 游 戏 为 
每 一 关 都 设计 了 一 个 获得 王冠 的 隐藏 条 件 ， 没 有 
达到 条 件 过 关 的 话 会 得 到 星星 奖励 ; 而 满足 了 
条 件 过 关 的 话 会 得 到 王冠 奖励 。 本 作 一 共 分 为 7 
个 级 别 ， 除 最 高 级 别 外 ， 其 他 6 个 级 别 分 别 各 
有 5 场 常规 赛 +2 场 个 人 挑战 赛 。 其 中 第 二 栏 的 
个 人 挑战 赛 “VS2” 在 玩家 拿 到 第 一 个 王冠 
之 前 是 不 会 出 现 的 。VS2 的 对 手 为 VS1 对 手 的 
COSPLAY 强化 版 ，VS2 的 赛事 需要 人 靠 积累 王冠 
来 达到 开启 条 件 后 才能 够 参加 ， 所 以 想 要 完美 通 
关 需 要 以 达成 全 王冠 CLAER 为 目标 。 

王冠 的 获得 条 件 多 种 多 样 ， 对 于 新 手 来 说 总 
























































体 难 度 相当 高 ， 很 多 王冠 的 设 定 即 便 老 乌 们 也 需 
要 经 过 反复 挑战 才能 达成 。 下 面 为 大 家 讲解 各 关 
王冠 的 攻略 要 点 。 




















义 - 了 儿 大 会 (OUT ) 
无 
医 环 大 强 得 分 为 2000Pts 以 上 
王冠 难度 旧 
要 点 讲解 : 首先 希望 大 家 看 一 下 附录 ( 1 )， 
了 解 分 数 是 怎样 给 予 的 。 由 于 是 初级 球场 ， 所 
以 每 一 洞 的 难度 不 高 ， 一 个 小 鸟 球 可 以 得 200 


















































分 ， 算 上 PAR ON 与 了 工 卫 咱 工 1 村 -了 的 
得 分 ， 基 本 上 一 个 洞 可 以 拿 到 250 分 左右 ， 即 
250 x 9=2250 分 。 对 于 刚 上 手 游 戏 的 新 玩家 来 说 
或 许 这 个 要 求 有 点 严 ， 但 熟悉 了 游戏 后 再 回 过 头 
来 攻略 本 关 就 会 发 现 很 简单 了 。 























X -也 儿 大 会 (IN ) 
| 特殊 要 求 加 
医 琵 本 到 国 比赛 中 成 功 击 出 也 个 沁 > 少 这 习 y 下 
王冠 难度 欧 

要 点 讲解 : 让 我 们 在 来 回顾 一 下 何 为 亏 咎 学 
乡 之 习 六 下 一 一 即 打出 超级 上 旋 球 时 成 功 命 
球 杆 进 洞 。 这 个 王冠 还 是 有 一 些 难 度 的 ， 尤 其 在 
初 看 时 ， 新 手 们 容易 被 王冠 要 求 吓 到 。 其 实 相 对 
来 说 屯 咎 苑 分 这 习 义 下 还 是 很 容易 击 出 的 ， 这 
个 在 后 面 的 白金 奖杯 部 分 相关 解说 ， 请 参照 来 攻 
略 此 关 。 需 要 注意 的 是 ， 一 定 要 使 用 爱 着 度 3 以 
上 的 角色 ， 否 则 可 是 浪费 时 间 跌 。 












































从 人 《 吕 山 大 会 (OUT ) 
本 元 
医生 芝 2 强 在 PAR4 的 词 ，{ 杆 上 果 崔 
王冠 难度 上 
要 点 讲解 : 初期 请 无 视 此 王冠 ， 以 初级 角色 
的 力量 等 级 是 无 论 如何 也 无 法 用 1 杆 上 PAR4 的 
果 岭 的 。 后 期 购 入 上 级 角色 且 装 备 等 级 上 升 到 
LV3 后 ， 选 用 超人 大 叔 ， 将 力量 增加 到 最 大 的 
303y 后 ， 这 个 王冠 就 变 得 很 轻松 了 ， 在 该 场地 的 
第 2、5、8 洞 都 有 机 会 可 以 1 杆 上 果 岭 。 比 较 推 
荐 的 是 第 二 洞 ， 一 旦 失误 可 以 退 游戏 重新 来 。 由 
于 角色 力量 加 到 顶级 后 ， 千 之 人 乡下 能 力 则 降 到 
最 低级 ， 而 如 果 不 能 击 出 好 球 的 话 是 无 法 保证 用 
兔子 跟 乌 龟 也 能 成 功 上 果 岭 的 ， 所 以 还 是 要 求 一 









































































点 技术 。 如 果 觉 得 超人 大 叔 的 不 之 公 夕 上 实在 太 
苛刻 ， 可 以 选用 其 他 角色 ， 只 要 力量 达到 280y 
以 上 都 是 可 以 挑战 这 个 王冠 的 。 当 然 ， 可 能 需要 
用 到 全 力量 模式 。 





















































| 众生 吕 山 大 会 (IN ) 
性 二 区 旨 无 
二 PAR ON 率 为 100% 
王冠 难度 芍 























要 点 讲解 : PAR ON 为 使 用 低 于 标准 杆 2 杆 
的 击 球 数 上 果 岭 ， 即 PAR5 第 三 杆 、PAR4 第 二 
杆 、PARS3 第 一 杆 。 在 大 部 分 时 候 这 并 不 是 一 个 
很 苛刻 的 条 件 ， 但 是 要 求 9 洞 的 比赛 ， 每 一 个 洞 
都 按 此 要 求 做 的 话 ， 就 必须 0 失误 。 我 们 称 这 类 
王冠 为 “0 失误 ”挑战 ， 其 难度 相当 高 ， 这 是 玩 
家 将 要 面临 的 第 一 个 “0 失误 ”挑战 。 建 议 使 用 
工 它 才 攻 略 本 王冠 ， 主 要 将 其 控 球 精度 与 打击 精 
度 提高 到 一 个 比较 高 的 等 级 ， 尽 量 减少 失误 的 可 
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(一 六 1 二 Vita 攻 略 


，| 左右 旋转 球 。 虽 说 球场 为 镜面 反 转 ， 但 如 果 很 好 
是 本 场 为 POINT 决胜 ， 之 后 的 所 有 | 的 理 


如 
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Ph 
吕 
企 
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市 包 eHIA 





EE。 接 下 来 在 比赛 中 需要 注意 第 12、14、17 洞 。 
第 2 洞 在 第 一 村 时 尽 量 远 离 中 央 的 大 树 ， 距 
树 大 近 会 造成 第 二 杆 无论 如 何 也 无 法 上 果 崔 的 和 
众 局 面 ; 第 14 洞 要 注意 第 一 杆 时 周围 的 三 个 沙 
坑 ， 特 别 是 有 风 时 要 准确 计算 风 的 影响 ; 第 17 


洞 为 PAR3 洞 ， 且 周围 为 水 池 ， 可 以 说 不 允许 有 
半点 的 失误 。 由 于 该 洞口 低 于 开 球 点 很 多 ， 所 以 
力量 一 定 要 控制 好 。 特 别 是 在 顺风 的 情况 下 ， 由 
于 必须 使 用 下 旋 球 ， 所 以 如 果 错 误 计算 风 的 影响 ， 
球 会 飞 入 水 池 。 








全 在 这 个 位 置 比较 保险 











义 - 了 儿 大 会 (18HOLE ) 
无 
医生 区 9 关 在 打出 三 回 以 上 水 - 的 情况 下 获得 优胜 
王冠 难度 

要 点 讲解 : 可 以 说 几乎 没有 难度 。 本 场 为 18 
洞 的 比赛 ， 三 回 术 示 - 为 +3 杆 ， 其 余 的 15 润 
怎么 都 可 以 打出 10 只 以 上 的 小 鸟 球 。 如 果 新 手 
觉得 有 难度 ， 等 游戏 进行 到 中 盘 再 回来 挑战 就 会 
觉得 格外 简单 了 。 












































力 上 过 








特殊 要 求 - 无 











让 


”要 点 讲解 : 要 点 和 上 一 场 比赛 的 情况 一 样 ， 
需要 注意 的 是 
VS2 的 比赛 也 都 为 POINT 决胜 ， 请 参照 附录 TT 


点 数 的 获得 方法 。COSPALY 角色 都 比 原始 角色 


稍微 强力 一 点 ， 不 要 打出 了 老 雇 球 却 输 了 比赛 哦 。 














八 一 父 双 大 会 (OUT ) 
无 

_ 王 宛 条 1 表 JI 率 50% 以 上 
| 让 

要 点 讲解 很 棘手 的 一 个 王冠 ，Jl 率 50% 
以 上 确实 不 是 件 很 容易 的 事 ， 即 两 杆 中 就 要 有 一 
杆 是 JI。 首 先 需要 确保 的 是 用 最 少 的 杆 上 到 果 岭 ， 
不 要 出 现 过 大 的 失误 ， 失 误 就 意味 着 需要 多 击 球 ， 
击 球 次 数 越 多 ， 这 个 50% 完成 起 来 就 越 难 。 如 
果 能 控制 总 击 球 数 的 话 ， 可 以 一 定 程度 降低 本 王 
冠 的 难度 。 剩 下 的 就 是 找到 一 个 自己 顺手 的 击 球 
模式 ， 然 后 尽量 提高 控 球 精度 跟 打击 精度 ， 最 后 
































需要 的 是 稳定 的 发 挥 。 多 尝试 几 次 应 该 还 是 可 以 
拿 到 的 。 








公 一 穴 双 上 大 会 (IN ) 














王 宙 难度 
< : 如 果 用 初期 的 角色 来 挑战 这 个 王 
冠 的 话 也 许 还 有 一 点 难度 ， 一 旦 使 用 上 级 角色 的 





























话 就 毫 无 难度 可 言 了 。 初 期 角色 尽量 在 第 1 洞 就 
把 任务 给 解决 ， 力 量 模式 + 全 力量 模式 的 话 ， 是 
可 以 1 杆 上 果 岭 的 ， 接 下 来 就 看 大 家 的 推 杆 基本 
功 了 。 不 过 即便 第 一 杆 无 法 上 果 岭 ， 只 要 在 果 岭 
周围 的 话 ， 以 工 才 才 的 控 球 精度 ， 切 球 入 洞 其 实 
难度 与 推 杆 差 不 了 多 少 。 








力 一 二 (COSPLAY ) 


特殊 要 求 POINT 决胜 
E 葬 疙 辣 届 击 出 老 认 球 并 战胜 对 手 


























2 
区 各 工 7 之 工人 证 - 也 率 为 100% 
王 十 难度 

要 点 讲解 : 又 一 个 “0 失误 ”挑战 出 现 ， 难 度 
比 1-4 的 王冠 高 一 点 。 首 先 场地 的 变更 使 难度 增 
加 不 少 ， 从 第 三 球场 开始 ， 风 速 提高 且 地 面 沙 坑 
与 其 他 障碍 明显 增多 ， 这 都 使 挑战 变 得 不 那么 简 
单 。 本 关 要 求 的 了 工 也 包工 人 填 - 也 率 只 要 求 开 
球 的 第 一 杆 必 须 在 也 工 也 安 工 人 上， 而 不 是 每 杆 
都 要 在 也 工 也 争 工人 上 。 RN 
也 并 不 那么 好 控制 ， 
造成 悲剧 。 此 外 从 第 三 二 上 
仅仅 体现 在 王冠 本 身 的 条 件 上 ， 还 体现 在 获得 优 
胜 上 。 想 要 胜出 比赛 不 再 像 前 两 个 球场 那么 简单 ， 
































王冠 难度 因 
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基本 功 不 扎实 的 从 现在 开始 可 能 要 吃 点 苦头 了 。 











义 - 了 7 儿 15 秒 T 打 大 浴 \\ 上 +{1 打 大 会 
15 秒 以 上 击 球 +1 杆 
医 鞠 至 一 强 所 有 击 球 全 部 使 用 旋转 球 
王冠 难度 
要 点 讲解 : 严格 说 没有 什么 难度 。 需 要 注意 
的 是 所 有 击 球 请 全 部 使 用 上 下 旋转 球 ， 不 要 使 用 



































则 了 风 对 上 下 这 史话， 和 
可 以 拿 f。 


人 避 











人 小 人 《 吕 山 元 力 力 多 了 大 会 
攻 二 有 全 芝 到 大 号 球 洞 比赛 
区 荆 疙 反 汪 得 分 为 2000Pts 以 上 
王冠 难度 
要 点 讲解 : 虽然 球场 为 镜面 反 转 ， 但 由 于 是 
大 号 球 洞 ， 所 以 基本 上 没有 难度 ， 全 球 洞 小 鸟 球 
以 上 进 洞 是 很 基础 的 要 求 。 









































小 人 《 吕 山 大 会 ( 18HOLE ) 
无 
时 葬 纺 芭 组 所 有 击 球 不 得 使 用 旋转 球 
医 玩 区 下 恒 < 

要 点 讲解 : 与 上 面 2-3 的 要 求 正好 相反 ， 由 
于 平时 上 果 岭 大 多 数 的 球 都 需要 用 到 下 旋 球 ， 所 
以 不 准 使 用 旋转 球 的 要 求 明 显要 比 全 部 使 用 旋转 
球 来 得 难 一 些 ， 特 别 对 一 些 果 岭 面积 小 且 球 洞 设 
置 很 特殊 的 洞 ， 想 要 PAR ON 并 不 简单 。 但 毕竟 
是 18 洞 的 比赛 ， 些 许 的 失误 还 是 允许 的 。 请 在 
本 赛事 中 用 心 体 会 上 果 岭 时 使 用 下 旋 球 与 不 使 用 
下 旋 球 的 差异 ， 这 将 对 后 面 的 很 多 赛事 有 很 大 的 
帮助 。 







































































多 多 光 
无 
医生 芝 开 弹 最 初 的 3 洞 完 胜 对 手 
Cr 

要 点 讲解 : 其 实 大 多 数 VS 比赛 的 宗旨 都 是 
尽量 在 前 三 洞 解决 对 手 ， 所 以 本 王冠 没有 什么 太 
大 的 难度 。 对 手 在 果 岭 上 的 推 杆 技术 很 差 ， 所 以 
稳 点 打 很 轻松 就 可 以 拿 下 。 
































| 力 了 力 (COSPLAY 
POINT 决胜 
医 玩 本 开 对 最初 的 3 洞 完胜 对 手 
C 
要 点 讲解 : 比 VS 的 比赛 稍微 难 一 点 ， 原 因 
在 于 COSPLAY 的 夕 之 夕 某 些 时候 会 几乎 全 打击 
使 用 超级 侧 旋 球 ， 打 击 全 部 为 JIl。 这 种 情况 下 的 















































对 手 还 是 有 些 棘 手 的 ， 但 其 不 变 的 是 果 岭 烂 到 家 
的 推 杆 技术 ， 只 要 对 手 上 果 岭 的 球 不 是 很 接近 球 
洞 ， 那 么 大 多 数 时 候 还 是 可 以 轻松 拿 下 的 。 感 觉 
对 手 很 强 的 时 候 不 妨 直接 重 来。 

















到 6 字 7 之 又 大 会 OUT) 
| 特殊 要 求 贺 
医 玩 至 开 弹 打出 10m 以 上 的 推 杆 进 洞 (PAR 以 上 ) 
王冠 难度 

要 点 讲解 : 终于 来 到 第 四 球场 ， 难 度 也 升 了 
一 个 等 级 。 第 四 球场 的 风速 比较 大 ， 一 开始 可 能 
会 不 太 适 应 。 本 关 的 王冠 要 求 打 出 PAR 以 上 的 
10m 推 杆 进 洞 。10m 是 推 杆 的 一 个 分 水 岭 ，10 
米 以 上 的 推 杆 很 考验 玩家 对 地 形 的 判断 跟 力 量 的 
掌握 。 建 议 在 第 1 洞 就 完成 这 个 要 求 ， 第 1 洞 果 
岭 的 地 形 相 对 来 说 最 平坦 ， 在 上 果 岭 时 就 将 球 打 
到 离 洞口 稍 远 的 位 置 ， 击 球 之 前 可 以 通过 触摸 背 
触 版 来 查看 果 岭 上 10m 的 位 置 大 致 在 哪里 。 如 
果 第 二 杆 上 果 岭 后 的 推 杆 距离 没有 超过 10m 可 
以 再 用 一 杆 找 一 下 距离 。 如 果 第 1 洞 不 能 完成 的 
话 ， 后 面 虽然 还 有 8 次 机 会 ， 但 难度 较 大 。 总 成 
绩 在 +1 左右 基本 就 能 获得 优胜 了 。 












































ZOC 祥 7y> 双 大 会 (IN ) 
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RE : 跟 1-2 相似 的 王冠 要 求 ， 
这 次 不 要 求 是 特殊 击 球 ， 只 要 普通 击 球 命中 旗杆 就 
可 以 。 攻 关 的 思路 还 是 与 1-2 一 样 ,整体 来 说 较 1-2 














简单 。 由 于 球 洞 是 随机 的 ， 遇 到 球 洞 比较 贴近 果 岭 
边缘 的 ， 可 以 多 用 一 杆 将 球 打 到 果 岭 边缘 然后 在 近 
距离 党 试 ， 会 让 挑战 变 得 轻松 。 尽 量 在 前 几 洞 完成 
王冠 要 求 ， 这 样 后 面 的 几 洞 可 以 专心 打 比 赛 ， 否 则 
会 有 击 中 了 旗杆 却 拿 不 下 优胜 的 惨剧 发 生 。 























从 人 已 山 于 已 力 多 了 大 会 
医 必 过 二 引 恒 小 号 球 洞 
医生 相 如 恒 连 续 三 回 打 出 小 乌 球 
王冠 难度 

要 点 讲解 :王冠 难度 可 以 排 进 前 五 的 一 关 . 连 
续 三 回 的 小 鸟 球 对 于 新 手 来 说 ， 即 便 普通 的 洞口 
也 会 有 些 难度 ， 更 不 要 说 是 小 号 洞口 了 ， 小 号 洞 
的 直径 只 有 正常 洞口 的 一 半 大 ， 对 推 杆 的 精准 
度 要 求 十 分 高 。 不 仅 如 此 ， 如 果 没 有 很 好 的 上 果 
岭 的 技术 的 话 ， 推 杆 技术 再 好 也 很 难 连续 三 次 在 
过 远 的 距离 推 杆 入 洞 ， 所 以 说 本 关 挑 战 的 不 仅仅 
是 玩家 的 推 杆 技术 ， 而 是 整体 的 各 个 技术 环节 。 
如 果 初 期 觉得 太 难 ， 请 暂时 无 视 此 关 ， 待 技术 提 
高 后 再 来 挑战 比较 有 效率 。 个 人 感觉 本 关 的 后 4 
洞 机 会 比较 大 一 些 ， 尤 其 是 最 后 3 洞 ， 把 握 好 了 
还 是 可 以 在 最 后 完成 条 件 的 。 































































































公 一 人 穴 双 卜 又 已 二 不 可 大 会 
不 可 使 用 旋转 球 

医 鞠 到 3 汪 避 不 可 将 球 击 打 到 粗 草 区 
王冠 难度 
































多 要 点 讲解 : 难度 比较 大 的 一 个 王冠 ， 首 先 本 
关 禁 止 使 用 一 切 旋转 球 ， 不 能 使 用 各 种 旋转 球 本 
身 就 使 玩家 不 能 更 好 地 控制 球 的 落 点 。 而 恰恰 本 
关 的 王冠 是 要 求 不 能 将 球 击 到 粗 章 区 ， 第 三 球场 
如 果 不 说 愤 的 话 ， 球 是 很 容易 进 到 粗 草 区 的 ， 所 
以 复合 要 求 使 得 本 关 难 度 陡然 上 升 。 特 别 注意 的 
有 第 11、17 洞 ， 如 果 力 量 等 级 不 够 的 话 ， 第 11 
洞 的 开 球 后 的 落 点 会 很 别扭 ， 我 们 宁可 让 球 进 沙 
坑 也 不 要 让 其 落 入 粗 草 区 ; 而 第 17 洞 由 于 洞 的 
位 置 比较 高 ， 如 果 不 能 准确 计算 地 形 差 的 影响 的 
话 ， 请 不 要 尝试 在 第 二 杆 就 上 果 岭 ， 一 旦 失误 ， 
90%6 的 概率 球 都 会 落 入 粗 草 区 。 此 外 ， 虽 然 要 求 
写 的 为 “ 却 了 ”， 但 进入 “也 六 孔 了 ”的 话 也 是 





拿 不 到 王冠 的 ， 请 特别 注意 。 














八 - 从 又 上 大 会 ( 18HOLE ) 


二 二 无 
攻 基 二 3 连续 三 回 打出 小 乌 球 




















杆 。 打 得 不 顺 的 时 候 不 妨 直接 放弃 比赛 从 头 来 ，， 
对 手 的 状态 会 随机 出 现 极为 不 稳定 的 情况 。 




















也 子 E 卫 > 大 会 (OUT ) 
本 无 
- 王 得 条 件 总 成 绩 在 -3 杆 以 下 
医 玩 下 下 量 C+ 

5 
初 到 第 五 球场 ， 一 开始 需要 适应 风速 跟 地 形 ， 所 
以 此 王冠 不 必 和 急于 在 初期 拿 到 ， 后 期 回来 挑战 会 
轻松 不 少 。 没 有 什么 特殊 的 注意 点 ， 比 起 超常 发 
挥 ， 本 关 更 要 求 玩 家 的 稳定 性 ， 因 为 打出 一 个 
BOGGY 就 意味 着 要 多 打出 一 记 小 鸟 球 来 补救 ， 
王冠 的 难度 会 上 升 。 





















































也 3 子 刀 刀 > 大 会 (IN ) 
国有 汪 无 
医生 本 王 二 工 7 之 工人 十- 之 率 80% 以 上 
医 玩 贡 正明 B+ 

要 点 讲解 : 80”% 以 上 比 起 100% 来 说 难度 差 

了 一 个 级 别 ，80% 允许 玩家 在 9 次 开 球 中 有 1 次 
失误 的 机 会 ， 但 是 仅 有 1 次 ， 第 五 球场 的 地 形 要 
比 第 四 球场 更 为 苛刻 ， 所 以 一 不 小 心 就 会 失误 。 
打 到 这 里 相信 玩家 们 也 早已 经 更 换 角色 了 ， 在 注 
重 控 球 时 也 请 适当 提升 角色 的 力量 级 别 ，1W 的 
击 飞 距 离 的 增加 为 开 球 提供 了 更 多 落 点 的 选择 无 
形 中 降低 了 难度 。 


















































公 一 穴 X 岚 O 大 会 








王冠 难度 

要 点 讲解 : 要 求 与 3-3 相同 ， 但 由 于 本 场 比 
赛 为 正常 球 洞 且 为 18 洞 ， 所 以 无 论 概率 还 是 机 
会 都 比 3-3 来 得 轻松 很 多 。 








医 汪 二 测 人 、2R 
王冠 条 件 2 ON 率 100% 
王冠 难度 

ER 难度 很 高 的 王冠 ，PAR ON 率 
100% 本 身 就 是 一 个 “0 失误 ”的 挑战 ， 再 加 上 雨 
与 强风 ， 可 谓 是 雪上 加 霜 的 状态 ， 十 分 棘手 。 首 












































光世 =- 又 
性 无 
3 本 2 对 所 有 球 洞 均 以 1 杆 完成 推 杆 入 油 




















先 雨 天 下 ， 击 飞 距离 会 受 影响 ， 其 次 本 关 的 风速 
平均 在 6 级 以 上 ， 对 球 路 的 影响 非常 大 。 建 议 使 
用 的 角色 为 工 义 学 ， 他 的 球 路 为 低 弧 线 的 直线 球 ， 














二 
0 








口 


以 最 大 限度 降低 风 的 影响 。 需 要 注意 的 球 洞 为 
第 3、6 洞 。 第 3 洞开 球 后 尽量 让 球 落 在 靠 左 的 
位 置 ， 原 因 在 于 右边 的 两 棵 树 会 阻挡 击 球 路 线 ; 

















有 人 2 
无 疑 是 增添 了 难度 。 打 到 现在 大 家 应 该 发 现 了 整 
个 取 口 巨 二 夕 级 别 下 对 推 杆 的 要 求 开 始 变 高 了 。 











乡 才 -又 (COSPLAY ) 
上 芭 圭 过 测 POINT 决胜 
医生 所 到 对 所 有 球 洞 均 以 1 杆 完成 推 杆 入 洞 
王冠 难度 
要 点 讲解 : 由 于 对 手 变 强 ， 所 以 前 三 洞 完胜 
































而 第 6 洞 时 ， 开 球 时 的 落 点 很 难 选择 ， 建 议 初期 
没有 上 级 角色 时 不 要 尝试 将 球 击 到 另 一 半 区 ， 因 
为 地 形 过 高 的 原因 ， ne 那 












































对 手 的 难度 也 加 大 ， 如 果 不 能 完胜 ， 自 然 又 回 到 
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上 面 说 到 | 的 间 题 一 “后面 的 洞 都 需要 1 杆 完成 推 





者 






一 \/ 


忌 Vita 攻 辐 


一 一 … 





有 么 多 半 情 况 下 球 是 无 法 《 越 到 下 一 半 区 的 反而 | ”要 点 讲解 ; 除了 对 手 的 J| 率 比较 高 以 外 ， 


< 
Ph 
吕 
企 
划 


市 包 eHIA 


0 Se 





由 特殊 要求 加 





全 请 不 要 尝试 这 样 的 击 球 ， 是 无 法 成 功 的 。 











7D 上 7yXXD -所 - 上 无 制 限 大 会 








| 他 训 





司 全 古事 











L 方 光 -大 会 (OUT ) 
| 特殊 要 求 加 
医生 可 9 上 果 岭 时 距离 球 洞 1m 以 内 ( PAR ON 以 上 ) 
王冠 难度 

要 点 讲解 : 本 关 王 冠 要 求 为 在 击 出 上 果 岭 的 
那 一 杆 时 ， 最 后 落 点 必须 在 距离 球 洞 Im 的 范围 
内 。 如 果 这 个 要 求 是 放 在 第 一 球场 ， 那 么 难度 姑 
且 还 算 一 般 ， 但 我 们 现在 来 到 了 最 终 球场 ， 地 形 
和 






































生 卫 要求 力量 模式 无 限制 + 微风 
冠 条 件 ， 玫 成 在 -4 杆 以 下 














王冠 难度 

3 : 力量 模式 无 限制 且 为 微风 ， 

说 总 体 难 度 并 不 高 ，-4 杆 的 成 绩 可 能 对 新 手 来 

说 稍微 有 些 高 ， 不 过 在 各 种 变态 的 王冠 条 件 下 ， 
要 求 这 样 的 总 成 绩 实在 谈 不 上 难 。 





应 该 











ZD 祥 了 关 又 大 会 (18HOLE ) 
| 特殊 要 求 加 
区 于 和 生性 不 能 出 现 “落水 ”与 
王冠 难度 

要 点 讲解 : 本 关 要 注意 的 就 是 谨慎 ， 不 要 冒 任 
ee 稳扎稳打 获得 优胜 就 可 以 了 ， 没 必要 刻意 

高 成 绩 。 有 沟 有 河 的 地 方 一 定 要 尽量 保证 即使 击 
“兔子 乌龟 球 ” 也 不 会 掉 进去 。 虽 然 王冠 本 身 要 
求 不 那么 难 ， 但 由 于 是 18 洞 的 比赛 ， 一 点 点 失误 
就 会 前 功 尽 弃 。 特 别 需要 注意 的 是 第 7 洞 的 帆船 、 
第 9 洞 周围 的 水 以 及 第 18 洞 的 多 条 水 路 ， 此 外 第 
12 洞开 球 时 若 风 大 ， 还 需要 特别 注意 控 球 精度 。 

















“出 界 ” 球 















































工 尺 泛 














医 了 87 天 连续 打出 小 乌 球 











可 能 要 发 这 个 王冠 上 耗 上 不 > 时 间 。 因 为 要 求 是 








PAR ON 以 上 ， 所 以 比较 好 的 机 会 是 在 PARS5 的 


球 洞 ， 利 用 两 杆 打 到 果 岭 周围 ， 再 用 第 三 杆 在 较 
近 的 距离 攻 上 果 岭 。 特 别 注 意 ， 当 数字 为 1m 时 
是 无 法 拿 到 王冠 的 ， 必 须要 0.9m 以 内 才 可 以 。 
其 实 适应 了 本 球场 后 会 发 现 ， 这 个 王冠 要 比 想象 
中 的 容易 拿 。 














弓 力 演 -大 会 (IN ) 








全 丽人 都 需 

， 其 中 第 8 洞 在 开 球 时 请 用 较 大 的 
人 特别 是 当 逆风 时 。 本 关 请 做 好 反 
复 挑 友 的 心理 准备 。 





也 子 E 卫 > 子 力 力 义 了 7 大 会 














2 主 至 : 习 大 号 球 洞 
是 








得 分 为 1500Pts 以 上 








王冠 难度 

要 点 讲解 : 没有 什么 难度 的 王冠 ， 大 号 球 
洞 且 成 绩 仅 要 求 1500 分 ， 实 在 是 轻松 得 很 ， 
能 以 全 PAR 的 成 绩 完成 比赛 就 几乎 可 以 拿 到 
1500 分 了 。 但 是 如 果 上 果 岭 前 掉 入 太 多 次 沙 坑 
的 话 会 很 不 利 ， 尤 其 是 开 球 ， 请 一 定 要 尽量 拿 
到 那 20 分 。 























也 3 池上 也 二 大 会 (18HOLE ) 
| 特殊 要 求 加 
医 3E 9 在 果 岭 外 围 成 功 击 球 入 洞 ( 小 鸟 球 以 上 ) 
3 

要 点 讲解 : 虽然 也 许 不 能 一 次 性 拿 到 王冠 ， 
但 总 体 来 说 这 个 王冠 并 不 难 拿 。18 洞 的 比赛 ， 只 
要 有 一 洞 可 以 在 果 岭 外 围 击 球 入 洞 就 能 拿 到 王 
冠 。 当 球 上 果 岭 力量 没有 控制 好 落 在 周围 区 域 时 
是 很 好 的 机 会 ， 由 于 距离 近 ， 成 功率 还 是 很 高 的 ， 
注意 球 的 位 置 以 及 场地 的 坡度 。 


















































| yy 又 

| 特殊 要 求 加 

医 区 此 拉 届 不 能 打出 术 主 - 
王冠 难度 






































要 点 讲解 : 本 关 也 属于 “0 失误 ”挑战 ， 不 





无 
E 于 和 莘 不 使 用 旋转 球 























王冠 难度 
要 点 讲解 : 有 些 难度 的 比赛 ， 原 因 在 于 球场 
的 果 岭 地 形 十 分 复杂 ， 坡 度 很 陆 ， 如 果 不 使 用 下 
旋 球 上 果 岭 的 话 很 难 有 好 的 落 点 。 建 议 攻略 此 王 














医 远 芋 正 恒 C+ 

要 点 讲解 , 这 一 关 的 条 件 很 模糊 ， 没 有 说 明 
要 求 连续 打出 几 个 小 鸟 球 ， 应 该 只 要 是 二 连 发 就 
可 以 ， 对 手 的 强度 一 般 ， 很 好 拿 的 王冠 。 

















工学 将 














.特殊 要 求 FoINT 关 星 
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冠 时 使 用 球 路 比较 高 的 角色 ， 这 样 能 最 大 限度 降 
低 球 落地 后 的 前 冲 。 此 外 如 果 能 很 好 地 驾驭 力量 
等 级 高 的 角色 ， 那 么 可 以 使 第 二 杆 或 第 三 杆 上 果 
岭 时 的 距离 比较 近 ， 这 样 的 话 基本 可 以 用 PW 或 
AW 来 上 果 岭 ， 球 的 弧 线 高 会 比较 好 控制 。 











也 口 少 了 y> 又 激 人 又 又 已 二 大 会 
特殊 要 求 球 洞 无 序 且 位 置 激 难 
世 台 PAR ON 率 100% 


























王国 
要 点 讲解 : 很 难 的 一 关 ， 球 洞 无 序 





到 也 无 
所 谓 ， 但 是 位 置 的 设置 会 让 人 很 难 攻略 。 这 一 
关 的 攻略 核心 在 于 ， 上 果 怜 时 不 要 在 意 球 洞 的 
位 置 ， 以 稳妥 的 大 面积 果 岭 区 为 目标 进行 打击 。 
由 于 很 多 PAR4 的 洞 都 会 存在 如 果 前 一 杆 进入 
粗 草 区 或 沙 坑 就 无 法 完成 PAR ON 的 情况 ， 所 











以 PAR4 的 洞 要 特别 注意 开 球 的 准 度 ， 一 定 要 





能 打出 +1 以 上 的 球 。 如 果 能 迅速 在 前 三 洞 解决 
对 手 是 最 安全 的 方法 ， 如 果 一 直 周 旋 ， 失 误 的 可 
能 性 势必 会 增加 。 











子 Y 双 (COSPLAY ) 
-三 地 届 POINT 决胜 
医 玩 妆 攻 不 能 打出 林寺 - 

王冠 难度 





























要 点 讲解 : COSPLAY 的 大 叔 很 强悍 ，J| 高 
得 可 怕 ， 且 落 点 也 极 佳 ， 如 果 对 手 不 失误 ， 势 必 
要 进入 拉 饥 战 ， 难 度 会 上 升 很 多 。 不 过 对 手 依 然 
是 有 几率 犯 低 级 错误 的 ， 且 经 常 连续 性 失误 ， 如 
果 对 手 失误 的 时 候 自己 都 拿 不 下 比赛 ， 那 就 很 危 
险 了 。 











遇 














上 旋光 - 大 会 10 秒 飞 打 大 兴 \\ 上 +1 打 大 会 
10 秒 以 上 击 球 +1 杆 
医 3 区 9 尊 上 果 崔 时 距离 球 酒 2m 之 内 ( PAR ON 以 上 ) 
王冠 难度 

要 点 讲解 : 与 5-1 的 要 求 差 不 多 ，2m 的 范 
围 更 宽松 ， 但 由 于 有 10 秒 的 限制 ， 所 以 玩家 思 
考 判断 的 时 间 很 有 限 。 如 果 之 前 积累 了 很 多 经 验 
的 话 ，10 秒 的 时 间 是 完全 够 用 的 。 不 过 刚刚 接触 
这 一 关 ， 对 最 终 球场 的 印象 还 不 深刻 的 话 ， 尝 试 
几 次 如 果 不 成 功 则 果断 先 放弃 ， 等 完成 6-5 的 王 
冠 后 再 来 打 这 一 关 ， 就 会 发 现 其 实 很 简单 。 
























































区 莹 > L 方 多 -大 会 余力 - 蕊 +| 打 大 会 








三 蕊 冯 二 7RHH 打 大 会 
攻 汪 下 至 区 漳 打 入 粗 草 +1 杆 
医 汪 瑟 3 玫 不 能 掉 入 沙 坑 
王冠 难度 3 

要 点 讲解 : 粗 草 +1 杆 ， 且 不 能 掉 入 沙 坑 ， 言 
外 之 意 就 是 要 求 玩家 的 每 一 杆 都 在 细 草 地 上 ， 变 相 
地 要 求 玩家 的 击 球 精 度 。 打 到 这 里 ， 大 家 对 球 的 驾 
驭 基本 都 比较 熟 了 ， 不 是 判断 不 好 ， 而 是 判断 好 了 
后 由 于 精度 不 够 而 导致 失误 。 如 果 认 为 粗 草 勉 强 还 
算 可 以 掉 入 的 话 ， 那 就 大 错 特 错 了 ， 一 旦 进入 了 粗 
草 ， 影 响 的 不 仅 是 +1 杆 ， 还 影响 到 下 一 杆 的 判断 ， 
极 有 可 能 构成 连环 出 错 。 所 以 在 这 个 王冠 面前 ， 想 
要 获胜 和 满足 条 件 都 十 分 考验 玩家 的 技术 。 这 一 关 
比较 依赖 手感 ， 手 感 不 好 时 尽量 不 要 挑战。 





















































匡 芭 二 志 三 打 入 沙 坑 +1 杆 


E 也 儿 岂 7 儿 卫 儿 7 大 会 











医 :二 本 加 对 不 能 出 现 “落水 ”与 “出 界 ” 球 
王冠 难度 四 

要 点 讲解 : 十 分 棘手 的 一 个 王冠 ， 难 度 颇 高 ， 
原因 在 于 需要 避 开 沙 坑 且 不 可 以 落水 以 及 出 界 ， 而 
本 关 为 最 终 球场 的 后 9 洞 ， 难 点 格外 多 。 首 先 ， 第 
12 洞 的 第 二 杆 由 于 场地 地 形 向 右倾 铬 ， 所 以 球 落 
地 后 特别 容易 滚 入 水 中 ， 即 便 故 意 用 特别 偏 的 角度 
将 球 打 向 左 方 ， 反 而 会 加 速球 向 右 滚 的 速度 ， 建 议 
尽量 使 用 右 旋转 球 来 处 理 第 二 杆 ; 其 次 ， 第 13 洞 
设置 在 悬崖 峭壁 之 上 ， 高 度 差 很 明显 ， 如 果 使 用 
中 弧度 的 角色 ， 要 把 力量 加 大 很 多 才 行 ， 且 上 了 果 
岭 后 还 极 有 可 能 落 入 周围 的 沙 坑 ， 总 之 这 一 洞 先 以 
不 出 界 为 主 ; 接 下 来 的 第 16 洞 特别 容易 诱惑 人 犯 
蕴 误 ， 切 记 无 论 力量 等 级 多 高 ， 在 这 个 王冠 面前 请 
一 定 不 要 在 第 二 杆 就 盟 上 果 岭 ， 十 有 八 九 结果 都 很 
惨 ， 第 二 杆 先 稳 稳 地 打 到 左 侧 高 台 上 ， 第 三 杆 再 上 
果 岭 就 容易 了 ; 最 后 的 第 17、18 洞 最 危险 ， 一 点 
失 多 半 就 要 在 这 里 前 功 尽 弃 。 第 17 洞 的 第 一 杆 
于 要 打 到 位 置 较 高 的 场地 ， 且 中 间 有 突起 的 岩石 
和 “兔子 乌龟 球 ”, 基 本 是 要 落水 的 ， 
文 一 洞 基本 无 法 处 理 。 
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由- 

















最 后 的 第 18 洞 有 两 条 选择 路 线 ， 如 果 选 择 





实 高 尔 夫 模式 
条 件 和 3m 之 内 (PARON 以 上 ) 


-NE E 





二 

















_5m 内 ， 


大 且 果 岭 地 形 复杂 ， 如 果 不 能 在 上 到 果 岭 后 保持 在 














球 洞 周围 5m 以 内 的 话 ， 推 杆 时 很 难 有 保障 ， 即便 
推 杆 都 做 不 到 10096 的 准确 无 误 。 所 以 说 
想 要 用 3 杆 上 果 岭 的 策略 来 打 这 一 洞 ， 几 乎 很 难 打 
出 小 鸟 球 。 为 了 让 最 后 的 推 杆 变 得 有 把 握 ， 我 们 需 
要 为 其 准备 出 一 杆 的 调整 杆 ， 即 第 二 杆 就 要 兴 试 上 
果 岭 ， 至 少 要 求 打 到 果 岭 周围 ， 然 后 用 第 三 杆 进 行 
果 岭 上 的 调整 或 是 在 近 距 离 打上 果 岭 ， 这 样 就 可 以 
让 最 后 的 推 杆 在 近 距 离 内 完成 。 但 选择 这 个 方案 就 
需要 我 们 开 球 必须 将 球 打 到 右 侧 独 立 的 岩石 上 ， 且 
不 能 落 入 粗 草 区 ， 否 则 会 造成 第 二 杆 距 离 不 够 。 而 
旦 开 球 失误 ,那么 王冠 也 就 拿 不 到 了 。 稳 定 心 态 ， 
手 别 抖 心 别 慌 ， 反 复 挑 战 吧 。( 在 挑战 此 王冠 时 ， 
若 到 第 18 洞 时 已 确定 无 法 获得 优胜 ， 不 妨 顺 便 把 
打 水 漂 三 次 的 奖杯 给 解 了 , 具体 详 见 奖 杯 解说 部 分 ) 































































































缠 >7 子 1 
3 无 


人 有 力量 模式 
-一 





























要 点 讲解 : 这 一 关 是 很 容易 让 人 绝望 的 一 
关 ， 一 切 辅助 信息 都 没有 ， 玩 家 能 做 的 只 有 两 件 
事 一 一 SELECT 调 出 俯视 地 图 跟 撤 草 。 除 此 之 外 
没有 任何 的 辅助 信息 ， 画 面 空空 如 也 ， 看 不 到 一 
个 数字 及 符号 。 一 上 来 的 感觉 可 能 就 是 “这 还 怎 
么 打 ? ”。 客 观 来 说 本 关 确 实 不 容易 ， 但 笔者 是 一 
次 就 拿 到 了 王冠 。 因 为 是 第 一 球场 ， 所 以 场地 以 
及 外 界 坏 境 都 不 复杂 ， 相 对 来 说 难度 降低 了 很 多 ; 
其 次 ， 玩 家 需要 把 握 的 最 关键 的 一 点 是 每 一 杆 击 
球 之 前 ， 电 脑 为 玩家 选择 的 球 杆 基本 都 是 最 适合 
的 球 杆 ， 所 以 上 来 不 要 过 多 地 调整 方向 才 是 最 保 
2 而 果 岭 上 的 推 杆 就 只 能 靠 看 球 所 在 地 

的 流 线 速 度 来 判断 倾 儿 了。 王冠 要 求 是 上 果 岭 
0 
模式 下 要 满足 这 个 条 件 真 得 靠 点 运气 。 建 议 无 论 
如 何 也 无 法 通过 此 关 的 玩家 去 练习 模式 ， 将 球场 
调 为 镜面 反 转 ， 然 后 选 定 角色 后 一 杆 杆 打 ， 一 杆 
杆 记录 每 一 打 的 数据 ， 然 后 再 回 过 头 来 挑战 此 关 。 









































| L 力 -大 会 (18HOLE ) 
| 特殊 要 求 加 
第 18 洞 打出 小 鸟 球 以 上 的 级 别 
二 

要 点 讲解 : 对 于 全 王冠 的 挑战 每 个 人 卡 的 关 都 
不 太一 样 ， 笔 者 在 全 王冠 挑战 时 基本 都 算 很 顺利 ， 
惟一 卡 住 了 的 就 是 在 这 一 关 。 作 为 常规 关 的 最 后 一 
































球 打 到 右 侧 孤 立 的 岩石 上 ， 那 么 需要 精度 相当 高 ， 
不 能 有 一 点 闪失 ， 且 对 风向 风速 判断 非常 准 ， 在 
































这 个 王冠 面前 不 建议 走 这 条 路 线 ; 开 球 打 向 左 侧 
是 比较 好 的 选择 ， 但 注意 不 要 用 1W 去 打 ，1W 的 





























球 距离 会 使 求 落 在 被 水 包围 的 非常 复杂 的 地 形 
中 ， 一 个 闪失 就 会 落水 。 建 议 用 大 概 210y 左右 
的 杆 把 球 打 到 左 侧 大 水 池 右 边 的 宽阔 地 带 。 而 最 
悲剧 的 可 能 是 ， 当 你 好 不 容易 满足 了 王冠 的 条 件 
时 却 发 现 自己 无 法 赢得 首位 。 所 以 这 是 一 块 硬 骨 
头 ， 慢 慢 哨 吧 。 
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人 :对 手 实力 比较 强 , 但 漏洞 还 是 很 多 ， 
尽量 抓 住 对 手 的 失误 在 前 三 局 就 拿 下 比赛 。 














医术 [77 子 1 之 (COSPLAY ) 
受过 志 测 POINT 决胜 
医 : 二 区 区 组 不 使 用 力量 模式 
王冠 难度 
要 点 讲解 : 一 定 要 在 前 盏 
否则 进入 到 第 17 洞 时 ， 由 
很 容易 落水 输 掉 比赛 。 






































几 洞 解决 掉 对 手 ， 
不 能 使 用 力量 模式 ， 
后 9 洞 明 显 比 前 9 洞 更 依 
比 VS 强 ， 略 有 难度 
























































赖 力 量 模式 ， 且 对 手 实力 也 
的 一 主 丰 VS 对 志 5 























































































































关 ， 我 们 需要 完成 最 难 的 第 六 球场 的 全 部 18 洞 ， 1 字 了 苹 y 旋 

但 是 要 取得 一 个 好 成 绩 获得 优胜 就 不 是 一 件 简单 的 -和 本 

事 了 ， 且 王冠 的 要 求 为 最 后 一 洞 打 出 小 乌 球 以 上 的 | 医 玩 益生 恒 不 改变 电脑 指定 的 球 杆 

级 别 。 首 先 ， 先 不 讨论 打出 小 鸟 球 的 难度 ， 单 是 这 | 医 王 于 

样 一 个 设 定 就 注定 了 本 关 需 要 耗费 大 量 的 时 间 ， 因 要 点 讲解 : 王冠 条 件 的 意思 为 ， 每 次 击 球 都 
为 无 论 之 前 你 的 成 绩 有 多 么 出 色 ， 如 果 最 后 一 洞 满 | 使 用 电脑 一 开始 指定 的 那个 球 杆 ， 自 己 不 能 使 
足 不 了 王冠 的 要 求 ， 那 么 之 前 的 球 就 折 打 了 ， 需 要 | L/R 更 换 击 球 球 杆 。 其 实 这 个 要 求 不 算 难 ， 因 为 
重新 挑战 ; 其 次 ， 我 们 来 分 析 一 下 最 后 一 洞 击 出 小 | 一 般 电脑 指定 的 球 杆 都 比较 适合 当前 的 击 球 。 但 
鸟 球 的 可 行 性 ，PAR5 想 要 击 出 小 鸟 球 理论 上 的 分 | 要 注意 ， 尽 量 不 要 将 球 打 到 粗 草 和 沙 坑 里 ， 这 种 


析 为 第 三 杆 需要 上 到 果 岭 ， 但 这 一 洞 上 果 岭 的 一 杆 
是 无 论 如 何 都 需要 远 距离 击 球 的 ， 而 偏偏 风速 十 分 














情况 下 有 时 无 法 使 用 指定 的 球 杆 完成 自己 想 要 的 
击 球 效果 。 
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达 Vita 攻 略 



























































































[7T 匡 y 夕 LCOSPLAY) - = we 
性 EE 国 无 王冠 的 难度 没有 固定 的 标准 ， 上 述 等 级 | 
医 ER 对 不 改变 电脑 指定 的 球 杆 评定 仅 为 参考 。 具 体 比 赛 中 难度 会 因 人 而 异 ， | 
ES 和 A | 且 运 气 也 占 很 大 的 比重 。 同 一 关 多 次 挑战 
要 点 讲解 ， 条 件 和 上 三 关 二 样 ， 但 本 关 难 度 中 且 连 续 尔 败 时 会 中 现 FASY 模式 ， 在 选 关 本 





面 按 方块 键 更 换 EASY 模式 与 NORMAL 模 
式 。EASY 模式 下 对 手 的 强度 降低 ， 并 且 在 
EASY 模式 下 王冠 和 奖杯 都 可 以 取得 ， 不 过 


提升 的 主要 原因 在 于 想 要 赢得 比赛 变 得 很 难 。 作 
为 “最 终 BOSS” 登 场 的 和 坊 义 夕 十 分 变态 ， 









































击 球 几乎 全 Jl， 配 合 超级 旋转 球 以 及 果 哈 上 推 杆 “| EASY 模式 下 王冠 和 人 
判断 十 分 精准 ,我 们 的 胜 点 在 对 手 的 一 点 点 失误 ， | 取得 的 王冠 或 星星 的 头 上 都 有 小 草 标志 ， 想 
对 手 失 误 的 局 内 必须 拿 分 。 其 实 不 能 说 对 手 失误 ， | 要 消除 该 标志 只 需 在 NORMAL 模式 下 再 度 
应 该 说 在 对 手表 现 不 那么 变态 的 时 候 我 们 就 一 定 “| 完成 挑战 即 可 。 











要 拿 分 ， 下 丰 人 绢 入 全 本 


从 发 售 初期 就 能 够 对 应 奖杯 系统 实在 是 



























































白金 奖杯 的 难度 等 级 在 A 级 ， 不 过 炫 溜 度 等 级 完 个 白金 奖杯 ， 















含金量 还 是 相当 





高 的 ， 有 条 件 的 
























































































































































































































































必 
守 二 虽然 不 是 所 有 人 对 奖杯 都 感 兴 趣 ， 但 即 | 全 可 以 给 S 级 ， 自 己 的 奖杯 列表 里 如 果 存 在 这 样 | 玩家 请 一 定 要 挑战 一 下 ! 
1 羡 便 不 是 奖杯 饭 ， 也 肯定 希望 尽量 多 得 阳 几 个 奖杯 。 
划 毕竟 奖杯 是 游戏 的 重要 附加 价值 之 一 ,一 个 好 的 | | 
奖杯 设 定 能 够 大 大 增加 玩家 的 游戏 动力 ， 也 能 促 mmep rr 
4 KR 从 主 二 sea 局 卫 儿 了 了 -分 感谢 在 二 得 部 奖杯 
二 使 玩家 去 体验 自 己 本 不 会 主动 去 体验 的 游戏 感 元 人 “参加 仙 铜 标 | 参加 并 完成 一 回 “ 每 日 大 于 
字 受 ， 个 人 认为 这 才 是 奖杯 最 主要 的 效用 。 本 作 作 | | 元 世上 之 2O 始 寺中 铜 杯 “| 通过 初级 级 别 赛事 
[为 第 一 个 对 应 奖杯 的 《大 众 高 尔 夫 》 系 列 "， 十 了 扣 下 汪汪 生生 下 
一 人 前 一 同 过 专 
分 具有 纪念 意义 。 但 是 说 实话 ， 笔 者 虽然 在 游戏 于 Y 岂 yy 艺 快 进击 铜 杯 通过 青铜 级 别 赛事 
发 售 前 曾经 试想 过 会 是 怎样 的 奖杯 列表 ， 但 不 曾 | | 乡 1 人 YY 力 Xl 铜 杯 “| 通过 白银 级 别 赛事 
想到 会 二 相 金 还 | | 元 了 上 二 冯 0 终 机 7 铜 杯 通过 黄金 级 别 赛事 
下 会 被 设置 成 这 件 。 站 体 床 说 本 作 起 受 记 全 还 | | 有 铜 杯 | 通过 白金 级 别 赛事 
是 有 一 定 难度 的 ， 难 度 主 要 体现 在 : 技术 + 出 压倒 的 人 - 铜 杯 开 球 时 击 出 350y 以 上 的 击 球 
+ 运气 ， 这 三 者 缺 一 不 可 。 时 间 可 以 慢 慢 刷 ， 7/ 汶 二 0 名 手 铜 杯 | 打出 15m 以 上 的 推 杆 入 洞 
世 幸运 O 水 神 铜 杯 | 打出 一 记 “ 连 续 3 次 打 水 漂 ” 成 功 的 击 球 
全 0 SS 
难度 上 来 说 儿 秆 什 公 ; 技术 上 的 要 求 主 要 有 初 地 Y 了 1T 铀 杯 | 成 功 从 果 岭 外 围 击 球 入 洞 
上 导 全 王冠 的 挑战 ， 这 一 点 并 不 容易 ， 但 亦 可 通过 初 人 了 1 铜 杯 | 成 功 打出 小 鸟 球 
理 的 攻略 方法 达成 ， 只 不 过 因 人 而 异 耗费 的 时 间 2 人 站 铜 杯 且 了 于 才 二 
O 及 志 知 多 奇迹 银 杯 功 打出 信天翁 
可 能 会 有 所 差异 ; 最 后 后 的 运气 就 十 分 考验 人 品 了 ， 后 本 且 生 各 SI 庆 二 TEESSS 
说 得 严重 点 ， 也 许 对 于 运气 十 分 不 好 的 玩家 来 说 ，| | 驱 (f 上 灵光 稻 妻 银 杯 | 成 功 打出 亏 和 个 艺 之 乡 这 习 Y 下 
本 作 可 能 永远 都 白 不 了 ， 但 这 个 几率 还 是 非常 低 | | 华西 太 召 螺旋 银 杯 | 成 功 打出 又 人 人 沁 此 演习 六 上 
区 ”油光 炎 0) 追 迹 者 银 杯 | 成 功 打出 未 六 > 依 汉 习 Y 下 
的 ， 也 请 各 位 相信 自己 的 人 品 ， 面 包 会 有 的 ， 人 | | 逐 付 寺 仁 仇 玫 已 吕 丰 铜 杯 | 购 入 角色 坟 尽 在 的 使 用 权 
品 也 是 会 爆发 的 。 鉴 于 此 ， 本 作 和 白金 奖杯 的 难度 | |3X 朱 工 - 人 元 E 二 -去 铜 杯 ”| 购 入 一 套 COSPLAY 服装 
等 级 大 概 在 A 级， 距离 S 级 的 差距 其 实 只 是 网 战 | | 坚 高 @O 吕 后 和 
上 -又 3>zZU -FRI 铜 杯 | 购 入 所 有 球场 的 使 用 权 
上 ,由 于 涉及 网 络 的 奖杯 只 有 一 个 且 毫 无 对 抗 性 ， 才 二 隐 { 才 之 三 了 铜 杯 购 入 所 有 BGM 
所 以 在 一 定 程 度 上 降低 了 白金 奖杯 的 难度 。 虽 然 | | 寺 了 3L 夕 夕 - 铜 杯 | 购 入 所 有 种 类 的 球 杆 及 球 
美术 品 收集 家 铜 杯 | 购 入 所 有 壁画 
在 7 又 夕 - 银 杯 ”| 购 入 所 有 LV3 的 球 杆 及 球 
【2 SOLD OUT 金杯 购 入 所 有 商店 内 的 物品 
爸 前 世 2 革 轴 友 文 3 瑚 “ DE - 主 习 也 公 一 尺 收 集 家 铜 杯 普通 迷你 人 偶 部 件 收集 率 达到 50%6 
下 已 二 丰 飞 己 作 一 尽 爱 好 家 银 杯 “| 特别 迷你 人 偶 部 件 收集 率 达 到 50% 
依 开 CC 虽 E 一 在 书 到 侠义 3 已 力 力 - 金杯 ”| 豪华 迷你 人 偶 部 件 收集 率 达 到 50%6 
一 一 一 艺 习 y 下 方式 D) 选 定 铜 杯 | 使 用 过 所 有 的 击 球 模式 并 完成 比赛 
关 一 途 兴 思 V 铜 杯 | 一 个 角色 的 有 着 度 满 
之 才 儿 不 又 丰 金杯 ”| 所 有 角色 的 爱 着 度 满 
满 点 四 星空 银 杯 ”| 挑战 模式 下 所 有 比赛 获得 金星 
在 之 和 . 才 7 .在 交 人 又 金杯 “| 挑战 模式 下 所 有 比赛 获得 王冠 
总 计 :1 和 白金 4 金 8 银 24 铀 
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压倒 的 作 久 - 

















此 外 在 第 三 球场 的 第 4 洞 ， 通 过 








走 场地 右边 的 高 架 桥 ， 成 功 时 是 





不 用 特别 着 急 的 奖杯 ， 虽 然 











初期 很 难 一 杆 打 出 350y 以 上 的 
击 球 ， 但 后 期 这 个 条 件 还 是 很 轻 
松 的 ， 利 用 道具 的 加 成 把 高 级 人 
色 的 力量 增加 到 300y 以 上 时 ， 
在 顺风 下 坡 的 球场 很 轻松 就 可 以 
打出 ， 比 如 最 终 球 场 的 第 1 洞 。 









































15m 是 个 很 远 的 距离 ， 其 实 
在 大 部 分 时 候 ， 当 我 们 将 球 打 上 
果 岭 时 很 难 达 到 这 个 距离 ， 当 然 
人 

尝试 一 让 5 如 果 在 正常 攻关 流 
之 后 刷 角色 爱 着 度 时 在 第 一 


这 个 奖杯 不 是 要 求 连续 打出 三 
杆 ， 每 杆 都 打 水 漂 成 功 ; 而 是 要 求 
在 一 杆 中 球 遇 水 面 后 打 三 次 以 上 的 
水 漂 。 这 个 奖杯 应 该 算是 铜 杯 中 难 
度 最 高 的 了 ， 需 要 注意 以 下 几 点 : 

1 : 打出 的 球 必 须要 成 功 上 岸 ， 
单 是 打出 三 次 以 上 的 水 漂 但 最 后 落 
水 的 话 是 不 算 的 。 

2 : 成 功 打 多 次 水 漂 要 求 必须 
打出 超级 上 旋 球 ， 且 球 杆 最 好 为 弧 
线 较 低 的 W 型 球 杆 或 数字 较 大 的 1 
型 球 杆 。 


























玫 仙 时 





场 可 以 创造 很 多 机 会 拿 到 这 个 
奖杯 ， 由 于 奖杯 没有 要 求 必 须 是 
PAR 以 上 才 可 以 ， 所 以 即便 超出 
标准 杆 很 多 ， 只 要 是 15m 以 上 推 
杆 就 可 以 。 所 以 可 以 在 球 上 了 果 
岭 后 ， 自 己 把 球 打 到 适合 的 位 置 
反复 尝试 ， 由 于 第 一 个 球场 相对 
比较 平坦 ， 这 个 奖杯 很 轻松 就 可 
以 拿 到 的 。 





3 : 比较 容易 达成 的 地 点 为 第 
二 球场 的 第 5 洞 ， 开 球 时 左边 的 
水 池 很 好 利用 。 但 实际 比较 推荐 
的 是 最 终 球场 的 第 16 洞 跟 第 18 
洞 ， 原 因 在 前 面 “全 王冠 挑战 “ 
的 相应 解说 部 分 有 提 到 过 ， 还 有 
一 个 原因 是 后 两 处 如 果 失败 了 的 














这 个 奖杯 千 万 别 急 ， 新 玩 
家 们 一 开始 可 能 觉得 很 难 ， 实 
际 上 这 个 实在 是 太 简 单 了 ， 到 
后 期 于 尺 了 人 盖 成 功 数 将 会 是 
三 位 数 。 早 晚会 拿 到 的 奖杯 。 


这 个 不 用 多 说 了 ， 只 要 打出 
小 鸟 球 即 可 ， 这 个 奖杯 是 开始 游 
戏 10 分 钟 内 就 可 以 拿 到 的 。 








2 重 丸 DOD 又 汪 王 


这 个 奖杯 同样 不 用 着 急 ， 后 
期 上 级 角色 的 力量 轻松 可 以 打出 。 
老鹰 球 笔 者 目前 有 将 近 200 个 。 






























































个 人 认为 游戏 中 第 二 难 拿 的 
奖杯 ( 有 很 多 人 认为 是 最 难 拿 )。 
这 个 奖杯 其 实 考 察 技术 的 点 很 低 ， 
更 多 的 是 考验 玩家 的 人 品 。 信 天 
翁 只 可 能 出 现在 PAR4 和 PAR5 
的 球 洞 ， 而 PAR4 可 以 一 杆 上 果 
岭 的 球 洞 本 游戏 大 概 只 有 5 个 ， 
所 以 更 多 的 要 靠 PAR5 的 球 洞 。 
在 角色 力量 上 到 260 以 上 后 ， 很 
多 PARS5 的 球 洞 都 可 以 在 第 二 杆 
尝试 信天翁 。 个 人 认为 ， 角 色 的 
球 路 为 驱 线 球 ， 且 控 球 精度 不 太 
高 时 反而 比较 容易 。 直 线 球 的 变 
化 很 少 ， 只 要 角度 偏差 了 一 点 ， 
基本 就 完全 没有 希望 了 ， 而 且 角 
度 的 计算 难度 大 家 是 知道 的 ; 弧 
线 球 因为 落地 后 也 会 带 旋转 ， 且 
控 球 精度 不 高 的 角色 可 能 会 出 现 





基本 与 信天翁 属于 同一 类 
拼 运气 ! 不 过 ， 相 对 于 信 
天 翁 来 说 ， 一 杆 进 洞 似乎 要 容 
易 很 多 ， 正 常情 况 下 在 拿 到 信和 天 
翁 前 ， 一 杆 进 洞 至 少 可 以 打出 
1 ~ 2 个 。 一 杆 进 洞 只 能 发 生 在 
PAR3 跟 PAR4 的 球 洞 ， 且 基本 
ee 
是 在 PAR4 的 洞 打 出 一 杆 进 
汪 这 样 还 可 以 同时 拿 到 信天翁 
的 奖杯 ， 比 较 推 荐 的 地 点 为 第 一 
球场 的 第 { 洞 ， 有 很 多 人 都 是 反 


型 





驱 似 上 大 如 稻 妻 


特殊 的 三 种 华丽 击 球 的 第 一 
号 ， 看 上 去 似乎 很 难 ， 但 实际 上 
不 是 比 我 容 
易 成 功 的 。 在 第 一 个 球场 ， 可 以 

意识 地 把 球 打 在 靠近 果 岭 的 边 
缘 地 区 ， 由 于 志 千 艺 分 之 忆 尺 
上 没有 距离 以 及 其 他 要 素 的 限 
制 ， 所 以 除 推 杆 以 外 的 所 有 打击 
都 可 以 触发 。 既 然 这 样 ， 那 自然 
是 离 球 洞 越 近 越 好 ， 由 于 本 作 的 






































各 种 有 意思 


的 情况 ， 笔 者 就 是 使 
用 上 级 角色 打 了 好 久 也 无 法 凭 备 


























计算 的 角度 打出 ， 最 后 在 心 不 在 
焉 随便 打 的 情况 下 用 “黑社会 大 
叔 ” 在 第 一 球场 的 最 后 一 洞 打出 
了 信天翁 ， 十 分 意外 。 所 以 这 个 
真 的 很 考验 人 品 ， 不 过 按照 几率 
学 来 说 ， 随 着 尝试 次 数 的 上 升 ， 
出 现 的 概率 也 会 上 升 的 ， 排 除 掉 
某 些 “ 极 佳 人 品 ”的 ， 大 部 分 玩 






































家 在 游戏 时 间 达 到 80 小 时 以 上 
后 基本 都 会 出 现 。 





复 刷 这 一 洞 得 到 了 这 两 个 奖杯 。 


当然 在 正式 比赛 中 要 拿 到 也 不 

是 特别 难 。 与 信天翁 不 同 的 是 ， 
一 杆 进 洞 除了 运气 外 还 稍微 靠 
一 点 技术 ， 如 果 没 有 很 好 地 运 
用 各 种 技术 还 是 不 那么 容易 贴 
近 洞 口 的 。 





球 洞 全 部 为 随机 变化 产生 ， 这 号 
不 能 提供 一 个 固定 的 攻略 点 ， 但 
是 第 一 球场 的 场地 很 平坦 ， 几 乎 
所 有 的 球 洞 都 可 以 用 来 完成 这 
一 奖杯 。 并 且 这 个 奖杯 并 不 要 求 
PAR 以 上 的 入 洞 ， 所 以 反复 将 
球 击 打 到 外 围 草 地 来 尝试 是 可 行 
的 。 建 议 选择 控 球 精度 为 A 以 
上 的 角色 ， 击 球 时 注意 地 时 的 倾 
和 斜 ， 风 速 可 以 不 考虑 ， 但 地 面 倾 
和 斜 一 定 要 考虑 ， 最 后 尽量 出 Jl。 
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特殊 的 三 种 华丽 击 球 的 第 二 

具体 攻略 方法 与 前 面 的 孔 才 
郊 心 aY 下 完全 一 样 ， 惟 一 
不 同 的 是 ， 尽 量 将 角色 侧 旋 球 的 
能 力 降 低 ， 过 高 的 侧 旋 值 会 使 控 
制 变 难 。 此 外 前 面 没 有 提 到 的 一 
点 ， 是 三 种 特殊 击 球 的 要 求 是 命 
中 旗杆 ， 所 以 即便 是 球 先 落地 然 





炎 0 追 迹 者 


特殊 的 三 种 华丽 击 球 的 第 三 
号 ， 也 是 不 同 于 前 两 种 的 最 特别 的 
一 种 击 球 。 虽然 三 者 同样 都 为 银 
杯 ， 但 明显 最 后 的 这 个 要 难得 多 ， 
奖杯 等 级 完全 是 金杯 +， 个 人 认为 
难度 从 某 种 程度 上 来 说 要 超越 信 天 
翁 。 之 所 以 这 么 说 的 原因 在 于 : 想 
要 击 出 水 - S y> 乡 之 习 义 卜 必须 
让 球 产生 可 以 回转 的 效果 ， 如 果 正 
常 落 在 果 岭 的 球 产生 不 出 回转 效果 
的 话 ， 那 么 这 个 球 即 便 击 中 了 旗杆 
也 是 无 归 梨 效果 的 。 而 想 要 让 球 产 
生出 这 样 的 回转 效果 的 条 件 其 实 是 
比较 苛刻 的 ， 主 要 有 以 下 几 点 : 

必须 为 超级 下 旋 球 ， 即 潜 
在 要 求 为 打击 必须 是 JIl。 其 实 这 个 
是 基本 条 件 ， 写 出 来 是 为 了 防止 新 
手 玩家 忽视 掉 最 基本 的 要 素 。 

2 : 力量 必须 达到 使 用 球 杆 的 
0 人 必 司 相 

3 : 球 杆 的 限制 为 : 普通 能 力 
角色 ， 从 1W 到 4|; 拥有 7>a - 
于 能 力 的 角色 ， 从 1W 到 AW。 

4 : 角色 的 又 已 之 值 达到 要 求 。 
注 : 以 上 奖杯 均 为 有 特殊 要 求 的 击 球 ， 




















后 在 滚 进 洞 瞬 间 命 中 了 旗杆 也 是 
算 的 ， 不 需要 打 中 很 高 位 置 的 旗 
杆 ， 但 落 入 后 再 碰 触 到 旗杆 的 话 
是 无 效 的 。 





由 于 不 同 的 距离 跟 球 杆 下 对 又 马 
盖 值 的 要 求 均 不 同 ， 所 以 即便 官 
方 也 无 法 给 出 具体 的 参数 ， 但 还 
是 建议 在 单独 攻略 此 奖杯 时 尽量 
将 又 蕊 之 值 加 到 B 以 上 ， 越 高 
越 好 。 

5 : 极度 前 倾 的 地 面 以 及 非 普 
通 章 坪 都 是 不 可 以 的 。 

在 这 样 的 条 件 下 ， 还 需要 让 
球 准 确 地 命中 旗杆 ， 不 得 不 说 难 
度 真 的 是 非常 高 ， 要 知道 仅仅 是 
JI 打击 这 一 项 就 让 成 功率 降低 很 
多 。 正 常情 况 下 ， 普 通 人 的 JI 率 
大 概 在 30% ~ 40% 之 间 ， 也 就 
是 说 10 次 尝试 中 就 算 其 他 条 件 
都 满足 了 ， 能 出 JI 的 也 只 有 3、 

4 次 ， 没 有 JI 就 不 存在 超级 下 旋 
球 。 在 上 面 的 几 项 要 素 中 惟一 可 
以 改进 来 提高 成 功率 的 只 有 角色 
属性 ， 建 议 后 期 如 果 所 有 该 完成 
的 都 完成 时 若 还 是 没有 拿 到 这 个 
奖杯 ， 就 单独 攻略 ， 选 择 带 有 也 
Z 虽 -于 能 力 的 角色 来 攻略 ， 这 
样 可 以 让 “可 以 尝试 ”的 机 会 变 
得 多 起 来 。 





需要 注意 的 是 这 些 奖杯 的 获得 条 件 是 必需 是 在 官方 赛 
事 中 。 所 谓 的 官方 比赛 不 是 指 官方 举办 的 需要 联网 进行 的 “每 日 大 赛 


实际 上 官方 比赛 是 挑 


战 模式 、 练 习 模式 、 联 网 模式 下 除 以 下 条 件 ( 人 - 毛 -上 无 制 限 、 元 力 力 y 了 7、 无 风 大 会 ) 


外 的 所 有 赛事 。 


元 个 J =- 参加 赏 


对 于 那些 购 入 游戏 版 本 与 自己 
账号 服务 器 不 一 致 的 玩家 。 如 果 不 
更 换 游 戏 或 更 换 服 务 器 ， 那 么 就 无 
法 使 用 在 线 通 行 证 ， 无 法 联网 进行 
“每 日 大 赛 ， 这 个 奖杯 自然 就 拿 不 
到 。 如 果 确 定 不 在 乎 到 也 无 所 谓 ， 





要 求购 入 一 套 COSPLAY 服 


装 ， 在 游戏 初期 可 能 很 多 玩家 会 
找 不 到 哪里 才 有 COSPLAY 服 
装 卖 。COSPLAY 服装 需要 击败 
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千 万 不 要 等 到 游戏 进行 到 了 后 其 
时 才 后 悔 想 要 重新 来 过 ， 那 样 耗 
费 的 时 间 与 精力 可 是 无 法 计量 的 。 
所 以 虽然 网 战 类 奖杯 只 有 一 个 
但 鉴于 PSV 账号 系统 的 特殊 性 ， 
不 像 PS3 随时 可 以 弥补 ， 一 旦 最 
初 确定 了 就 请 谨慎 行事 ， 尤 其 在 
游戏 版 本 的 选择 上 。 


“VS2” 下 的 对 手 后 才 可 以 在 商店 
中 买 到 。 前 面 已 经 讲 过 了 “VS2” 
对 手 的 出 现 必需 达到 相应 的 王冠 
数 ， 对 于 初期 连 王 冠 条 件 都 看 不 
到 的 玩家 来 说 ， 自 然 无 法 在 初期 
就 找到 COSPLAY 服装 。 














| 


由 于 球场 比较 贵 ， 
议 过 早 购 入 全 部 的 球场 使 用 权 ， 


这 部 分 资金 用 在 装备 上 会 使 游戏 
进行 得 更 顺利 ， 中 后 期 资金 充裕 





所 以 不 建 | 后 再 慢 慢 购 入 也 不 迟 。 


才 - 示 1 才 之 二 也 & 美术 品 收集 家 





这 两 个 奖杯 一 个 是 全 BGM 





个 是 全 壁画 ， 虽 然 是 两 个 铜 杯 ， 但 
其 实 隐藏 属性 下 其 奖杯 难度 都 是 金 
杯 级 别 。 原 因 在 于 ，BGM 与 壁画 
分 别 各 有 一 个 是 要 击败 白金 级 别 赛 





事 中 的 “VS2” 对 手 才 可 以 解锁 
的 ， 而 前 面 也 有 提 过 ， 这 个 条 件 
其 实 与 完成 全 王冠 的 挑战 是 等 价 
的 ， 所 以 说 这 两 个 奖杯 如 果 没 有 
拿 全 王冠 的 实力 是 无 法 得 到 的 。 





ee 


虽然 要 求 是 购 入 所 有 商店 内 的 物品 ， 但 其 实 迷 你 人 偶 部 件 是 不 算 


在 这 其 中 的 ， 所 以 千 万 不 要 在 前 期 把 大 笔 的 钱 花 在 迷你 


闷 忆 上 方式 0) 选 定 

前 面 也 说 过 ， 建 议 玩家 在 购 入 
了 所 有 的 击 球 模式 后 就 依次 在 比赛 
中 使 用 并 熟悉 每 种 击 球 模 式 的 特点 
来 找到 最 适合 自己 的 击 球 模式 ， 在 


非常 耗 时 的 一 个 奖杯 。 本 作 一 
共有 13 位 可 用 角色 ， 每 个 角色 的 
爱 着 度 如 果 要 刷 满 一 共 需 要 进行 
10 场 完 整 的 18 洞 比赛 。 按 照 球场 
难度 不 同 ， 耗 费时 间 也 有 所 出 入 ， 
平均 下 来 大 概 完成 一 个 18 洞 的 比 


满 点 0 星空 
虽然 是 全 星星 ， 但 实际 难度 跟 


全 王冠 是 几乎 一 样 的 ， 原 因 也 在 
于 白金 级 别 赛事 的 “VS2"。 这 个 








人 偶 部 件 上 。 


这 个 过 程 中 自然 就 可 以 把 这 个 奖 
杯 解 开 。 需 要 注意 的 是 ， 参 加 的 
比赛 一 定 要 是 官方 比赛 ， 这 点 与 
前 面 的 特别 类 击 球 奖杯 是 一 样 的 。 
其 次 需要 注意 ， 一 定 要 完成 比赛 ， 
中 途 退出 的 话 是 无 效 的 。 


赛 需要 25 分 钟 ， 那 么 总 共 就 需要 
10x25x 13=3250 分 钟 ， 大 致 为 
55 个 小 时 。 建 议 大 家 在 流程 中 一 
个 角色 的 爱 着 度 满 后 就 立即 更 换 
另 一 角色 ， 这 样 在 正常 的 流程 及 
王冠 挑战 中 就 可 以 将 6 ~ 7 人 的 
爱 着 度 刷 满 ， 剩 下 的 就 留 到 全 王 
冠 挑战 完成 后 再 慢 慢 刷 吧 。 





奖杯 大 多 数 情况 是 与 圭 之 分 才 
了 十 汉 和 区 三 人 

在 最 终 对 决 中 一 次 性 满足 王冠 条 
件 击 败 对 手 ， 那 么 自然 到 杯 同 时 




















入 手 。 参 照 全 王冠 攻略 慢 慢 打 吧 。 





在 PSV 发 售 初期 能 有 这 样 一 款 休闲 娱乐 六 作 真 的 是 件 很 幸福 的 事 。 游 戏 


画面 在 初期 看 来 可 能 不 那么 惊艳 ， 但 后 期 你 会 觉得 画面 的 感觉 
的 ,由 于 官方 对 PSYV 截图 功能 的 限制 使 得 游戏 中 截取 的 图 片 质量 都 非常 
只 能 满足 攻略 要 求 ， 请 各 位 还 没有 购 入 游戏 的 玩家 不 要 被 本 篇 攻略 的 截图 
忌 大 众 高 尔 夫 》 系 列 ” 有 一 种 魔力 ， 让 你 在 不 知 不 觉 中 就 花费 数 十 其 


吓 到 。 











还 是 十 分 不 错 
氏 ， 


钛 


一 口 


至 数 百 小 时 ， 这 里 建议 各 位 玩家 轻松 地 享受 该 作 的 乐趣 ， 不 要 太 和 急功近利 ， 
自 金 与 王冠 不 是 游戏 的 全 部 。 每 天 打 打 官方 的 “每 日 大 赛 ”， 随 便 战 上 两 局 
才 是 最 异 意 的 玩法 。 期 待 日 后 官方 的 DLC 能 够 带 给 我 们 更 多 的 惊喜 吧 。 

















《 忍 道 2 散 华 》 


统 设 计 得 非常 友好 ， 不 会 


稀 忍 具 挂 钩 的 情况 。 此 外 ， 


人 发 现 ， 也 不 至 于 满 盘 皆 输 ， 不 像 《 天 诛 》， 隐 
秘 了 20 多 分 钟 ， 最 后 不 慎 暴 露 行踪 ， 为 了 高 评价 和 
道具 而 必须 重头 来 过 。 相 比 起 “《 天 诛 》 系 列 ” 而 
道 》 系 列 ” 追 求 的 是 更 自由 更 衷 快 的 忍 杀 
体验 ， 虽 然后 者 的 任务 深度 和 剧情 饱满 度 都 不 如 前 
者 ， 但 在 这 个 充斥 着 车 枪 球 等 商业 化 的 游戏 年 代 里 
还 能 在 掌 机 平台 上 体验 到 一 
属 不 易 。 下 面 就 让 我 们 一 
者 那 华丽 多 彩 的 血 入 杀 法 吧 。 


言 ，“《 忍 


狼 来 了 


心 D 永 恒 














游戏 的 评价 系 
出 现 高 评价 与 珍 
即使 在 任务 中 被 敌 


款 忍 者 风 的 作品 实 
同 来 体验 风华 忍 








时 为 室町 后 高 多 是 由 | 

条 家 所 统治 人 这 里 虽 地 
少 人 箭 但 还 算得 上 和 平 。 然 而 邻 
国 赤 .上 目 家 为 了 侵略 领土 ,与 新 兴 
的 寺 社 势力 “ 阿 无 璃 他 孝 ” 联手 ， 
掀起 了 “ 宇 高 多 之 乱 ”。 另 一 方面 ， 

条 家 的 谱 代 家 臣 风 天 寅 三 郎 久 


基本 操作 
| AN 动 | 


血 礼 杀 法 /拾取 /投掷 / 
搬 起 /放下 /开关 门户 
| 口 | 通常 攻击 | 
| xx | 跳跃 扬 刻 . 止 
锁定 /防御 
人 Ra mr | 
[pro | 训 点 | 
START 暂停 /显示 选单 
显示 道具 管理 画面 
| 上 /在 / 右 方 向 键 | 使 用 着 县 
| 下 方 键 | 匆 永 


性 在 斩 刻 发 动 后 的 演出 过 程 中 , 按 x 键 就 可 以 使 用 " 斩 刻 ， 止 ", 作 用 是 斩 刻 动作 结束 后 ,男女 主角 不 会 跳 回 起 始 的 地 点 而 是 直接 呆 在 敌人 的 尸体 旁边 。 





游戏 卡 存 档 


无 对 应 周边 | 对 应 玩家 年 龄 : 17 岁 以 上 


秀 , 以 东方 大 国芳 积 家 为 后 盾 , 趁 
机 向 主公 举 起 了 反 旗 。 宇 高 多 境 

内 再 次 被 战火 所 笼 雷 …… 
同时 ,风华 忍者 一 族 因 章 到 同 
胞 的 背叛 而 在 一 夜 之 间 覆 灭 ,在 那 
场 将 一 切 都 焚烧 殖 尽 的 大 火 中 , 仅 
有 一 名 名 为 “ 冉 " 的 忍者 幸免 于 难 
腾 受 到 了 飞鸟 一 族 
四 的 首领 -- 黑 鹰 佐治 的 
活 了 下 来 , 当 
他 正 准 备 离开 飞鸟 之 里 
时 ,佐治 让 腾 留 下 来 ,一 
边 帮忙 复兴 败 落 的 飞鸟 
一 族 ,一 边 收集 叛徒 的 

情报 













各 动作 的 操作 
按 住 按键 和 A 斩 刻 ( 注 ) 
冲刺 时 口 冲刺 攻击 


[| 

足下 移动 中 接触 墙 
口 击 

[| 





原 地 翻滚 至 背后 


主 视点 
投 技 


[| 
| 在 费 tx | 翻 深 移动 | 
向 前 翻滚 移动 时 接触 敌人 
锁定 敌人 时 L+ 左 摇 杆 的 下 方向 + 和 A 见 斩 ( 注 ) | 


左 摇 杆 的 左右 方向 贴 墙 移动 
移动 至 墙壁 边缘 探 出 身体 窥视 


左 摇 杆 上 方向 拉 近 将 视 的 距离 
， 。 | ws || 
上 / 左 / 右 方 向 键 探 身 使 用 道具 


口 /x 冲 出 
El 
一 一 
[athH 
PE 


空中 受 创 时 
注 : 斩 刻 ` 见 斩 、` 风 黑 羽 会 随 着 流程 的 推进 自动 习 得 


连 打 口 /A/x 
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有 些 信 件 还 会 赠送 道具 ， 

纸 达 到 一 定数 量 后 会 从 最 下 面 的 

手纸 一 一 站 - 项 开 动 删除 , 且 无 论 阅读 

在 这 里 查看 各 大 名 和 黑 应 佐 | 的 与 否 ,因此 在 完成 任务 后 ,看 

色 撒 来 的 信息 、 不 定期 寄 | 矢 文 一 栏 前 有 NEW 的 字样 时 
书刊 信件 等 ,部 分 附带 语音 ，| 务必 前 来 查看 。 









































































































































5 洒 应 佐 治 给 腾 | 
一 9 建言 ,比如 任务 的 
避 "人 尖 其 他 她 者 军团 
Re 的 简 义 书 和 设 
等 , 随 
3. 斩 刻 图 标 : 触 磁 即 可 发 动 0 2 着 流程 的 推进 会 不 
斩 刻 。 re = 断 更 新 。 
1. 指南 针 :指引 玩家 前 往 目 4. 斩 刻 计量 槽 。 
标 地 点 。 5. 杀气 图 标 。 
2. 道具 栏 。 敌对 的 委托 任务 ， 那 么 在 任务 中 
Easys Eeea Eee 的 敌人 就 极 有 可 能 是 对 应 的 忍者 
点 击 杀 气 图 标 注视 杀气 的 来 源 | 于 疝 多 的 开 为 二 国 
点 击 指南 针 显示 全 体 地 图 | 该 选项 中 可 以 查看 各 大 名 的 日 
点 击 道具 栏 显示 道具 管理 画面 实力 明细 ， 除 了 军事 力 、 兵 粮 、 完成 任务 时 , 根据 玩家 的 表 
点 击 斩 刻 图 标 发 动 斩 刻 御 莲 外 ， 还 有 当前 奥义 书 、 设 计 | 现 会 得 到 相应 的 经 验 值 ,比如 是 
长 按 斩 刻 图 标 ”关闭 /开启 斩 刻 计量 模 图 的 取得 数量 。 通 过 左右 方向 键 | 否 被 敌人 发 现 ,特约 内 容 的 完成 
点 击 背 触 板 _ 主 视点 翻 页 后 ， 在 大 名 的 头像 下 会 看 见 | 与 否 . 杀 死敌 人 的 方法 等 ,每 升 一 
人 站 各 和 二 他 们 对 目前 形势 的 感言 : 御 莲 的 | 级 都 会 得 到 1 点 技巧 点 数 (简称 
5 必 汪汪 增 减 理由 、 以 及 当前 较为 信赖 的 | SP ), SP 用 于 提升 角色 的 各 项 能 
忍者 军团 ， 如 果 接受 了 与 该 大 名 | 力 。 除 了 在 任务 完成 后 的 结算 画 | 

pp Egg | 面 中 提升 角色 的 能 力 外 ,玩家 还 
可 以 来 “熟练 度 " 这 一 栏 里 便捷 地 
员 注 分 配点 数 , 按 L/R 键 可 以 切换 
飞鸟 之 里 是 主角 的 活动 据点 ,在 这 里 可 以 接受 任务 的 委托 或 进行 道具 管 全 Eee 全 色 。 可 强化 的 能 力 包括 :体力 、 攻 
理 等 行动 。 人 击 力 、 防 御 力 、 钩 锁 的 射程 以 及 斩 


刻 的 格 数 ,其 中 钩 锁 的 射程 每 增 | 
| 务 。 除 了 三 大 势力 外 ,还 有 问号 
人 任 生 依 名 | 形状 的 未 知 势力 以 及 主线 的 特殊 


包括 主线 在 内 的 所 有 任务 都 | 图 案 , 这 些 任 务 基本 不 会 直接 影 
在 此 处 接受 。 没 有 报酬 的 任务 就 三 大 势力 的 实力 ,但 说 不 定 会 
是 主线 任务 ,有 时 候 会 同时 出 现 | 遇 上 特殊 的 任务 ,比如 保护 外 出 
两 个 主线 供 玩家 选择 ,无论 选 择 | 的 公主 或 是 为 民 除 害 等 ,个 别 任 
哪 一 个 ,都 将 影响 结局 的 走向 。 务 还 是 连续 触发 型 。 

每 个 任务 的 前 面 都 有 图 案 显 任务 的 基本 报酬 和 种 类 
示 委 托 人 的 势力 ,玩家 可 以 从 三 | ;了 然 , 而 右 下 方 的 星 数 则 表示 任 
大 势力 中 自由 选择 想 要 受 领 的 任 | 务 难 度 , 星 数 越 多 难度 越 大 。 选 
务 , 主 角 所 采取 的 行动 将 会 对 势 | 取 任 务 后 能 通过 左右 按键 来 查看 
力 间 强 弱 情况 有 直接 的 影响 。 各 | 任务 的 明细 , 比如 地 图 成 功 / 失 
势力 的 实力 以 军事 力 、 兵 粮 、 御 莲 | 败 条 件 、 委 托 估 及 敌 势 力 的 实力 
表示 5 其 中 “ 兵 粮 "减少 会 导致 | 增 减 等 ,其 中 比较 特殊 的 是 “ 特 
士兵 的 能 力 减弱 ,而 “ 御 莲 ”表示 -| 约 ” 这 一 栏 , 如 果 玩 家 在 任务 中 
委托 人 对 主人 公 的 信赖 度 , 只 有 | 完成 了 特约 的 要 求 , 过 关 结 算 时 
信赖 度 高 了 才能 接受 更 重要 的 任 | 会 得 到 额外 的 奖励 。 再 往 下 一 栏 
的 “特殊 评价 ” 则 会 根 
据 玩 家 在 任务 中 的 
体 表 现 来 作出 评价 ， 
比如 完成 任务 时 暗杀 
上 了 绝 大 部 分 的 敌人 ， 
那么 过 关 后 就 会 取得 
“ 隐 密 ”的 评价 , 这 也 

关系 到 奖杯 的 取得 。 

















































































































































































































































































































国 汪 归 木 作 的 主人 公 恒 因为 同族 人 的 
背叛 致使 风华 一 族 遭 到 了 灭 族 之 
灾 量 而 濒 死 时 受到 了 飞鸟 一 族 的 救 
助 而 存活 下 来 的 腾 便 成 为 了 幸存 
者 苟且 残 喘 的 他 满 脑 子 中 只 有 一 
个 想法 ， 那 就 是 对 背叛 者 进行 复仇 
膳 的 冲刺 攻击 非常 强力 ， 最 后 一 段 
攻击 附带 破 防 效果 。 通 常 攻 击 也 有 
不 错 的 连贯 性 ， 有 时 候 连 打 攻 击 键 
还 能 在 墙角 里 屈 死 不 少 BOSS， 可 
以 说 是 简单 粗暴 。 他 的 旋 礼 ( 跳跃 
到 敌人 的 上 方 或 者 从 敌人 上 方 的 高 
处 落下 时 发 动 的 血 礼 杀 法 ) 收 招 动 
作 非 常 快 量 是 缩短 任务 完成 时 间 的 
利器 之 一 呈 其 弱点 是 见 斩 成 功 后 的 
演出 过 程 较 长 ， 虽 然 途 中 处 于 无 敌 
状态 二 但 在 敌人 密集 的 混战 中 杀 政 
效率 偏 低 。 











































































































































































































































































































188 | psvspEctAL 游戏 中 有 无 限 复制 道具 的 方法 ,具体 方法 请 看 文章 后 面 的 调 合 指南 部 分 。 





加 一 米 需 要 花费 4 点 SP, 每 一 格 
斩 刻 则 需要 10 点 SP。 
瓦 版 

瓦 版 会 每 日 更 新 一 次 ， 内 容 
为 当日 发 生 的 、 值 得 注意 的 事 
件 ， 如 果 没 有 特别 的 事件 则 不 会 


旋 息 宁 
道具 管理 一 
本 画面 在 战斗 中 也 能 按 下 
SELECT 键 呼出 。 道 具 分 为 双 
具 、 药 品 、 素 材 、 其 它 共 四 类 ， 


玩家 可 以 在 此 装备 、 查 看 、 舍 | 


弃 或 卖 掉 道具 ， 按 口 键 能 呼出 
副 菜 单 ， 该 菜单 中 最 主要 的 功 
能 是 将 选 好 的 道具 赠 予 三 大 名 
来 提高 好 感度 。 


素材 凋 合 一 一 一 

同类 型 的 素材 视 为 一 种 成 
分 ， 将 成 分 放 入 壶 中 ， 然 后 通过 
抽出 来 得 到 效果 强化 的 道具 ， 
可 供 抽出 的 道具 分 为 “ 饮 药 "、 
“ 曙 玉 ”以 及 “武士 骗 L ( 寿 
司 ) 三 种 。 壶 有 残 量 值 的 设 
定 ， 假 如 残 量 值 已 经 达到 该 过 


的 上 限 ， 那 么 就 无 法 继续 放 入 | 
| 交 信 蛮 
一 种 成 分 后 期 的 过 至 少 能 放 | 
入 两 种 以 上 的 成 分 ， 抽 取出 来 | 


素材 。 初 始 的 黑 应 壶 只 能 放 入 


的 道具 就 同时 具备 两 种 以 上 的 
效果 ， 比 如 放 入 治愈 和 疾风 成 
分 抽取 出 来 的 饮 药 ， 喝 下 去 时 
就 能 同时 回复 体力 并 得 到 速度 


的 加 成 。 满 足 特 定 条 体 并 有 相 | 


应 的 道具 后 ， 可 以 调 合 出 秘 药 
或 特殊 的 忍 术 。 在 调 合 画面 按 R 


本 作 共 有 4 个 难 易 度 ,从 易 到 难 分 别 是 : 易 Lv\、 普 通 、 难 Lv\\ 戒 于- 上。 其 中 前 面 两 个 难度 在 任务 失败 后 可 以 选择 重新 挑战 ,而 后 面 两 个 难度 则 没 


显示 。 
过 去 的 评价 

查看 以 往 任务 完成 时 的 评价 
明细 ,和 手纸 的 设 定 一 样 ,达到 一 
定数 量 后 会 从 最 下 面 的 一 项 开始 
自动 删除 。 


键 能 直接 切换 到 抽取 界面 ， 按 上 


键 则 进入 壶 管理 的 界面 ， 该 界面 


| 中 从 上 往 下 的 选项 作用 是 : 稀 用 


成 分 ， 得 到 的 道具 数量 增加 ， 但 
效果 降低 ; 前 药 ， 得 到 的 道具 减 
少 但 效果 上 升 ; 舍弃 壶 中 的 所 有 
成 分 ; 为 壶 命名 。 不 同调 合 壶 的 
最 大 区 别 就 在 于 残 量 值 上 限 和 可 


| : 供 同 时 装 入 的 成 分 种 类 。 


鬼 胡 一 
此 处 可 购买 各 种 道具 ， 其 中 
最 为 重要 的 道具 就 是 最 后 一 栏 中 
的 “ 壶 "”， 建 议 玩家 存 够 钱 后 直 
阎 购买 最 后 一 种 能 够 放 入 5 种 素 


| - 笠 的 蝴蝶 过 。 


按 〇 键 确定 要 卖 的 道具 后 
再 通过 左右 方向 键 来 选择 卖 出 
的 数量 ， 最 后 按 A 键 才能 将 道 
具 卖 出 


应 用 到 PSV 的 “near” 
功能 ,每 24 小 时 可 以 往 交 信 


| 壶 中 放 入 一 种 道具 ， 如 果 周 围 


也 有 玩家 玩 导 忍 道 
2 散 华 》 的 话 ， 可 以 
在 near 界面 中 进行 
通信 。 通 信 后 ， 之 
前 放 入 的 素材 会 增 
加 成 分 值 ， 而 素材 
以 外 的 道具 则 会 增 
加 个 数 。 


突然 出 现 并 守护 腾 的 女 忍 者 ， 
和 膳 起 初 兽 误 以 为 她 就 是 之 前 已 经 被 
国 柏 树 之 修 焚 尼 的 爪 红 之 珊 ， 她 的 真 
财 实 身分 其 实 是 珊 死 前 被 天 魔 镜 复制 
出 来 的 镜像 ， 虽 然 有 人 类 的 身体 ， 


国 但 完全 没有 任何 珊 在 生 时 的 记忆 ， 


性 格 也 和 珊 完 全 不 相同 ， 不 过 在 她 
歧 空洞 的 身体 里 ， 残 留 着 一 个 强烈 的 
意识 是 那 就 是 保护 腾 。 珊 的 通常 攻 
击 连贯 性 强 ， 但 由 于 是 多 段 攻击 再 
加 上 其 较 短 的 攻击 距离 ， 使 得 她 的 
通 常 连 击 不 太 稳 定 。 虽 然 可 以 通过 
按 人 方向 将 通常 连 击 的 最 后 一 段 变 
为 破 防 攻击 ， 但 本 身 的 收 招 时间 过 
长 导致 破 防 后 也 难以 追击 ， 而 判定 
极 慢 范 围 也 不 广 的 冲刺 攻击 更 是 鸡 
是 肋 号 好 在 极 快 的 见 斩 动作 提高 了 她 
在 混战 时 的 生存 率 及 杀 敌 效率 。 


Fr 一 
(从 行 有 EC 
初 玩 本 作 的 玩家 的 必 经 之 
地 ,用 于 熟悉 游戏 中 的 各 项 操作 ， 


产 基本 动作 [一 W 苹 
《1 最 高 评 佰 SS 
战 天 1 一 V\T 
最 高 评 佰 SS 
道具 信使 \ 方 
最 高 评 佰 SS 
新 区 (RE 
好 高 评 俩 ,SS 


在 此 设 定 音 效 :流血 
视点 操作 的 反 转 与 否 、 
范围 . 背 触 开 关 和 字幕 〖 

开关 , 二 于 本 作 的 战场 变化 目 

较 大 ,因此 强烈 建议 玩家 将 攻 

背 触 功能 关闭 ,以 避免 在 任 

务 中 的 误 操 作 。 








完成 初始 的 修行 后 会 追加 后 续 的 
项 目 , 而 流程 中 自动 习 得 的 斩 刻 、 
风 黑 羽 以 及 见 斩 后 也 会 追加 对 应 
的 修行 。 


修了 本 
本 一 


庆 本 等 夏 行 表 扒 


保存 . 读 取 游 戏 的 进度 .以 及 退回 至 标题 画面 。 


好 忆 
娘 术 和 伟 有 这 个 设 定 ,因此 进行 后 两 种 难度 的 任务 时 ,如 果 担 心 任务 失败 而 影响 了 评价 或 各 大 名 的 御 莲 加 减 , 可 以 先 存档 。 
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无 论 是 新 手 还 是 系列 的 老 玩 家 ;在 正式 开始 游戏 前 或 遇 到 难关 时 都 可 以 


阅读 本 栏 中 的 各 项 忍 知 识 ; 也 许 会 对 攻关 有 所 帮助 。 g 二 族 的 头领 吓 在 腾 查 碍 二 


天 其 各 人 @ 标 是 C) 

杀气 图 标 是 关系 到 玩家 能 否 
顺利 完成 任务 的 重要 因素 之 一 ， 
只 要 按 着 杀气 图 标 不 松 开 ; 画面 
便 会 一 直 以 杀气 图 标 代表 的 敌人 
为 中 心 , 让 玩家 即使 看 不 到 敌人 
的 身影 也 能 大 致 了 解 到 敌人 所 在 


的 方位 , 而 不 同 颜色 的 杀气 图 标 
代表 着 敌人 当前 的 各 种 状态 , 另 
外 BOSS 和 已 方 同伴 的 杀气 图 标 
外 型 有 所 变化 ,具体 如 下 : 


态 。 如 果 要 血 礼 紫色 状态 的 敌人 ， 

敌人 有 反抗 的 可 能 , 具体 情况 根 
据 敌 人 的 种 类 而 定 。 

、 黄色 :当政 

哆 人 发 现 同伙 的 己 

四 体 , 又 或 者 被 已 

经 暴露 的 玩家 逃离 了 敌人 的 视线 


段 时 间 后 会 直接 恢复 成 白色 的 通 
常 状态 


红色 :敌人 
已 经 看 到 了 玩家 ， 
会 拔 出 武器 准备 





村 息 的 时 候 救 了 他 三 命 。 佐 治 从 充斥 
装着 满腔 复仇 怒火 的 腾 身 上 看 到 了 过 
绩 去 的 自己 是 为 了 不 让 腾 误 入 歧途 ， 

时 常会 给 予 他 吕 告 和 帮助 让 而 失去 
辆 了 同伴 的 腾 也 非常 信赖 这 位 经 常 照 


顾 自己 的 恩人 。 佐 治 相当 于 玩家 老 
师 般 的 存在 ， 随 着 流程 的 推进 ， 他 
会 在 矢 文 一 栏 的 助 言 里 给 予 玩家 各 


状 种 提示 ， 而 且 还 会 不 时 送 上 一 些 道 


具 来 协助 玩家 过 关 。 


白色 :通常 
有 状态 , 政 人 并 未 | 迎击 并 视 情 况 呼 叫 同伴 。 一 段 时 3 

察觉 到 周围 有 任 .| 间 后 ,红色 的 杀气 图 标 会 先 恢复 至 天 

何不 妥 , 此 时 可 实行 血 礼 对 法 ,到 2 


大 也 不 会 作出 任何 反抗 。 


紫色 :敌人 
觉得 周围 有 异 
样 , 开 始 往 声音 


的 来 源 或 者 隐约 看 见 玩家 的 身影 
处 移动 5 移动 到 该 位 置 后 , 短 时 
间 后 杀气 图 标 会 恢复 成 白色 状 


黄色 ,然后 再 恢复 为 通常 状态 
人 政 人 的 惠 余 体 
二 GO 芒 


力 : 按 稳 杀 气 图 标 

后 ,该 图 标 周围 会 出 
现 三 角形 的 框 ,根据 框 的 颜色 变 
化 可 以 了 解 到 敌人 目前 体力 值 的 


残余 量 , 简单 来 说 就 是 三 角 框 越 | 


红 , 敌 人 的 剩余 体力 就 越 少 。 





里 礼 (别名 : 首 祀 ) 


直 礼 (别名 : 由 礼 ) 


旋 礼 (别名 : 女 礼 ) 


贯 礼 ( 别 名 : 鬼 祀 ) 






六 大 贯 礼 在 熊 、 多 罗 场 忍 者 军团 这 两 种 大 型 敌人 的 背后 
加 汪 欢 的 技 人 能 | 刺 礼 在 熊 、 多 罗 场 忍 者 军团 这 两 种 大 型 敌人 的 正面 
到 和 f 直 篇 . 阴 ( 与 奖杯 挂钩 ) | 玩家 操纵 的 角色 贴 墙 时 ， 敌 人 从 右 侧 通过 
上 = 人 | 进 祁 . 阳 ( 与 奖杯 挂钩 ) 
-一 男女 主角 的 主要 技能 一 斩 刻 、 | 人 的 种 类 以 及 当前 的 状态 会 自动 作 近 提 生生 二 全 的 
国 吊 风 黑 羽 以 及 见 斩 都 会 随 着 流程 的 推 | 出 不 同 的 演出 ， 具 体 请 参见 右边 的 国 本 仆仆 下 全 全 和 
品 吕 进而 自动 习 得 ， 而 血 礼 杀 法 根据 敌 | 表格 
芭 
略 


正确 输入 后 斩 刻 才 会 发 动 。 假 如 





人 靠近 处 于 未 察觉 
状态 的 敌人 , 当 画 面 
出 现 血 礼 预 感 和 特殊 
音效 的 提示 后 按 下 入 
键 ,男女 主角 便 会 使 
出 对 任何 敌人 一 击 必 
杀 的 血 礼 杀 法 。 注 意 
并 不 是 一 定 要 在 提示 
后 才能 发 动 血 礼 杀 法 ,只 要 进入 
到 指定 的 范围 按键 就 必定 能 将 敌 
人 血 祀 掉 , 有 时 候 会 因为 动作 太 
快 ,还 没 来 得 及 出 现 血 礼 预感 就 
情况 ,游戏 上 
手 后 这 种 情况 非常 多 。 比 较 特殊 
的 是 ,就 算 敌 人 已 经 看 到 了 玩家 
并 处 于 杀气 图 标 呈 红色 的 发 觉 状 
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态 , 也 能 靠近 敌人 后 按 和 键 来 将 
其 强行 血 礼 掉 , 不 过 在 此 之 前 玩 
这 还 需要 连 打 和 A 刍 来 增加 血 礼 杀 
法 的 成 功率 ,失败 的 话 敌 我 双方 
都 有 可 能 出 现 喘气 的 硬 直 动作 。 
根据 敌我 双方 当前 的 状态 以 及 所 
处 地 势 , 血 礼 杀 法 的 演出 动作 也 
各 有 不 同 。 





发 动 斩 刻 的 前 提 条 件 是 :处 
于 通常 状态 的 敌人 必须 在 屏幕 的 
可 视 位 置 , 且 杀 气 图 标 至 少 呈 半 
透明 的 状态 时 长 按 信 键 或 者 直接 
点 击 屏幕 左下 方 的 斩 刻 图 标 ,在 
斩 刻 计量 槽 充足 的 情况 下 就 会 进 
入 选取 目标 的 静止 画面 。 只 要 计 
量 槽 充足 ,那么 可 同时 施行 斩 刻 
的 目标 数 不 设 上 限 , 不 过 
通常 情况 下 顶 多 只 会 遇 到 

3 个 同 屏 的 敌人 。 

选取 目标 并 再 次 按键 因 

确认 对 象 后 ， 玩 家 需 

根据 画面 中 提示 的 方向 同 

时 推动 方向 并 按 下 A 键 ， 


输入 失败 或 超过 了 规定 的 输入 时 
间 ， 系 统 会 扣除 对 应 的 斩 刻 槽 ， 
且 敌 人 的 杀气 图 标 会 变 为 紫色 的 
状态 。 斩 刻 发 动 前 的 任意 一 个 步 
又 都 可 以 按 x 键 返 回 至 上 一 步 。 

单 体 的 敌人 一 般 都 使 用 血 礼 
杀 法 来 对 付 ， 而 斩 刻 主要 应 用 在 | 
两 个 以 上 的 敌人 互相 监视 时 、 地 
形 复杂 难以 用 常规 方法 进行 血 





角色 的 培养 : 游戏 中 只 有 男 主 角 腾 和 女 主 角 枫 供 玩 家 使 用 ， 鉴 于 主线 任务 中 只 能 使 用 胶 ， 而 BOSS 战 时 又 可 以 通过 道具 的 辅助 或 特殊 的 方法 来 解决 


BOSS， 因 此 玩家 无 需 提升 他 的 攻击 力 ， 首 选 体力 和 防御 力 以 免 在 高 难度 下 被 敌人 一 击 必 杀 。 女 主角 的 使 用 时 间 关系 到 奖杯 的 取得 ， 玩 家 可 以 优先 提升 
她 的 钩 锁 射程 和 斩 刻 槽 来 提高 刷 奖杯 的 效率 ， 具 体 原因 请 看 后 文 的 奖杯 攻略 。 





礼 、 政 我 双方 高 低 差 较 大 等 特殊 
的 情况 
此 外 ， 根 据 收 兵种 类 以 及 难 


风 黑 羽 的 作用 是 从 高 空 落 
人 空中 
滑翔 ， 松 开 按 键 后 还 会 附带 有 
一 定 的 惯性 。 购 买 流程 中 期 出 
现 的 道具 “、《 旋 本 0 办 
守 人 切 ” 后 ， 发 动 风 黑 羽 的 
准备 动作 时 间 会 稍微 缩 澳 
短 ， 而 且 转 向 的 幅度 变 图 巧 二 
得 更 大 ， 可 控 度 也 因此 
得 以 提升 ， 不 过 此 道具 
的 售 价 高 达 200000， 因 


[多 折 和 CC 

见 斩 可 以 理解 为 弹 剑 ， 发 动 | 
方法 是 上 键 锁定 敌人 + 左 摇 杆 | 
的 下 方向 + A 键 同时 按 ， 输 入 | 
后 角色 会 进入 一 段 短 时 间 的 自 | 
动弹 全 剑 状态 。 见 新 成 功 时 的 效 
果 为 自动 弹 挡 正面 袭 来 的 攻击 ， 
并 以 强力 的 招式 给 予 对 方 重创 ， 


投 技 的 指令 为 贴近 敌人 后 按 
R+ 和 A 键 。 投 技 的 主要 用 途 有 : 
1 .在 场景 的 边缘 附近 将 敌人 投掷 
到 深渊 里 ， 或 是 将 敌人 丢 到 井 里 
实现 不 战 而 胜 ; 2. 对 一 直 处 于 防 
御 状 态 的 敌人 实现 破 防 。 男 女 主 
角 的 投 技 动作 和 性 能 都 不 相同 ， 


忍 术 皆 传 





动作 会 被 强制 中 断 , 利 用 处 于 收 刀 状态 的 敌人 是 无 法 防御 的 这 一 


度 的 不 同 ， 
不 尽 相同 ， 详 细 的 消耗 及 敌人 信 
息 请 查看 后 文 的 相关 表格 。 


此 不 建议 在 资金 短缺 的 一 周 目 购 
入 。 风 黑 羽 的 特殊 应 用 是 当 玩 家 
从 极 高 的 地 方 落下 时 ， 将 要 接触 
地 面前 发 动 风 黑 羽 来 进行 缓冲 以 
避免 从 高 处 落下 时 所 受到 的 强制 
伤害 s 


有 


对 象 为 下 位 的 杂 兵 类 敌人 时 一 
击 必 杀 ， 而 对 上 用 心 棒 、 熊 或 者 
BOSS 级 别 的 敌人 时 则 需 数 次 才 
能 解决 对 方 。 见 斩 成 功 后 的 自 
动 追 击 动作 中 处 于 全 身 无 敌 的 状 
态 。 值 得 注意 的 是 ， 弹 剑 的 有 效 
时 间 比 想象 目的 宽松 ， 因此 建议 


| 玩家 提前 发 动 ， 9 
| 攻击 快要 命中 时 才 输 入 指令 


外 不 少 非 一 淹 
人 在 被 见 斩 后 ， 会 有 很 
大 的 几率 立即 出 招 ， 因 
此 玩家 在 面 对 他 们 时 ， 
可 以 在 见 斩 成 功 后 再 次 
输入 见 斩 的 指令 来 继续 
弹 剑 。 


但 投 技 成 功 后 都 可 以 用 通常 攻击 


进行 追 打 。 另 外 ,， 投 技 结束 后 
敌人 从 倒 地 状态 到 重新 站 起 来 有 
一 段 较 长 的 时 间 ， 玩 家 可 以 放弃 
追 打 目标 转 而 设置 忍 具 或 者 进行 
回复 等 行动 ， 不 过 

1 的 情况 下 比较 见效 ， 因 为 投 技 
的 动作 中 若 受到 其 他 敌人 的 攻 
击 ， 投 技 会 被 强制 中 断 。 


消耗 的 斩 刻 楼 格 数 也 


特色 ， 本 作 总 共有 13 种 类 
务 ， 其 中 救出 类 的 任务 有 两 种 区 别 


往 墙 壁 的 方向 跳跃 后 再 按 稳 
对 应 的 方向 ， 就 能 实现 壁 走 ， 壁 


靠近 敌人 后 
左 摇 杆 的 上 方向 +x 键 ， 
我 方 角色 便 会 从 敌人 的 上 遇 
方 一 跃 而 过 ， 动 作 完 成 后 
会 处 于 站 在 敌人 背 后 的 状 
态 ;》 之 后 若 用 通常 攻击 追击 ， 
本 是 必 中 的 ， 因 此 武士 强 足 是 除 
投 技 以 外 的 另 一 个 破 防 手段 。 比 


石榴 割 是 一 种 极为 鸡肋 的 
各 二 它 的 发 动 方法 为 : 先进 

行 壁 走 或 跳跃 到 墙 嫩 上 ， 然 
后 在 脱 于 壁 前 按 口 键 % 发 动 
后 玩家 操控 的 角色 会 以 较为 固 
定 的 轨迹 在 空中 持 刀 旋 转 并 落 
下 ， 如 果 命 中 处 于 通常 状态 的 
敌人 从， 那么 就 会 将 其 打 成 气 绝 





丰富 的 任务 种 类 是 系列 的 一 大 
型 的 任 





定 | 
“将 敌 方 势力 全 部 解决 掉 ” 是 


全 灭 类 任务 的 目标 ,玩家 可 以 在 任 
务 依赖 的 明细 中 查看 排除 对 象 。 


输入 有 + 站 的 肌 


基 | 较 特 殊 的 是 ， 如 果 敌 人 的 种 类 为 





务 种 类 详解 荐 


当 敌 人 看 到 玩家 后 ,都 会 先 拔 出 武器 准备 迎击 ( 个 别 敌 人 如 能 没有 武器 的 设 定 则 不 在 对 象 范围 内 ), 此 时 敌人 车 受到 攻击 而 出 现 受 创 硬 直 , 那 么 拔 刀 的 
特性 ,玩家 可 在 其 拔 出 武器 前 不 断 连 打通 常 攻击 键 将 手无寸铁 的 敌人 屈 死 。 





走 后 还 能 进行 一 次 跳 

跃 ; 跳 往 墙壁 时 不 输 

入 任何 方向 ， 然 后 再 

本 次 输入 跳跃 的 指令 ， 

串 角色 就 会 反 向 使 出 三 

角 跳 。 利 用 壁 走 配合 

三 角 跳 经 常 能 攀 上 某 

些 以 通常 跳跃 无 法 触 

及 的 建筑 物 边缘 ， 是 节省 过 关 时 
间 的 实用 技巧 之 一 。 


一 二 
山 贼 ， 那 么 在 武士 强 路 结束 后 ， 
必定 会 出 现 血 礼 预感 。 


状态 ， 之 后 可 以 靠近 和 气 绝 中 的 政 
人 使 用 贯 礼 将 其 一 击 必 杀 。 看 到 
这 里 ， 想 必 玩 家 也 知道 它 为 什么 
鸡肋 了 ,“ 宛 长 苛刻 的 发 动 条 件 
+ 攻击 轨迹 难以 控制 + 必须 命 
通常 状态 的 敌人 ”使 它 基本 无 法 
应 用 在 实战 申 ， 而 且 遇 到 通常 状 
态 的 敌人 时 ， 直 接 发 动 血 礼 杀 法 
来 得 更 为 直接 ， 想 看 看 演出 效果 
的 玩家 倒是 可 以 尝试 一 下 。 


较 大 的 行进 方式 ， 因 此 严格 来 说 共 
有 14 种 ， 下 面 简 单 地 说 明 一 下 它 
们 的 任务 目的 和 注意 事项 。 
每 干掉 一 名 目标 , 屏幕 的 上 方 都 会 
显示 剩余 的 目标 数量 ,至 于 目标 的 
位 置 ,玩家 可 根据 指南 针 的 指示 逐 
一 寻找 。 不 少 全 灭 任务 中 还 有 己 
方 的 NPC, 虽然 他 们 不 算是 排除 对 
象 , 但 杀 掉 他 们 
有 元 率 掉 落 道 


上 具 而 且 也 不 影 
响 评 价 , 除 此 之 
外 还 会 得 到 若 
干 经 验 值 ,因此 
建议 玩家 不 分 
政 我 地 完成 “全 
灭 " 任务 。 
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车 条 Zesb 在 国定 的 地 方 等 着 与 玩家 决 二 死 
= 二 有 和 旺 LE 成 ， 将 其 条 掉 后 即 会 完成 任务 。 
务 的 指定 目标 ”是 2 决斗 类 的 任务 也 是 供 玩家 | 另外 ， 虽 说 是 决斗 ， 血 礼 杀 法 和 
标 ， 月 标 大 多 是 | EPE 采集 素材 的 首选 任务 之 一 ;， 因 -| 斩 刻 依旧 有 效 。 另外 利用 决斗 任 
2 为 在 决斗 任务 中 ， 场 景 里 只 会 -| 务 也 能 快速 地 刷 过 关 后 的 特殊 评 
9 暗杀 对 象 司 样 可 | 有 决斗 对 象 这 二 个 敌人 ， 而 且 | 价 ， 遗 憾 的 是 决斗 类 任务 的 出 现 
。 需 要 注意 的 是 ， | 血 然后 再 允 该 名 敌人 不 会 四 处 移动 ， 只 会 | 几率 偏 低 。 
标 而 没有 清理 掉 坦 杀 类 的 人 有 
9 其 余 杂 兵 ， 那 么 过 关 | 速 扒 
乎 无 法 达到 S 级 以 上 ， 
评价 的 玩家 请 务必 先 | 时 可 以 直接 将 目标 搞定 


[人 优 案 是) 过 这 样 一 来 评价 会 非常 低 。 侦察 

类 任务 出 现 的 几率 并 不 高 ， 它 的 

侦察 任务 是 游戏 中 最 容 最 主要 作用 是 供 玩家 收集 调 合 素 

成 的 任务 类 型 ， 任 务 开始 后 玩 材 以 及 从 一 周 目 以 后 开启 的 角色 

只 要 直接 前 往 出 口 并 选择 离开 当 | 建 模 ， 具 体 请 参见 后 文 的 “ 角 | 
前 场景 的 选项 就 能 完成 任务 ， 不 | 建 模 ” 部 分 。 











































































































































































































































































































































































































杀 死 玩家 保护 的 目标 ， 但 敌人 
会 优先 与 最 早 进入 他 们 视线 范 3 后 可 施行 血 礼 的 距离 ， 先 用 连续 | 
保护 指定 的 目标 人 物 ， 让 | 围 内 的 角色 开战 。 利 用 这 一 点 ， 斩 刻 将 队伍 前 头 的 两 名 敌人 杀 
其 在 任务 结束 前 一 直 存 活 是 警 | 任务 开始 后 玩家 可 以 先 站 在 高 夺取 敌 方 部 队 中 的 货物 并 将 |- 掉 ， 注 意 途中 不 要 按 x 键 ,随后 
护 任务 的 主要 目的 ， 员 要 杀 敌 | 处 ， 等 敌人 出 现 并 盯 上 目标 或 目 其 运往 出 入 口 便 能 完成 强 革 类 的 | 在 斩 刻 演出 结束 后 ， 趁 搬 货 敌 兵 
达到 一 定 的 数量 ， 任 务 恒 会 自 | 标的 护卫 时 ， 迅 速 从 身后 靠近 敌 任务 ， 如 果 让 强 夺 对 象 到 达 出 入 | 还 没 反应 过 来 时 将 其 血 礼 掉 ， 一 
动 完 成 ， 一 旦 该 名 目标 死亡 ， | 人 发 动 血 礼 杀 法 。 注 意 只 要 敌人 日 或 者 货物 掉 入 深渊 ， 就 意味 着 | 举 歼 灭 三 名 敌人 。 此 外 ， 见 斩 依 
任务 即 为 失败 。 任 务 中 一 般 会 | 没有 看 到 玩家 ， 那 么 就 算 他 的 杀 任务 失败 。 值 得 注意 的 是 ， 利 用 | 旧 是 混战 时 的 首选 技能 之 
有 多 名 已 方 的 NPC 协助 玩家 杀 | 气 图 标 处 于 红色 状态 ， 也 是 可 以 “ 斩 刻 发 动 中 除 主角 外 所 有 敌人 | 戏 后 期 ，BOSS 级 别 的 涡 虫 或 薄 
敌 $ 敌人 会 从 四 面 八方 源源 不 | 发 动 血 礼 杀 法 的 。 风 平 浪 静 的 时 皆 进入 静止 状态 ”的 特性 ， 斩 刻 | 羽 也 会 作为 护卫 出 现在 敌 方 的 队 
绝地 出 现 ， 虽 然 他 们 的 目的 为 | 候 切 勿 在 已 方 NPC 的 附近 按 人 在 强 夺 类 的 任务 中 有 过 人 的 表 | 伍 中 ， 因 为 在 通常 情况 下 无 法 对 
键 ， 否 则 男女 主角 会 毫 不 现 。 玩 家 可 先 从 敌人 的 队伍 后 方 | 他 们 发 动 血 礼 杀 法 ， 所 以 玩家 可 
犹豫 地 将 自己 人 血 祀 掉 ， 将 敌人 逐一 隐 密 血 礼 掉 ， 接 着 悄 | 以 适当 地 使 用 附带 负面 效果 的 忍 

玩家 也 因此 成 为 了 叛徒 ， 然 靠近 到 敌 方 搬运 货物 NPC 身 | 有 具 来 完成 任务 。 
紧 接 着 目标 和 护卫 会 一 起 
对 玩家 攻击 ， 就 算 成 功 完 
成 任务 ， 对 应 势力 的 御 莲 
也 会 降低 。 





































































































































































































































































































































































































































































































多 园 站 ;全 


用 击 | 夺 任 务 类 似 , 此 外 场景 中 还 会 有 
其 他 的 敌人 在 巡 遇 。 牛 车 本 身 也 
效 击 任务 的 袭击 对 象 并 非 敌 | 会 对 玩家 发 动 炮击 且 威 力 不 俗 ， 
从 而 是 “ 牛 车 "， 如 果 不 能 在 牛 | 不 过 只 要 贴近 它 ， 它 就 完全 无 法 
偷 回来 的 东西 交 给 委托 人 ( 强 夺 和 车 移动 至 目的 地 前 将 其 破坏 ， 那 | 对 玩家 进攻 。 因 为 牛 车 本 身 的 耐 
收集 类 的 任务 都 会 询问 ); 第 二 项 么 任务 将 会 宣告 失败 。 牛 车 周围 | 入 值 非常 高 ， 如 果 不 先 将 牛 车 的 
泥 棒 相当 于 偷盗 任务 ,玩家 | 为 交 货 ;第 二 项 或 按 x 键 为 私吞， 必定 有 成 群 的 护卫 ， 这 一 点 与 强 | 护卫 们 放 倒 ， 那 么 基本 难以 完成 | 
需要 根据 指南 针 的 提示 前 入 目标 | 玩家 可 不 要 手 拌 选 错 了 。 不 过 就 国 | 任务。 相反 的 ， 只 要 杀 光 护卫， | 
物 所 在 的 地 方 , 然后 带 着 目标 从 | 算 选 错 了 也 可 以 在 任务 结束 后 前 内 | 那么 落 单 的 牛 车 可 以 说 是 任 插 玩 | 
出 入 日 离开 便 算 完成 任务 ”和 输 | 往 道具 棚 中 将 该 货物 交 给 委托 人 4 村 | 家 宰 剂 的 。 玩 家 可 以 像 强 村 任务 
送 任务 一 样 ,玩家 可 以 先 杀 光 沿 | 如 果 数 个 任务 后 还 不 交 给 委托 人 ， 壹 | 一样 从 收 方 队伍 的 后 方 悄然 杀 
途 的 敌人 , 然后 毫 无 阻拦 地 偷 东 | 他 们 不 但 会 写 信 来 质问 ,甚至 警告 2 改 ， 然 后 再 用 斩 刻 来 解决 掉 4 
西 。 如 果 目 标 为 米 袋 时 ,一 般 都 | 玩家 ; 数 次 警告 无 果 后 ,该 委托 人 二 | 前方 的 最 后 两 名 敌人 。 
设置 一 个 以 上 的 米 袋 供 玩家 偷 | 的 御 莲 会 大 幅度 削减 。 
取 ; 带 着 第 一 个 米 袋 回国 
引 中 入口 时 ,系统 会 司 国有 生生 下 全 汪汪 的 移动 速度 较 慢 ， 且 离 
人 ， 护卫 任务 的 目标 与 压 击 类 | 的 距离 非常 远 ， 因 此 玩 
人 的 任务 相反 ， 玩 家 需要 确保 已 | 好 持久 战 的 准备 ， 得 益 于 人 
人 方 的 牛 车 顺利 抵达 目的 地 。 与 | 中 能 随时 调整 道具 的 设 定 ， 我 
Ce 一 警 护 类 任务 相似 ， 不 小 心 对 牛 | 方 基本 不 用 担心 回复 方面 的 问 
人 车 附近 的 己方 NPC 下 手 的 话 ，。 | 题 。 任 务 开始 后 ， 玩 家 可 以 像 
系统 还 会 询问 是 否 将 ”国有 “ 会 被 视 为 背叛 委托 人 ， 之 后 护 任 务 一 样 ， 躲 在 高 处 将 舍 

































































































































































































































































车 也 会 朝 玩家 开炮 。 














































































































































































































忍 术 皆 伟 搬运 货物 或 生物 时 的 移动 速度 极 慢 , 此 时 玩家 可 以 用 “跳跃 一 落地 前 进 一 小 步 后 跳跃 ”的 方法 来 提高 移动 速度 。 不 过 需要 注意 跳跃 后 若 落 到 比 起 点 
2 


人 低 的 地 势 时 ,角色 会 产生 短暂 的 硬 直 , 如 果 高 低 差 过 大 还 会 受到 高 处 落下 时 的 强制 伤害 。 














根据 任务 委托 人 的 要 求 ， 在 
场景 中 收集 指定 数量 的 素材 后 再 
通过 出 入 口 离开 就 能 完成 任务 。 
前 助 指南 针 的 帮助 可 以 四 男 
轻松 地 找到 目标 素材 ， 


每 得 到 一 个 目标 素材 ， 
画面 的 上 方 都 会 提示 目 
标 素材 的 剩余 数量 。 注 
意 收 集 任务 中 也 会 有 政 
人 人 出现， 玩家 可 以 顺便 | 
将 他 们 血 礼 以 赚 取 经 验 


输送 

将 货物 运送 到 场景 的 出 入 | 
口 或 者 运往 场景 中 固定 的 地 方 | 
是 输送 任务 的 目的 。 无 论 是 哪 | 
种 类 型 的 输送 任务 ， 都 建议 玩 | 
家 先 将 货物 放 在 一 边 ;- 然后 根 | 


[天 天 泛 执 时 二 C) 

将 委托 人 指定 的 对 象 强行 
带 到 场景 的 出 入 口 是 诱拐 任务 
的 目的 。 无 论 是 一 般 的 町 娘 还 
是 手持 武器 的 商人 等 ， 目 标 对 
象 基本 都 不 会 老 老 实 实地 任 


| 中 都 有 碍 事 的 敌人 ， 


救出 任务 有 两 种 行进 方 | 
式 ， 第 一 种 为 根据 指南 针 的 提 
示 ， 前 往 牢 房 将 关押 在 里 面 的 | 
NPC 放出 来 并 带 着 她 们 前 往 出 
入 口 逃 生 ， 有 时 候 需要 玩家 解 
救 多 名 NPC， 有 时 候 则 不 用 ， 
不 清楚 时 可 以 在 任务 中 按 下 
START 键 查看 任务 明细 ; 第 二 
种 ，NPC 在 任务 开始 时 就 会 呆 | 
在 玩家 身边 ， 玩 家 只 要 带 着 她 
前 往 出 入 口 即 可 完成 任务 。 注 
意 ， 无 论 是 哪 种 行进 方式 ， 途 


忍 术 皆 传 





近 牛 车 的 敌人 逐一 歼灭 。 如 有 
漏网 之 鱼 ， 当 敌人 和 己方 NPC 
发 生 混战 的 时 候 ， 为 避免 血 礼 


杀 法 误杀 同伴 ， 建 议 玩家 主动 
引 开 敌 人 的 注意 力 ， 然 后 用 见 
斩 结 果 敌 人 。 


值 ， 运 气 好 的 话 敌 人 的 尸体 还 会 
落下 目标 素材 。 值 得 一 提 的 是 ， 
任务 开始 后 ， 假 如 玩家 的 道具 棚 
中 已 经 有 规定 数量 的 目标 素材 ， 
指南 针 会 直接 指向 出 所 的 方向 。 


据 杀 气 图 标的 提示 将 沿路 上 的 
敌人 清理 和 干净， 之 后 再 搬运 货 
物 5 注意 假如 货物 不 慎 落 入 深 
渊 ， 任 务 将 会 直接 失败 。 搬 运 
货物 时 的 移动 速度 较 慢 ， 玩 家 
可 参考 页 面 下方 的 小 条 来 提高 


运 货 的 效率 可 


由 玩家 摆布 ,他 们 发 现 玩家 后 
会 不 断 大 叫 呼 救 ， 就 算 被 玩家 
背 着 移动 也 依然 如 此 。 因 为 诱 
拐 对 象 死 亡 会 导致 任务 直接 失 
败 ， 因 此 也 无 法 将 他 们 王 掉 后 
再 搬运 尸体 。 为 了 顺利 、 迅速 
地 完成 任务 ， 玩 家 还 是 优先 将 
场景 内 的 杂 兵 处 理 好 再 向 诱拐 
对 象 下 手 。 和 通常 时 的 不 一 样 ， 
靠近 目标 按 A 键 时 男女 主角 不 
会 将 目标 强行 血 礼 ， 取 而 代 之 
是 直接 将 他 们 背 起 来 ， 再 次 按 
键 则 会 将 他 们 放下 。 


先 处 理 掉 他 们 以 免 节 外 生 枝 。 
此 外 ，NPC 都 有 着 近乎 病态 的 
好 奇 心 ， 只 要 在 她 们 特定 范围 
内 有 可 以 拾取 的 道具 ， 她 们 就 
会 无 视 引路 的 玩家 ， 径 自 往 道 
具 所 在 的 地 访 移 动 ， 所 以 玩家 


| 在 为 多 名 NPC 带路 的 时 候 ， 
| 也 要 注意 一 下 身后 的 情况 或 者 


根据 杀气 图 标 来 确认 她 们 的 动 
向 ， 发 觉 不 妥 就 要 赶紧 将 吸引 
NPC 的 道具 回收 。 假 如 救出 对 
象 只 有 一 名 ， 那 么 建议 玩家 直 
接 背 着 她 赶路 。 





搬运 货物 或 生物 时 (搬运 生物 时 无 法 使 用 此 法 ) 的 跳跃 高 度 极 为 有 限 , 因此 面 对 一 些 较 低 的 障碍 物 时 也 难以 逾越 只 能 绕 弯 路 。 此 时 玩家 可 以 按 稳 R+ 〇 键 进入 
主 视点 ,然后 对 自己 前 方 地 面 的 位 置 使 用 钩 锁 ,成 功 后 背 上 的 货物 会 以 抛物 线 的 轨迹 甩 往 空中 ,活用 此 法 能 让 货物 直接 越过 许多 高 墙 ,以 此 来 节省 不 少时 间 。 








玩家 应 优 








游戏 中 共有 三 个 结 
局 , 分 别 是 “ 华 一 轮 汪 4 
“4 华 二 轮 ” 以 及 “现世 Re 


身 ”， 流 程 的 主线 任务 1 
中 会 出 现 分 支 供 玩家 选 AS 上 及 
择 ， 选 择 的 结果 将 影响 区 人 


到 结局 的 走向 。 其 中 全 
部 选择 救 人 的 任务 会 迎 
来 “ 华 二 轮 ”; 全 部 选 
择 不 救 人 的 任务 会 看 到 “现世 身 ”; | 救 人 的 任务 ， 会 出 现 “ 华 一 轮 "。 具 


而 分 支 中 既 有 选择 救 人 也 有 选择 不 | 体 请 见 表格 。 


全 和 Bo 














进程 
完成 修行 并 查阅 各 菜单 的 简介 
完成 各 种 委托 作 务 | 
BOSS : 赤 目 影 虎 银 莲花 之 的 。 前 者 的 
匀 击 可 以 防御 。 推 荐 用 冲刺 攻击 的 一 击 
脱离 战术 来 对 付 他 ,或 者 用 投 技 以 及 附 
带 吹 飞 效果 的 招式 将 他 从 山顶 委 下 去 。 





| 主线 任务 “镇 去 夺 2 大 毛 伸 忍 者 在 追 元 1 ” 


第 过 学 年 于 会 





备注 
|“ 道 反 昔 埋 探 蔬 ! ”一 华 二 轮 路 线 ; 
| “ 银 莲花 在 追 郊 ! ”一 现世 身 路 线 。 前 
| 主线 任务 “ 道 反 昔 在 探 世 ! ”或 “ 银 茵 花 专 | 者 的 任务 中 会 出 现 能 ， 由 于 打倒 它 也 不 
| 追 元 !” 会 有 奖励 ， 所 以 最 好 不 要 去 招惹 它 ; 后 
者 只 要 到 达 目的 地 后 任务 便 会 结束 ， 没 
有 BOSS 战 。 


丧 梨 忍者 军团 的 头领 ， 搞 长 使 用 分 身 术 ， 
受 雇 于 宇 高 多 的 各 大 名 ， 流 程 中 会 与 她 多 次 交 
战 。 她 的 体力 偏 低 ， 破 防 能 力 一 般 ， 中 远 距 离 
的 战斗 时 她 有 很 大 几率 朝 我 方 连续 丢 出 手 里 
剑 ， 玩 家 应 一 直 按 稳 L 键 处 于 锁定 和 防御 的 状 
态 ， 等 她 露出 破绽 时 用 冲刺 攻击 来 输出 。 期 间 
看 见 她 开始 施展 分 身 术 时 一 定 要 快速 上 前 打 断 
她 的 准备 动作 ， 不 慎 让 分 身 出 来 后 对 我 方 极为 
不 利 ， 每 一 个 分 身 都 拥有 和 本 体 相 同 的 能 
同时 有 三 个 薄 羽 在 四 面 八方 朝 你 委 手 里 剑 的 话 
真是 防不胜防 ， 对 策 是 迅速 脱离 战场 再 逐个 击 
破 ， 分 身 只 要 一 击 就 能 消灭 。 
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让 呈 BJIA 


蔡 PIeNA 


时 呈 eMA 并 由 ea 














二 \M Vita 攻 略 


率领 着 毛 伸 忍者 军团 的 涡 
虫 ， 头 脑 简 单 四 肢 发 达 的 典 
范 ， 和 薄 羽 一 样 是 雇佣 忍者 ， 
经 常 带 着 爱 犬 人 上 下 二 术 一 起 
行动 。 战 斗 时 切忌 和 他 打 肉 搏 
战 ， 涡 虫 的 移动 速度 较 慢 ， 拉 
开 距 离 便 基 本 不 会 被 他 的 攻击 
命中 ， 将 他 打 翻 在 地 后 切 勿 恋 
战 ， 他 起 身 时 经 常会 使 用 攻击 
范围 较 大 的 巨 锤 磺 地 。 其 余 的 
攻击 方式 有 原 地 旋转 锤子 ， 该 
招收 招 时 会 露出 很 大 的 破绽 ， 
是 进攻 的 最 佳 时 机 ; 而 挥舞 
锤子 的 近 身 攻击 一 般 有 两 段 判 
定 ， 玩 家 可 以 在 第 一 段 和 第 二 
段 判 定之 间 的 空隙 上 前 使 用 见 
斩 ， 比 较 意 外 的 是 他 的 体力 值 
同样 不 高 。 


第 :一 :音量 押 全; 


完成 各 种 委托 任务 


主线 任务 “ 呐 夜 姬 在 救 元 ! ”或 
夜叉 镜 在 夺 亢 ! ” 


完成 各 种 委托 任务 


主线 任务 "大 名 ) 在 倒 茶 可 尼 镇 在 夺 元 | "|60SS， 一 条 /地 判 风 天 、 银 莲花 之 下。 | 


杀 掉 任意 一 位 大 名 ES 


“ 喘 夜 姬 在 救 元 ! ”一 华 二 轮 路 线 ， 
涡 虫 ，“ 薄 羽 从 户 夜 叉 镜 在 夺 
> 现世 身 路 线 ，BOSS: 薄 羽 。 | 


薄 纪 从 品 |boss， 


帮 人 2 





合 人 乌 





进程 备注 

“二 沁 碍 ?9 办 户 救 出 世上 1” 一 华 二 轮 

人 路 线 , BOSS : 薄 羽 / 涡 虫 ,根据 前 面 分 支 

人 吕 救 出 世 | 的 选择 ,出 现 的 BOSS 会 有 所 不 同 ;* 柏 
树 之 修 在 追 亢 ! ”一 现世 身 路 线 , BOSS : 

柏树 之 修 , 有 两 场 连续 的 战斗 
奶 果 过 前 选择 了 “ 坟 区 在 薄 羽 1 演 虫 从 已 救 
出 世上 1 ”， 完 成 后 会 再 次 出 现 “ 柏 树 之 修志 | 同上 


打倒 柏树 之 修 后 ,剧情 中 会 出 现 每 个 结 
局 的 变化 ,关注 剧情 的 同学 记得 不 要 跳 
| 过 噢 。 | 
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忍 术 皆 传 


通关 待 典 志和 任 


条 件 





项 目 


说 明 

读 取 通 关 记 录 后 系统 会 让 玩家 重新 选择 
局 不 | 难度 开始 新 游戏 ， 通 关 时 的 所 持 道具 、 

金钱 、 角 色 熟 练 度 全 部 都 可 以 继承 到 下 

一 周 目 中 。 

在 任务 开始 前 的 选 人 画面 中 可 以 按 和 A 键 

开启 角色 建 模 的 选择 画面 ,具体 请 见 下 

文 表 格 。 


=。 :100 一 200 ;攻击 力 上 限 :50- 
熟 
人 = ;防御 力 上 限 :50-100。 


民 本 任意 难度 ( 结局 不 
戒 毛 -上 ”难度 开启 限 ) 通关 后 本 作 中 最 高 的 难度 


看 过 游戏 中 的 所 有 

结局 后 ( 3 个 结局 分 | 在 任务 中 按 START 键 进入 停止 

别 为 : 华 一 轮 、 华 二 | 画面 , 按 稳 L 和 R 键 后 依次 输入 
出 现 秘技 “ 身 在 由 大 权 | 轮 .现世 身 ), 系 统 会 | | 了 一 一 上 1 口 ， 成 功 后 系统 有 特殊 音 
召 二 之 0) 尊 立 "” 的 提示 | 出 现 提 示 画 面 , 不 过 | 效 作为 提示 , 想 要 解除 的 话 再 次 输入 指 

全 本 全 令 即 可 ,该 秘技 的 效果 为 按 十 字 键 的 一 

结局 ,也 能 直接 使 用 | 后 ,当前 角色 会 装 死 。 
秘技 





































任意 难度 ( 结 


aa 站 全 


在 任务 中 按 START 键 进入 停 上 
画面 , 按 稳 L 和 R 键 后 依次 输入 : 
1 1 1 1 一 一 口 ,成 功 后 系统 有 特殊 音 
效 作为 提示 , 想 要 解除 的 话 再 次 输入 指 
令 即 可 ,该 秘技 的 效果 为 使 用 任何 道具 
时 都 会 将 该 道具 吃 掉 ,体力 会 得 到 少量 
的 回复 。 


出 现 秘 技 “ 好 吉 嫌 必 言 
和 太 vY 的 提示 





心 系 着 修 并 随 他 一 起 成 为 了 风华 
之 里 的 叛徒 ， 同 时 具备 战 力 与 战术 的 
女 忍 者 ， 为 了 阻止 膳 向 修复 仇 而 多 次 
与 主角 对 敌 。 胆 的 体力 值 非常 高 ， 攻 
击 力 不 足 的 话 战 斗 时 间 会 拖 得 很 久 ， 
玩家 可 适当 使 用 地 雷 类 的 道具 来 增加 
输出 。 中 距离 时 她 会 使 用 手 里 剑 ， 但 
频率 不 高 ， 近 战 的 4 连 击 由 于 附带 破 防 
效果 ， 所 以 非常 环 手 。 战 斗 时 依旧 是 
保持 距离 ， 防 好 她 的 暗器 ， 引 诱 她 使 
出 4 连 击 ， 等 前 两 段 攻击 落空 后 上 前 对 
第 三 、 四 段 攻 击 使 用 见 斩 ， 又 或 者 在 
她 4 连 击 全 部 落空 出 现 大 硬 直 后 再 上 前 
一 顿 猛 次 ， 注 意见 好 就 收 ， 否 则 容易 
被 投 技 反击 。 


更 换 操 控 角 色 建 模 的 功能 
必须 从 二 周 目 开始 才 会 开放 ， 
一 周 目 就 算 满足 了 开启 条 件 也 
无 法 在 选 人 画面 中 呼出 更 改建 
模 的 画面 。 绝 大 部 分 建 模 的 开 


性 别 固定 为 男 主角 腾 或 女 主角 
枫 ， 由 于 男女 建 模 的 熟练 度 也 
分 别 和 男女 主角 通用 ， 因 此 没 
有 培养 机 的 玩家 在 选用 女性 建 
模 时 要 小 心 因 能 力 过 低 而 难以 
完成 任务 。 另 外 需要 注意 的 是 ， 

除了 泥 棒 和 破 察 类 的 任务 外 ， 

在 其 他 种 类 的 任务 中 若 想 将 己 
体 带 走 ， 当 前 任务 都 必定 无 法 
完成 ， 详 见 表格 。 


启 方法 都 是 让 玩家 在 任务 中 带 
着 敌人 的 尸体 通过 场景 的 出 入 


口 离开 。 游 戏 中 的 主要 角色 以 
个 别 特殊 角色 都 设 有 专用 的 
语音 ， 而 动作 则 会 根据 建 模 的 





一 周 目 时 ,在 进入 第 二 章 后 , 女 主角 枫 才 可 以 使 用 。 从 二 周 目 开 始 , 游 戏 的 初期 便 可 以 直接 使 用 。 

































































































































































































































































火 朱 之 腾 ”| 初期 到 
火 妹 之 腾 本 Ce 
( 脸 上 无 作 襄 ) | 更 改建 模 的 功能 开放 后 。 | 左 脸 上 没有 伤疤 
火 妹 之 腾 | 以 “ 难 LVv” 以 上 的 难度 通关 
黑色 的 忍者 装 
(隐藏 服装 1) “| 一 次 | 全 党 二 全 
火 和 祭 之 腾 
等 级 提 乡 砍 色 的 忍者 装 
( 隐藏 服 装 2 ) ，| 腾 的 等 级 提升 至 35 级 | 灰色 的 忍者 装束 
火 妹 之 腾 | 以 “ 难 LVvY\” 以 上 的 难度 通关 | 。， ， 攻 
黑色 装束 、 红 色 眼 球 + 妈 上 
(隐藏 服装 3) | 一 次 | 黑色 装束 、 红 色 眼 球 + 红色 武器 
爪 红 之 珊 “| 打出 “ 华 二 轮 ” 的 结局 整体 造型 为 枫 的 镜像 
枫 更 改建 模 的 功能 开放 后 |- 明 吊 和 他 成 会 处 于 狭 守 守 
枫 ( 隐藏 服 装 1 ) | 使 用 枫 的 时 间 达 1 小 时 以 上 “| 黑色 的 忍者 装束 内 ， 甩 能 大意 。 多 段 攻 击 局 
枫 ( 隐藏 服装 2 ) | 枫 的 等 级 提升 至 35 级 | 卖 萌 免 耳 装 巨大 且 挥 空 后 的 破绽 较 加 
枫 ( 隐藏 服装 3 ) | 使 用 枫 的 时 间 达 1 小 时 以 上 ”| 白狐 装 | N\ 用 反 依 
柏树 之 修 “| 打出 “ 华 二 轮 ” 的 结局 |- 特效， 另外 由 于 他 坊 作 较 
柏树 之 修 ( 现世 身 ) | 打出 “ 华 二 轮 ” 的 结 = | 有 N 昌 ， 玩 家 可 尝试 将 他 和 逼 近 角 落 王 
” 银 莲花 之 中。 | 打出 “ 华 二 轮 ” PT 医 1 AN 5 人 山 巧 有 
金 部 花 之 条 | 打出 “ 华 二 轮 ” 的 结局 |- 人 ， 
完成 特殊 任务 “ 续 心 . 继 南 |。 二 
政之 必 人 《 忍 道 》 系 列 ” 以 往 的 男 主角 
并 完成 特殊 任务 “ 续 和 名. 凹 而 | 。 
金 丝 兴 之 在 又 “| 二 汶 [L 扫 礼 JeL 大 Lv 《 忍 道 》 系 列 ” 以 往 的 女 主角 3 
黑 鹰 佐治 | 更 改建 模 的 功能 开放 后 “| 人 人 JJ 4d 己 
薄 羽 完成 主线 任务 “二 光 在 薄 羽 | 
从 户 救 出 世上 1 ” 
涡 虫 完成 主线 任务 “二 沁 在 涡 虫 | 
2 从 户 救 出 世上 1 ” 难 身 度 
一 条 信 辉 ”| 背 着 一 条 信 辉 的 尸体 ( 影 舞 | 推荐 任务 : 姬 07 旅 一 “条 O 任 
者 也 可 ) 离开 妃 苦 "初恋 0) 忆 十 以 T” 杀 死 不 同 难度 中 的 敌人 得 到 的 经 验 值 加 成 各 不 相同 ,具体 为 ; 
二 天生 后生 全 榴 踊 式 于 民 后 让 双 | EECTEe RE ERTREE| 
二 条 武士 ”| 背 着 一 条 武士 的 尸体 离开 “|- 轩 国 经 验 加 成 “| 1 倍 、 2 信 3 倍 | 4 信 _ 
二 | 推荐 任务 :“ 危 险 在 顾 改 各 收集 世 _ 
季 判 背 着 季 判 的 尸体 ( 影 舞 者 也 | k"“ 阿 无 璃 他 四 样子 在 见 工 喜 工 
可 ) 离开 
项 戴 " | 
RE 背 着 侍 大 将 的 尸体 离开 或 季 
季 判 传人 将 | 判 的 建 模 开启 后 自动 开启 | 
季 判 武士 | 背 着 季 判 武士 的 尸体 离开 |- 用 不 同 的 方法 杀 死 敌人 ,得 到 经 验 加 成 也 不 一 样 , 详 见 表格 ， 
二 背 着 风 天 寅 三 郎 久 秀 的 尸体 | 推荐 任务 :" 战 全 地 付 召 金 0 意味 ”、 EECSRFSE EEC 后 
人” | ( 果 拓 岂可) 离开 下 六 | 经 验 加 成 上 - 1 信 2 倍 | 3 倍 4 倍 
风 天 舍 大 将 | 风 天 寅 三 郎 久 秀 的 建 模 开启 | 和 一 
后 自动 开启 
风 天 武士 | 背 着 风 天 武士 的 尸体 离开 |- 
忆 完成 主线 任务 “ 山 贼 从 户 罗 | 
赤 目 影 虎 齐鲁 丰 厅 元 1， |- 
岳山 天 的 后 信 证 下 敌对 大 名 所 持 有 的 奥义 书 数量 也 影响 到 经 验 值 的 取得 ,注意 设计 
丧 蘑 忍者 下忍”| 背 着 丧 梨 下 忍 的 尸体 离开 |- 下 近 忆 而 企 乞 直 的 二 和 主 二 汪 二 本 
来 梨 忍 者 中 忍 ” | 背 着 丧 梨 中 忍 的 尸体 离开 。” | 特征 : 戴 着 面具 、 穿 着 长 简 袜 四 只 影响 任 
毛 伸 忍 者 下忍“| 背 着 毛 伸 下 忍 的 尸体 离开 本 | 
_ 毛 伸 忍 者 中 忍 | 和 全 下 省 由 必 从 丽 | 特征 :全 身 穿着 小 豆 色 的 衣服 经 验 j 加 成 | 15 倍 | 2 售 2.5 倍 
多 罗 场 忍者 下忍 | 背 着 多 罗 场 下 忍 的 尸体 离开 
多 罗 场 忍者 中 忍 | 背 着 多 罗 场 中 忍 的 尸体 离开 | 特征 :整体 服装 偏 红 色 1 
用 心 棒 背 着 用 心 棒 的 尸体 离开 |- 站 的 交 
只 能 通过 特殊 任务 "为 吉 人 上 妹 " 5 
商人 ( 绿 装束 ) “| 背 着 商人 的 尸体 离开 达成 , 带 回 任意 一 种 颜色 的 商人 就 本 四 2 
能 开启 全 部 商人 的 建 模 相 横 四 学 工 点 〈 现 世 身 ) 
商人 ( 黑 装束 ) “| 背 着 商人 的 尸体 离开 | 同上 | RS 
商人 ( 红 装束 ) | 背 着 商人 的 尸体 离开 同上 et 
姬 更 改建 模 的 功能 开放 后 司 金 基 花 四 闵 天 旋 
吴 夜 姬 打出 “ 华 二 轮 ” 的 结局 ”|- 人 
果 娘 更 改建 模 的 功能 开放 后 |- 2 
能 更 改建 模 的 功能 开放 后 |- 金条 害 四 十 又 
大 能 猫 ee “他 5-( 志 5 
能 六 
iae | 完成 特殊 任务 “办 5 ( 朱 兄 怕 
注 身 伤 翁 的 床 。 | 六 人 在 合 LL 大 人 人 六 
杀 死 黑 鹰 佐治 :在 第 四 章 的 主线 任务 “ 坊 郊 在 薄 羽 从 吕 救 出 萎 上 ! ”或 “ 坟 光 在 涡 虫 从 串 救 出 共 上 ”中 ,靠近 到 小 屋 附 近 但 不 要 进入 触发 剧情 的 地 区 ， 
医 ESE 国 虽然 屏幕 上 没有 杀气 图 标的 提示 ,但 只 要 玩家 发 动 斩 刻 就 会 发 现 佐治 的 存在 ,无 论 任何 难度 下 都 需要 10 格 斩 刻 槽 才能 对 其 下 毒手 。 注 意 使 用 斩 刻 P 9 
后 不 要 按 x 键 ,否则 会 被 关 在 小 屋 里 出 不 来 。 


















































人 一 入 二 Vita 攻 略 


敌人 数据 面 


游戏 中 的 大 部 分 敌人 根据 难度 的 不 同 ,使 
斩 刻 时 的 斩 刻 槽 消费 格 数 也 会 相应 地 发 生 
变化 ,注意 BOSS 处 于 忘却 状态 时 可 以 对 其 发 
动 斩 刻 ,但 倒 地 时 无 ; 目标 。 此 外 ， 
表格 中 的 经 验 值 为 使 已 杀 法 时 得 到 的 数值 
(各 大 名 没有 持 有 Me 前 提 下 ), 部 分 无 法 以 
常规 方法 来 实现 血 礼 杀 法 的 敌人 数据 以 - 表示。 




























































































易 


中 
请 





一 条 武士 ( 刀 ) 
二 条 武士 ( 弓 ) 
一 条 武士 ( 连 射 弓 ) 
二 条 武士 ( 久 ) 
一 条 侍 大 将 
二 条 信和 浑 
季 判 武士 ( 刀 ) 
季刊 趟 二 (Si | 
季 判 武士 ( 连 射 弓 ) 
季刊 武士 ( 希 ) 
季 判 侍 大 将 
季刊 
凤 天 武士 ( 刀 ) 
风 天 武士 ( 弓 ) 
风 天 武士 ( 连 射 弓 ) 
风 天 武士 ( 鱼 ) 
风 天 侍 大 将 
风 天 实 三 郎 入 秀 

















影 武者 相同 








有 
| 
| 
| 
| 
| 


























影 武 者 相同 

















四 | 四 | 一 | 四 二 | 一 | 二 = 四 二 | 一 | 二 一 | 四 二 | 一 | 二 | 一 


| 丧 和 下 妨 有 时 候 会 化 妆 成 困 娘 


| 
| 四 


| 
] 
| 

















多 罗 场 忍 者 下 她 
多 罗 场 忍者 中 鸡 
用 心 棱 
商人 
能 


黑 应 佐治 


银 莲 花 之 有 
柏树 之 修 = 区 





经 常 掉 落 书 类 道具 


olRlwolRlnblolniRlolRlnbRl= ol 二 =|oIR= = = =-Ionl= = = 了 陋 


IImDIoolmIimloli 上 | 上 oo 





以 特殊 的 方法 可 以 杀 掉 黑 认 佐治 ， 详 
见 页 面 下 方 的 小 条 


四 | 局 | 让 | 芋 | 上 | 四 | 台 |、 RNRIRPIRI 一 || 上 | 二 | 一 | 二 | 一 | 加 | 上 | 二 | 一 | 二 | 一 | 四 | 上 | 二 | 一 | 二 |= 





亏 加 辐 国 国 国 国 国 名 身 加 总 喇 国 园 国 台 上 园 轩辕 国 加 总 喇 国 园 国 忆 
| 


本 
一 | 








aa 
口 









































特殊 任务 的 图 标 以 绿色 的 问 | 中 随机 出 现 ， 玩 家 可 通过 完成 更 
状 图 案 表 示 ， 该 种 任务 在 流程 | 多 的 特殊 任务 来 触发 更 为 丰富 的 
FE 任务 内 容 ， 其 中 还 有 

与 人 物 建 模 ， 甚 至 与 
奖杯 关联 的 稀有 特殊 


式 起 玫 时 的 天 也 非 快 ， 通 近 针 和 TEL 任务 。 注 意 在 进行 与 
连 砍 的 无 脑 打 法 对 他 不 怎么 凑 效 。 拉 NS ee 奖杯 挂钩 的 特殊 任务 
下 二 高 站 在 仙 东风 这 二 出 的 呈 间 上 机 = 之 前 请 务必 存档 ， 


使 用 见 斩 是 最 稳妥 的 战 法 。 尾 汉 ， 体 事项 请 参见 下 文 的 
汪汪 奖杯 攻略 - 
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VitafIy 略 


相 村 j 攻 作 


用 烈火 将 风华 之 里 燃烧 殖 
尽 ， 并 将 同胞 们 赶 尽 杀 绝 的 叛 
忍 。 以 往 曾 是 与 腾 一 同 实行 任务 
的 战友 ， 因 为 某 些 个 人 的 原因 而 
背叛 了 村 子 。 作 为 游戏 的 最 终 
BOSS， 拥 有 最 高 的 体力 值 与 攻 
防 能 力 , 本 身 的 招数 也 非常 霸道 ， 
多 段 攻击 附带 破 防 效果 且 速 度 
快 、 范 围 广 。 和 他 的 战斗 有 两 个 
阶段 ,第 一 个 阶段 中 他 使 用 双 刀 ， 
近战 时 要 注意 他 突然 发 动 的 防身 
爆炸 ， 看 见 该 招 的 准备 动作 后 要 
迅速 后 跳 撤 离 他 的 攻击 范围 ， 更 
直接 的 方法 是 立即 用 通常 攻击 打 
断 ; 多 段 双 刀 攻击 可 以 先 躲 开 前 
几 段 ， 然 后 用 见 斩 或 全 数 躲 开 后 
用 通常 攻击 还 击 。 第 二 阶段 的 修 
使 用 法 杖 ， 防 身 爆 炸 和 多 段 攻击 
都 用 前 面 的 方法 来 应 付 ， 注 意 不 
能 和 他 拉 开 太 远 的 距离 ， 否 则 他 
会 发 动 无 法 打 断 且 附 带 追 向 性 能 
的 远程 攻击 ， 想 躲 过 此 招 除了 利 
用 地 形 的 高 低 差 外 别 无 他 法 。 这 
里 推荐 一 个 较为 邪 道 的 打 法 ， 那 
就 是 将 BOSS 引诱 到 井口 附近 ， 
然后 再 引诱 他 自己 掉 入 井 底 便 能 























新 兴 的 寺 社 势力 -- 阿 无 璃 他 教 的 
现任 教主 ， 资 金 雄 厚 ， 但 武力 却 略 显 单 
薄 ， 因 前 教主 “ 贞 女 ” 遭 到 一 条 信 辉 
的 杀害 而 对 其 怀 有 恨 意 。 季 判 的 所 有 
能 力 都 低 于 其 余 两 位 大 名 ， 战 斗 时 的 
场景 也 非常 广阔 ， 玩 家 有 足够 的 空间 
来 和 她 周旋 ， 近 身 绰 斗 时 除了 其 他 大 
名 都 会 使 用 的 转身 挥 砍 之 外 ， 别 的 招 
式 基 本 都 没有 威胁 ， 用 对 付 一 条 和 久 
秀 的 方法 同样 有 效 。 她 的 眩晕 值 偏 低 ， 
几 套 通常 攻击 后 她 有 很 大 的 几率 陷入 
气 绝 状态 ， 此 时 可 上 前 施展 血 礼 杀 法 
结束 战斗 。 

















不 费 吹 灰 之 力 地 解决 他 。 
特殊 任务 列表 
委托 人 ”任务 种 类 任务 名 目标 场所 难 易 度 备注 
住人 能 从 户 权 L 户 碍 地 守 册 《大 幸 必 能 6 
住人 8 


住人 
2 山峰 暗 鬼 0) 森 7 ”| 在 流程 的 终 章 时 才 会 出 现 
医 3 木 阿 弥 尝 
5C 屋 z 话 LA 一人 
住人 和 
千 轩 果 要 


可 以 将 季 判 的 尸体 带 走 以 开启 角色 建 模 

















薄 羽 二 5 
[一 ER 
和 
委托 人 ”任务 种 类 任务 名 目标 备注 
| 能 | 决斗 “| 灰 5 灵 5( 少 L 的 话 套 南 册 未 吉 ) 任务 开始 前 务必 保存 ， 详 见 奖 杯 攻略 部 分 


[0 二 栏 任务 的 派生 


[| 5j-(E58) | 舟 ， | 。 障 由 0 森 | 2 | 上 一 科 任务 的 泊 生 , 完 成 后 了 得 对 应 奖 和 


全 灭 0 本 CU 
全 灭 续 ， 计 上 一 栏 任务 的 派生 ， 敌 人 为 12 头 能 ， 难 度 极 高 的 任务 


| 不明 ， 输送 | 
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全 六 V Vita 攻 略 
调 合 指南 站 


特 化 局 志 由 壶 中 成 分 值 最 高 的 成 分 得 到 进一步 的 成 分 值 提高 











博 打 Y 毛 册 ，，| 随 机 增加 或 减少 过 中 成 分 的 成 分 值 
舍 关 := 天 索 标 | 平均 分 配 索 中 所 有 成 分 的 成 分 值 
| 苦 换 壶 中 成 分 : 混乱 = 治 站 ”这 弱 = 堪 强 “ 气 绝 疾风 志 却 = 
和 [也 芝 ] STREET 扩大 ”火药 = 回复 
材 天 臻 分 为 “ 茵 蔬 "、“ 草 " 了 了 高 赤 里 的 
及 “pv 毛 由 (壁虎 7 六 < 二 守 全 六 力 汉 下风 提高 壶 的 最 大 残 量 值 上 限 ， 投 入 一 个 可 以 提高 20 
3 we 于 y 丰 节 毛 册 | 提高 过 里 所 有 成 分 的 成 分 值 


附带 成 分 和 成 分 值 , 而 壁虎 
则 是 能 改变 过 中 成 分 ( 值 ) 的 
辅助 型 素材 。 素 材 的 成 分 种 








ET 全 国 := 仿效 果 同 壁虎 类 素材 “ 肌 胀 呈 于 由" 
己 又 (可 以 理解 为 “正面 ”成 分 ), 另 -| 体力 的 同时 得 到 攻击 力 的 加 强 ,因此 | 效果 同 壁 虎 类 素材 “膨胀 只 王 几 " 




















外 5 种 为 之 咎 天 又 (负面 ) 成 分 ,无 | 在 调 谷 时 基本 很 少 会 针对 单一 的 成 全 全 和 关 全 全 

论 正面 还 是 负面 的 效果 在 经 过 二 段 | 分 进行 增值 ,此 外 当 两 种 以 上 的 成 分 9 

时 间 后 都 会 消失 ,具体 名 称 和 效果 见 | 值 达到 特定 的 数值 时 还 会 出 现 哇 丈 “” 全， 章 具 无 限 描 值 法 妇 
表格 。 调 合 的 主要 目的 是 制作 出 同 | 调 合 "。 附 带 一 提 , 调 合成 分 值 的 上 。 步骤 | 上 和 手 ， 然 后 利用 下 面 的 增值 法 复 
时 持 有 多 种 效果 的 道具 ,比如 使 用 回 | 限 为 +999 ;使 用 该 道具 后 , 正 / 负 面 1. 在 商店 中 购买 最 大 残 量 值 | 制 出 多 个 点 岂 《 岂 上 手 ， 如 此 二 
复 二 增强 效果 的 饮 药 后 ,就 能 在 回复 ,的 作用 会 持续 3 分 半 钟 左右 。 100 的 茧 壶 ， 先 才 素 材 配合 荐 壶 -| 来 便 能 依靠 强力 的 枣 具 在 任意 难 





| 成 分 二 效果 将 任意 1 种 成 分 的 成 分 值 提升 至 | 度 中 横行 霸道 。 

消除 态 | 555， 通 过 特殊 调 合 得 到 “ 产 岂 《用 2. 在 任务 中 使 用 关 岂 《 岂 上 
上 手 "， 道 具 说 明 : 在 任务 中 使 用 一 | 手 ， 然 后 输入 前 文 “ 通 关 特 典 一 
次 后 , 此 次 任务 中 使 用 的 所 有 忍 具 、 | 览 "中 提 到 过 的 两 个 秘技 的 指令 ， 
道具 无 消耗 ， 只 有 可 以 装备 在 道具 | 分 别 是 :“ 身 在 由 大 权 百 二 之 0) 尊 


HEeMA | 


F 
上 























ee 栏 的 忍 具 或 素材 ， 才 可 以 利用 这 个 | 妆 ” 和 “好 六 嫌 尽 言 2 太 ve 

二 方法 来 增值 。 如 果 有 取得 自 金 奖杯 | 3. 将 想 要 复制 的 道具 装备 到 

马 TREEAE EREE 的 打算 ， 则 建议 制作 2 个 疡 册 《 中 | 一 以 外 的 键 位 上 ,推荐 装备 到 

二 混乱 状态 中 会 和 所 %， 而 混乱 状态 中 的 玩家 无 ; 

站 控制 角色 的 移动 ， 角 色 也 会 往 随机 的 方向 胡乱 移动 。 0 GE 的 位 置 ， 然 后 在 按 人 键 食 

划 引起 大 伤害 的 爆炸 ， 如 果 用 火药 成 分 制作 饮 药 或 寿司 ， 那 么 用 该 道具 的 时 候 迅 速 按 * 
敌我 角色 在 吃 下 道具 后 也 会 引发 爆炸 。 键 装 死 ， 注 意 从 1 到 和 二 的 

二 倒 在 地 上 无 法 行动 ， 受到 攻击 后 恢复 正常。 对 气 绝 中 的 敌人 AS 按键 间隔 不 能 太 长 ， 成 功 

字 人 本 和 和 下 必 人 后 玩家 可 以 看 见 道具 的 个 

包 | 站 

劲 忘却 状态 中 敌人 会 处 于 无 防备 的 站 立 状态 数 会 提升 1， 重 复 ” 吃 着 

从 不 会 发 动 攻击 ; 玩家 在 忘却 状态 时 ， 系 RAR 本 吉本 丽人 用 臣 基 秒 民 的 瞩 哄 使 能 将 
指令 随机 变 为 其 他 指令 。 : fx 道具 复制 到 上 限 的 99 个 。 

< 特殊 调 合 列表 

下 

和 站 负面 成 分 os 

芭 

晓 


ES 二 
人 名 本 是 的 司 攻 可 
19 19 (19) 


加西 反 一 C9) | (9) | 9) | CC9 | 1 | 9 | 人 9) 


Fa (555) | (555) | (555) | (555) | 任意 1 种 成 分 的 成 分 值 达 555 


22 (22) | (22) (22) 种 负面 成 分 的 成 分 值 各 达 22 
| 55 汪 55 “| (55) | (55) | (55) “| 任意 2 种 负面 成 分 的 成 分 值 各 达 55 
(66) | (66) (66) 大 2 辣 帮 罗 用 用 ee 


一 
Eeea 
三 SELECTEESEEEREEI 


和 
(3 | (13) | (3) | (3) | 任 种 成 
| |5 种 正面 成 分 的 成 分 值 各 ik50 | 
[NESR| 





999 “| (999) | (999) | (999) | (999) | (999) |5 种 任意 成 分 的 成 分 值 各 达 999 
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白金 难度 EEC 5 区 了 7 区 了 2 医 世 1 面 工 症 1 


Sa | EEE 5 4 得 来 说 就 是 能 捡 的 东西 一 个 都 不 放 过 。 不 
有 清二 类 次 娄 开 一 生生 -了 乱 花 钱 的 话 ， 那 么 两 周 目下 来 应 该 就 有 
有 无 可 能 错过 的 奖杯 守信 人 /2 | 稼 的 资金 训 郭 祝 吉 头 。 
奖杯 BUG 或 事故 医 全 全 二 全 Sr 3. 高 效率 地 收集 素材 是 缩短 白金 奖 
硬件 需要 Re 杯 入 手 时 间 的 捷径 之 一 ， 游 戏 中 有 数 个 声 
ES Sr | 景 ， 其 中 “ 暗 鬼 OD 森 ”和 “ 八 天 满 官 ”是 
《 忍 道 2 散 华 》 中 并 没有 特别 难 取 ai En | 收集 素材 的 首选 之 地 。 两 者 的 素材 分 布 
得 的 奖杯 ， 需 要 专门 去 刷 的 奖杯 也 寥寥 无 0 较为 集中 旦 不 乏 珍 稀 素 材 ， 另 外 如 果 选 
几 ， 只 要 方法 得 当 ， 刷 的 部 分 还 可 以 在 流 ~- | 皖 在 这 两 个 场景 内 执行 的 任务 ， 那 么 任务 
程 中 完成 ， 基 本 不 会 耗费 多 余 的 时 间 ， 这 2. 前 面 两 周 目 可 以 先 打 难度 低 的 “ 易 L | 开始 后 男女 主角 必定 会 在 固定 的 出 入 口 处 
对 于 有 动作 游戏 基础 的 玩家 来 说 是 一 款 只 | 心 ” 和 “普通 ”难度 ， 修 行 一 栏 的 任务 会 随 | 出 现 ， 具 体 的 收集 路 线 见 图 。 值 得 一 提 的 
需 15 小 时 左 大 甚至 更 短 时 间 就 能 取得 白 | 着 流程 的 发 展 不 断 更 新 ， 全 部 做 完 会 取得 奖 | 是 ,“ 双 胎 楼 ”的 地 底下 也 有 不 少 素材 ， 
金 的 “奖杯 神 作 二 而 动作 游戏 新 手 或 者 | 杯 。 做 一 般 任务 时 多 让 女 主角 枫 上 场 ， 以 解 | 但 由 于 该 场景 只 会 在 流程 的 中 后 期 出 现 ， 
手 ， 花 点 时 间 收 集 素 材 后 也 能 调 合 出 极 | 开 对 应 的 使 用 时 间 奖 杯 ( 主线 任务 只 能 使 用 | 因此 泛 用 性 不 及 前 面 提 到 的 两 个 地 方 ， 假 
为 强力 的 道具 ， 以 助 他 们 轻松 通过 最 高 难 .| 男 主 角 )， 她 的 熟练 度 优先 提升 钩 锁 的 射程 和 如 进入 该 场景 的 话 也 不 要 忘 了 收集 此 
度 的 “和 戒 毛 ~ KK”， 和 白金 耗 时 顶 多 20 小 -| 斩 刻 槽 ， 并 尽量 以 全 程 暗杀 的 方法 来 取得 过 | 外 ， 因 为 “ 难 Lv” 以 上 的 难度 在 任务 途 
时 遇 头 。 长 0 中 是 无 法 按 START 键 选 择 从 任务 初始 状 
虽然 玩家 可 以 在 PSV 的 奖杯 二 览 里 -| 也 算 上 暗杀 )， 点 亮 “ 隐 密 忍者 "。 如 果 不 慎 被 | 态 重新 开始 的 选项 ， 所 以 要 刷 “ 如 毛 由 人 
查看 到 所 有 奖杯 的 入 手 方法 ， 但 部 分 说 明 | > 夕 -” 奖 杯 中 的 珍稀 素材 久之 力 了 站 生 
非常 隐 隐 ， 比 如 “ 怀 从 L 过 者 ”的 奖杯 说 | 按 A 键 用 旋 礼 将 其 强行 血 礼 掉 ， 强 行 血 祀 时 | 小时 较为 不 便 ， 建 议 玩 家 在 前 面 两 周 目 内 
明 就 是 “ 遇 到 那个 令 人 怀念 的 忍者 "， 没 | 需要 连 打 A 刍 来 提高 成 功率 ， 强 行 血 礼 一 定 | 将 其 搞 到 手 ， 方 法 为 : 用 提升 过 钩 锁 射程 
有 玩 过 系列 作品 的 玩家 想必 会 一 头 雾 水 ， | 数量 的 敌人 也 能 取得 奖杯 ， 之 所 以 要 从 空中 | 的 枫 ， 选 择 在 八 天 满 宫 场景 进行 的 任务 ， 
就 算 接触 过 以 往 作 品 的 朋友 ， 估 计 也 很 难 | 下 手 是 因为 强行 血 礼 时 的 成 功率 高 于 地 面 。 任务 开始 后 往 左 走 ， 利 用 钩 锁 登 上 屋顶 
在 游戏 中 找到 蛛丝马迹 。 此 外 ， 绝 大 部 分 | 期 间 看 到 稀有 特殊 任务 务必 优先 完成 ， | 接着 发 动 风 黑 羽 飞 往 地 图 下 方 珍稀 素材 
与 “数量 ”有 关 的 奖杯 都 没有 明确 的 数量 | 遇 到 与 奖杯 挂 钩 的 特殊 任务 时 先 存 档 ( 具体 | 所 在 的 小 平台 上 回收 道具 ， 假 如 没有 看 
提示 ， 很 容易 让 大 产生 攻略 有 误 的 错觉 ; “| 任务 名 称 参见 前 文 的 特殊 任务 列表 )， 因 为 | 到 体 色 黑 白 相 间 的 壁虎 时 ， 就 可 以 直接 
已 经 亲身 测试 过 所 有 奖杯 取得 方法 的 笔者 | 有 完成 任务 时 没有 取得 奖杯 的 BUG， 这 个 | 按 START 键 选择 从 任务 初始 状态 重新 开 
在 这 里 打包 票 ， 对 照 攻略 刷 奖 杯 时 只 要 按 | BUG 随机 出 现 ， 运 气 不 好 遇 上 了 又 没 存档 的 | 始 ， 重 开 后 场景 内 的 道具 会 发 生变 化 ， 重 
照 文 中 说 的 去 做 ;绝对 能 解 开 所 有 奖杯 。 -| 话 ， 基 本 只 能 等 到 下 一 周 目 了 。 复 上 述 的 步骤 直到 刷 到 为 止 ， 注 意 体 色 时 
1. 因为 完成 上 级 的 难度 并 不 会 解锁 攻关 中 还 会 取得 初次 提升 角色 的 熟练 | 和 白 相 间 的 壁虎 并 不 只 有 义 之 夕 了 弟 二 由 这 
7 因此 玩家 最 少 得 | 度 、 初 次 使 用 血 礼 杀 法 等 基本 等 于 白 送 的 奖 种 。 
通 流程 4 次 才能 取得 白金 ， 其 中 三 次 | 杯 ， 途 中 惟一 需要 注意 的 就 是 收集 调 合 素材 
以 国人 人 与 局 分 别 | 和 储备 资金 ， 另 外 鱼 类 道具 虽然 不 是 调 合 素 “ 八 天 满 宫 ”采集 路 线 
3 个 流程 结局 的 奖杯 :“ 华 二 轮 ”“ 华 材 ， 但 收集 到 一 定数 量 后 也 会 取得 奖杯 ， 总 示 
一 轮 ， \、“ 现 世 身 “， 以 及 3 大 名 的 结局 : X 祖 1 辣 毛 由 19 
“一 条 OO) 太平"、“ 季 判 0 新 大 兴 旅 "、“ 风 = 
天 0 野望 愤 续 4”。3 个 结局 的 出 现 方法 | 
请 查看 前 文 的 流程 列表 部 分 ， 而 3 大 名 
的 结局 只 需 通过 集中 完成 任意 1 位 大 名 
的 任务 、 将 道具 赠送 给 他 们 的 方法 来 提高 | 
御 轩 ， 那 么 就 能 在 通关 后 触发 御 轩 最 高 的 
那 位 大 名 的 结局 。 
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jeHNANA 


蔚 骨 e]IA 人 


时 届 e3IN 好 和 出 eBA 





二 六 Vita 攻 略 


4. 第 三 周 目 进 入 “ 难 LWw ”难度 后 ， 


只 要 人 品 不 是 太 差 ， 基 本 上 都 已 经 自动 解 


开 了 收集 “ 草 ” 和 “ 蘑 妇 ”类 素材 的 奖杯 ， 


壁虎 相关 奖杯 中 的 夕 力 志 如 毛 由 需要 特殊 | 
阎 下 来 需要 利用 前 


调 合 ， 详 见 前 文 表格 。 


取得 条 件 : 获得 除 此 以 外 的 所 有 


奖杯 


散 五 华 燃 由 吾 华 
油 刷 杯 | 


取得 条 件 : 完成 第 一 章 , 流程 奖 


杯 , 不 会 错过 了 


取得 条 件 : 完成 第 二 章 , 流程 奖 
杯 , 不 会 错过 


取得 条 件 : 完成 第 三 章 , 流程 奖 
杯 , 不 会 错过 





一 次 
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取得 条 仁 : 难度 不 限 , 打出 “ 华 


取得 条 件 : 难度 不 限 , 打出 “ 现 
世 身 ”的 结局 


面 两 周 目 中 收集 回来 的 素材 ， 通 过 特殊 调 合 | 


得 到 道具 “ 产 岂 《 必 上 手 -( 使 用 该 道具 后 ， 


| 从 商店 中 购买 或 者 继 


“ 调 合 王 ”奖杯 ， 素 材 不 足 的 话 可 以 考虑 
生生 特 
殊 调 合 请 参照 前 文 的 列表 。 当 流程 第 一 章 
的 主线 任务 “ 镜 在 持 忆 下 洒 人 在 退 治 L 
万 1 - …、“ 镜 在 夺 吕 大 形 梨 忍者 在 追 亢 | ” 


| 或 “ 镜 在 夺 呈 大 毛 伸 忍者 在 追 允 1 ”出 现 


的 时 候 ， 故 意 不 完成 它们 ， 然 后 在 强力 且 
无 使 用 次 数 限 制 的 道具 帮助 下 ， 刷 “ 口 封 


| LO 鬼 ” 奖 杯 并 顺便 刷 随 机 出 现 的 特殊 任 
| 和 
| 中 已 经 得 到 奖杯 则 略 去 特殊 任务 这 部 分 。 


如 果 在 前 面 两 周 目 


1 定 次 数 的 奖杯 在 道具 无 
限 的 前 提 下 也 唾 手 可 得 。 
5. 最 后 一 周 目 “ 戒 捷 -= 上 ”难度 中 


| 可 以 查看 一 下 还 剩余 什么 奖杯 没有 取得 ， 
| 然后 根据 对 应 的 条 
| 取得 最 后 的 白金 奖杯 。 


件 将 它们 全 数 入 手 以 
其 实在 前 面 三 周 目 
中 ， 不 少 文中 没有 提 及 的 奖杯 都 已 经 人 
解 开 了 ;比如 杀 死 一 定数 量 忍 者 后 得 到 “ 忍 
者 狩 凡 每 种 类 型 的 任务 都 完成 人 E 亲 


| 能 者 ”等 等 。 


在 当前 任务 中 使 用 任何 道具 都 会 变 成 无 消 -| 


耗 ) ”并 配合 秘技 “道具 无 限 增值 法 ”来 取得 


忍者 


取得 条 件 
关 一 次 


说 0 忍者 


练 度 


局 血 篇 杀 法 


取得 条 
一 名 敌人 





:以 “ 难 Luv 


条 件 : 以 “ 戒 毛 = 上 ”难度 通 


忍 道 O 始 主 忆 


: 成 功 完成 任意 一 人 


取得 条 件 : 初次 提升 角色 的 熟 


件 : 用 血 礼 杀 法 杀 掉 任意 


从 劣势 在 拨 权 除雪 名 1 


难度 通 条 件 : 成 功 发 动 一 


国 一 斩 忆 裂 


取得 条 件 : 成 功用 斩 刻 杀 


2 


掉 一 名 


暗杀 者 0 系谱 


取得 条 件 : 和 
礼 杀 法 ,参考 前 文 “ 忍 术 尼 传 ”的 
部 分 


加 漆黑 办 空 丰 羯 如 


取得 条 和 


个 


任意 取得 条 件 : 通过 
任意 道具 


调 合成 功 抽 取出 











调 合 玉 U 
加 - 


:得 到 道具 “ 调 合 王 O) 





耻 

玩家 需要 先 在 商店 中 
购买 可 以 装 入 5 种 成 分 的 蝴蝶 
壶 ， 然 后 往 壶 中 放 入 任意 5 种 
不 同 的 成 分 ， 推 荐 全 部 放 入 正面 
成 分 ， 那 么 在 抽取 特殊 调 合 的 道 
内 之 前 还 能 先 取出 +999 的 强 
























































使 用 Sa 
条 ,然后 不 断 使 用 埋 火 系列 的 到 
具 来 杀 死 敌人 





























力 辅助 道 之 后 利用 道具 无 限 
增值 法 复制 大 量 的 壁虎 类 素材 
本 里 所 
有 成 分 的 成 分 值 提 高 往 
壶 里 塞 ， 人 上 限 
























































通过 调 合 制作 出 一 定 
数量 的 忍 具 , 刷 “ 调 合 











就 抽出 一 些 道具 ， 因 为 这 些 道 























还 不 是 +999， 所 以 玩家 可 以 随 
意 处 置 它们 ， 接 着 重复 前 面 的 步 
又 直到 5 种 成 分 的 成 分 值 都 到 
达 +999 触发 特殊 调 合 后 ， 此 时 
抽取 出 来 的 特殊 道具 就 是 “ 调 合 
于 0D 证 ”。 


国生 本 


: 在 完成 收集 、 强 夺 和 泥 
人 这 9 和 任务 中 的 作 一 种 时 , 系 
统 询问 玩家 是 否 将 货物 交 给 委托 
人 时 ， 


手 里 剑 力 使 \\ 手 赐 
天 | | 刷 标 |] 


:用 手 里 剑 杀 死 一 定数 












































量 的 敌人 
: 先 喝 下 取得 “ 调 合 王 ” 
奖杯 时 的 副 产 物 --5 种 正面 成 分 
+999 的 饮 药 ， 然 后 使 用 “ 关 引 人 
岂 上 手 "， 接 着 对 敌人 连 射 巨大 化 
的 




































































使 用 钧 锁 


加 力 访 力 力 


于 : 先 使 2 
FE”， 然 后 不 断 使 用 力 己 乡 由 系列 





















































王 ” 奖杯 的 
过 程 中 会 自动 取得 


强 引 砍 御 人 对 
至 件 : 多 使 用 强行 血 礼 将 敌 
人 解决 掉 


: 先 使 用 “ 关 以 人 ( 吃 上 
手 ”, 然后 不 断 对 敌人 丢 回 复 
到 取得 奖杯 为 止 





























季 判 四 新 大 办 旅 


打出 季 判 的 结 





[人 风 天 0 野望 二 续 《 


打出 风 天 寅 三 郎 久 秀 
的 结局 


有 
< 和 


一 定 的 时 间 
































取得 条 件 : 金钱 累计 到 一 定数 
值 。 前 两 周 目 时 建议 玩家 不 要 乱 
花 钱 














: 以 “ 隐 密 ”的 特殊 评 
完成 一 定数 量 的 任务 
: 玩家 必须 在 任务 中 以 
杀 来 解决 敌人 , 玩家 若 不 愤 被 敌人 





几 


| : 完成 过 所 有 共 14 种 类 型 
的 任务 , 任务 种 类 可 在 前 文 的 “ 忍 
术 皆 传 ” 部 分 查寻 
奖 和 : 救出 类 任务 的 两 种 行 ; 


















































发 现 , 可 以 先 逃 离 现场 , 等 敌人 史 
复 至 通常 状态 后 再 将 其 暗杀 掉 。 


富 口 封 EO 揭 


F: 以 “日 封 忆 ”的 特殊 评 
价 完 成 一 定数 量 的 任务 

: 完成 任务 的 总 数 在 45 
左右 , 建议 在 同一 周 目 内 达成 。 玩 
家 必须 故意 让 敌人 发 现 ,然后 在 
敌人 的 杀气 图 标 呈 红色 状态 时 将 
其 杀 掉 , 杀 掉 的 手段 不 限 。 


网 侯 吉 


: 完成 全 部 修行 




































































: 使 用 血 礼 杀 法 了 
定数 量 的 敌人 























> > 所 山菜 (二 首 磊 雪 


况 三 Da 


: 集 齐 所 有 成 分 的 药草 























加 一 天 


: 集 齐 所 有 种 类 的 的 总 
毛 由 (壁虎 ) s 其 中 乡 力 巨 节 志 
需要 通过 特殊 调 合 才 能 取得 ， 具 
体 请 见 前 文中 的 表格 








《 恕 道 2 散 华 》 算 是 三 款 


方式 都 要 完成 , 而 泥 棒 、 强 夺 、` 收 
集 类 的 任务 必须 在 任务 结束 时 直 
接 把 货物 交 给 委托 人 。 

















用 斩 刻 同时 杀 掉 2 个 





以 上 的 敌人 


请 
鲈鱼 类 道具 收集 到 
定数 量 以 上 , 玩家 可 以 通过 特殊 
调 合 来 快速 入 手 道 具 ， 详 见 特殊 

调 合 表格 


习 忍者 狩 岂 


寺 : 杀 死 一 定数 量 的 忍者 。 
基本 会 自动 解 开 ， 无 需 特意 去 刷 


















































杀 死 一 定数 量 的 山 贼 ， 
约 70 个 左右 
玩家 可 以 利用 必定 随 
1 个 别 主线 任务 出 现 的 全 灭 类 任务 
快速 累积 杀 敌 数 。 





























E3 

: 完成 特殊 任务 “ 克 

5-( 必 5 二)”, 此 任务 为 随机 出 现 

的 稀有 特殊 任务 的 派生 任务 ; 具 
体 派生 见 前 文 表格 


怀 从 LU 坟 者 
国 


- :完成 特殊 任务 “ 续 各 ' 尼 
田鸡 忍 伏 民 检 礼 人 次 L 大 中 ， 此 任 
务 为 随机 出 现 的 稀有 特殊 任务 的 
派生 任务 ， 具 体 派 生 见 前 文 表 格 





















































后 玩家 之 间 的 讨论 非常 少 ， 网 上 关于 奖杯 具体 取得 方法 的 帖子 更 是 是 少 
圳 ss 又 少 。 为 了 保证 攻略 的 准确 性 ,笔者 总 共 打 了 30 多 个 小 时 并 通关 
10 训 生 到 这 疙 不 的 下 有 ne 
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ACT 二 


于 日 版 
90 日 元 |。 无 对 应 周边 对 应 玩家 年 龄 : 17 岁 以 上 





敌人 或 尸体 等 目标 进入 准 心 
及 攻击 范围 以 内 时 ， 准 心 会 变 ; 
红色 。 
@) 魔 王 的 体力 

魔王 体力 为 零 时 如 果 没 有 复 
活 道具 就 会 GAME OVER。 
@ 哥 布 林 的 总 数 

所 有 兵种 现存 数量 的 总 和 。 
上 这 本 

在 本 关 战 场 上 取得 的 宝石 数 





补充 说 明 : 闪避 要 配合 方向 来 
使 用 ， 闪 避 过 程 中 有 无 敌 时 间 ; 保 
持 阵 型 需要 按 住 L 键 不 放 ; 触 碰 画 
面 左下 角 的 乐器 图 标 便 可 使 用 道具 ， 
如 果 误 操作 了 ， 可 以 按 x 键 取消 使 
用 道具 ; 使 用 道具 后 的 迷你 游戏 有 
两 种 操作 ， 一 种 是 左右 快速 交替 点 
击 ， 另 一 种 是 手指 在 背 触 板 上 做 反 
复 划 的 动作 ， 速 度 越 快 迷你 游戏 评 
价 就 越 高 ， 道 具 的 效果 也 越 好 。 注 
意 使 用 道具 时 ， 时 间 不 会 斩 o 


量 ， 可 用 于 补充 已 死亡 的 哥 布 林 。 
5 持 有 的 道具 

触 碰 后 即 可 使 用 道具 ， 图 标 
右上 角 的 小 数字 为 道具 数量 。 
6) 所 用 兵种 的 数量 

目前 正在 指挥 的 兵种 的 士兵 
数量 。 
了) 迷你 地 图 

箭头 表示 魔王 目前 所 在 区 域 ， 
骼 骨 代 表 BOSS 的 所 在 地 。 


兵种 特性 


《地 狱 军团 》 中 的 主角 是 二 位 魔 于 ， 他 本 身 没有 攻击 手段 ， 而 是 指挥 一 
群 哥 布 林 士 兵 与 强 敌 战斗 ， 他 的 能 力 是 可 以 无 限 复活 处 于 濒 死 状态 的 哥 布 


林 。 哥 布 林 分 为 战士 、 枪 兵 、 魔 法 使 三 个 兵种 ， 


一 开始 只 能 使 用 战士 ， 可 
以 同时 控制 的 士兵 也 比较 
思 少 ， 在 通过 最 初 几 关 后 会 
四 本 攻 逐步 开放 全 部 兵种 ， 并 最 
唱 终 达 到 100 人 的 士兵 人 数 


兵种 特性 、 适 时 切换 是 本 
作战 斗 的 核心 。 


Vits 覆 -| 


最 基础 的 兵种 ， 适 用 性 广 ， 使 
下 


wj 1 和 





敌人 身上 直接 砍 ， 并 且 吸 附 在 敌 上 
人 身上 。 跳 砍 的 这 一 下 威力 是 很 一 


低 的 ， 伤 害 的 主要 来 源 是 战士 的 
特殊 能 力 “ 一 齐 攻 击 ”。 当 吸附 人 
数 达 到 一 定数 量 时 ( 根据 敌人 种 
类 不 同一 般 是 10 到 20 个)， 会 

现 提 示 ， 只 要 按 两 次 〇 键 就 能 

动 威力 强劲 的 “一 齐 攻击 ”， 两 次 
〇 键 之 间 有 一 点 间隙 便 可 以 ， 判 
定 很 宽松 。 当 人 数 不 足 时 也 可 以 
发 动 一 齐 攻 击 ， 只 是 需要 玩家 按 
一 串 QTE。 一 齐 攻击 就 算 打 不 死 
敌人 ， 也 很 容易 让 敌人 出 现 硬 直 ， 
这 一 点 可 以 好 好 利用 。 在 操控 战 


枪 兵 使 用 的 武器 是 长 枪 ， 可 
进行 长 距离 的 直线 突进 攻击 ， 距 
离 几 乎 就 是 场地 的 宽度 ， 没 有 命 
中 目标 的 话 会 直接 撞 到 版 边 。 枪 
兵 的 武器 攻击 力 普 遍 比 较 低 ， 要 
摆好 阵型 才能 发 挥 威力 。 控 制 枪 
兵 时 阵型 是 三 角形 的 ( 对 应 A 键 )， 
此 阵型 状态 下 可 以 缓慢 移动 ， 此 
时 按 下 只 键 ， 所 有 枪 兵 会 全 体 向 
正 前 方 集中 突击 ， 在 士兵 人 数 比 
较 多 的 情况 下 ， 其 杀伤 力也 是 相 
当 惊 人 的 。 在 敌人 或 BOSS 的 攻 
击 范围 之 外 用 枪 兵 连 续 突 进 是 比 





士 时 按 住 L 键 会 摆 出 圆 形 阵型 ( 对 
应 〇 键 )， 阵 型 状态 中 只 能 转向 ， 
不 能 移动 ， 其 效果 是 一 次 让 两 个 战 
士 同时 发 动 攻击 ， 这 样 一 来 要 凑 满 
一 齐 攻击 所 需 的 人 数 就 会 变 得 很 
快 。 战 士 的 一 齐 攻 击 很 容易 打出 超 
额 伤害 ， 想 要 赚 取 OVERKILL 值 
挑战 高 评价 就 要 积极 使 用 。 战 士 的 
机 动 性 比较 盖 ， 攻 击 距 离 也 比较 
近 ， 因 为 要 多 利用 x 键 回避 加 强 
移动 力 。 


没有 瞄准 的 话 不 仅 攻击 会 落空 ， 如 
果 冲 向 电网 之 类 的 机 关 ， 更 是 会 
玩家 和 欲 哭 无 泪 。 枪 兵 极 不 擅长 打 
OVERKILL， 常 常 杀 一 个 敌人 才 几 
十 点 数值 ， 用 枪 兵 打 评价 会 相当 不 
利 。 因 为 枪 兵 的 缺点 明显 ， 所 以 除 
非 是 开 一 些 特定 的 机 关 ， 战 斗 还 是 
交 给 其 他 两 个 兵种 吧 。 


较 有 意思 的 抒 涛 二 但 是 枪 兵 的 弱 __ es 


点 非常 明显 ， 全 体 突 进 无 论 有 没 
有 命中 目标 ， 都 需要 比较 长 的 冷 
却 时 间 才 能 再 次 使 用 ， 而 且 如 果 





魔法 使 
魔法 使 属于 大 器 晚 成 的 兵种 ， 
游戏 初期 和 中 期 的 用 处 不 大 ， 但 
是 后 期 适用 性 甚至 超过 了 战士 
只 要 魔法 使 也 可 以 打 过 所 有 关卡 。 





魔法 需要 蓄 力 才 有 威力 ， 曹 满 力 且 
魔法 使 人 数 在 25 人 以 上 时 威力 可 
汪汪 
力 时 间 并 不 会 增加 魔法 的 攻击 力 。 
魔法 的 攻击 范围 为 扇形 ， 攻 击 距离 
与 战士 基本 相同 ， 但 是 一 次 可 以 攻 
击 多 个 敌人 。 一 个 魔法 分 别 击 中 两 
个 敌人 时 ， 魔 法 的 威力 不 变 ， 命 
中 三 个 以 上 的 敌人 时 威力 会 按 比 
例 降低 。 魔 法 使 的 阵 形 为 方形 ( 对 
应 口 键 )， 其 阵 形 实用 度 很 高 。 摆 
好 方 阵 之 后 ， 移 动 不 仅 不 受 影响 ， 
反而 可 以 高 速 移动 ， 一 般 移动 还 能 
一 边 进行 魔法 的 蓄 力 。 可 以 边 躲 边 
打 ， 不 必 以 本 体 去 接触 敌人 ， 是 魔 
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所 国士 兵 数 量 的 ， 比 如 你 只 带 了 80 


法 使 的 最 大 优势 。 游 戏 开始 阶段 ， 
魔法 就 只 有 炎 和 雷 两 种 ， 萤 力 慢 ， 
| 


魔法 攻击 同属 性 敌人 时 伤害 减 半 
的 制约 ， 因 此 这 个 兵种 的 实用 度 
瑶 似 不 高 。 但 在 炼金 了 “ 星 降 思 
光 0OD 圣 杖 ”之 后 ， 魔 法 使 的 实力 
一 下 便 上 升 到 另 一 个 次 元 ， 无 属 
性 魔法 ，200 的 攻击 力 ， 外 加 对 





敌人 有 减速 效果 ， 后 期 关卡 基本 
都 能 适用 。 而 到 了 最 后 刷 钱 刷 素 
材 的 阶段 ， 只 要 入 手 “暗黑 神 O 
魔杖 ”就 能 事半功倍 ， 虽 然 攻击 
力 只 是 100， 但 蓄 力 速度 加 售 ， 
对 魔 族 、 龙 族 、 虫 族 以 及 有 炎 属 
性 和 雷 属 性 的 敌人 均 有 5 们 伤害 
的 性 能 几乎 可 以 破坏 平衡 性 。 


注 : 个 人 比较 喜欢 的 兵种 配 比 是 战士 50+ 魔法 使 50， 或 是 战士 40+ 魔法 使 60， 











如 果 是 机 关 比 较 多 的 关卡 ， 会 减 三 五 个 魔法 使 ， 改 成 枪 兵 ， 战 士 40+ 枪 兵 5+ 魔法 使 

















55 算得 上 是 万 能 型 的 组 合 。 枪 兵 的 使 





























可 以 把 素材 和 金钱 先 省 下 来 留 给 其 他 兵种 。 






游戏 中 有 一 些 其 他 的 系统 莫 
点 ， 这 里 为 各 位 归纳 一 下 : 

1. 在 部 队 编 成 画面 中 二 不 上 
仅 可 以 更 换 装 备 ， 还 能 分 配 三 




















超过 100。 有 一 点 需要 注意 , 必 
每 关 的 人 数 上 限 是 跟着 开战 时 辐 





人 ， 没 有 带 够 100， 那 么 在 关卡 中 
无 法 将 人 数 加 至 100， 最 多 回复 到 








| 80 和 5 








| 往 


| 于 笼子 变 得 很 少 ， 补 给 的 





2. 消灭 敌人 时 落下 的 红宝石 相 
当 于 金钱 ， 在 关卡 中 会 看 到 一 些 笼 
在 这 里 可 以 花费 宝石 将 死亡 的 
士兵 复活 ， 令 人 数 恢复 到 上 限 ， 一 























率 低 , 所 以 枪 兵 的 武器 防具 不 必 急 于 炼金 ， 


人 


在 限定 时 间 内 接触 地 上 的 嵩 仍 标 记 ， 
哥 布 林 就 会 马上 再 站 起 来 。 长 时 间 
不 理 哥 布 林 的 尸体 ， 那 么 骼 仍 会 变 
成 黑色 ， 最 后 化 成 一 股 青 烟 升 上 天 ， 
此 时 便 无 法 再 复活 了 ， 士 兵 人 数 也 
会 减少 。 当 哥 布 林 被 敌人 的 强力 攻 
击 直接 打 和 碎 或 是 被 知 食 ， 那 么 就 会 
直接 死亡 ， 无 法 救 起 。 

















块 宝石 换 一 个 士兵 。 需 要 回复 的 哪 
个 兵种 ， 在 笼子 前 按 相应 的 键 就 可 
以 了 。 后 期 关卡 比较 难 的 地 方 就 在 
机 会 也 就 
少 了 。 同 时 ， 关 卡 中 的 红宝石 还 有 
个 作用 ， 就 是 取得 宝石 时 魔王 的 
体力 也 会 得 到 回复 。 

3. 杀 死敌 人 时 留 下 的 尸体 是 素 
材 的 来 源 ， 攻 击 尸 体 可 以 取得 与 敌人 
种 类 相对 应 的 素材 ， 但 获得 何 种 素材 
有 一 定 随机 性 ， 而 一 次 取得 的 素材 数 
量 也 会 在 1 至 3 个 间 浮 动 。 除 非 是 
为 了 挑战 过 关 时 间 ， 一 般 情 况 下 请 积 
极 清理 尸体 ， 以 获得 更 多 素材 。 

4. 关卡 中 途 退 出 或 者 因 魔王 死 
亡 而 GAME OVER， 那 么 在 本 关内 
已 获得 的 金钱 和 素材 都 会 清 零 。 

5. 哥 布 林 士 兵 很 脆弱 ， 随 便 被 
本 一 下 就 会 进入 濒 死 状 态 ， 但 是 他 
舍 魔 王 原 地 复活 "。 只 要 
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本 以 且 









6. 游戏 中 的 陷阱 有 两 种 ， 一 种 
是 喷 火 地 板 ， 在 有 火苗 的 时 候 不 要 
踩 上 去 ， 不 然 就 会 喷 出 大 量 火焰 ， 
不 过 火焰 并 不 会 直接 致死 ， 烧 伤 的 
士兵 可 以 进行 救助 。 另 一 种 陷阱 要 
危险 的 多 ， 那 就 是 电网 。 由 于 是 雷 
属性 攻击 ， 在 没有 抗 雷 防 具 保护 的 
情况 下 ， 触 电 的 士兵 必死 无 疑 ， 请 
一 定 小 心 躲 避 。 

7.BOSS 战 是 本 作 游 戏 内容 中 
的 重头 部 分 。 当 把 BOSS 体力 削减 
到 一 定 程度 ， 它 便 会 进入 持续 数秒 
的 晕 抑 状态 ， 并 会 露出 弱点 ( 一 般 
为 头 部 ), 打击 弱点 伤害 值 可 达 5 倍 ， 
力求 在 此 时 机 进行 集中 攻击 。 破 坏 
























































影响 过 关 评 价 的 共有 
三 个 指标 ， 第 一 项 为 过 关 时 
间 ， 用 时 越 短评 价 越 高 ; 第 
二 项 为 哥 布 林 死 亡 数量 ， 伤 
亡 越 低 评价 越 高 ; 第 三 项 为 
OVERKILL， 数 值 越 大 评价 
起 高。 第 一 项 比较 好 理解 ， 
第 二 项 中 哥 布 林 濒 死 是 不 呈 : 汉 





























地 上 四 次 四 支配 者 
3 了 时 著 


静 克 友 宁 了 区 肥 万 天 灶 写 





10000 








要 紧 的 ， 只 计算 死 后 无 法 复活 的 数 
量 ， 重 新 补充 对 死亡 数量 没有 影响 ， 
比如 先 死 了 20 个 , 之 后 补 了 20 个 ， 
再 死 10 个 ， 那 么 总 计 是 死 30 个 。 
OVERKILL 是 指 一 次 性 给 与 敌人 大 
伤害 并 将 敌人 击破 ， 会 根据 攻击 力 


























高 低 会 影响 过 关 时 取得 的 奖励 ， 时 
间 、 死 亡 数 、OVERKILL 分 别 对 应 下 
方 左 栏 中 的 三 个 素材 ， 评 价 越 高 素材 
的 质量 越 高 或 是 数量 越 多 ; 总 评价 高 
时 获得 的 宝石 也 就 越 多 。 另 外 ， 过 关 
后 会 根据 你 取得 的 最 好 成 绩 在 关卡 




















的 大 小 计算 一 个 数值 ， 战 士 的 “ 
齐 攻击 ”是 打 OVERKILL 值 比 较 有 








效 的 方法 ， 后 期 取得 “暗黑 神 〇 魔 
杖 ”后 ， 麻 法 使 的 OVERKIEE 能 力 








也 会 上 升 。 小 型 敌人 和 BOSS 没有 
OVERKILL 的 概念 ， 所 以 在 它们 身 
上 无 法 赚 取 OVERKILL 值 。 
评价 等 级 分 为 白金 、 金 、 银 、 
铜 以 及 无 评价 5 级 ， 关 卡 总 评价 取 
三 项 指标 的 平均 值 ， 但 只 有 三 项 均 为 
金 评 价 时 总 评价 方 为 和 白金。 评价 的 












































立 置 插 上 一 面 旗子 , 也 分 为 白金 、 金 、 
银 、 铜 、 没 有 5 种 情况 。 

从 评价 标准 来 看 ， 在 本 作 中 要 
取得 高 评价 ， 除 了 技术 方面 的 原因 ， 
装备 的 好 坏 、 伤 害 输 出 的 大 小 起 决 
定性 作用 。 伤 害 高 ，OVERKILL 值 
就 高 ， 过 关 时 间 也 短 ， 只 要 保证 哥 
布 林 别 死 太 多 就 行 了 。 在 后 期 取得 
强力 武器 之 后 ， 打 前 面 的 关卡 非常 
















































































容易 出 白金 总 评 ， 所 以 一 开始 成 绩 
不 佳 不 必 大 在意。 、 ,: 
几 





本 作 中 的 炼金 其 实 就 是 合成 银 
造 ， 各 兵种 的 武器 、 防 具 以 及 战场 
上 使 用 的 道具 都 需要 通过 炼金 来 制 
造 ， 取 得 特定 的 素材 和 花费 一 定数 
量 的 宝石 是 炼金 的 两 个 必要 条 件 。 
武器 、 防 具 只 能 合成 一 次 ， 首 具 只 
要 满足 条 件 就 可 以 重复 合成 。 不 过 
可 以 炼金 的 内 容 是 随 流程 逐 步 开放 
的 ， 一 开始 可 以 制作 的 装备 很 少 
下 一 页 的 炼金 表 中 有 一 些 特别 的 地 
方 需要 说 明 一 下 : 

1. 武器 的 “属性 ”一 栏 中 标 有 
虫族 、 龙 族 、 魔 族 时 ， 表 明 该 武器 
对 特定 种 族 的 敌人 具有 优势 ， 伤 害 
值 可 达 5 倍 ! “暗黑 神 O 魔 杖 "对 虫 、 
龙 、 魔 三 种 族 均 有 特效 ， 魔 法 著 力 
时 间 也 很 得 ， 因 此 是 游戏 中 适用 性 
























































BOSS 的 某 些 部 位 与 素材 获得 有 关 ， 
具体 请 看 “恶魔 分 析 ” 部 分 。 

8. 魔王 的 装备 有 披风 和 头饰 两 
种 ， 正 常情 况 下 可 以 获得 的 披风 有 
11 件 ， 头 装备 为 5 件 。 披 风 
增加 魔王 对 哥 布 林 的 救助 范围 
最 大 10 )， 头 装备 影响 魔王 自 
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三 身 的 体力 值 ( 最 大 50 儿 这 些 


装备 不 必 炼 金 ， 也 不 需要 特定 





主 本 素材 ， 全 是 随 流 程 自动 获得 的 。 
二 
| 1 站 二 装备 ”一 栏 看 -看 吧 。 








最 广 的 武器 : 
2. 魔法 使 武器 属性 中 的 “ 炎 ” 
“ 雷 ” 指 的 是 魔法 的 属性 ， 注 意 
魔法 攻击 同属 性 的 天 人 时 伤害 值 
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会 减 半 。* 星 降 允 光 O) 圣 杖 ”和 “ 暗 
黑 神 O 魔 杖 ” 则 没有 这 方面 的 顾虑 。 














3. 武器 的 特殊 效果 一 栏 ,“ 攻 击 
速度 上 升 ” 指 的 是 自身 攻击 速度 的 
提升 ， 而 “减速 ” 指 的 是 攻击 命中 
敌人 后 ， 敌 人 的 动作 会 变 慢 ， 无 论 
是 攻击 还 是 回避 都 会 变 得 更 容易 。 

4. 防具 的 耐性 一 栏 ， 炎 ”和 " 雷 ” 
指 的 是 有 属性 的 敌人 身体 上 冒 火 放 
是 放电 时 可 以 对 其 进行 直接 的 接触 ， 
要 不 然 战士 和 枪 兵 冲 上 去 就 等 于 是 
自杀 。 另 外 ， 电 网 机 关 和 电 属 性 攻 
击 原本 是 一 磁 就 死 、 无 法 复活 的 ， 
但 装 有 抗 雷 防具 的 话 死亡 几率 会 大 
大 下 降 ， 运 气 好 的 话 一 个 哥 布 林 被 
电疗 几 次 还 处 于 存活 状态 ， 比 较 值 

5. 防具 耐性 中 的 “ 死 ” 指 的 是 

延长 哥 布 林 处 于 濒 死 状态 的 时 间 ， 
会 很 快 就 升天 ， 为 魔王 救助 士兵 
赢得 时 间 。 除 此 之 外 ， 有 些 敌 人 的 
攻击 可 以 把 哥 布 林 直 接 粉 碎 ， 
无 法 复活 ， 死 耐性 可 以 降低 
哥 布 林 被 粉碎 的 几率 。 

6. 防 具 中 “ 吹 飞 耐性 ” 
一 栏 ， 指 的 是 哥 布 林 对 敌人 有 
吹 飞 攻击 的 抗 性 ， 数 值 越 大 
辆 越 不 容易 被 打 到 高 处 或 远 处 ， 
当然 也 就 更 容易 救助 


















































































































































































































































































































































战士 武器 需要 素材 所 需 宝石 特殊 效果 
石 O) 剑 无 0 无 
蛮族 剑 浊 大 水 晶体 x1 1 怨念 D 头 盖 x1 | 魔物 O 血 肉 x1 30 无 
杀 残 CO) 曲 刀 雄 龙 O) 角 x1 1 土 蛇 O 牙 x5 1 恶魔 0 血肉 x1 250 140 无 攻击 速度 上 升 
虫 杀 L O 剑 龙 O 爪 x3 | 魔物 D 骨 x 15 | 暴虐 0O) 魔 结晶 x 1 350 70 虫族 减速 
龙 杀 LO 大 剑 恶魔 O 角 x41 腐 ?大 七 册 -x1 1 恶魔 DO 脑 改 基 x1 350 70 龙族 减速 
退 魔 OD 剑 魔 虫 0 甲壳 x4 | 土 迪 DO 牙 x4 1 黄金 虫 D 卵 x1 350 70 魔 族 减速 
狂 战士 D) 魔 剑 暴虐 0) 魔 结晶 x 15 1 天 使 O 爪 x1 1 龙 O) 逆 鳞 x2 5000 180 远 攻击 速度 上 升 
虫 虐杀 7 魔 剑 腐 2 大 世 J-x8 1 蛇 神 O 黑 皮 x41 禹 五 铁 角 x5 18500 120 虫族 减速 
上 三 了 一双 LT 如 - 龙 O 魔 血 晶 x 3 | 龙 OD 爪 x 30 | 炼狱 D) 魔 宝石 x 15 18500 120 龙族 减速 
元 捷 二 XTY- 恶魔 O 政 眼 x3 | 恶魔 O 角 x 30 | 炼狱 四 魔 宝石 x15 18500 120 魔 族 减速 
霸 者 O) 魔 剑 龙 O 逆 鳞 x10 | 天 使 DOD 爪 x10 1 神 O 泪 x3 38000 220 无 攻击 速度 上 升 
战士 防具 需要 素材 所 需 宝石 耐性 移动 速度 吹 飞 耐性 
及 才 示 DLLVW\ 盾 无 0 无 40 0 
战士 O) 盾 浊 ? 大 水 晶体 x7 | 魔物 OO 血肉 x7 50 5 30 2 
炎 O) 盾 灼热 O 刚 毛 x3 | 灼 屠 大头 盖 x7 | 魔物 DO) 血肉 x 20 500 炎 25 0 
雷 0D 盾 雷 0) 水 晶体 x8 | 浊 大 水 晶体 x151 龙 0O 5 万 二 x1 500 雷 25 0 
又 力 镍 六- 儿 下 魔物 O) 骨 x 20 | 怨念 O) 头 盖 x 20 300 死 20 20 
去 已 俯 V\O) 盾 天 使 O 光 轮 x1 1 圣 从 马 血 肉 x11 龙 0O5 力 二 x2 300 无 30 5 
骑士 见习 v\O) 盾 尼 帮 5 万 二 及 2 150 浊 55 0 
狱 炎 O) 盾 火炎 虫 D 卵 x6 | 灼热 OO) 刚毛 x 12 | 灼 敢 大 头 盖 x 45 9000 炎 25 9 
爆 雷 0D) 盾 带电 才 召 刚毛 x 12 | 丑 \\ 织 毛 x6 1 雷 0) 水 晶体 x30 9000 雷 25 9 
阿 修罗 汉 - 儿 上 怨念 OD 头 盖 x 50 | 魔物 O 骨 x 50 | 魔物 D 血 肉 x 100 8000 死 20 40 
辽 艺 尺 夕 芝 - 儿 上 吐 芒 大 血肉 x 5 | 神圣 碎 羽 x 8 | 硬化 0) 魔 结晶 x25 9600 无 30 10 
骑士 O 盾 龙 O5 力 二 x101 龙 O) 逆 鳞 x1 1 牌 信 复眼 x3 7000 无 70 0 
石 O) 枪 怨念 OD 头 盖 x2 | 浊 2 大 水 晶体 x1 30 30 于 区 己 
兵士 DO 枪 恶魔 O) 角 x1 1 土 迪 O 牙 x1 1 魔物 O 骨 x1 80 50 泡 无 ] 
重 骑士 O 枪 龙 O 爪 x2 1 魔物 O) 大 骨 x2 | 恶魔 O) 脑 四 区 x1 250 70 殉 攻击 速度 上 升 
虫 赤 二 0 下 巨人 元 2 上 雌 龙 O) 角 x1 | 魔物 D 大 骨 x5 | 狂乱 O) 魔 结晶 x2 350 40 虫族 减速 
F 屯 今 - 盖 ， 又 E 卫 恶魔 O) 角 x4 | 魔 蛇 0) 皮 膜 x2 1 黄金 虫 D) 卵 x 1 350 40 龙族 减速 
退 魔 O 枪 荒 w\ 忽 角 x 3 | 土 蛇 OO 牙 x6 | 虫 0 卵 x2 350 40 龙族 减速 
ZJ 负 人 狂乱 O 魔 结晶 x 15 | 天 使 O 光 轮 x1 1 龙 O 逆 鳞 x2 5000 100 元 攻击 速度 上 升 | 
由 杀 L OO 己 才 元 2 下 奈 落 0) 污 物 x 3 | 魔 虫 0 甲壳 x 30 | 炼狱 O) 魔 宝石 x 15 18500 60 虫族 减速 2 
龙 杀 LO) 魔 枪 雄 龙 O) 角 x 10 | 肉 龙 O 角 x 10 | 雷 龙 O 角 x5 18500 60 龙族 减速 | 
灭 魔 O 黑 枪 女 帝 O 热 志 心 脏 x 3 | 魔物 D 大 骨 x 50 | 炼狱 O) 魔 宝石 x 15 18500 60 魔 族 减速 
2 了 2 恶魔 O 脑 必 藉 x20 | 嘎 天 使 DO 爪 x101 神 O 泪 x3 38000 140 无 攻击 速度 上 升 
枪 兵 防 具 需要 素材 所 需 宝石 耐性 移动 速度 吹 飞 耐性 
战斗 jz L 无 0 无 40 0 
兵士 D 上 轧 必 恶魔 0 血肉 x1 | 浊 人 大 水 晶体 x5 60 无 30 2 
炎 OD 火 万 必 灼热 O 刚 毛 x 3 | 业 火 O) 魔 结晶 x 5 | 浊 人 ?大 水 晶体 x 15 500 炎 25 0 
雷 O 上 瑟 必 雷光 O) 魔 结晶 x4 | 光 O 水 晶体 x8 | 魔 虫 D 甲 壳 x1 500 雷 25 0 
( 堵 大 十 0 万 - 子 - 污 必 织 毛 x2 | 魔物 DO 大 骨 x5 300 死 20 20 
上 级 兵士 DO 上 轧 必 天 使 O 爪 x1 1 圣 汪 太 血 肉 x11 龙 0O5 力 二 x2 300 无 30 本 
武人 O) 胸 当世 龙 05 力 二 x1 1 恶魔 O 脑 改 关 x1 150 无 55 0 
魔 炎 刀 - 忌 - 虫 D) 卵 x 12 | 灼热 O) 刚 毛 x 12 | 业 火 O) 魔 结晶 x 30 9000 炎 25 9 
协 乡 - 刀 - 了 - 带电 才 召 刚毛 x 12 1 污 必 \ 织 毛 x6 | 雷光 0O) 魔 结晶 x20 9000 雷 25 9 
地 狱 却 - 双 - 恶魔 DO 刚毛 x 30 | 魔物 O) 大 骨 x 25 | 魔物 O) 血 肉 x 50 8000 死 20 40 
魔 兵士 D 火 轧 必 圣 太 吾 血 肉 x8 | 魔 性 D 羽 x51 虫 D 卵 x 12 9600 无 30 10 
祥子 也 二 0) 胸 当 世 龙 0]5 力 二 x101 龙 O) 逆 鳞 x1 1 丑 让 织 毛 x3 7000 无 70 0 
本 了 属 ， 
炎 寄 世 O 杖 魔物 O 骨 x3 | 魔物 O 血 肉 x 1 | 土 蛇 OD 牙 x1 40 32 炎 无 
雷 寄 世 O 杖 魔物 O 骨 x3 | 光 OD) 水 晶体 x2 1 浊 2 大 水 晶体 x4 40 32 雷 无 
炎 术 师 O 杖 魔物 DO 大 骨 x 1 | 暴虐 0D 魔 结晶 x1 | 灼 ( 付 大 头 盖 x2 | 80 60 炎 无 
雷 术 师 0O) 杖 魔物 O) 大 骨 x 1 1 狂乱 O) 魔 结晶 x 1 1 光 O 水 晶体 x4 80 60 雷 无 
业 火 0) 杖 炎 在 呼 愉 L 角 x1 1 业 火 O) 魔 结晶 x3 1 灼 屠 大 头 盖 x 10 200 120 炎 无 
麦 雷 0D 杖 贵 雯 女 帝 O 角 x1 1 雷光 O) 魔 结晶 x2 | 雷 O) 水 晶体 x5 | 200 120 雷 无 
炎 神 OD 杖 炎 在 呼 愉 L 角 x3 1 火炎 虫 D 卵 x2 | 业 火 O) 魔 结晶 x 20 6500 240 炎 无 
雷神 CD 杖 | 雷 在 呼 愉 L 角 x3 1 猛 志 女 帝 O 角 x2 1 雷光 O 魔 结晶 x20 6500 240 雷 无 
星 降 鸭 光 O) 圣 杖 天 使 O 光 轮 x1 1 圣 太 吾 血 肉 x2 1 贵 过 女 帝 O 角 x2 4500 200 无 减速 
暗黑 神 O) 魔 杖 | 怨念 O 头 盖 x 100 | 嘻 天 使 O 光 轮 x3 | 神 O 泪 x3 38000 100 虫 龙 魔 无 































































































































































































































达 Vi 
| 要 素材 二 耐性 加 
魔术 工 冯 口 > 无 0 | 2 
魔术 师 O 口 -也 魔 蛇 0) 皮 膜 x1 1 魔物 DO 血肉 x20 | 80 无 
炎 术 师 O 口 -也 灼热 O) 刚 毛 x1 1 业 火 O) 魔 结晶 x 3 | 怨念 O 头 盖 x20 400 炎 
雷 术 师 O 口 -了 Z 恶魔 O) 刚 毛 x2 1 雷 0D 水 晶体 x3 1 雷光 0) 魔 结晶 x3 400 雷 
防护 O 魔 道 服 魔物 O) 骨 x 20 | 魔 蛇 0) 皮 膜 x 3 | 300 死 
去 L 碎 V\O 仪 礼服 神圣 从 羽 x1 | 圣 兴 吾 血 肉 x1 | 不 洁 太 复眼 x1 300 无 
魔道 汪 又 于 二 -人 魔 蛇 0) 皮 膜 x 2 1 硬化 O) 魔 结晶 x 1 150 无 100 无 
炎 O 化 身 OD-7 魔 虫 站 甲壳 x 10 | 灼热 OO 刚毛 x8 1 焉 从 复眼 x3 | 8000 炎 70 | 9 
雷 0 化 身 O 口 -了 带电 才 召 刚毛 x8 | 魔 虫 D 甲 壳 x 10 | 不 洁 态 复眼 x3 8000 雷 70 9 
铁 壁 防护 C) 魔 道 服 魔 虫 D 甲 壳 x 15 | 恶魔 OO) 血肉 x 20 | 硬化 0) 魔 结晶 x 20 8000 死 65 40 
大 魔道 O) 仪 礼服 蛇 神 O) 黑 皮 x5 | 随 大 血肉 x5 1 恶魔 O 刚 毛 x30 9600 无 75 10 
大 魔道 刁 又 于 二 -人 魔 迪 0 皮膜 x 10 1 腐 2 大 七 由 -x6 1 黄金 虫 D 卵 x5 7000 无 115 0 
道具 需要 素材 宝石 效果 
生命 O) 太 鼓 | 魔物 O 血 肉 x 10 | 100 | 魔王 的 体力 回复 
生命 DO 太鼓 ”| 刁 了 由 二 OO 血肉 x30 50 | 魔王 的 体力 回复 | 
复活 D) 太 鼓 | 恶魔 DO 血肉 x 3 | 党 大 水 晶体 x10 | 1000 | 魔王 死亡 时 复活 
复活 D 太 鼓 ” | 了 了 由 二 0 血肉 x60 500 | 魔王 死亡 时 复活 人 5 名 
援军 D 角 笛 。 | 麻 物 O) 骨 x 10 100 | 哥 布 林 士兵 数量 回复 是 人 9 心计 由 二 
援军 D 角 笛 “ | 了 了 了 由 >O 骨 x30 50 | 哥 布 林 士 兵 数量 回复 | er FIA 和 - 枯 
大 援军 O 角 笛 | 恶魔 O 角 x1 | 怨念 O 头 盖 x10 1000 | 哥 布 林 士 兵 数 量 大 回复 | 
大 援军 0O) 角 笛 | 了 7U >O 骨 x60 500 | 哥 布 林 士 兵 数 量 大 回复 
暴君 O) 夺 夕 - | 魔物 O 大 骨 x2 | 100 | 军团 攻击 力 上 升 
暴君 D 志 夕 - | 卫 了 由 二 OO 黑 炭 x30 50 “| 军团 攻击 力 上 升 | 
魔王 0 十 夕 - | 魔 虫 D 甲 壳 x3 1 土 蛇 O 牙 x10 1000 | 军团 攻击 力 大 幅 上 升 
魔王 0 证 夕 - | 了 7 >O 黑 炭 x60 500 军团 攻击 力 胡 幅 上 上 逢 | 
nt 





全 素材 及 最 少 需要 数量 




































































































































































本 作 中 的 素材 总 计 有 .60 种 ，| 是 触电 身亡 ， 一 般 死 2 ~ 4 个 便 | 加 7JZO 则 X90 匾 兜 角 x3 秦 落 0 污 物 X3 
下 面 有 每 种 素材 在 炼金 全 部 武器 、| 可 得 到 一 个 与 之 对 应 的 素材 。 从 | 上 ZJO 黑 痰 x90 | | 黄金 虫 0) 旷 x7 妇 帝 0 热 吉 心 脏 x3 
防具 、 道 具 时 的 最 少 需求 量 ， 其 中 | 第 31 关 开始 过 关 评价 画面 所 奖 | | 归 半 几 交 人 二 风光 9 | | 夭 直 汪 人 和 人 入 圳 从 遇 度 x 
气 胃 ”大 部 分 只 要 对 照 恶 魔 一 览 部 分 便 可 | 励 的 六 种 素材 均 不 会 在 敌人 身上 掉 | | 未 滞 复 眼 又 下 雷 D 水 晶体 x46 神圣 众 羽 X9 
| 以 了 解 素材 会 由 哪 种 敌人 掉 落 。 其 | 落 ， 它 们 分 别 是 炼狱 0 魔 宝 石 、 奈 | | 虫 D 卵 x26 | 雷 在 呼 KAL 角 x3 圣 雁 允 血 肉 x13 
图 ”中 有 几 种 需要 特别 说 明 的 ， 卫 字 册 | 落 O 污 物 、 恶 魔 O 收 眼 、 女 帝 O 热 Ca 
机 二 、 二 村 x1l 雷 X 和 x 12 
2 二 2 世人 绽 和 让 人 2 月 ， 汪 RE 攻 基 二 苇 环 沽 
>O 黑 几 都 是 哥 布 林 死 亡 后 才能 得 | 在 这 些 素材 的 需求 量 并 不 大 ，31 | | 随 吾 大 血肉 X10 ES FT 
到 的 素材 ， 第 一 种 是 没有 救助 而 升 | ~ 40 关 正 常 打下 来 外 加 还 要 刷 钱 ，| | 廿 天 使 万 光 轮 又 3 龙 D 魔 血 晶 X3 污 心 织 毛 X8 
上 项” 天 ， 第 三 种 是 直接 被 粉碎 ， 第 三 种 | 怎么 都 够 了 。 | 荐 天 使 D 爪 x10 | 龙 C 逆 鳝 x 16 雄 龙 O 角 x11 
] | 恶魔 CO 刚毛 x62 龙 O 爪 x35 票 克 忽 角 X5 
游戏 后 期 刷 相关 素材 时 ， 如 果 只 是 依靠 打 BOSS， 那 么 效率 是 比 必 生 人 全 乓 训 交 和 人 交 二 全 六 
较 有 限 的 ， 因 为 素材 有 出 现 率 的 问题 ， 要 看 运气 。 不 过 有 一 种 方法 的 恶魔 D 那 眼 x3 广 蛇 0 皮膜 x18 硬化 0) 魔 结晶 X46 
稳定 性 就 要 高 很 多 ， 那 就 是 依靠 过 关 评 价 画面 奖励 的 素材 ， 往 往 数量 国 且 ETEEEE 魔物 D 大 骨 又 91 怨念 站 头 盖 x203 
和 质量 都 有 保证 。 以 下 是 各 关卡 三 个 项 目 获得 白金 评价 时 对 应 奖励 的 是 台 丰 二 和 5 1 和 全 辣 1 提 计 全 二 六 0 
一 TH Z 一 %X 内 X 条 丰 区 
区 责 走 女 帝 0 角 X9 | 魔 性 DO 羽 x5 浊 二 大 水 晶体 x58 








































































































关卡 名 称 时 间 白 金奖 励 死亡 数 白金 奖励 三 1TA ， 
STAGE 1 复仇 DO 狼烟 浊 ? 大 水 晶体 x3 怨念 OD 头 盖 x3 2 党 
STAGE 2 愤怒 O) 王 恶魔 DO 刚毛 x1 恶魔 O 角 x1 恶魔 O) 脑 必 关 x1 
STAGE 3 恶魔 DO 未 雁 立 L 光 O) 水 晶体 x5 土 蛇 O 牙 x2 魔物 OD 骨 x3 
STAGE 4 W\ 办 囊 芒 0 山 魔物 DO 骨 x3 光 O) 水 晶体 x3 怨念 D 头 盖 x3 
STAGE 5 女 帝 O) 刘 见 贵 雯 女 帝 O 角 x1 贵 过 女 帝 O 角 x1 魔 蛇 0 皮膜 x1 
STAGE 6 恶魔 O 晨 狂乱 O 魔 结晶 x1 狂乱 O 魔 结晶 x2 魔物 O 大 骨 x3 
STAGE 7 恶意 0 偶 窟 暴虐 0O 魔 结晶 x1 暴虐 0) 魔 结晶 x2 魔物 O 大 骨 x3 
STAGE 8 空 在 统 穴 吾 十 IO) 沙 罗 与 态 二 又 2 龙 O) 逆 鳞 x1 雌 龙 O) 角 x1 
STAGE 9 地 狱 D/ 人 -人 穴 填 工 - 灼热 O 刚 毛 x2 炎 在 呼 愉 L 角 x1 恶魔 O 脑 双关 x2 
STAGE 10 蕊 UEU 恶 雷 0) 水 晶体 x2 雷 OD) 水 晶体 x3 雷 OD 水 晶体 x2 
STAGE 11 大 空 (< 座 才 坟 O) 龙 O) 逆 鳞 x1 雌 龙 O 角 x1 龙 O 爪 x2 
STAGE 12 虫 O) 军 团 黄金 虫 D 卵 x1 黄金 虫 D) 卵 x 1 黄金 虫 D 卵 x1 
STAGE 13 双子 O 恶 恶魔 O 角 x2 恶魔 O 脑 尺 藉 x2 恶魔 O) 刚 毛 x2 
STAGE 14 无 限 O) 军 团 暴虐 0) 魔 结晶 x 3 暴虐 O) 魔 结晶 x3 雷光 O) 魔 结晶 x 3 
STAGE 15 腐败 O 王 腐 大 七 U-x1l 腐 了 大 七 U-x1 腐 2 太 七 U-x1l 
STAGE 16 炎 O 向 二 5 个 炎 在 呼 愉 L 角 x2 灼热 O 刚 毛 x2 业 火 O) 魔 结晶 x3 
STAGE 17 龙 O) 峰 龙 O) 逆 鳞 x1 龙 O) 逆 鳞 x1 龙 O) 逆 鳞 x1 
STAGE 18 狂 独 全 殖 蛙 黄金 虫 D 卵 x2 黄金 虫 D 卵 x2 黄金 虫 D 卵 x2 
STAGE 19 复仇 OD 大 地 贵 幸 女 帝 O 角 x2 炎 在 呼 只 L 角 x2 恶魔 O 脑 必 关 x3 
STAGE 20 王 O) 复 活 天 使 DO 爪 x3 天 使 OD 光 轮 x3 天 使 D 爪 x3 SQUARE ENIX 



















































































关卡 名 称 时 间 白 金奖 励 死亡 数 白 金奖 励 OVERKILL 白 金奖 励 
STAGE 21 待 钱 伏 蔬 厂 恶 意 恶魔 OO 血肉 x5 恶魔 O 脑 必 基 x3 狂乱 O) 魔 结晶 x3 
STAGE 22 她 由 D) 雷 击 雷 在 呼 愉 L 角 x1 雷 在 呼 愉 L 角 x1 雷 在 呼 愉 L 角 x1 
STAGE 23 加 吕 内 殖 韦 O 在 烧 雯 《 世 火炎 虫 D 卵 x 1 火炎 虫 D 卵 x1 火炎 虫 D 卵 x 1 
STAGE 24 雷 龙 O) 某 龙 O) 逆 鳞 x1 雷 龙 O 角 x1 雷 龙 O 角 x1 
STAGE 25 恶魔 军团 D 大 决战 恶魔 O) 角 x2 炎 在 呼 愉 L 角 x2 雷 龙 O) 角 x2 
STAGE 26 腐 包 雯 过 大 大 王 腐 六 七 JU-x1l 腐 2 大 七 UV-x1l 广 2> 太 七 JU-x1 
STAGE 27 最 书 美 L 去 地 狱 猛 志 女 帝 O 角 x1 猛 才女 帝 O 角 x2 蛇 神 O 黑 皮 x3 
STAGE 28 虫 虫 虫 虫 虫 … 火炎 虫 D 卵 x2 腐 2 大 七 J-x2 火炎 虫 D 卵 x2 
STAGE 29 龙 O) 乐 园 雌 龙 O 角 x2 雷 龙 O 角 x2 雄 龙 O 角 x2 
STAGE 30 吐 天 使 O 山 魔 性 D) 羽 x3 堕天 使 O 光 轮 x3 堕天 使 O 爪 x3 
STAGE 31 炎 狱 D 果 工 炼狱 0) 魔 宝石 x5 奈 落 0) 污 物 x3 恶魔 O 政 眼 x3 
STAGE 32 女 难 0 宿 命 炼狱 D) 魔 宝石 x5 女 帝 O 热 志 心 脏 x3 龙 O 魔 血 晶 x3 
STAGE 33 1 亿 术 儿 卜 O) 晨 恶魔 O 那 眼 x3 龙 O) 魔 血 晶 x3 女 帝 O) 热 雪 心 脏 x3 
STAGE 34 混沌 O 斩 -2( 忆 龙 O) 魔 血 晶 x3 恶魔 O 收 眼 x3 奈 落 0) 污 物 x3 
STAGE 35 圣 众 玖 魔窟 炼狱 D) 魔 宝石 x5 神 O) 泪 x3 天 使 O 光 轮 x2 
STAGE 36 地 上 O 真 O) 支 配 者 奈 落 0) 污 物 x3 炼狱 D 魔 宝石 x5 奈 落 0) 污 物 x3 
STAGE 37 堕天 使 再 从 炼狱 OD 魔 宝石 x5 堕天 使 O 光 轮 x3 神 O 泪 x3 
STAGE 38 复仇 刀 恶 魔 大 已 女 帝 O 热 喜 心 脏 x2 龙 O) 魔 血 晶 x2 炼狱 D 魔 宝石 x 10 
STAGE 39 大 连战 区 L 工大 连战 龙 O) 魔 血 晶 x2 女 帝 O 热 六 心脏 x2 炼狱 D) 魔 宝石 x 10 
STAGE 40 神 魔 O) 集 5 地 神 O) 泪 x3 炼狱 D) 魔 宝石 x 10 神 O 泪 x3 























前 文中 提 到 过 一 些 战术 和 心 
得 ， 通 关 实际 操作 熟悉 系统 ， 再 了 
解 各 种 敌人 和 BOSS 的 特点 ， 那 
么 游戏 中 后 期 的 关卡 也 只 是 不 同 
地 形 与 敌人 的 组 合 ， 而 且 在 装备 
变 强 之 后 ， 难 度 反而 没有 一 开始 
那么 高 。 只 要 小 心 陷阱 机 关 ， 复 
数 BOSS 与 兵种 配合 根据 经 验 和 
实际 情形 灵活 应 变 即 可 。 由 于 重 
Re 









由 魔 眼 千 已 儿 刀 不 放出 的 幻 体 ， 
接近 军团 时 会 自爆 ， 对 哥 布 林 和 魔 
王 造 成 伤害 ， 但 本 身 非 常 脆 弱 ， 几 
平 无 法 承受 任何 攻击 。 另 外 ， 自 爆 
前 身体 会 抖动 ， 这 段 时 间 还 是 有 机 
会 躲闪 的 ， 利 用 这 一 点 可 以 进行 诱 
爆 。 母 体 死 亡 时 ， 幼 体会 马上 自爆 
消失 。 
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复 性 比较 高 ， 本 攻略 不 再 单独 对 
40 关 的 流程 进行 介绍 ， 而 会 着 重 
于 各 种 敌人 应 对 方法 的 分 析 。 

本 作 的 敌人 共有 35 种 ， 但 因 
为 亚 种 的 存在 实际 种 类 要 少 一 半 
以 上 ， 每 种 敌人 都 有 其 特性 ， 每 
个 BOSS 都 有 实用 的 对 策 ， 由 于 
数量 不 多 ， 还 是 比较 容易 记 住 的 。 
下 面 的 分 析 中 其 中 有 不 少 实用 的 
心得 ， 请 一 定 看 仔细 了 。 需 要 注 
意 的 是 ， 每 个 BOSS 均 有 特定 的 
部 位 可 以 破坏 ， 破 坏 部 位 有 机 会 
获得 稀有 素材 。BOSS 的 可 攻击 
部 位 受 普通 状态 和 晕厥 状态 影响 
会 有 变化 ， 下 文 会 一 一 说 明 。 


游戏 中 最 常见 的 独眼 怪 ， 身 体 
呈 紫 色 ， 基 本 上 不 会 随意 移动 ， 攻 
击 方式 只 有 放出 幼体 一 种 ， 而 且 每 
次 放出 一 批 后 会 有 明显 间隔 ， 突 破 
一 批 幼体 快速 接近 后 便 基 本 上 成 了 
靶子 ， 适 合用 来 赚 取 OVERKILL 值 。 






















鬼 眼 分 丰 坟 - 的 幼体 , 同样 脆弱 ， 
一 打 就 死 。 其 特点 是 在 母体 死亡 时 ， 
幼体 会 放出 念 波 后 自爆 ， 但 只 要 离 得 
远 一 些 就 没什么 威胁 。 被 这 种 敌人 炸 
到 的 话 会 炸 飞 ， 哥 布 林 的 尸体 会 相对 
分 散 ， 不 太 容 易 救 助 。 不 过 因为 母体 
很 少 放出 幼体 ， 所 以 这 种 幼体 的 出 现 
几率 大 大 低 于 前 一 种 。 












































进行 攻击 ， 激 光 持 续 时 间 外 加 转 过 
来 再 发 动 ， 玩 家 有 足够 的 时 间 发 动 
两 轮 一 齐 攻击 了 。 


绿色 独眼 怪 ， 在 接近 至 特定 距 
离 时 会 从 眼中 发 射 激光 进行 横扫 攻 
击 , 持 续 时 间 还 比较 长 ,有 多 段 判 定 ， 
多 个 鬼 眼 交叉 出 现时 有 一 定 危险 性 。 
鬼 眼 自身 会 移动 逼近 魔王 ， 但 是 其 
发 射 激光 前 会 有 个 准备 动作 ， 追 向 
性 也 比较 差 ， 激 光 的 判定 是 一 个 点 
而 不 是 一 条 线 ， 所 以 在 激光 射出 前 
冲 到 鬼 眼 的 下 方 往往 不 会 受到 伤害 ， 
又 能 近 距 离 发 动 攻势 ， 更 保险 的 应 
对 方法 是 移动 至 鬼 眼 的 侧面 或 背面 


拍 眼 万 站 傣 一 
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比较 难 缠 的 家 伙 。 在 魔王 的 军团 接 
近 后 ， 凶 眼 会 在 两 三 秒 的 时 间 内 令 
自己 全 身 带 电 ， 此 时 如 果 没有 装备 
ES 抗 雷 的 防具 ， 那 么 战士 和 枪 兵 的 攻 
击 都 等 同 于 送死 ， 而 且 触 电 是 立即 
死亡 的 ， 户 体 变焦 炭 ， 无 法 复活 。 
抗 雷 的 防具 出 现 较 晚 ， 在 最 初 遇 到 
凶 眼 时 无 法 依 顿 ， 要 想 直接 攻击 就 
只 能 用 魔法 ， 但 要 注意 凶 眼 为 雷 属 
性 ， 使 用 雷 属 性 魔法 对 它 的 伤害 会 
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二 Vita 攻 略 

















降低 。 更 靠 谱 的 方法 是 在 凶 眼 充电 
状态 再 接近 它 一 次 ， 它 会 对 前 方 进 





期 入 手 “ 暗 黑 神 O 魔 杖 ”就 好 办 了 ， 
瘟 滴 力 全 下 打 死 一 个 。 














行 放电 攻击 ， 避 开 后 待 放 电 完毕 ， 
凶 眼 就 会 进入 数秒 的 无 防备 状态 


) 必 王 名 限 却 邯 且 文 蒜 二 2 芭 F- 《幼体 ) 



















由 闻 眼 有 个 夕 咎 玛 二 上 放出 
的 幼体 ， 特 点 与 其 他 两 种 幼体 很 相 
似 ， 不 过 出 现 率 更 低 ， 又 没有 相关 
素材 ， 几 乎 可 以 无 视 这 种 敌人 的 存 
在 。 














会 放 属 < 这- 


恶 鬼 ， 移 动 缓慢 ， 体 力 值 比较 低 。 
虽然 是 低 等 级 的 杂 兵 ， 但 攻击 方式 
还 比较 多 ， 近 距离 会 进行 拍 击 ， 远 
距离 会 发 射 鬼 火 。 中 后 期 出 现 的 魔 
灵 发 射 的 鬼 火 有 三 发 和 五 发 的 版 本 ， 
控制 面积 大 ， 还 会 在 身体 周边 放 一 
圈 鬼 火 来 保护 自己 。 不 过 因为 鬼 火 








以 死 后 生物 的 灵魂 集结 而 成 的 



































没有 穿 透 力 ， 碰 上 了 项 多 放 倒 几 个 
士兵 ， 一 秒 后 就 又 能 复活 ， 所 以 还 
是 很 容易 应 付 的 。 











魔 灵 的 升级 版 本 ， 基 本 特性 很 
相似 ， 体 力 值 同样 低 。 不 过 由 于 身 
上 带 有 火焰 ， 战 士 和 枪 兵 需要 有 抗 
火 防具 的 保护 才能 直接 进行 攻击 
要 不 然 只 能 靠 魔法 使 了 。 








和 下 魔方 口 二 


体型 很 小 的 魔界 枪 兵 ， 个 头 和 哥 
布 林 差 不 多 ， 同 时 也 非常 脆弱 ， 任 意 
攻击 都 可 以 将 其 一 击 死 。 下 魔 分 口 之 
以 长 矛 为 武器 ， 会 一 蹦 一 跳 地 接近 魔 
王 ， 然 后 进行 连续 的 突 刺 ， 虽 说 没 什 
么 威力 ， 但 是 多 个 一 起 出 现时 还 是 有 
一 定 干扰 效 果 的 ， 建 议 快速 清除 。 



















怠 麻 广 口 六 口 二 


下 魔 分 口 二 的 高 大 版 ， 身 体 为 
绿色 ， 以 双 叉 长 枪 为 武器 ， 具 有 较 
高 的 机 动 性 ， 攻 击 范 围 、 突 刺 距离 
因为 体型 增加 而 明显 增加 了 。 战 魔 
的 体力 高 于 魔 灵 ， 低 于 魔 眼 ， 杀 起 
来 还 是 比较 快 的 。 























听 名 字 就 知道 是 炎 属 性 的 敌人 ， 
身体 为 红色 ， 武 器 上 带 有 火焰 ， 用 
火焰 性 魔法 打 它 不 太 灵 光 。 攻 击 变 





幻 大蒜 
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利用 这 个 机 会 可 一 举 歼 灭 。 游 戏 后 



















成 了 炎 属 性 ， 具 有 爆发 效果 ， 可 以 把 哥 布 来 炸 得 很 高 。 除 此 之 外 与 战 魔 的 
行动 模式 没有 太 多 区 别 。 








区 示 力 M 口 : 

的 选择 。 巨 魔 有 一 点 比较 白痴 ， 
经 常会 停 下 来 很 长 时 间 不 动 ， 这 
灭 它 最 好 的 时 机 。 


加 























体型 比 战 魔 要 大 出 许多 ， 身 体 
为 黄色 ， 是 这 一 种 族 中 最 狂暴 的 战 
士 。 除 了 体力 厚实 ， 攻 击 范 围 广 ， 最 
危险 的 还 是 它 的 跳跃 压 杀 ， 如 果 在 其 
正 下 方 被 压 到 一 下 ， 很 可 能 士兵 数 一 
下 就 变 零 了 。 同 时 ， 压 杀 还 有 一 个 恶 
心 的 地 方 就 是 有 较 高 几率 把 哥 布 林 
压 碎 ， 这 个 便 无 法 复活 ， 士 兵 的 人 数 
上 限 会 很 快 下 降 ， 这 是 应 极力 避免 的 
情况 ， 装 备 即 死 抗 性 的 防具 也 是 不 错 






























































下 麻 于 已 元 已 一 


会 飞行 的 低级 恶魔 ， 和 其 他 小 
型 敌 从 一 样 打 一 下 就 会 死 。 当 地 狱 
军团 接近 时 它 就 会 后 退 ， 保 持 一 定 
距离 后 再 发 动 俯冲 攻击 。 同 样 属于 
干扰 型 的 杂 兵 ， 用 魔法 和 枪 兵 突进 
可 快速 清除 。 


















































下 麻 天 上 元 上 - 的 高 大 版 ， 身 体 
为 红色 ， 行 动 模式 也 与 之 接近 ， 会 与 
魔王 保持 距离 ， 然 后 进行 俯冲 突袭 。 国 
空 魔 比较 麻烦 的 一 点 是 其 攻击 有 一 定 固 
几率 会 把 哥 布 林 直 接 打 碎 掉 ， 被 打 碎 
的 话 就 不 能 复活 了 ， 所 以 还 是 尽量 避 
开 为 妙 ， 也 可 以 用 速 杀 的 方法 减少 其 
攻击 机 会 。 魔 法 使 可 在 方 阵 移动 中 进行 攻击 和 回避 ,对付 此 类 敌人 比较 合适 。 








雷 属 性 空 魔 ， 身 体 呈 蓝 色 

始 的 行动 方式 很 像 普 通 空 魔 ， 但 
在 一 次 攻击 或 数秒 后 会 在 空中 翻 个 
筋 斗 ， 然 后 处 于 全 身 带 电 状态 ， 与 
凶 眼 一 样 ， 无 法 让 战 主 或 枪 兵 进 行 
接触 型 的 物理 攻击 ， 除 非 穿 上 有 抗 
雷 效果 的 防具 。 雷 魔 使 出 落 雷 攻击 
后 身上 的 电 就 会 暂时 消失 ， 在 尚 无 
防具 辅助 的 情况 下 ， 可 利用 这 个 机 
会 全 力 攻 击 ， 魔 法 使 没入 手 强力 武 
器 前 可 用 火 魔法 与 之 周旋 。 





















































上 级 空 魔 ， 身 体 依 然 为 红色 ， 
但 个 头 要 比 普通 空 魔 大 出 许多 ， 皮 
糙 肉 厚 ， 很 是 经 打 。 空 魔 的 攻击 很 
单一 ， 就 是 俯冲 突进 ， 但 因为 判定 
大 了 ， 所 以 回避 难度 也 比较 高 。 和 
巨 魔 一 样 ， 大 型 空 魔 的 攻击 对 哥 布 














林 也 有 粉碎 效果 ， 即 死 率 还 比较 高 。 与 这 种 敌人 保持 较 距离 ， 移 动 半径 小 























的 话 更 容易 回避 其 攻击 。 




















出 现 的 蛇 怪 ， 身 体 























面 暴 露 一 段 时 间 后 又 会 钴 入 地 
底 ， 然 后 再 突然 窜 出 来 ， 用 战士 攻 






































颜色 为 福 色 ， 是 非常 危险 的 生物 。 














击 其 后 背 时 不 要 贪 多 ， 以 免 还 没 来 


























大 地 兽 由 地 下 钻 出 的 那 一 下 如 果 没 
有 躲 开 ， 那 么 它 会 紧 接 一 个 吞食 的 
动作 ， 大 批 哥 布 林 会 直接 死 无 全 尸 ， 
无 法 复活 ， 损 失 往往 会 十 分 惨重 。 
蛇 怪 虽然 不 能 移动 ， 但 它 的 正面 是 
无 敌 的 ， 必 须 攻击 其 背面 才 有 效 ， 
可 以 正面 引诱 一 下 ， 在 它 攻击 后 
有 较 长 的 硬 直 ， 此 时 再 绕 到 后 画 
动 攻击 ， 但 也 要 注意 多 个 大 地 兽 
现 的 场合 ， 和 避免 腹 背 受 敌 。 大 地 








































































































得 及 发 动 齐 攻 击 它 就 钼 回去 了 。 














大 地 兽 的 进化 版 ， 身 体 为 黑色 ， 
和 大 地 首 一 样 可 以 吞食 哥 布 林 。 更 
加 恶心 的 是 ， 矿 石 兽 的 身体 更 加 坚 


乓 ATTFI2OAD 一 人 





硬 ， 没 有 好 武器 ， 可 能 要 四 个 回合 
才能 消灭 ， 增 加 了 受到 攻击 的 可 能 
性 。 同 时 ， 矿 石 关 比 大 地 兽 的 反应 
更 灵敏 ， 转 向 性 能 更 好 ， 不 容易 绕 
到 其 身后 。 成 功率 比较 高 的 方法 就 
是 在 正面 临界 距离 引诱 其 冲 咬 ， 但 
要 及 时 躲 开 并 利用 敌人 的 硬 直 时 间 
快速 冲 到 大 黑 虫 背后 扔 战士 上 去 。 
如 果 人 数 不 足 夏 石 兽 已 经 转 过 来 了 ， 
那 就 不 要 保持 阵型 ， 边 绕 着 敌人 转 
边 往 它 身上 再 扔 几 个 战 主 ， 人 数 够 
了 就 马上 一 齐 攻 击 。 使 用 有 减速 效 
果 的 武器 会 更 轻松 一 些 。 











这 只 地 ELE 开 工 了 





众多 ， 但 不 堪 一 击 。 它 们 会 在 场地 


和 幼虫 信 
自爆 更 具 威 力 ， 当 大 量 魔 虫 包围 军 























= 黄金 府 安 己 /5K 于 开 了 


















身体 被 火焰 包围 的 小 魔 虫 ， 虽 
然 个 头 小 且 一 下 就 能 打 死 ， 但 却 比 
一 般 的 杂 兵 要 难 对 付 。 火 虫 的 移动 
速度 很 快 ， 不 容易 定位 攻击 。 虽 然 





徘徊 , 接近 魔王 和 他 的 士兵 时 会 自爆 ， 
] 有 些 相似 , 但 移动 速度 更 快 ， 


轮番 自爆 时 ， 很 可 能 让 魔王 的 体力 
0 所 以 当 了 画 面 中 有 较 多 小 









虫族 关卡 中 常见 的 小 政 人 ， 数 量 周 宇 


es E 
本 
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魔 虫 时 ， 


减少 其 数量 并 展开 移动 战 是 


比尔 魔 虫 企 头 大寺 点 0 颜色 是 
金色 的 ， 但 体力 只 是 略 多 一 点 ， 通 
常用 战士 打 两 个 可 以 搞 死 ， 死 时 会 
掉 红 魂 让 魔王 有 机 会 补给 。 同 样 属 
于 自爆 型 的 敌人 ， 威 力 自然 也 更 大 





























它 的 攻击 方式 只 是 撞击 ， 


的 士兵 都 得 躺 在 地 上 等 着 去 救助 。 
但 还 是 要 小 心 火 虫 的 速度 。 





但 是 穿 透 力 强 ， 被 
魔法 使 的 攻击 不 必 接 触 火 虫 ， 相 对 安全 ， 








阐 上 的 话 ， 很 可 能 一 大 半 














只 要 边 攻击 边 绕 着 他 转 ， 人 数 够 
， 齐 攻 击 。 枪 兵 的 阵型 






































游戏 中 的 第 一 个 BOSS， 
魔 族 ， 没 有 属性 ， 有 着 传统 
魔 的 形象 ， 可 以 破坏 的 部 位 是 尾巴 ， 
但 需要 令 BOSS 处 于 晕厥 状态 ， 尾 
巴 的 攻击 点 才 会 出 现 。 压 杀 惩 罚 魔 
可 以 飞行 移动 ， 在 空中 暂停 后 会 垂 
直 落 下 ， 在 地 面 产生 冲击 波 ， 对 魔 
王 和 士兵 都 会 造成 伤害 ， 应 对 方法 
是 x 键 的 闪避 ， 冲 击 波 的 持续 时 
间 短 ， 用 闪避 可 以 完全 躲 过 。 在 地 
面 时 ， 只 要 与 BOSS 近 距 离 正 面相 
对 ， 他 就 会 用 拳 进 行 打击 ， 范 围 很 
广 ， 伤 害 值 高 。 而 地 面 的 踩踏 攻击 
有 很 大 机 率 把 哥 布 林 直 接 踩 碎 ， 无 
法 复活 ， 造 成 大 数 上 限 下 降 ,是 这 
个 BOSS 最 危险 的 一 招 。 初 期 对 付 
这 个 BOSS 比较 好 的 方法 是 在 其 落 
地 后 不 用 阵型 ， 在 其 侧面 扔 战士 到 
他 胸口 的 攻击 点 ，BOSS 会 为 了 能 
正 对 我 方 展开 攻击 而 慢 慢 转向 ， 此 











属 
方 恶 





































































































从 远 处 进行 攻击 也 是 相对 安全 的 方 
法 。BOSS 一 晕厥 就 立即 攻击 其 尾 

能 够 断 尾 的 话 ， 不 仅 有 机 会 获 
得 “恶魔 O 刚 毛 ”， 还 会 让 BOSS 继 
续 陷 入 晕厥 状态 ， 武 器 攻击 力 足 够 
的 话 可 以 一 轮 便 将 BOSS 解决 。 游 
戏 中 后 期 同 屏 出 现 多 个 压 杀 惩 罚 魔 
时 要 熟练 掌握 用 闪避 来 躲 压 杀 攻 击 ， 
有 损失 时 要 快速 捡 回 尸 体 ， 然 后 各 
个 击破 。 装 备 对 魔 族 有 特效 的 武器 
也 可 大 大 缩短 战斗 时 间 。 






















































































炎 属 性 的 惩罚 魔 ， 行 动 模式 与 
压 杀 惩罚 魔 基本 相同 ， 只 是 多 了 一 
种 持续 时 间 比 较 长 的 喷 火 攻击 ， 在 
喷 火 的 过 程 中 是 无 敌 的 ， 不 能 对 其 
进行 攻击 。 其 他 注意 点 与 上 一 个 
BOSS 差不多 。 绕 行 有 效 ， 打 旱 后 
优先 断 尾 。 





雷 属 性 亚 种 BOSS， 基 本 特点 
与 同族 的 另 两 个 BOSS 很 接近 ， 增 
加 了 落 雷 攻击 ， 释 放 途 中 同样 有 无 
敌 时 间 ， 落 雷 可 秒杀 哥 布 林 ， 令 其 
无 法 复活 ， 注 意 回 避 。 不 过 因为 这 
个 BOSS 还 是 有 转向 性 差 的 弱点 ， 
所 以 绕 行 攻击 战术 依然 很 好 用 。 素 
材 “ 带 电 才 召 刚 毛 ” 需 求 量 不 小 ， 
要 多 注重 一 下 断 尾 。 双 炎热 . 双 雷 击 、 




















一 炎 一 雷 的 BOSS 组 合 在 游戏 中 后 
期 时 常 出 现 ， 集 中 火力 干掉 一 个 之 
后 ， 另 一 个 就 不 足 为 俱 了 。 








女 帝 属 于 魔 族 BOSS， 身 型 巨 
大 ， 主 要 是 身体 下 方 的 六 头 蛇王 座 
占据 了 大 半 个 场地 ， 但 女 帝 不 能 随 





一 轮 落 雷 进 行 骚扰 ， 
是 因为 巨 蛇 们 卡 住 了 位 


威胁 不 大 ， 但 
的 关系 ， 





























凶 打 断 。 在 接近 巨 蛇 








下 全 


拉 近 ， 然 后 

















意 移动 。 女 帝 本 体 只 会 每 隔 几 个 放 

















冲 咬 下 来 ， 这 一 击 非 同 小 可 ， 若 



























没有 及 时 用 闪避 拉 开 了 距离 ， 被 当 
的 话 ， 可 能 一 下 子 就 会 损失 
数 十 个 哥 布 林 ， 其 中 大 部 分 会 被 直 
无 法 复活 ， 有 些 可 能 被 击 
了 中 的 某 个 角落 ， 没 有 及 时 
赶 过 去 救助 的 话 也 会 死 普 狠 。 不 过 
撞 完 之 后 巨 蛇 会 出 现 大 硬 直 ， 是 攻 
击 的 好 机 会 。 还 有 一 种 攻击 是 巨 蛇 
直 挺 挺 地 往 下 压 ， 同 样 有 粉碎 效果 ， 
躲避 后 也 可 以 抓 硬 直 进 行 攻击 。 头 
部 的 横扫 攻击 相对 比较 好 躲 ， 但 出 
招 后 没有 大 的 硬 直 。 对 巨 蛇 头 部 攻 
击 达到 一 定 伤害 后 ， 巨 蛇 会 处 于 野 
厅 状 态 ， 此 时 与 王座 连接 处 的 弱点 
就 会 出 现 ， 集 中 攻击 可 以 把 蛇 切 断 


















































































































































巨 蛇 不 再 动弹 了 ， 可 以 攻击 尸体 以 
获得 “ 魔 蛇 0 皮膜 ”， 由 于 有 六 条 
它 ， 一 一 切断 的 话 素材 获得 率 还 是 





比较 高 的 。 当 把 相 邻 的 两 个 蛇 头 都 
打 掉 时 ， 二 者 的 中 间 位 置 会 出 现 一 
个 可 攻击 的 地 方 ， 但 是 那里 会 喷 毒 
气 ， 拉 开 距 离 攻击 会 比较 好 。 打 爆 
那个 攻击 点 后 ， 毒 气 攻击 中 止 ， 同 
时 女 帝 会 有 较 长 时 间 处 于 硬 直 状态 ， 
可 以 上 前 痛打 。 当 然 ， 这 种 速 杀 的 
打 法 会 使 在 蛇 头 上 获得 素材 的 机 会 
































掉 落 素材 : 恶魔 0 血肉 | 蛇 神 思 黑 
皮 | 恶魔 O 脑 尺 区 | 猛 志 女 帝 O) 角 

全 身 黑 色 、 霸 气 外 露 的 亚 种 女 
帝 ， 但 是 攻击 方式 、 行 动 模式 与 食欲 

















掉 落 素材 : 雄 龙 O) 角 | 龙 0O] 5 力 二 
| 龙 O) 逆 鳞 | 龙 O 扑 

龙族 雄性 BOSS， 没 有 属性 ， 
造型 上 很 有 气势 和 压迫 感 ， 但 没 








虐杀 女 帝 区 别 很 小 ， 只 是 巨 蛇 的 冲 
咬 带 冲击 波 ， 范 围 变 广 了 。 切 下 黑 
蛇 ， 有 机 会 获得 稀有 素材 “ 蛇 神 O) 黑 
皮 ”。 因 为 身体 巨大 ， 女 帝 没 有 类 似 





























持续 时 间 比 较 长 ， 不 宜 连续 回避 ， 最 
好 的 破解 之 法 就 是 迅速 接近 BOSS， 
女王 龙 无 法 向 侧 后 方 吐 火球 ， 而 且 也 
不 会 快速 转向 ， 当 BOSS 没有 的 射击 
目标 时 就 会 变 为 空 击 龙 的 行动 模式 。 
接 下 来 的 对 付 方法 差不多 ， 也 可 以 断 
尾 、 破 爪 。 不 过 女王 龙 绕 场 飞行 然后 
冲 过 来 时 会 伴随 吐 火 攻击 ， 回 避难 度 






































女王 大 本 DeTADPA 八 一 过 


隆 宣 加 到 












掉 落 素材 : 雷 龙 O) 角 | 龙 0] 5 轧 二 
| 龙 O 逆 鳞 | 龙 O) 爪 

雷 属性 的 龙族 BOSS， 体 力 值 
很 高 ， 特 别 是 尾部 ， 非 常 不 容易 打 








雷 台 大 绽 介 工 已 专款 儿 上 


甸 界 吕 肌 











双 BOSS 的 组 合 ， 战 术 上 相对 统一 。 
两 个 女 帝 在 游戏 初期 和 中 期 算是 比 
较 难 对 付 的 BOSS， 战 斗 时 间 也 往往 
会 拖 得 比较 长 ， 打 起 来 总 是 觉得 很 别 
扭 ， 顶 多 就 是 用 减速 武器 抓 住 一 次 机 
会 多 打 几 下 。 说 白 了 要 想 爽 还 是 得 先 
入 手 “ 暗 黑 神 OO 魔杖 ”， 到 那 时 女 帝 
基本 上 就 随便 宰割 了 。 


_， 空 击 大 翼 龙 肥力 人 才 y 





爪 ， 获 取 素 材 。 头 部 和 其 他 BOSS 
一 样 为 弱点 ， 攻 击 时 伤害 较 大 。 如 
果 没 有 一 轮 将 BOSS 消灭 的 杀伤 力 ， 
那么 在 BOSS 体力 下 降 到 一 半 以 





特别 阴险 的 招式 。 在 飞行 状态 下 
只 要 军团 处 于 空 击 龙 下方 ， 它 便 会 
降下 来 ， 此 时 别处 于 BOSS 的 正 下 
方 ， 不 然 会 被 踩 个 半死 。 正 常情 况 
下 ， 龙 的 四 条 腿 上 都 有 可 攻击 的 地 
方 ， 尾 部 的 攻击 点 要 特别 说 明 一 下 ， 









































下 时 ， 它 便 会 飞 出 场 ， 进 行 两 三 次 
的 俯冲 撞击 ， 威 力 不 俗 ， 而 且 需 要 
提前 判断 才能 完全 回避 。 一 方面 玩 
家 可 以 多 使 用 右 摇 杆 转动 视角 紧 跟 
BOSS 的 动作 ， 另 一 方面 也 可 以 按 
下 SELECT 键 切换 成 地 图 显示 方式 ， 



































龙族 BOSS 都 是 可 以 断 尾 的 ， 但 是 
攻击 尾部 不 会 让 龙 进 入 晕厥 状态 ， 
而 且 龙 还 会 进行 扫尾 反击 。 如 果 攻 
击 腿 部 让 BOSS 晕 倒 ， 那 么 尾部 可 
攻击 点 就 会 消失 。 可 选择 巨 龙 第 一 
次 落地 后 专心 攻击 尾部 ， 这 是 断 尾 
比较 好 的 时 机 。BOSS 野 厥 时 ， 会 
在 双双 和 头 部 出 现 三 个 新 的 可 攻击 
点 ， 把 杜 上 的 攻击 点 打破 会 落下 龙 





























掉 落 素材 : 肉 龙 O) 角 | 龙 O 5 瑟 二 
| 龙 O 逆 鳞 | 龙 O 扑 

很 多 游戏 中 的 怪物 都 是 肉 性 强 
手 雄 性 ， 在 本 作 中 也 不 例外 。 女 斑 




















这 样 更 方便 了 解 BOSS 的 走 位 。 





空 股 大 友人 宣 工 力 车 才 过 


奏 宣 呈现 








属性 ， 相 较 雄 龙 增加 了 
一 招 吐 火球 ， 在 飞行 状态 时 便 会 使 
出 。 哥 布 林 被 火球 砸 中 的 话 有 比较 
高 的 几率 被 粉碎 ， 因 为 火球 攻击 的 


























掉 落 素材 : 荒 v\ 铁 角 | 黄金 虫 D 卵 
| 魔 虫 0) 甲壳 | 虫 D 卵 
虫族 BOSS， 无 属性 ， 移 动力 


又 个 多 下 了 > 














断 。 雷 霸 龙 的 攻击 方式 与 女王 龙 类 
似 ， 但 吐 火球 攻击 变 成 雷 球 ， 雷 球 
速度 更 快 ， 范 围 更 广 ， 还 好 只 具有 
把 部 分 哥 布 林 砸 碎 的 特性 ， 并 不 真 
的 带 雷 属性 ， 应 对 策略 与 火球 基本 
相同 。 雷 霸 龙 绕 场 飞 行 的 俯冲 攻击 
附带 落 雷 攻击 ， 不 过 扰 性 并 不 算 
太 大 。 游 戏 中 有 少量 双龙 BOSS 组 
合 的 关卡 ， 因 为 龙 的 体格 巨大 ， 两 
条 龙 之 间 会 相互 卡 位 ， 利 用 这 一 点 
可 以 集中 攻击 一 条 龙 ， 只 剩 一 条 龙 
的 话 就 没什么 威胁 了 。 


































































































给 及 时 要 打败 这 个 BOSS 也 不 是 难 
事 。 溃 杀 增 殖 虫 的 弱点 不 在 头 部 ， 
而 是 背部 的 两 个 卵巢 。 只 要 连续 打 

















和 跳跃 力 惊 人 。BOSS 本 体 的 攻击 
方式 只 有 两 种 ， 一 种 是 跳 起 重 压 ， 
形成 范围 非常 广 的 冲击 波 ， 由 于 持 
续 时 间 大 于 闪避 的 无 敌 时 间 ， 所 以 
































击 BOSS 脚 上 的 可 攻击 点 ， 巨 虫 就 
会 出 现 野 抑 状态 ， 两 个 弱点 和 头 部 
都 会 出 现 新 的 可 攻击 点 ， 但 是 击破 
头 部 只 会 落下 虫 角 ， 虫 角 可 以 击破 


















































很 难 做 到 毫发 无 伤 。 好 在 冲击 波 不 
具备 粉碎 效果 ， 也 不 经 常 使 用 ， 中 
招 时 只 要 及 时 救助 哥 布 林 ， 不 会 有 
什么 损失 。 溃 杀 增 殖 虫 的 另 一 种 攻 
击 更 具 威 胁 ， 就 是 依靠 出 众 的 机 动 
性 ， 由 地 面 快速 突进 撞击 ， 被 撞 到 
的 话 尸 体会 散落 一 地 ， 魔 王 的 体力 
也 会 有 损伤 。BOSS 本 体 之 外 的 攻 
击 就 是 扔 出 大 量 虫 卯 ， 卵 会 在 数秒 
之 后 变 成 魔 虫 和 黄金 魔 虫 ， 它 们 对 
玩家 的 干扰 不 小 ， 而 且 数量 多 时 的 
接连 自爆 甚至 可 以 秒杀 魔王， 因此 
小 虫子 数量 太 多 时 不 能 不 清理 。 而 












































两 个 ， 但 是 一 次 晕厥 只 能 打 掉 一 个 
虫 角 ， 而 且 虫 角 一 掉 ，BOSS 的 时 
原 状 态 就 会 解除 。 要 速 杀 BOSS， 
还 是 多 拿 素 材 ， 可 根据 实际 情况 进 


行 选择 。 











泪 设 增殖 安 XYRX 趟 福 员 了 二 








且 打 爆 黄金 魔 虫 会 掉 红 魂 ， 只 要 补 











掉 落 素材 : 火炎 虫 D) 卵 | 桔 吾 铁 角 
| 魔 虫 D) 甲 壳 | 虫 O 卵 





炎热 溃 杀 虫 工 了 YU7Y 





然 也 要 更 难 对 付 一 些 。 跳 奈 、 冲 撞 
的 攻击 动作 没什么 变化 ， 但 冲撞 时 














溃 杀 增殖 虫 的 火 





属性 亚 种 ， 当 












巨 虫 身后 带 火 ， 攻 击 力 和 判定 都 更 
大 。 更 具 威 胁 的 是 ， 炎 热 溃 杀 虫 放 
出 的 虫 卵 中 有 些 会 脚 化 成 火炎 魔 虫 ， 
刚才 已 经 说 过 了 ,火炎 魔 虫 移动 速 
度 快 ， 攻 击 有 穿 透 性 ， 不 容易 对 付 ， 
再 加 上 BOSS 的 冲撞 和 小 魔 虫 的 干 
扰 会 比较 束 手 ， 会 让 玩家 疲 于 复 活 
士兵 。 这 种 局 面 没 有 特别 好 的 方法 ， 
般 都 是 以 魔法 使 的 连 射 安 全 快速 
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地 减少 魔 虫 数量 ， 然 后 再 与 BOSS | 挡 的 话 就 能 减少 受 创 的 可 能 性 。 可 | 魔王 和 他 的 军团 出 现在 BOSS 的 
对 峙 。 中 后 期 出 现 的 双 巨 虫 BOSS | 以 在 打量 一 知 后 集中 攻击 弱点 ， 不 | 野 中 时 ， 天 使 就 会 从 眼中 放出 
的 组 合 是 比较 危险 的 ， 同 屏 小 魔 虫 | 管 头 部 ， 清 掉 一 只 巨 虫 后 另 一 只 就 | 有 追踪 效果 的 激光 ， 同 时 地 下 
的 数量 很 多 ， BOSS 的 连续 撞击 有 | 好 对 付 了 。 出 现 路 障 。 天 上 的 落 雷 ， 地 面 的 
时 要 人 靠 点 运气 ， 两 个 BOSS 互相 阻 刺 ， 这 些 干扰 也 不 可 小 看 ， 一 旦 被 
路 障 夹 住 的 话 移动 会 受到 很 大 限制 ， 
被 BOSS 的 攻击 命中 的 可 能 就 非常 




















僵 视 天 昌 使 要 多 二 渤 工 儿 













































































RE 
> 上 愉 感 冰 

























































弧 忆 大 堵 X25 










































































































































































掉 落 素材 : 污 \\ 织 毛 | 腐 二 大 七 由 - 大 了 。 在 战斗 开始 了 一 段 时 间 后 会 
不 洁 众 复眼 | 魔 虫 0) 甲 壳 出 现 提 示 ， 意 思 是 说 天 使 开始 使 ) 

Se 新 的 攻击 手段 “ 光 轮 "， 被 光 轮 接触 | 天 使 会 换 地 方 ， 这 个 过 程 可 以 抢 时 
性 ， 移 动 轨迹 有 些 球 忽 ， 本 体 几 笠 到 散 话 ， 哥 布 林 会 被 切 碎 ， 无 法 复 | 间 有 攻击 一 轮 ， 之 后 马上 调 好 视 
不 会 任何 攻击 方式 ， 只 是 指挥 围 在 沽 ， 如 果 没 能 回避 或 把 光 轮 打 掉 则 | 从 续 和 BOSS 本 国清 补 记 入 可 以 
身边 的 苍蝇 士兵 慢 慢 接近 魔王 和 他 p 必 士兵 数量 会 快速 下 降 。 士 兵 数 | 大 大 减少 BOSS 的 攻击 次 数 ， 受 伤 
的 部 队 。 苍 蝇 兵 无 论 个 头 大 小 ， 被 | 随便 打 几 下 腹部 的 可 长 笛 点 它 便 票 中 量 大 少 ， 攻 击 就 没 威力 了 ， 还 是 要 | 的 机 会 自然 也 会 减少 。 到 光 轮 出 现 
它们 碰 到 的 哥 布 林 会 马上 倒 地 ， 需 | 厥 了 ,之 后 注意 站 果 要 多 千 素 材 ( 污 | 进行 补给 。 用 战士 打 天 使 BOSS 时 | 时 就 要 小 心 了 ， 最 好 能 第 一 时 间 用 




















魔王 的 救助 ， 但 是 受到 若 晶 的 攻 | \\ 织 毛 、 魔 各 四 甲壳 ) 那 就 要 先 放 | 要 注意 ， 如 果 没有 及 时 发 动 一 齐 攻 | 魔法 把 光 轮 打 掉 ， 免 得 士兵 被 切 碎 。 
并 不 会 造成 粉碎 之 类 的 情况 ， 但 | 击 腹部 ， 打 爆 会 掉 落 两 块 碎片 ， 然 | 击 ， 让 战士 在 BOSS 身上 停留 太 | BOSS 旱 厥 时 头 部 和 双 届 会 出 现 三 
要 把 若 蝇 杂 兵 清除 掉 ， 不 然 就 | 后 再 攻击 头 部 ， 二 般 来 说 一 个 回合 | 众 ， 那 么 天 使 挣脱 时 会 将 这 些 哥 布 | 个 可 攻击 点 ， 想 膀 打 破 爪 子 会 掉 落 
会 形成 反复 倒 地 反复 复活 的 局 面 。| 就 能 搞定 。 第 二 次 打 这 个 BOSS 时 ，| 林 全 部 粉碎 | 在 没有 好 武器 的 阶段 | 只 是 BOSS 的 晕 不 时 间 很 短 ， 一 定 
BOSS 会 隔 一 段 时 间 就 在 地 上 建 一 | 不 少 玩家 会 觉得 无 从 下 手 ， 其 实 这 | 要 对 付 天 使 BOSS， 主 要 得 利用 天 | 要 把 握 好 机 会 。 天 使 体力 越 低 ， 攻 
个 梨 穴 ， 这 也 需要 尽快 清除 ， 不 然 | 是 游戏 中 惟一 员 能 用 广 法 使 来 对 付 | 使 转向 性 差 的 特别 ， 绕 着 BOSS 打 和 
会 有 小 苍蝇 不 断 飞 出 。 我 们 的 目 是 | 的 BOSS， 员 要 利用 阵 形 效果 一 边 | 转 ， 只 要 魔 主 不 在 天 使 的 视线 范围 | 光 轮 的 同 屏 数量 会 越 来 越 多 、 越 来 
把 BOSS 周围 个 头 大 一 些 的 蔡 蝇 队 | 移动 接近 二 和 边 回避 小 杂 兵 ， 然 后 用 | 内 出 现 ， 那 么 天 使 就 会 一 直 原 到 转 | 越 密集 ， 绕 圈 打 击 的 主要 战术 思路 
长 全 部 干掉 ， 这 样 BOSS 就 失 夫 了 | 著 力 魔法 慢 慢 减 少 杂 兵 们 的 数量 ，| 圈 ， 此 时 像 战 寸 、 魔 法 使 都 可 以 边 | 不 变 ， 小 心 移动 ， 能 控制 兵力 损失 



































尼 绚 臣 因 
















































































漠 闻 
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保护 。 苍 晶 BOSS 的 体力 非常 少 ，| 很 快 便 能 赢得 胜利 。 绕 边 攻击 。 打 掉 天 使 三 点 体力 后 ，| 的 话 就 不 难 获胜 。 避 
掉 落 素材 ， 腐 与 大 七 由 - | 魔 虫 0 甲壳 | 丑 \\ 织 毛 「 重 太 复眼 掉 落 素材 : 戎 三 大 血肉 | 嘎 天 使 | BOSS 基本 相同 ， 只 是 体力 较 少时 
虽说 腐败 量 落 王 的 亚 种 ， 但 除 | 光 辊 | 茬 天 使 D 爪 | 魔 性 0) 羽 的 攻击 会 更 加 疯狂 。 第 35 关 还 会 再 
































了 颜色 上 的 区 别 ， 和 奈 落 腐败 王 的 踢 天 使 ， 天 使 BOSS 的 亚 种 ，| 出 现 一 次 天 使 ， 而 第 37 关 又 会 出 现 
区 别 非常 小 ， 只 是 BOSS 放 巢 穴 的 | 同样 没有 种 族 属性 ， 在 第 30 关 首 次 次 旱 天 使 ， 因 为 地 形 中 有 了 喷 火 和 
速度 会 比较 快 ， 杂 兵 的 数量 略微 多 | 出 现 ， 是 游戏 中 最 后 出 现 的 一 种 敌 网 机 关 ，BOSS 体力 在 一 半 和 四 
一 些 罢 了 ， 相 同 的 战术 手段 也 可 适 | 人 。 其 攻击 方式 与 行动 模式 和 天 使 之 一 以 下 时 还 会 召唤 巨 魔 和 巨大 
用 。 大 苍蝇 没有 双 BOSS 的 组 合 ， 魔 ， 难 度 会 增加 不 少 ， 很 容易 一 
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只 要 知道 打 法 就 毫 无 压力 ， 可 以 说 as 和 生 小 心 就 损失 大 半 兵 力 ， 所 以 建议 
是 游戏 中 最 简单 的 BOSS。 带 几 个 能 回复 兵力 的 道具 以 免 不 测 。 
最 后 一 关 第 40 关 要 打 一 个 天 使 和 一 











个 旱 天 使 ， 但 并 不 是 同时 打 ， 而 且 
地 势 开 阔 ， 没 有 恶心 的 地 型 ， 反 而 
难度 会 更 低 。 第 40 关 是 赚钱 的 好 关 
卡 ， 具 体 请 参看 奖杯 部 分 。 








掉 落 素材 : 神圣 从 羽 | 圣 雁 召 血肉 | 天 使 O 光 轮 | 天 使 O) 扑 











魔王 的 宿敌 天 使 ， 在 第 20 关 出 现时 相当 于 游戏 的 最 终 BOSS， 因 为 
没有 种 族 属性 ， 所 以 没有 对 其 有 特效 的 武器 。 天 使 的 攻击 方式 很 丰富 ， 当 














| 人 of Hell 
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人 属 V 三 Vita 攻 略 
































最 少 通 关 次 数 1 
有 无 可 能 错过 的 奖 | 无 
杯 
奖杯 BUG 或 事故 | 无 
硬件 需要 


























《地 狱 军团 》 的 奖杯 条 件 设 置 简 
单 直接 ， 没 有 特别 复杂 和 麻烦 的 。 
但 是 奖杯 路 线 的 安排 是 否 合理 ， 可 
以 令 和 白金 时 间 在 60 小 时 和 80 小 时 
之 间 产 生 很 大 波动 。 请 节省 时 间 的 
同学 请 各 位 参考 以 下 步骤 与 心得 。 

1. 地 狱 踏破 。 所 谓 “ 地 狱 ” 指 

















的 是 前 20 关 ， 这 个 过 程 中 不 需要 追 
求 评 价 、 素 材 、 金 钱 这 些 ， 只 需要 


尽快 熟悉 系统 以 及 各 种 BOSS 的 打 
法 。 有 装备 满足 炼金 条 件 就 马上 合 
成 ， 可 一 定 程 度 加 强 军 团 战 力 ， 降 
低 难 度 。 由 于 “ 信 魔 王 原 地 复活 ”， 
以 及 关卡 中 有 不 少 士兵 的 补充 点 
所 以 就 算 技术 一 般 ， 跌 跌 撞 撞 冯 过 
前 20 关 并 不 是 什么 大 问题 。 

2. 不 界 与 奈 落 。 后 面 20 关 的 
难度 大 幅 上 升 ， 地 形 机 关 也 更 加 复 
杂 ， 原 本 没有 压力 的 魔王 也 时 常会 
有 性 命 之 忧 ， 可 以 适当 购 入 几 个 可 
以 复活 魔王 的 道具 。 这 个 阶段 只 要 
能 勉强 过 关 就 好 ， 依 然 不 必 追 求 评 
价 ， 素材 只 要 不 遗漏 就 好 ， 钱 最 好 
先 省 着 点 儿 ， 因 为 我 们 需要 在 “ 星 





















30 | 12 12 | 5] 1 
和 白金 难度 4/10 
和 白金 所 需 时 间 70 小 时 
在 线 奖 杯 0 必 | 本 7 


更 新 日 了 | 门 2082UTP9 1235RM 





此 神器 要 的 素材 不 多 ， 打 两 次 食欲 
虐杀 女 帝 和 第 20 关 的 BOSS 就 能 
凑 齐 ， 取 得 后 魔法 使 的 战 力 将 上 升 








由 2 了 
了 

3. 特殊 条 件 类 奖杯 。40 关 全 过 
之 后 ， 因 为 此 时 装备 强劲 ， 可 以 轻 
双 松 松 搞定 10 个 和 白金 评价 、 某 关 只 
用 单一 兵种 过 关 之 类 的 奖杯 ， 像 乐 
器 道具 达到 最 高 评价 之 类 的 奖杯 如 
有 遗漏 ， 也 可 在 此 时 补 上 。 

4. 刷 刷 刷 。 我 们 的 最 终 目 标 是 
合成 所 有 的 武器 防具 ， 刷 素材 的 同 
时 还 需要 刷 到 足够 的 钱 。 需 要 优先 
炼金 的 “暗黑 神 O 魔 杖 "， 虽 然 基础 
攻击 力 只 是 100， 但 对 无 属性 以 外 
的 敌人 均 有 特效 的 超 强 性 能 。 由 于 
上 级 武器 和 防具 大 都 需要 BOSS 身 
上 掉 落 的 素材 ， 而 暗黑 神 O 魔 杖 速 
杀 BOSS 不 在 话 下 ， 可 以 大 大 缩短 
刷 素 材 的 漫长 过 程 。 同 时 ， 刷 素材 
时 可 以 参考 各 关卡 获得 高 评价 时 奖 
励 的 素材 ， 其 优势 是 不 像 掉 落 素材 
那样 存在 概率 的 问题 ， 必 定 能 入 手 。 


后 面 的 关卡 就 好 打 太 多 











降 召 光 0OD 圣 杖 ”解锁 后 尽快 合成 ， 


刷 钱 方面 可 参看 下 面 的 心得 。 


gs 
本 DT 








选择 的 关卡 是 最 后 一 关 “ 广 
神 O 集 5 地 ”， 敌 人 只 有 两 个 天 使 
BOSS。 兵 种 配 布 推荐 为 战士 50 人 
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和 贡 9000 颖 








4 魔法 俩 50 人， 由 于 天 使 BOSS 
没有 种 族 属性 ， 所 以 战士 就 装 加 攻 
击 速 度 的 武器 ( 狂 战 士 D 魔 剑 、 霸 


























者 O) 魔 剑 )， 魔 法 使 装 星 降 殖 光 0 








网 两 分 钟 的 时 间 ， 而 且 处 理 不 











圣 杖 。 一 开始 正 对 BOSS 时 先 








， 士 兵 数量 损失 太 多 ， 战 斗 会 拖 





























广 法 使 的 阵 形 移动 避 开 第 一 波 攻 











得 时 更 长， 所 以 建议 还 是 用 刚才 的 方 











击 ， 接 近 后 蓄 满 放 一 发 魔法 ， 并 快 


























速 换 战士 进行 攻击 。 由 于 BOSS 被 
减速 ， 大 概 可 以 一 次 扔 30 个 左右 
的 战士 到 BOSS 身上 ， 并 发 动 一 














法 集中 攻击 BOSS， 如 果 觉 得 时 机 
魔法 使 绕 着 攻击 也 可 以 
削减 BOSS 和 杂 兵 体力 。 后 期 可 能 
因为 杂 兵 干扰 死 掉 一 些 哥 布 林 ， 





























》 











云 
只 








次 一 齐 攻击 。 之 后 立即 切换 成 魔法 
使 ， 绕 着 BOSS 转 ， 蓄 满 魔 法 后 再 
发 射 ， 并 重复 之 前 的 步骤 ， 三 四 个 


























只 要 损失 不 是 太 大 就 不 在 意 ， 办 
为 尸体 都 在 附近 ， 绕 圈 打 很 快 就 能 
把 士兵 们 复活 。 以 战士 装备 霸 者 0 









































可 合 BOSS 就 会 竣 倒 在 地 ， 趁 这 个 
时 机 ， 可 以 用 战士 打 掉 一 个 爪子 ， 
并 对 头 部 攻击 两 次 ， 此 时 BOSS 的 
体力 应 该 已 经 在 一 半 以 下 了 ， 它 会 
召唤 出 几 个 巨 魔 或 巨大 空 魔 ， 如 果 
要 杀 这 些 敌人 赚 取 OVERKIEE 值 会 
































广 剑 为 例 ， 用 速 杀 法 大 概 6 分 钟 就 
能 过 关 ，OVERKILL 值 虽说 低 了 点 ， 
但 总 评 也 有 人 金 评 价 ，8000 红 魂 入 
账 ， 多 花 两 分 钟 去 杀 杂 兵 的 话 可 以 
拿 1 万 ， 但 容易 夜 长 梦 多 ， 还 是 速 
杀 BOSS 比较 保险 。 








取得 条 件 : 获得 除 此 之 外 的 所 有 
奖杯 


国王 ”一 占 


取得 条 件 : 通过 第 1 关 


国光 "= 一 点 
取得 条 件 : 通过 第 20 关 
奖杯 说 明 : 通过 第 20 关 时 会 出 
STAFF， 但 是 并 不 意味 着 通关 。 




















《 
苔 


[ 铀 杯 ] 
取得 条 件 : 11 ~ 20 关 中 任意 一 关 
只 用 魔法 使 通过 

奖杯 说 明 : 想 尽 早 取得 以 上 三 个 
奖杯 的 话 ， 可 以 在 相对 简单 的 第 
11 关 达成 。 注 意 只 能 带 单一 的 兵 
种 出 战 ， 在 笼子 处 也 只 能 补充 同 
一 兵种 。 


取得 条 件 : 11 ~ 20 关 中 任意 一 
的 总 评价 达成 白金 级 别 

奖杯 说 明 : 评价 系统 的 注意 点 在 
之 前 已 经 介绍 过 了 ， 可 以 等 武器 
装备 好 了 之 后 再 回 过 头 来 挑战 高 




































































( 谤 此 
取得 条 件 : 11 ~ 20 关 中 任意 一 关 
只 用 战士 通过 


国 ” 
| 
取得 条 件 : 11 ~ 20 关 中 任意 一 关 
只 用 枪 兵 通过 


















































评价 ， 开 始 阶段 不 必 强求 。 


国王 于 一 一 = 
取得 条 件 : 通过 所 有 冥界 关卡 
(21~30 关 ) 


























天 一 





取得 条 件 : 
只 用 战 























~30 关 中 任意 一 关 





和 
一 


~30 关 中 任意 一 关 


取得 条 件 : 21 


只 用 枪 兵 通过 




















国 竺 28 






































时 








取得 条 件 : 21 ~ 30 关 中 任意 一 关 

只 用 魔法 使 通过 

奖杯 说 明 : 上 面 三 个 奖杯 注意 点 

和 “地 狱 D 名 声 ” 一 样 ， 推 荐 在 

第 21 关 达成 。 

图 本 se 节 4 
银 杯 









































取得 条 件 : 21 ~ 30 关 中 任意 一 关 

的 总 评价 达到 白金 级 别 

奖杯 说 明 : 推荐 在 取得 好 装备 后 

再 来 挑战 。 

国 兰 "= 
金杯 


取得 条 件 : 通过 所 有 奈 落 关卡 


(31~40 关 ) 


站 


取得 条 件 : 31 ~ 
的 总 评价 达到 白金 级 昂 
奖杯 说 明 : 有 点 
个 金杯 的 难度 很 低 ， 最 
BOSS 连 战 关 卡 一 般 只 


金 评价 。 





























过 就 是 








村 


40 关 中 任意 一 关 


意外 的 是 ， 这 


| 
互 二 ”1 


顺利 通 





Me 人 










AD 


殉 大 万 刁 2 沁 之 四 绽 数 





可 
























































取得 条 件 : 所 持 红 魂 超过 66666 

个 

[ 

奖杯 说 明 : 必须 是 持 有 状态 ， 

掉 的 不 算 。 赚 钱 主要 靠 奈 落 关 

必 ， 总 评 白金 有 1 万 ， 金 评价 也 

有 8000， 打 短 的 关卡 ， 一 小 时 

七 八 万 不 成 问题 。 

国 状 扰 绝 4 
银 杯 

取得 条 件 : 有 10 个 关卡 的 总 评价 





达到 白金 级 别 
奖杯 说 明 : 还 是 那 句 话 ， 有 了 好 
装备 ， 前 期 关卡 可 谓 摧 枯 拉 朽 ， 
金 评价 妥 妥 的 。 

对 


转 地 狱 O) 旋 律 


取得 条 件 : 任意 乐器 道具 使 用 时 
的 迷你 游戏 达成 最 高 评价 

奖杯 说 明 : 乐器 分 为 左右 连 点 和 
快速 滑动 两 种 操作 中 ， 后 者 更 容 
易 达 成 最 高 评价 ， 取 巧 的 办 法 是 
左右 手 除 大 拇指 以 外 的 八 根 手 指 
一 起 滑动 ， 并 不 需要 太 快 ， 也 能 




































































轻松 把 气 槽 加 满 
国 #e 阮 
钢 杯 
取得 条 件 : 干掉 100 个 敌人 
国生 吕 众 六 惨剧 U 
银 杯 
取得 条 件 ， 干掉 1000 个 敌人 
贺 些 ## 取 
EE 
取得 条 件 : 干掉 3000 个 敌人 
奖杯 说 明 : 40 关 还 没 打 完 一 般 都 
能 杀 够 3000 个 敌人 ， 白 金 过 程 中 
必然 取得 ， 不 必 刻 意 去 刷 。 





区 D0 盏 侧 


时 间 


Overiall 






下 二 之 见 评 人 








吉 赫 呼 以 L 月 
各 杰 寺 加 刚 毛 
涝 下 可 厂 刚毛 


二) 07:38:30 
- 有 


16000 


卫 了 二 中 血 周 
节 Z2 之 罗 黑 央 











地 长 四 军团 


一 一 一 一 一 100% 9 


动 : 真 . 三 国 蕊 双 NEXT 


Welcome ParK 


100%% 


100% 


不 :5 讼 三 


可 ecx5 


100% 玫 


UNCHARTED: Golden Abyssw 
100% 多 


国 呈 :zz# U 
银 杯 


取得 条 件 : 击 倒 所 有 种 类 的 
BOSS 

奖杯 说 明 : 
第 30 关 时 











属于 剧情 奖杯 ， 打 过 
动 取得 . 


一 流血 O) 果 工 志 


取得 条 件 : 恶魔 一 览 完成 
奖杯 说 明 : 恶魔 一 览 就 是 恶魔 























全 





























鉴 ， 遇 到 过 所 有 种 类 的 恶魔 之 
后 就 算 完成 了 ， 同 样 属于 剧情 奖 
杯 





:有 


Eee 


取得 条 件 : 初次 炼金 战士 的 


四- 召 仆 


取得 条 件 : 初次 炼金 枪 兵 的 
和 RSSaeaeaeaeasasastxk 


一 魔 导 0) 徒 


取得 条 件 : 初次 炼金 魔 


备 
CD 
辆 汪 2s 影 


取得 条 件 : 全 部 消费 道具 炼金 
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计 
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;多 | | 东 


这 


法 使 的 ; 


兴 













































































奖杯 说 明 : 消费 道具 在 游戏 中 其 
实用 途 不 大 ， 所 以 可 以 在 资金 和 素 
材 丰富 后 每 种 合成 一 个 就 行 了 
2 剑 盾 0) 坚 者 虹 
和 
取得 条 件 : 战士 的 全 部 武器 和 防 
炼金 
加 2s 


取得 条 件 : 枪 兵 的 全 部 武器 和 防 
炼金 





















































5 已 类 
上 到 
取得 条 件 : 魔法 使 的 全 部 武器 和 
防具 炼金 

天 地狱) 炼 金 王 党 
取得 条 件 : 全 部 武器 、 防 具 、 首 
具 炼 金 

奖杯 说 明 : 这 通常 是 游戏 中 除 白 




















金 以 外 最 后 取得 的 奖杯 ， 除 了 收 
集 大 量 的 素材 ， 还 需要 刷 钱 ， 

















快 的 话 二 十 小 时 不 到 可 以 刷 完 ， 
方法 不 对 ， 多 浪费 十 小 时 也 不 稀 





奇 。 想 要 提高 效率 ， 最 好 是 钱 和 
素材 一 起 刷 。 刚 才 已 经 说 了 ， 刷 
钱 最 快 的 关卡 是 第 40 关 “魔神 
0O) 集 5 地 ”， 同 时 可 以 刷 到 天 使 
和 喧 天 使 相关 的 各 种 素材 。 刷 得 
差不多 了 建议 改 刷 第 36 关 “地 
上 0O) 真 O) 支 配 者 ”， 刷 这 关 主 要 
是 为 了 相对 稀缺 的 硬化 O) 魔 结 
晶 、 魔 虫 0 甲 克 等 素材 ， 但 注 
意 一 定 要 对 BOSS 的 部 位 进行 

坏 ， 这 样 就 有 6 次 机 会 获 
0OD 甲 过， 而 在 本 关中 矿石 
多 次 出 现 ， 刷 素材 效率 还 
的 ， 胡 





可 

























































































根据 所 缺 素材 ， 到 前 面 的 

性 地 一 一 去 刷 ， 重 点 
取得 白金 评价 会 奖励 所 需 
关卡 ， 因 为 这 不 必 靠 运气 ， 可 确 
保 素 材 入 手 效率 。 其 中 带电 才 刀 
刚毛 相对 例外 ， 我 们 需要 在 第 
22 关 “ 怒 忆 DOD 雷 击 ” 老 
和 OVERKILL 都 达到 金 评价 ， 才 
能 确保 铁定 入 手 两 根 带电 才 召 刚 
毛 ， 可 以 故意 死伤 30 至 40 个 的 
哥 布 林 ， 然 后 所 有 敌人 都 用 魔法 
使 的 最 强 武器 “暗黑 神 OD 魔 杖 ” 
来 死 杀 ，OVERKILL 数 值 刚好 不 
到 和 白金 标准 ， 两 个 项 目 金 评价 ， 
各 入 手 一 根 。 而 且 这 一 关中 对 
BOSS 还 有 两 次 断 尾 机 会 ， 打 一 
局 拿 到 四 五 根 也 是 很 有 可 能 











































































































































































































《 蔡 翼 默 示 录 连续 变换 扩张 版 》( 简称 《BBCSE》 ) 在 2011 年 12 月 
17 日 ， 于 PS3/PSV/X360 三 平台 同时 发 售 。 这 无 疑 又 是 系列 FANS 的 一 次 盛 
呈 | 亡 。PSV 版 虽然 是 掌 机 平台 ， 但 画面 表现 力 相 比 家 用 机 版 也 不 亿 多 让 ， 喜 
| 欢 本 系列 的 玩家 不 妨 尝试 一 下 这 个 版 本 。 上 毕竟 可 以 随时 练习 对 于 FTG 玩 家 
电 来 说 还 是 很 重要 的 。PSV 版 跟 PS3 版 的 奖杯 设 定 完全 同步 ， 玩 家 可 以 参考 文 
章 最 后 的 奖杯 列表 来 进行 收集 。 

| 美 编 JUxi 


和 








本 | 


[人 























AAA 
mm ER 
5 = 
4) Aw 






>(o) 


戏 中 共有 A、B、C、D4 个 按键 ， 
攻略 中 对 手 向 指令 的 描述 采用 国际 | 分 别 代表 轻 、 中 、 重 攻击 与 特殊 操 
通用 的 “小 键盘 指令 ”。 身 边 有 电 | 作 。 对 应 键 位 可 以 在 设 定 模式 中 
六 键盘 的 玩家 可 以 观看 键盘 上 右 侧 | 行 变更 。 
的 小 键盘 ， 数 字 的 
上 列 方式 即 代表 方 
指令 。 例 如 右 方 
避 以 数字 6 表示 ， 
下 方向 以 数字 2 表 
示 ， 左 上 方向 以 数 
字 7 表 示 。 

按键 指令 : 
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1. 使 用 角色 。 左 侧 为 1P 正 在 使 用 的 






































角色 ， 右 侧 为 2P 正 在 使 用 的 角色 。 


























2. 体 力 槽 。 受 到 攻击 会 降低 ， 残 量 为 | 7. 系 统 消息 。 表 示 当 前 攻击 造成 的 
0 时 视 为 失败 。 各 种 状态 ， 以 消息 的 形式 出 现在 屏 
3. 盾 防 槽 。 盾 防御 会 消耗 这 里 的 残 | 幕 上 。 




















量 。 耗 尽 后 除 无 法 使 用 盾 防 御 外 ， | 8. 能 量 槛 。 使 用 超 必 杀 技 、 一 击 必 杀 
防御 力也 会 大 幅 下 降 。 技 、 和 急速 取消 等 行动 时 将 会 消耗 这 
4.Burst 标 识 。 表 示 当 前 可 以 使 用 的 | 里 的 能 量 。 

Burst 次 数 ， 上 限 为 4 
































两 个 。 

5. 防 御 性 能 点 数 。 在 
防御 具有 破 防 属性 的 
攻击 时 ， 防 御 性 能 点 
数 就 会 减少 ， 耗 尽 后 
会 被 破 防 。 

6. 连 击 数 /伤害 。 表 示 
当前 连 技 的 攻击 次 数 呈 吉 





























J=Jump ( 跳跃 中 ， 如 JC 的 意思 就 | CH=Counter Hit ( 破 招 ) 
是 跳跃 中 C ) 


; FC=Fatal Counter ( 特殊 破 招 ) 
CA=Counter Assault ( 防御 反击 ) 
AH=Astral Heat ( 一 击 必 杀 ) 

| GP=Guard Point ( 防御 性 能 ) 


jc=jump cancel ( 跳跃 取消 ) 
HG=Heat Gauge ( 能 量 槽 ) 
RC=Rapid Cancel ( 急速 取消 ) 








一 击 必 杀 : 防御 反击 : 
急速 取消 : 
直 防 : 拆 投 : 
盾 防 御 : 

Burst: 
盾 直 防 ， 




















原 地 起 身 : 紧急 受 身 : 1 人 AAA 
愉 
un 有 
汪 加 





























媳 改 mm 
UN 


前 滚 起身: 变 中 受 身 : 甸 
0T< TVT7O1N 09< 5STO71 


推荐 初次 接触 本 系列 的 玩家 一 体验 官方 设 定 角 色 剧 情 的 故事 
定 要 游玩 的 教学 模式 。Rachel 教 讶 ”模式 。 选 项 与 战斗 的 胜 负 将 会 决定 
将 为 大 家 讲解 游戏 的 基础 知识 与 故事 的 结局 。“TURE END 篇 ” 则 是 
色 特 性 。 故事 的 真相 。 本 作 全 新 追加 了 Ma- 
卫 二 koto、Valkenhayn、Platinum 以 及 新 
角色 Relius 的 剧情 。 另 外 还 整合 收录 
了 初代 《 苍 翼 默 示 录 》 的 剧情 。 


10 < 。CULLE8 


画廊 模式 。 购 买 游戏 中 的 CG 插 
图 、 影 像 、 声 效 或 是 BGM ， 进 行使 


0 人 < 41CUOE 人 


标准 的 街机 模式 。 玩 家 将 与 ”都 可 以 在 此 获得 。 
10 个 对 手 依次 对 战 ， 击 倒 第 10 人 44、 人 
后 就 能 通关 。 奖 杯 “ 从 云 四 觉醒 员 交 EPONTNEOTZEN | 革 





























































































和 大 ! 1 ”与 该 模式 相关 。 录像 回放 模式 。 可 以 将 两 种 通 | 轩 
于 前 默 示 信 模 式 下 保存 下 来 的 对 局 录像 在 此 | 卫 
连续 变换 1| 》， 系 统 上 做 出 了 一 定 03< 8SU5 扩 放 。 | 


的 修改 ， 熟 悉 前 作 的 玩家 可 以 通过 















































EN 与 CPU 对 战 的 自由 对 战 模式 。 SS 
下 表 进行 确认 。 
可 以 自由 选择 BGM、 场 地 以 及 各 种 12 “_aAETWWOAN 
多 UM 角 色 。 网 络 通信 模式 。 登 陆 PSN 后 在 
和 网 上 与 其 他 玩家 进行 对 战 。 需 要 先 
04“ SCOHREATTNCH 过 六 由 和 
Burst ( 金 | 两 种 Burst 的 性 能 和 《BBCS2》 相 比 ， 不 同 之 处 在 于 攻击 判定 的 持续 时 间 和 无 敌 时 间 
色 、 绿 色 ) | 都 有 所 缩短 ， 属 性 变更 为 “对 Burst 以 外 的 攻击 完全 无 敌 ”。 此 外 ， 绿 Burst 的 发 生 速 竞赛 模式 。 依 次 挑战 10 名 对 Too 和 
度 稍微 变 快 ， 也 就 是 说 受到 攻击 的 一 方 在 发 动 绿色 Burst 时 ， 被 进攻 方 防 住 的 可 能 性 | ， 手 ， 赚 取 高 分 的 模式 。 rp 
变 小 了 ， 以 往 只 能 在 较为 固定 的 时 机 中 发 动 Burst 导 致 被 对 手 先 读 防 住 再 确 反 的 情况 和 
和 加 





应 该 会 籍 此 得 以 改善 。 办 
ROGER 0 CNMNTEDHNNS 


防 的 防御 性 能 上 升 ， 但 消耗 量变 大 ， 过 分 依赖 的 话 很 容易 就 会 陷入 危险 状态 。 在 本 - 
《BBCS2》 的 版 本 中 ， 无 论 招 式 的 攻击 等 级 是 多 少 ， 用 盾 防 防御 时 的 击 退 距离 都 是 无 限 战神 模式 。 本 作 新 追加 模 
固定 的 ， 新 作 中 则 会 根据 攻击 的 等 级 、 属 性 发 生变 化 ， 而 击 退 距离 会 遵从 “ 盾 直 防 | 式 ， 依 次 挑战 10 名 固定 强度 的 UM 
> 盾 防 > 普通 防御 > 直 防 ”的 规则 。 值 得 注意 的 是 “ 直 防 的 主要 目的 是 减少 防御 硬 
直 ”， 而 盾 直 防 的 击 退 距离 之 所 以 大 于 盾 防 ， 那 是 因为 “ 盾 直 防 的 目的 是 以 小 硬 直 


卜 有 
将 对 手 推 开 得 更 远 ”， 对 上 本 作 压 制 强 的 角色 如 S 级 的 Ragna 时 ， 它 的 重要 性 不 言 06< TBUNNWNB 13、 KE7U0OZHGUNOD 
























































而 喻 。 另 外 ， 盾 防 时 的 消耗 量变 大 ， 且 停止 使 用 后 到 防御 槽 开始 自动 回复 的 时 间 变 














































































































长 。 当 GP 只 简 下 一 个 的 时 候 ， 盾 防 时 的 消耗 量 减少 。 由 线 下 通信 模式 。 利 用 无 线 通信 
CA CA 成 功 击 中 对 手 后 基本 无 法 追击 ， 不 过 部 分 CA 动作 特殊 如 Noel、Arakune 等 角色 标准 的 练习 模式 。 可 以 练习 角 “进行 单机 之 间 的 线 下 对 战 。 
( 防御 反击 ) | 则 不 受 该 变更 点 的 影响 。 不 得 不 提 的 是 ， 使 用 CA 的 一 方 会 在 该 小 局 中 削减 一 个 GP 色 的 行动 和 连 技 ， 菜 单 中 也 能 详细 

的 上 限 ， 因 此 原本 风险 较 小 的 CA 技 在 新 作 中 将 变 得 更 有 责任 。 举 个 例 来 说 ，Noel 的 |  、 、， 了 

寺 手 的 状态 

GP 上 限 为 4 个 ， 使 用 一 次 CA 后 和 下 3 个 ， 此 时 如 果 再 发 动 一 次 绿色 Burst 的 话 , 根据 | 设 定 对 手 的 状态 。 14 OOI1B61I1 

系统 的 设 定 ， 她 就 直接 进入 简 下 1 个 GP 的 待 破 防 状态 了 。 亲 RE RE 
投 丢 全 角色 在 版 中 使 用 投 技 后 的 追击 都 变 得 容易 ， 这 一 点 主要 通过 “ 投 技 后 可 以 用 必 杀 0 六 CHILLENWCE 网 络 商店 。 可 以 在 此 购买 游戏 

技 取消 投 技 的 动作 ”来 实现 ， 也 就 是 说 版 中 的 整体 伤害 和 搬运 能 力 会 得 以 加 强 。 相关 下 载 物件 。 
5A、2A 所 有 可 以 进行 5A、2A 连 打 取 消 的 角色 ， 连 打 的 上 限 次 数 被 调整 为 3 次 ， 而 前 作 中 连 挑战 模式 。 以 完成 任务 的 方式 

打上 限 为 2 次 的 角色 ， 如 Taokaka 和 Bang 的 2A 则 仍然 保持 不 变 。 换 言 之 ， 压 制 方 在 颖 鱼 的 推 若 、 有 

用 5A 和 2A 发 起 攻 巩 的 时 候 ， 以 这 两 招 通常 技术 生出 来 的 破 防 套路 ， 在 时 机 上 会 变 得 | 练习 角 色 的 推荐 连 技 。 每 个 角色 将 5 OP 71ON 

相对 固定 ， 防 守 方 的 被 动 性 下 降 。 给 出 15 种 连 技 ， 从 简单 到 复杂 ， 包 AR 本 
二 而 / 灾 中 人 系 |A 系 通常 技 作为 起 始 招式 ， 命 中 对 手 后 的 伤害 量 被 所 天 至 300， 因 此 超 吕 届时 输入 JA| ， 括 了 各 种 情况 下 适用 的 连 技 。 设 定 模式 。 在 此 可 以 进行 游戏 
通常 技 的 空 对 空 、 地 面 压制 时 A 系 点 到 对 手 后 的 回报 也 相应 的 上 升 。 的 各 种 设 定 。 














对 CPU 战 前 作 中 ， 和 Al 对 战 时 CPU 不 会 使 用 Burst 和 AH。 本 作 在 CPU 濒 死 的 时 候 会 有 很 大 几 


以 往 在 发 动 DD 时 出 现 的 瞳 转 画面， 演出 过 程 中 战斗 时 间 仍然 会 消耗 ， 本 作 变 更 为 ， 
1 信 9 ” 和 08 < 。L451SS 16 < ET 
































率 发 动 Burst， 玩 家 可 以 借 此 来 练习 一 下 防 Burst 对 策 ， 另 外 CPU 还 会 将 AH 带 入 到 和 连 深渊 模式 。 一 边 强化 自己 的 居 相 有 了 站 站 
色 ， 一 边 朝 着 都 市 的 最 深 处 前 进 。 1 
殉 三 网 战 中 最 大 的 变更 点 就 是 PS 的 计算 公式 有 所 改动 。PSR 的 全 称 是 Player Ski| 路 上 遇 到 的 角色 会 越 来 越 强 ， 想 





Rating( 玩 家 技巧 评级 ) ， 简 单 来 说 只 要 赢得 对 战 就 会 上 升 ， 反 之 下 降 。PSR 200 与 - 0 
奖杯 挂钩， 按照 现在 的 公式 来 计算 的 话 ， 只 要 不 是 格斗 游戏 的 初学 者 ， 那 么 取得 数 | 要 到 达 最 底层 ， 势 必要 经 历 无 数 次 
百 以 上 的 PSR 是 非常 简单 的 事情 。 失败 。 
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让 中 BINA 


避 
FE 
本 


昌 呈 eHIA 和 者 凶 eMA | 兰 Pea 和 | 


SN 


Or 


要 想 达 成 各 角色 的 100% 路 线 ， 所 有 选项 都 要 选 一 遍 。 所 有 战斗 除 下 文 注 明 的 以 外 ，# 
AN 着 玩家 将 既 有 路 线 全 部 完成 ， 这 些 内 容 都 会 开启 ， 其 中 包括 真 结局 和 本 作 新 增 的 几 个 篇 章 。 至 于 《BBCT》 的 


Fag1a 


7ager 


;全角 名 全 结局 务 大 ” 


习 需 要 取得 胜利 。 


ww Hapku-/mem 


一 开始 不 能 
总 集 篇 是 一 开始 就 能 直接 选择 的 。 


选择 全 部 角色 的 剧情 模式 ， 不 过 随 


/1Vapkoto 





真 结局 : 选择 “面倒 大 克 起 志 
召 。 ”一 战胜 Rachel。 

ANOTHER END: 选择 “面倒 大 克 
起 过 百 。” 一 输 给 Rachel。 

搞笑 结局 : 选择 “ 目 在 开 必 \ 民 四 百 。” 





忆 JJ17m7 

真 结局 : 选择 “ 左 足 从 吕 飞 SS ” 
一 战胜 Rachel。 

ANOTHER END: 选择 “ 左 足 从 串 
飞 \ ”一 输 给 Rachel。 

搞笑 结局 : 选择 “ 右 足 众 己 飞 
” ( 完成 其 他 结局 后 出 现 ) 


Woe/ 
真 结局 : 选择 “ 话 泵 通 L 已 太 w\。 冷 





动 喇 





静 亿 训 世 太吉 疡 | ”一 选择 “ 付 必 
人 
战略 的 撒 退 和 。” 


ANOTHER END: 选择 “ 话 灰 通 已 
人 雁 W\。 冷静 亿 吝 世 雁 六 关 | ”一 选 
择 本 何人 采 全 这 

搞笑 结局 : 选择 “ 话 灵 通 已 碎 v\。 
冷静 忆 六 世 太 六 疡 1 ”一 选择 “ 仿 
- 忆 扮 腹 太 册 、 执 互 U\( 二 颜 在 见 
个 村 臣 太 于 


“Pacmel 

真 结局 : 选择 “ 声 在 从 屠 太 V\。 
一 选择 “ 仕 方太 必 \ 从 户 游 钱 忆 轴 全 
全 汪 

ANOTHER END: 选择 “ 声 在 从 信众 
We “一 选择 “人 \ 力 义 冯 区 任 世 克 和。 
搞笑 结局 : 选择 “ 声 在 众人 雪 百 。” 


7aokana 

真 结局 : 选择 “ 探 L 忆 行 《 二 忆 
又 1 ”一 战胜 Noel。 

ANOTHER END: 选择 “ 探 L (= 行 
《二 总 又 1 ”一 输 给 Noel。 

搞笑 结局 : 选择 “ 轴 人 此 -大 L 二 
三 二 待 包 三 忆 





216 | PsvSPECIAL 





真 结局 : 第 一 个 选项 可 任意 选 一 
选择 “又 - 体 二 W 2 从 。” 一 选择 
“攻击 在 众 权 L 和 后 退 可 吾 。” 
ANOTHER END: 第 一 个 选项 可 任 
意 选 一 选择 “又 - 佐 二 从。 
一 选择 “攻击 民 对 反击 可 召 。” 
搞笑 结局 : 第 一 个 选项 可 任意 选 一 
选择 “元 讽 二、 确 从 合 言 叶 伍 义 - 
三 太 全 本 


Litcji 





真 结局 : 选择 “诊疗 所 必 归 召 。” 
一 选择 “ 何 从 李 从 LAW 本 和 
ANOTHER END: 选择 “诊疗 所 忆 
归 召 。” 一 选择 “ 彼 O) 愿 在 叶 元 吾 ” 
搞笑 结局 : 选择 “ 气 D 世 vv\。 二 ID) 
求 吕 过 二 全 残 召 ” 


访 AraKkume 





真 结 局 : 选择 “ 巨 分 才 在 取 吕 入 
起 。” 一 选择 “ 口 卢 伍 苍 在 求 疯 刀 
者 。 全 工 OD 探 求 者 。” 
ANOTHER END: 选择 “地 今 才 万 
取 岂 入 攻 。” 一 选择 “ 根 元 上 二 ? ” 
搞笑 结局 : 选择 “ 巨 分 才 丰 吐 六 出 
[区 5g| 必 =5 


Bamg 





真 结局 : 选择 “各 地 飞 情 报 在 恩 他 
田 殖民 二 吉 台 。” 一 选择 “ 拙 者 声 
丁 度 腹 灰 减 ? 工 喜 大志 二 万民 二 吉 
看。 仕 方太 vv。 

ANOTHER END: 选择 “ 民 过 郊 > 
= 证 雪 己 茸 在 探 地 工 二 误 吾 。” 
搞笑 结局 : 选择 “各 地 民情 报 在 办 
了 功 百 下 二 垃 肆 。 ”一 选择 “ 饭 D 
二 蕊 会 从 吕 考 亢 机 工 、 志 LU 





7 人 人 全 

Ca1/ 

真 结局 : 选择 “ 忆 刁 构 术 太 W《 
万 训 U\1 ”一 选择 “ 父 加 人 0 情报 
取得 在 优先 误 百 。” 

ANOTHER END: 选择 “十 5 构 权 
雁 WC《 天 训 w1 ”一 选择 “ 姊 坟 


所 大 反应 在 示 L 大 方 民 向 从 3。” 
搞笑 结局 : 选择 “ 考 训 直 L 人 之 仿 
立 人 OOD 话 在 闻 《。” 


真 结 局 : 选择 “ 郊 > = 证 雪 己 帮 在 
信 L 上 已 向 从 权 世 召 。” 
ANOTHER END: 选择 “总 仁 凡 私 
丰 记 JS 三 讨 记 民办 < 


“人 -77 





真 结局 : 选择 “ 流 机 忆 身 在 委 术 
百 。” 一 战胜 v -13。 

ANOTHER END: 选择 “ 流 机 ( 身 
在 委 权 百 。” 一 输 给 v -13。 

搞笑 结局 : 选择 “转移 地 点 在 演算 
放 < 





ww 7SupaAr 
真 结局 : 一 、 选 择 “情报 在 传 充 
百 。”; 三 、 一 选择 “情报 在 传 训 


驴 L\。” 并 战胜 Carl。 满 足以 上 两 
个 条 件 之 一 后 ， 到 战胜 Noe| 为 止 DD 
技 和 AH 技 的 使 用 次 数 不 超过 3 次 。 


ANOTHER END: 一 、 选 择 “ 情 报 
在 传 亢 。”; 二 、 一 选择 “情报 
在 传 元 雁 U\。” 并 战胜 Carl。 满 足 


以 上 两 个 条 件 之 一 后 ， 到 战胜 Noel 
为 止 DD 技 和 AH 技 的 使 用 次 数 超过 
3 次 5 

搞笑 结局 : 一 、 选 择 “ 情 报 埋 传 亢 
百 。”; 二 、 一 选择 “情报 在 传 序 
胡 W\。” 并 战胜 Carl。 满 足以 上 两 
个 条 件 之 一 后 ， 输 给 Jin。 


Hazarma 





真 结局 : 选择 “ 立 艺 、 急 W\ 苹 准备 
在 始 细 地 L 二 5。 ”一 战胜 Jin。 
一 战胜 Ragnaoe 

ANOTHER END: 选择 “ 二 艺 、 急 


W\ 习 准备 在 始 细 示 L 二 5 。” 一 输 
给 Jin。 
搞笑 结局 : 选择 “未 地、「 也]」 


在 L 雁 必 事 忆 惰 …… 始 去 咏 去 世 
人 权 。” 
注 : 按 真 结 








局 路 线 走 ， 但 在 最 后 输 


人 衣 生 人 局 








真 结局 : 选择 “ 示 L、 气 合 入 机 世 
砍刀 会 轧 5。” ( 完成 其 他 结局 后 出 
现 ) 一 选择 “ 忆 民 人 浴 《 / 工 儿 以 作 
十 丰 探 寺 。” 一 任意 选择 对 手 。 
ANOTHER END: 选择 “ 共 L、 气 
合 入 机 习 亦 所 域 力 了 5。” ( 完成 其 






































他 结局 后 出 现 ) 一 选择 “ 艺 二 区 心 
配 驴 O 忆 后 在 追 \ 众 二 吾 。” 

搞笑 结局 : 选择 “ 关 与 必 \ 驳 伍 为 人 
站 元气 2 人 
出 现 ) 


( 完成 其 他 结局 后 








Va/Kkem/aym 


真 结局 : 选择 “区 力 艾 力 二 个 于 工 
儿 样 办 扫 归 中 民 。” 一 选择 “主人 
在 信 [L 召 O) 从 从 者 0O 劝 迪 。” 
ANOTHER END: 选择 “区 轧 区 
妃 玫 和 个 于 工 儿 样 伙 村 归 虽 民 。” 
一 选择 “L 千 于 工 样 DO 身 灰心 
配 大 = 
搞笑 结局 : 选择 
L 台 。” 





不 稳 沪 气 配 在 感 


 Platmum 





真 结局 : 选择 “ 朱 改 、 芝 二 0 的 ” 
仁太 届 化 司 汪 三 和 十 下 2 0 
后 在 追 5。” 

ANOTHER END: 选择 “ 挡 改 、 藉 
二 网 书写 伍 让 化 全 司 全 过 择 二 力 
OD 人 形 砍 气 民 奉 力 儿 儿 在 追 3。” 
搞笑 结局 : 选择 “加 力 加 协作、 





兽 兵 卫 样 O( 示 从 产 力 失 拉 。” 
me/us 

真 结局 ; 选择 “二 O 边 出 万 上 上 思 忆 
大 办 。”- 一 选择 “二 O 气 配 (= 气 雁 
忆 

ANOTHER END: 选择 “二 O 边 沁 
7 司 世 二 下 7E 个 择 “ 旁 观 者 
会 璐 广大 办 司 ” 


搞笑 结局 : 选择 “ 违 纯 雁 … 所 5 少 
L 手 前 O 道 在 见 忆 为 吾 从 。” 














角色 的 变更 点 相对 前 作 的 变化 较 大 ， 因 此 小 编 在 此 整理 出 每 个 角色 的 关键 点 供 读者 查阅 。 另 外 也 会 简单 介绍 角色 的 战术 与 加 帧 技 ， 对 从 没 用 过 的 角 
色 有 兴趣 的 玩家 也 可 以 借 此 简单 地 上 手 尝试 。 


注 1: 影响 不 是 非常 大 的 帧 
数 变化 以 及 招式 性 能 的 调整 没 
登 出 。 

注 2: 冷却 时 间 是 指 HG 增加 量 
减少 的 修正 时 间 。 在 冷却 时 间 内 ， 
HG 增加 量 为 通常 时 的 25%， 所 有 的 


才 











HG 自动 增加 功能 都 会 暂停 。 

注 3: 绝 大 部 分 角色 的 通常 投 
技 都 可 以 在 动作 中 用 其 他 招式 来 取 
消 ， 这 里 不 一 一 列举 。 

注 4: 同 技 补正 是 指 同一 招式 
在 一 套 连 技 中 使 用 多 次 的 话 ， 从 第 


SS 0 








二 次 开始 伤害 修正 要 额外 乘 以 同 技 
补正 ( 仅 限 有 同 技 补正 的 招式 ) ， 
但 地 面 版 和 空中 版 一 般 不 视 为 同一 
招 。 简 单 来 说 就 是 一 套 连 技 中 同一 
招 使 用 两 次 或 以 上 会 大 幅 降低 整套 
连 技 的 伤害 。 












注 5: 加 帧 技 是 指 该 招式 被 对 
手 防 御 后 ， 出 招 者 仍然 处 于 有 利 的 
ELEE 
有 利 时 间 的 多 少 。 例 如 +5 就 是 指 能 
够 抢先 于 对 手 5 帧 时 间 行 动 。 














6B: 命中 空中 的 对 手 时 不 能 紧急 
受 身 

6D: 命中 地 面 的 对 手 时 强制 对 手 
浮 空 

JC: 对 下 方 的 判定 强化 

JD: 判定 加 强 ， 命 中 后 对 手 的 不 能 
受 身 时 间 增 加 。 

22C: 将 对 手 抓 起 来 后 ， 
利 时 间 减 少 


自身 的 有 





二 





214A 一 追加 214D: 收 招 硬 直 变 小 ， 
命中 对 手 后 的 起 攻 变 得 更 加 容易 
214214D: 冷却 时 间 变 长 ， 不 过 因 
为 投 技 后 可 以 直接 以 此 招来 取消 并 
带 入 连 技 ， 使 用 率 上 升 

632146D: 启动 动作 中 附带 对 弹 属 
性 无 敌 的 性 能 ， 对 上 人 A 和 几 这 种 以 
飞行 道具 牵制 为 主 的 角色 时 不 再 如 
以 往 般 被 动 











Ragna 的 5B 是 先发制人 的 轴 心 
技 。 以 移动 和 前 冲 调整 与 对 手 之 间 
的 距离 ， 控 制 到 5B 尖 端 刚好 能 触 碰 
到 的 距离 是 最 好 的 。5B 后 连 携 5C， 
命中 后 直接 带 入 连 技 ， 被 防 也 没 什 
么 风险 。 如 果 出 5B 时 与 对 手 距离 
很 近 ， 也 可 以 加 上 2B 的 连 携 来 打破 
对 手 的 防御 。JC 同 样 是 空 对 地 的 利 
器 ， 跟 5B 一 样 调整 成 尖端 命中 的 距 
离 将 会 非常 强大 。 利 用 5B 和 JC 逼 
人 迫 对 手 防御 后 ， 可 以 以 下 段 的 2D 和 
中 段 的 214B 来 进行 二 择 ， 又 或 是 以 


| 


2C 和 214D 来 维持 攻势 。 如 果 对 手 
警戒 5B 而 起 跳 ， 可 以 以 JA 和 头 属性 
无 敌 的 6A 来 进行 迎击 。 近 身 战 中 利 
用 跳 攻击 或 2A 让 对 手 防 御 后 ， 可 以 
用 中 段 技 6B 与 下 段 技 2B、3C 进 行 
二 择 。 对 手 如 果 以 5A、2A 抢 断 较 慢 
的 6B， 则 可 以 用 对 应 FC 的 2C 来 反 
插 动 。 


5A、2A: +0 
2C、J214C: +1 

214D: +3 

22C: +4 
214D ( BK 状 态 中 ) : +5 


人 ARC EREMUEUJueiac 


全 214D 只 要 不 被 对 手 跳 掉 ， 就 是 几乎 没有 风险 的 GP 减 少 技 。 注 意 出 的 时 候 不 要 被 对 手 预 读 到 ， 
推荐 跟 在 5B、5C 或 5D 第 一 段 的 后 面 ， 让 对 手 进行 防御 。 





2B: 被 防 /命中 后 都 不 能 jc 


6A: 命中 空 
2C: 通常 技 连 携 路 线 有 所 变更 ， 
删除 2C 一 5C 的 路 线 ， 追 加 2C 一 6B 
的 路 线 ， 此 外 对 上 方 的 攻击 范围 变 
广 ， 攻 击发 生 途中 附带 对 头 属性 无 
敌 的 性 能 

2D: 对 上 方 的 攻击 范围 变 大 ，6C 一 
2D 的 连 技 对 全 角色 的 稳定 度 上 升 ; 
被 防 时 削减 GP 

6C: 击 退 距离 大 幅 增 加 ，6C 一 DC 
一 5C 的 连 技 不 成 立 ， 火 力 因此 而 大 
幅 下 降 


中 的 对 手 时 不 能 紧急 





雪 华 尘 (C 连 打 ) : 动作 出 现 后 按 


一 


稳 按 键 会 自动 进行 连 打 ， 第 8 段 攻 
击 命中 对 手 后 的 空中 不 能 受 身 时 间 
增加 

214A: 命中 版 边 浮 空 的 对 手 时 诱 
发 弹 墙 ， 本 作 连 技 的 主要 组 成 部 
分 之 一 。 

214B/C: 第 二 段 攻 击 命中 空中 的 对 
手 后 基本 不 会 与 对 手 换 位 置 。 
623B: 发 生变 快 ， 击 退 距离 增加 
236236D: 可 以 格 挡 下 段 的 攻击 
632146C: 最 低 伤 害 保 障 从 原来 的 
20% 上 调 至 25% 
632146D: 伤害 保障 减少 ， 收 招 硬 
直 增 加 











Jin 的 核心 战术 是 在 远 距 离 以 
236A、236B 和 J236C 的 冰 翔 剑 攻 
击 ， 以 JC 牵 制 对 手 ， 然 后 再 以 冲刺 
或 跳跃 靠近 对 手 展 开 攻势 。 面 对 跳 
过 冰 翔 剑 接近 而 来 的 对 手 ， 则 以 JA 
空 对 空 ， 或 是 以 623A、623B . 肝 
的 升 龙 迎 击 。 预 读 到 对 手 起 跳 
的 话 ， 也 可 以 直接 用 对 空 强 ， 
可 以 带 入 连 技 的 2C 进 行 迎 击 。 
以 冲刺 发 起 攻击 的 时 候 ， 可 以 | 
调整 距离 以 横向 判定 强 的 5C 先 “ 
端 牵制 对 手 ， 又 或 是 冲 到 近 身 误 氏 
以 2A 让 对 手 防 御 。5C 可 以 接续 6B 
或 是 2D 的 连锁 ， 或 是 以 236A/B/D 
来 取消 。6B 与 2D 防 御 后 加 帧 ， 命 
后 更 是 可 以 带 入 连 技 。2A 让 对 手 防 
御 的 情况 下 ， 连 锁 5B 或 投 技 都 能 
效 打破 对 手 的 防御 体 势 。 

空中 接近 对 手 的 情况 下 ， 如 果 
对 手 以 头 属性 无 敌 的 招式 来 进行 地 


全 


对 空 ， 则 Jin 可 以 用 J236D 来 进行 反 
对 应 。 命 中 可 以 带 入 连 技 ， 被 防 也 
没有 风险 。 空 中 连 技 的 最 后 以 2 段 
跳 JD 收 尾 的 情况 下 ， 也 可 以 放弃 确 
定 的 J214C， 让 对 手 直接 落下 ， 解 
冰 的 同时 再 进行 二 择 攻 击 。 


攻 


全 5B 的 第 二 段 拥 有 将 对 手 拉 到 面前 的 特性 ， 将 
防御 的 对 手 拉 回 来 后 ， 可 以 再 出 5B 或 投 技 来 进 
一 步 破 坏 对 手 的 防御 。 


5B: 
2D: 
6B: +3 
6D: +12 
236D: +31 


+1 


- SN 
ES 了 























让 中 BIN 


避 
FE 


蔚 骨 e]IA 人 


蜗 员 BeJHA 训 击 包 eBIA 


0 (人 7 
们 -2 芭 


竖 Vita 攻 略 


人 川 Negl 


数 也 一 并 ) 

对 手 时 第 二 段 攻击 
容易 落空 ; 第 二 段 攻 击 的 不 能 受 身 
时 间 减 少 。 
3C: 作为 连 技 的 起 始 技 ， 
秀 ; 被 防 时 击 退 距离 减少 ， 
确 反 的 风险 
D 系 相关 : 
技 来 取消 ， 


补正 优 
因此 被 


系 始 动 技 可 以 用 必 杀 
所 地 交 外 的 D 系 派生 


Noel 的 强大 在 于 接近 战 。 以 5B 
的 尖端 去 牵制 对 手 ， 让 对 手 巩固 防 
御 后 ， 以 前 冲 5A 或 空中 前 冲 JC 来 带 
入 接近 战 。 在 近 距 离 用 5A 连 锁 中 段 
的 6B、 下 段 的 2C 和 投 技 直 接 进行 二 
择 ; 又 或 是 连锁 5C 后 以 D 派 生来 打 
破 对 手 防 御 。D 派 生 中 6B 是 中 段 
技 ， 因 此 可 以 用 5D 一 6B/6D 的 套 
路 来 攻击 。 在 D 派 生 中 出 现 破绽 ， 
一 定 程 度 上 可 以 以 D 派 生 中 236D 
来 弥补 。 


窗 人 1 





支 、 终 结 技 都 无 法 取消 
分 追加 同 技 补正 ， 
22B 在 输入 完 指令 后 按 键 会 自 
动 连 打 B。 
D 系 终结 技 214D : CH 命中 时 诱发 
在 画面 中 央 也 可 以 进行 


@ 半 曾 加 ， 用 RC 来 取消 
招式 后 重 置 空中 的 跳跃 次 数 。 


对 手 攻 过 来 的 时 候 ， 对 空 以 JA 
和 6A 来 迎击 ; 对 地 则 以 头 、 体 属性 
无 敌 的 4D 和 5D， 以 及 脚 属性 无 敌 
的 2D 来 应 对 。 特 别 是 4D 和 5D 这 两 
招 带 头 、 体 属性 无 敌 的 D 派 生 始 动 
技 ， 用 来 破解 对 手 的 压制 、 连 携 非 
常 好 用 ， 配 合 对 手 的 特定 招式 使 用 
更 是 能 造成 巨大 的 伤害 。 


加 帧 技 
2B: +0 
2A、2C: +1 


一 PRV R7 
GARC SYSTEM WORKS 


全 5B 打 到 CH 的 话 可 以 直接 接 上 3C 进 行 连 技 。 当 对 手 开 始 警 戒 时 ， 就 可 以 冲 入 怀 中 以 5A 或 2A 开 始 


连 携 了 。 


册 二 人 


命中 对 手 时 可 以 直接 在 空中 
技 取消 、 被 防 时 落地 后 可 
以 用 通常 技 和 必 杀 技 来 取消 收 招 
硬 直 。 
6B: 被 防 /命中 后 都 不 能 jc; CH 命 
中 时 诱发 弹 墙 ， 之 后 配合 风向 进行 
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易 。 
2C: 作为 始 动 技 时 的 补正 变 
CH 命中 后 带 入 的 连 技 总 
此 变 低 ; GP 的 发 生 
632146C: 被 防 时 不 肖 


可 
对 战 攻略 
Rachel 拥 有 大 量 性 能 优异 的 飞 
行道 具 。 她 在 核心 战术 是 在 远 距离 
5 以 236 系 列 的 飞 

行道 具 牵 制 对 手 ， 找 到 空隙 以 后 设 
人 
后 以 6D 了 吹风 将 这 些 道 具 了 吹 向 对 手 面 
前 ， 再 上 前 压制 。 对 手 如 果 跳 起 来 
科 青蛙 和 南瓜 ， 就 用 6A 或 空投 进 
行 迎 击 。 而 当 风 权 残 量 较 少 时 ， 设 
置 完 成 后 也 可 以 不 进行 攻击 来 回复 
风 权 ， 以 各 种 236 系 列 为 中 心 进 行 
牵 制 ， 当 对 手 能 够 应 对 236 系 列 的 
飞行 道具 时 ， 要 养 成 依靠 南瓜 和 青 
蛙 守 护 本 体 的 意识 。 不 断 使 用 236 
系列 的 飞行 道具 ， 自 然而 然 就 会 在 
场 上 坚 起 避雷 针 ， 适 当 加 入 214C 进 
行 率 制 也 有 不 错 的 效果 。 

起 跳 时 加 上 下 风向 的 风 ， 就 能 
快速 落地 。 利 用 这 一 点 ， 可 以 在 空 
中 发 动 下 方向 风 后 立刻 输入 JA， 构 
成 快速 的 中 段 技 ， 而 且 就 算 被 对 手 
防御 也 能 继续 进行 连锁 ， 适 合用 在 





: 对 应 FC 

: 追加 2B 一 5B 的 连 携 路 线 
3C: 命中 对 手 后 的 Rs 

2 和 


: 前 者 命中 对 手 后 的 不 能 
受 身 时 间 增 加 ， 后 者 相反 


Taokaka 的 基本 战术 是 以 D 系 
攻击 突入 对 手 的 怀 中 ， 然 后 以 小 空 
隙 的 基本 技 来 黏 住 对 手 展开 攻势 。 
接近 战 推荐 以 发 生 快 的 5B 与 姿势 低 
的 2A 作 为 始 动 技 。5B 可 以 再 连锁 中 
段 技 6B 和 下 段 技 2B 进 行 中 下 二 择 ， 
非常 强力 。5C 之 后 前 跳 取 消 J2B 一 
JC 的 连锁 ， 或 是 JD 进 攻 都 非常 有 
效 。 这 些 套 路 在 非 贴身 距离 同样 可 
以 持续 攻势 ， 对 手 防 御 住 的 话 ， 落 
地 之 后 还 能 以 前 冲 5B 或 投 技 维持 
攻击 。D 系 列 在 攻击 到 对 手 的 瞬间 
进行 派生 的 话 ， 就 能 在 维持 攻击 判 
定 的 基础 上 做 出 各 种 派生 动作 ， 其 
中 又 以 绕 到 对 手 身后 的 B 派 生 特 别 
好 用 ， 在 实战 中 要 多 多 习惯 。 空 对 
空 是 最 能 发 挥 Taokaka 强 大 机 动力 








能 够 跳 取消 招式 后 面 ， 又 或 是 对 手 
防御 青蛙 的 情况 下 。 对 应 的 下 段 技 
推荐 用 3C， 同 样 也 是 被 防御 后 不 会 
遭 到 反击 的 招式 。 


和 236 系 列 放出 的 弹道 可 以 通过 吹风 来 改变 
例如 236A 加 9D 方 向 的 风 可 以 够 到 版 边 ; 夯 对 
人 靠 前 冲 来 穿 过 236B/C 的 对 手 ， 也 可 以 靠 吹 4D 
方向 的 风 来 阻止 他 。 


加 帧 技 

2A、3C、3C ( 按 住 ) : +0 
214C: +2 

6C: +4 
632146B ( 无 风 槽 ) : +15 
J214C: +25 

632146B ( 1 格 风 槽 ) ; +28 
632146B ( 2 格 风 槽 ) : +29 
632146C ( 避雷 针 ) : +39 
632146B ( 3 格 风 槽 ) : +43 
632146B ( 4 格 风 槽 ) : +51 
632146C ( 本 体 ) : +63 
J632146C ( 本 体 ) : +66 





214C; 

GP; 同 屏 内 只 允许 丢 出 一 个 有 
空中 贴近 版 边 时 214D6: 

移动 距离 变 短 ， 大 概 只 能 移动 半 个 
屏幕 左右 的 距离 

CA: 距离 太 近 时 CA 无 法 命中 对 
手 ， 被 防 后 从 以 往 的 -3 帧 变更 为 大 
不 利 


的 情况 。 对 于 经 常 在 空中 游 走 的 
Taokaka 来 说 ，JD 和 JC 打 到 CH 后 
的 追击 一 定 要 熟练 。JD 打 到 空中 
CH 的 话 会 诱发 壁 反弹 ， 再 次 输入 
JD 就 可 以 追击 。JC 打 到 空中 CH 的 
话 对 手 长 时 间 不 能 受 身 ， 可 以 先 落 
地 然后 前 冲 5C 带 入 空 连 。 


PE 入 
7 


全 6B 是 中 段 判定 ， 同 时 也 是 加 帧 技 ， 而 且 也 有 
跳 起 回避 下 段 技 和 投 技 的 效果 ， 不 妨 积极 地 使 
用 。 本 作 改 动 为 对 应 FC 后 ， 回 报 也 十 足 。 

















236C: +0 


; +5 








俏 一 一 La5en 











对 手 被 附加 磁力 
增加 。 

5A/2A: 无 法 连 打 取 消 。 

5B: 攻击 等 级 上 升 ， 命 中 /被 防 后 
可 以 进行 跳跃 取消 。 

: 命中 后 对 手 可 以 紧急 受 
0 旺 全 直 
中 不 能 受 身 时 间 大 幅度 增加 。 
41236D : 命中 对 手 诱发 的 弹 墙 距离 变 


后 ， 吸 引 效 果 


身 ， 不 
此 外 空 





二 


短 ， 但 空中 不 能 受 身 时 间 大 幅度 增加 ， 
作为 始 动 技 时 补正 稍微 变 大 ; 

214D: 著 力 途中 若 受 到 攻击 ， 可 以 
在 GP 时 输入 236A 使 出 派生 攻击 。 
236B: 可 以 鞭 力 ， 突 进 距离 随 著 力 
时 间 而 变化 ; 被 通常 防御 时 +1 帧 ， 
被 直 防 后 处 于 劣势 

623C: 补正 变 大 且 追 加 同 技 补正 ， 连 





Tager 虽 然 非常 擅长 近 身 的 打 
投 战 ， 但 因为 无 法 使 用 冲刺 、 空 中 
冲刺 和 二 段 跳 ， 因 此 如 何 缩短 与 对 
手 的 距离 就 成 了 重点 。 首 先 配 合 对 
手 的 行动 ， 利 用 5C 或 是 236A/B 这 
类 率 制 技 来 增加 充电 模 。 萤 满 后 用 
41236D 发 射电 球 ， 只 要 电 球 碰 到 对 
手 ( 包括 防御 ) 就 会 给 对 手 附加 上 
磁力 ， 立 回 也 会 变 得 轻松 许多 。 在 
磁力 持续 的 期 间 ， 可 以 用 各 种 D 攻 
击 将 对 手 吸引 过 来 。 

加 好 磁力 的 情况 下 ， 如 果 对 手 
表现 得 比较 有 进攻 和 欲望， 可 以 用 4D 
或 5D 的 吸引 效果 来 破坏 对 手 的 距离 
感 ， 打 断 对 手 的 冲刺 或 是 牵制 技 。 
如 果 是 需要 Tager 主 动 进 攻 的 话 ， 
跳 起 来 远 距 离 以 JD 先 端 攻击 ， 近 距 
离 则 用 JB 打 逆向 。 进 入 近 身 地 面 战 
后 ， 就 可 以 用 指令 投 和 5B 之 类 的 打 
击 技 来 重创 对 手 了 。 


5 


技 中 第 二 次 抓 取 后 对 手 可 立即 受 身 。 


手 ， 可 以 多 用 拥有 弹 属 性 无 敌 的 
236A/B 来 接近 。 这 招 如 果 打 到 CH 
是 可 以 追击 的 ， 不 要 错过 了 。 连 
技 收 尾 以 22D 强 制 让 对 手 起 身后 ， 

对 手 采取 防御 可 以 直接 用 指令 投 攻 
击 ， 跳 跃 则 以 5A 封 锁 ， 后 急 退 可 以 
用 5C 一 6A 或 直接 6A 蓄 力 、B 指 令 投 
蕾 力 、 甚 至 是 超 杀 指令 投 蕾 力 来 对 


应 。 对 手 出 无 敌 技 的 话 ， 就 用 后 急 
退 或 打击 超 杀 来 反 制 吧 。 


下 :< 


全 Tager 的 后 急 退 
拥有 全 角色 中 最 长 
的 无 敌 时 间 ， 而 且 
空隙 也 很 小 。 配 合 
对 手 的 招式 用 后 急 
退回 避 ， 然 后 以 指 
令 投 反击 是 常用 的 
战术 。 


5B、4D: +0 
236B、41236D: +1 
2A: +2 

22D: +3 

5A: +4 

2B: +5 











一 一 


和 村 棍 状 态 : 追加 2B 一 6C、 
3C、2C 一 4D 的 连 携 路 线 

竺 棍 状 态 6C/623D: 补正 恶化 
持 棍 状 态 JD: 落地 硬 直 变 短 ， 招 式 
结束 后 的 可 行动 时 间 提 前 。 

竺 棍 状 态 4D: 命中 后 对 手 不 再 滑 
地 ， 版 中 无 法 追击 ， 版 边 诱发 弹 墙 。 

圭 棍 状态 41236D 派 生 B/C: 被 防 时 
不 削减 GP。 

竺 棍 状 态 632146D : 发 动 大 车 轮 的 瞳 
转 画 面 中 只 能 输入 5 次 方向 ; 棍子 最 后 
落下 来 命中 对 手 时 将 对 手 邑 落 至 地 面 。 

空手 状态 : 通常 技 的 整体 动作 硬 直 


归 加 一 








变 短 ， 近 身 压 制 因此 得 以 加 强 。 
本 命中 空中 的 对 手 时 不 
能 紧急 受 身 ， 除 了 择 中 段 外 也 是 本 
作 的 主要 连 技 组 成 部 分 之 一 。 

空手 状态 J 了 B: 每 次 跳跃 中 只 能 使 用 一 
次 ， 前 作 JB 一 JC 一 ]B 的 连 技 不 成 立 。 
空手 状态 JC: 命中 空中 的 对 手 时 对 
手 的 落下 速度 变 快 。 

空手 状态 地 面 派 生 236C: 命中 对 手 后 
的 横向 吹 飞 距离 变 远 ， 版 中 不 RC 无 法 追击 
滑 空 投 : 滑 空 投 被 删除 。 


共通 6428C: 命中 后 对 手 的 轨迹 变 




















本 二 


_Litchi 的 特征 是 拥有 持 棍 和 空 
手 两 种 状态 ， 使 用 的 战斗 方式 和 招 
式 特 性 都 完全 不 同 。 持 棍 时 靠 先 置 
5B 来 阻止 对 手 的 行动 ， 命 中 后 连锁 
5B 一 5C 一 3C 的 连 技 ， 被 防 时 连锁 
出 5D 或 2D 的 棍 设 置 也 方便 带 入 下 
一 步 攻 势 。JB 用 来 突进 ，JC 用 
来 率 制 ，J2D 被 防 后 也 是 Litchi 
大 有 利 ， 方 便 立 刻 转 入 空手 
状态 进行 二 择 。 空 手 状态 下 
主力 技 仍然 是 5B， 被 防 后 
可 以 连锁 出 6A 和 2B 的 中 
下 择 ， 并 且 按 D 让 棍子 
飞 出 以 便 继续 压制 。 面 
对 空中 过 来 的 对 手 ， 则 
以 JA 和 空投 对 应 ， 如 
果 预 读 到 落 点 是 Litchi 的 面 
前 ， 也 可 以 先 置 2C 打 CH 后 赚 取 
高 伤 回报 。 

Litchi 最 强 的 部 分 要 数 版 边 的 
起 攻 ， 版 边 连 技 以 6A 或 6C 收 尾 时 
都 是 带 入 起 攻 的 好 机 会 。6A 扣 落 对 
手 后 连锁 2D 一 棍 设 置 中 41236D ; 
6C 的 情况 则 是 6C ( 1HIT ) 一 持 棍 
623D， 如 果 有 HG 构 的话， 可 以 6C 
( 1HIT ) 一 持 棍 632146D 或 是 6C 
( 1HIT ) 一 持 棍 623D 一 棍 设 置 中 
632146D。 这 些 超 杀 让 对 手 防御 的 








期 间 内 ，Litchi 本 人 就 可 以 发 动 二 
后 


光阴 
三 乡 民 


5B (空手 ) 、 
+0 

2A、6C (空手 ) : +1 

5A、6D ( 持 棍 ) 、41236D 派 生 A 第 1 段 ( 持 
棍 ) 、J236C ( 空手 ) : +3 
63214B {( 根 设 置 中 ) : +12 
41236D 派 生 C 第 2 段 ( 持 棍 ) : +16 

J2D ( 持 棍 ) 、41236D 派 生 B 第 2 段 ( 持 
棍 ) : +19 

41236D 派 生 A 第 2 段 ( 持 棍 ) : +20 
632146D |( 持 棍 ) : +196 

632146D ( 棍 设 置 中 ) : +210 


63214A 派 生 C ( 棍 设 置 中 ) ， 











空投 : 不 能 受 身 时 间 变 短 ， 
投 后 无 法 一 发 入 魂 。 

2C: 追加 2C 命 中 (被 防 时 不 可 以 ) 
一 6D 的 路 线 

JC/6D/V6C: 被 防 时 不 再 削减 GP。 
6B: 发 生变 慢 ， 追 加 6B 一 6D 的 连 扒 
路 线 。 

6D: 出 招 时 追加 本 体 头 部 判定 ，2A 


版 中 空 


x 2 一 2C 一 微 延 迟 6D 是 目前 常用 的 
烙印 构 回 收 连 技 。 

JC: 命中 对 手 后 可 以 输入 方向 来 改 
变 后 续 的 移动 轨迹 。 

J236D: 雾 的 判定 范围 变 广 ， 此 外 
在 已 有 J236D 在 场 的 情况 下 再 次 输 
入 J236D 后 必定 会 出 现 与 前 一 种 类 
型 相 异 的 雾 。 











更 为 向 上 方 吹 飞 


ES 














让 中 BIN 


蔚 骨 e]IA 人 


蜗 员 BeJHA 训 击 包 e1IA 


ES 
| 二 多 


岂 Vita 攻 略 


Arakune 在 地 面 上 极其 缺乏 机 
动力 ， 招 式 的 距离 也 不 长 。 但 是 它 
可 以 在 二 段 跳 后 进行 空中 冲刺 ， 或 
是 一 段 跳 之 后 进行 两 次 空中 冲刺 ， 
比 其 他 大 部 分 角色 在 空中 的 机 动力 
要 更 高 。 如 果 在 空中 冲刺 中 输入 4+ 
攻击 键 ，Arakune 还 会 以 向 前 方 落 
下 的 形式 出 招 ， 把 这 种 方法 用 在 JB 
上 ， 也 就 是 空中 冲 “ 二 
刺 中 J4B， 会 从 对 号 工 二 和 
手 的 头 上 帮 盖 下 
来 ， 非 常 强力 。 像 
这 样 压 住 对 手 落 地 
后 ， 以 5A 连 锁 下 段 过 
的 24 或 中 股 的 AP 天 二 
进行 二 择 ， 又 或 是 es 





候 要 以 A 虫 ( A 键 召唤 的 虫 ， 以 下 
同 ) 为 中 心 ， 阻 止 对 手 跳 向 自己 。 
用 A 虫 固定 到 对 手 后 ， 再 接 上 C 虫 
加 大 对 手 的 硬 直 ( 输入 指令 为 3A 
一 3“C 滑 到 A”， 这 样 可 以 在 A 的 
攻击 中 召唤 出 C 虫 ) ， 然 后 以 大 跳 
C 和 3C 造 成 逆向 攻击 ， 命 中 后 召唤 
出 D 虫 ， 然 后 再 加 上 214 系 列 的 假 
动作 ， 对 手 基 本 上 就 很 难 全 身 而 退 
了 





CDOT 攻 
EU 1 Im 


连锁 被 防 也 能 回收 浆 六 二 


烙印 槽 的 5D， 还 有 
跳 取消 后 继续 压迫 攻击 不 让 对 手 逃 
掉 的 压制 都 是 很 不 错 的 选择 。 对 手 
起 跳 逃 走 的 话 ， 立 刻 用 JB 让 对 手 防 
御 ， 然 后 前 跳 取消 J4B 将 对 手 压 回 
地 面 。 

进入 烙印 状态 之 后 ， 当 “ 放 
开 ” 按 键 时 会 出 现 召唤 虫 。 这 个 时 





全 中 段 技 6A 命 中 后 ，6A 一 5D 一 236236C 一 5D 
* 大 跳 JA 一 大 跳 JC 一 大 跳 JD 的 连 技 可 以 加 满 
烙印 槽 ， 一 定 要 熟练 掌握 。 没 有 HG 槽 时 6A 一 
5D 一 空中 冲刺 J4B 一 5A 一 6B-JD 的 连 携 也 要 


5B、2B: +2 
JD: +8 


主要 更 变更 点 
wa ea 


5D: 通常 命中 后 对 手 浮 空 ，( 
中 后 不 再 诱发 弹 墙 。 
JD: 连 技 补正 变 小 ， 
晤 的 多 网 划 。 


增加 了 


Bang 可 以 在 二 段 跳 后 进行 空 
冲刺 ， 或 是 一 段 跳 之 后 进行 两 次 空 
中 冲刺 ， 机 动力 方面 非常 占 优势 。 
利用 他 的 高 速 ， 选 择 以 发 生 速 度 与 
距离 都 非常 优秀 的 5B 来 带 入 近 身 战 
吧 。 时 常 以 先 置 5B 来 击溃 对 手 的 行 
动 ， 固 定 住 对 手 后 ， 利 用 5B 连 锁 2B 
来 进攻 ， 然 后 再 以 2B 做 跳 取消 也 是 
不 错 的 选择 。 果 敢 一 点 的 话 ， 可 以 
直接 冲 到 5A 的 距离 ，5A 连 锁 下 段 的 
6A 或 中 段 的 5C 来 破坏 对 手 的 防御 。 
| 二 
同时 2A 正 好 也 可 以 封锁 想 要 起 跳 
二 全 信 投 的 对 手 。 距 离 
稍 远 的 话 ， 以 能 够 跳 取消 的 招式 连 
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J236A/B/CVD: 空中 命中 时 对 手 会 
朝 下 方 险 落 ， 但 被 J236D 从 地 面 反 
弹 上 来 的 手 里 剑 命中 时 则 会 往 上 方 
了 吹 飞 。 

J236C: 连 技 补正 变 
后 的 束缚 时 间 变 长 。 


大 ， 但 命中 对 手 


锁 出 J236D 保 持 优势 ， 或 是 低空 空 
中 冲刺 越过 对 手头 项 ， 出 J4B 打 逆 
向 ， 都 是 很 有 效 的 战术 。 


全 面 对 这 制 用 的 飞行 道具 ，Bang 可 以 跳 起 来 低 
空 D 键 当 身 成 功 的 瞬间 ， 根 据 与 对 手 的 位 置 关 
系 按 下 A/B/C 键 ， 这 样 就 能 退 间 移动 到 对 手 的 
面前 展开 攻击 。 


加 帧 技 
5A: +0 
6A: +1 
J236D: +5 


HE TTR 
\ 主 要 变更 所 _ 、 
D 系 攻击 : 发 动 D 系 招式 时 的 人 偶 
构 消 耗 量 降低 ， 但 连续 使 用 时 的 消 


， 停 止 使 用 后 

引 动画 总 的 奉 疝 变 状 
6A: 收 招 硬 直 中 的 对 头 属性 无 敌 被 
删除 ， 地 对 空 风险 上 升 
6B : 被 防 / 命中 后 都 不 能 jc。 
J2C: 在 一 次 跳跃 中 只 能 使 用 


= 到 人 偶 构 开 


Carl 的 基本 战术 是 以 人 偶 为 盾 
牌 展开 攻势 ， 从 中 寻找 将 对 手包 夹 
在 自己 和 人 偶 中 间 的 机 会 。 主 力 率 
制 技 是 躲 在 人 偶 后 面 放 5C， 这 招 
摸 到 之 后 立刻 取消 6D， 然 后 展开 攻 
势 。 对 于 想 要 跳 过 人 偶 的 对 手 ， 以 
8D 迎 击 是 非常 有 效 的 ， 不 过 在 人 偶 
不 能 行动 的 时 候 ， 就 要 靠 Carl 的 6A 
或 2C 了 。 如 果 对 手 的 攻击 距离 长 
过 Carl 的 5C， 那 么 让 人 偶 接 近 对 手 
而 Carl 本 身 拉 开 距 离 是 必要 的 。 按 
住 1/3D 不 放 的 话 ，Carl 本 体 不 会 移 
动 ， 可 以 只 操控 人 偶 前 进 或 后 退 。 
对 于 攻击 人 偶 的 对 手 ， 可 以 使 用 带 
有 霸 体 效果 的 4D ， 或 是 停 下 人 偶 
移动 让 对 手 出 空 招 。 抓 到 对 手 后 ， 
Carl 就 可 以 上 前 协助 战斗 了 。 

忆 


滴 
- 潜 
9z 
BO9 

了 


二 yn 


CT 


总 当 -Q+ 


己 


-高 邓 否 译 翌 四 省 尝 着 痪 关 过 1 


o 六 村 丈 讲 省 当 后 - 
糙 洒 库 。 洲 如 于 个 珊 将 汝 降 而 屿 和 QZ 


| 奎 菠 见 阔 兴 己 洋 部 壬 过 部 才 个 加 郑 


谭 个 98 二 -99 二 95 压 当 对 


之 巾 


使 用 必 杀 技 后 的 冷却 时 间 : 
180 帧 的 冷却 时 间 调 整 为 90 帧 。 
6A: 追加 对 头 属性 无 敌 的 性 能 。 
3C: CH 命中 空中 的 对 手 时 ， 对 手 
可 以 最 速 受 身 。 
4C: 可 以 著 力 ， 
GP。 

B: 命中 空中 的 对 手 后 不 能 受 身 


从 原本 


满 后 被 防 时 削减 


[CS 一 


一 次 
JA: JA 挥 空 的 时 候 不 能 连 点 JA。 
3D: 由 原本 命中 后 强制 对 手 进入 站 
立 状 态 变更 为 诱发 弹 地 。 

算 与 对 手 的 距离 非常 近 也 ， 


6C ( 震 地 效果 出 现 后 ) : +2 
632146C: +18 


4 2 点 各- 


LOUR CU 





< 主权 要 更 点 一 一 忆 


时 间 增 加 ， 
线 成 立 。 
236B: 
弹 墙 
623A: 移动 距离 增加 ， 途 中 附带 对 
头 、 体 、 弹 属性 无 敌 的 性 能 。 
632146C: 发 生变 快 ， 容 易 接 在 连 
技 后 。 


JB 一 JA/J2A 的 连 技 路 


第 二 段 攻击 命中 对 手 后 诱发 





二 对战 攻略 

Haku-men 的 必 杀 技 需要 消耗 
随时 间 增 长 的 勾玉 权 ， 因 此 他 的 主 
流 战 术 应 该 是 保持 牵制 赚 取 累积 勾 
玉 的 时 间 ， 然 后 再 以 高 性 能 的 必 杀 
技 进行 强攻 。 长 距离 的 JC 可 以 用 
来 牵制 中 距离 的 对 手 。 对 于 配合 
Haku-men 跳 跃 而 从 地 面 以 冲刺 接 
近 的 对 手 ，J2C 会 有 不 错 的 效果 。 
地 面 战 以 长 距离 的 4C、5C 和 3C 进 
行 率 制 ， 特 别 是 5C 的 判定 极 强 ， 
很 容易 击破 对 手 的 低空 冲刺 和 牵制 
技 ， 确 认命 中 之 后 以 214A 或 236B 
进行 追击 。3C 只 有 在 CH 的 情况 下 
才能 追击 ， 经 常 命中 的 话 一 定 要 进 
行 确 认 。 对 空 则 主要 依靠 JA 和 JC。 
主动 压制 对 手 的 时 候 ，JB 或 空中 冲 
刺 J2C 都 是 有 效 的 手段 。 前 跳 JB 在 
起 跳 的 同时 使 出 ， 落 地 前 再 使 出 一 
次 ， 还 可 以 兼任 空 对 空 的 职责 ， 
且 空 中 不 能 受 身 时 间 比 较 长 ， 容 易 
进行 追击 。 





勾玉 有 3 颗 以 上 时 ， 地 面 冲刺 
可 以 取消 出 低空 J214C， 这 是 非常 
难以 反应 过 来 的 高 速 中 段 技 。 配 合 
地 面 冲 刺 取 消 236B 可 以 进行 高 速 
二 择 。 对 手 防 御 通 常 技 的 状态 下 ， 
中 段 的 41236C 和 下 段 的 236B 的 二 
择 也 非常 强力 ， 可 以 故意 延迟 一 下 
236B 的 时 机 ， 配 合 41236C， 让 对 
手 更 加 难以 目 押 。 


全 刀刃 攻击 切断 对 手 的 飞行 道具 后 ， 会 形成 让 
飞行 道具 无 效 ， 且 具有 攻击 判定 的 封 魔 阵 。 这 
样 对 手 在 一 段 时 间 内 就 无 法 自由 地 在 场 上 行 
动 ， 是 增加 勾玉 槽 的 好 机 会 。 





\、6A: +0 
、214A、2365B: +1 
:+2 

、4C ( 蕾 满 ) : +3 


下 ~ 
AN 主要 变 曙 上 一 


GP: 上 限 由 前 作 中 的 5 个 变更 为 4 个 
2C: 动作 途中 附带 对 头 属性 无 敌 的 
性 能 
稳 按 键 后 自动 最 速 连 打 C 
3 Hit CH 命中 后 对 手 不 能 紧 
身 


): 追加 2DD 一 4B、2D 一 6C 的 连 


和 人 -11- 的 特殊 能 力 D 键 是 从 空 
间 中 召唤 剑 刃 进行 远程 攻击 ， 这 也 
是 她 的 基本 战术 。 使 用 空中 急 退 出 
的 J2D 非 常 好 用 ， 能 够 很 好 地 控制 
与 对 手 的 距离 。J2DD 被 防御 的 情 
竞 中 以 J214DC 做 取消 之 后 再 次 
使 用 J2DD， 对 于 想 要 趁 此 攻击 的 
对 手 来 说 非常 有 效 。 当 距离 拉 开 以 
后 使 用 214D， 然 后 跟着 剑 刃 前 进 。 
对 手 如 果 起 跳 想 跳 过 这 招 ， 就 以 6D 
或 2D 来 狙击 空中 的 对 手 ， 拉 开 距 离 
之 后 再 次 重复 214D。 注 意 拉 开 距 离 
的 时 候 ， 一 定 要 选择 离 版 边 较 远 的 
一 侧 ， 这 是 比 起 攻击 对 手 更 加 重要 
的 事 ， 在 使 用 空中 急 退 J2D 时 能 获 
得 更 好 的 效果 。 在 对 手 警戒 214D 
时 ， 远 距离 出 5D 或 6D 也 是 不 错 的 
选择 ， 对 手 防御 之 后 再 取消 214DC 
会 更 加 有 利 。 面 对 空中 冲刺 过 来 的 

















携 路 线 

4D: 追加 4DD 一 4B 的 连 携 路 线 
236B: 作为 连 技 的 起 始 技 时 ， 和 补正 
劣化 

236C: 同 技 补正 的 修正 变 大 ， 整 体 火 
力 因此 下 降 ， 撒 也 弱 于 前 作 
J214D: 被 防 时 不 再 削减 GP 


对 手 ， 无 法 以 6C 预 读 击落 的 话 ， 
是 个 不 错 的 选择 。6A 对 大 跳 或 二 
段 跳 攻 过 来 的 对 手 也 有 迎击 效果 。 
如 果实 在 不 好 处 理 ， 也 可 以 利用 地 
面前 冲 从 起 跳 的 对 手脚 下 穿 过 。 

将 对 手 逼 到 版 边 后 ， 下 上段 的 
236B 和 中 段 的 低空 .214D 都 能 带 入 连 
技 。236B 被 防 后 只 有 1 帧 不 利 ， 再 加 
上 中 段 技 4B 和 低空 J214D 的 压力 ， 可 
以 强行 使 出 这 招来 突 效 对 手 。 


全 在 地 面 输入 214 
后 ， 带 上 7 方向 按 
D， 就 能 以 2147D 
的 指令 使 出 低空 的 
J214D， 形 成 高 速 
的 中 段 技 。 


2124DC: +20 
236D: +71 
236236D: +73 
236DC: +77 


一 点 的 D 槽 。 
B: 发 生变 慢 ， 修 正 弱 化 。 
: 发 生变 快 ， 个 别 连 技 中 取代 5B 
站 位 置 ， 但 攻击 等 级 和 起 始 技 补正 
也 因此 下 降 。 
3C: 对 应 FC， 
优秀 。 
236C: 被 防 时 不 削减 GP， 硬 直 加 
大 ; 236 系 必 杀 技 的 全 体 补 正 劣 化 


3CC 的 连 技 补正 





Tsubaki 的 强大 在 于 高 速 的 近 
身 战 。 远 距离 的 时 候 以 加 D 权 为 
主 ， 然 后 找 准 机 会 以 冲刺 或 空中 冲 
刺 来 接近 对 手 。 在 地 面 冲 刺 中 以 长 
距离 的 惯性 5B 和 连 携 的 起 点 5A 起 
手 ， 空 中 冲刺 则 用 对 斜 下 方 判 定 强 
的 JCC。 有 D 模 的 时 候 ， 也 可 以 用 
2 人 二 

这 招 在 被 防 住 的 时 候 
会 有 少许 破绽 ， 呈现 下 
以 用 泊 生 技 来 补 基 
且 命 中 则 可 以 带 入 
连 技 ， 回 报 还 是 很 大 
的 。5B 和 5A 让 对 手 防 
御 后 ， 可 以 连锁 出 中 
段 的 6A 和 下 段 的 2B 豆 到 
来 二 择 ， 以 及 直接 前 冲 投 技 来 打破 
对 手 的 防御 。 另 外 在 5B、2B 和 5C 
之 后 一 瞬间 按 下 D， 然 后 再 以 发 生 
速度 快 的 招式 进行 重新 连 携 是 非常 
强大 的 打 法 。 推 荐 重新 连 携 的 起 手 
技 为 5A、2A、5B、5C 和 投 技 。 当 
对 手 警戒 这 个 连 携 开始 抢断 后 ， 直 


晤 - 二 玉芝 二 六 一 人 


D 系 : 对 手 防 衔 时 ， 双 方 的 硬 直 时 
间 变 小 。 

D 系 派生 B 移 动 : 移动 中 可 出 招 的 时 
间 提 前 。 

6B: 命中 空中 的 对 手 时 不 能 紧 
身 ; 被 防 时 不 齐 减 GP 

6C: 追加 同 技 补 正 ， 版 边 连 技 的 整 
体 伤害 因此 下 降 。 

214D 派 生 A: 著 力 版 被 防 时 削减 


又 条 衬 
和 急 受 


Emma ee Ar 





全 体 补 正 劣 化 、 受 身 不 能 时 


623C: 命中 后 对 手 的 浮 空 高 度 
J236D: 招式 后 的 可 行动 时 间 提 
命中 对 手 后 用 J214A/B/VC/VD 追 

翌 


236236C: 伤害 保障 减少 。 
214214D: 空中 也 可 以 发 动 ， 发 动 
中 的 攻击 力 提高 且 补 正 变 小 。 


接连 锁 2BB 也 能 有 效 打 断 对 手 的 反 
击 。 如 果 抢 断 技 是 无 敌 升 龙 之 类 的 
招式 ， 就 用 2D 切 断 连 携 ， 等 防御 或 
对 手打 空 后 再 打 确 反 。 

面 对 对 手 的 起 身 压 制 ， 以 拥 
有 无 敌 时 间 的 623A 或 623D 可 以 对 
应 ， 但 要 小 心 被 确 反 。 如 果 对 手 从 
空中 攻 过 来 ， 那 么 对 上 方 判定 强 的 
2C 是 非常 值得 依靠 的 。 





允 二 


CEOGZEY 


口 c- 
全 版 边 打 完 连 技 后 以 2B 来 抓 延 迟 、 原 地 和 前 滚 
起 身 ， 以 最 大 曹 力 的 不 可 防御 技 22D 来 抓紧 急 
受 身 是 非常 强力 的 战术 。 
加 帧 技 
2A: +0 
6B: +1 
214214D ( 暗 转 结束 后 比 对 手 先 行动 3 
帧 ) : +3 





GP 
214D 派 生 B: 被 防 时 削减 GP， 近 版 
边 命中 对 手 后 诱发 弹 墙 。 
236C: 动作 途中 附带 的 无 敌 被 修改 
为 只 对 投 技 无 敌 。 
236236B: 命中 对 手 后 的 冷却 时 间 
632146C: 伤害 保障 减少 。 


ES 区 


Wes 


AGRI 了 本 


NOUVWOJNI 















Hazama 的 战术 是 远 端 以 锁链 
骚扰 ， 找 到 空隙 后 用 派生 移动 带 入 
近 身 战 。 学 习 Hazama 最 重要 的 一 
点 就 是 提前 预测 对 手 的 行动 路 线 ， 
然后 率先 用 锁链 封 位 。 地 面 战 中 5D 
就 可 以 封锁 对 手 的 地 面 冲刺 ， 如 果 
对 手 跳 过 ， 就 用 A 派 生 收 掉 锁 链 ， 
然后 以 前 冲 5A、2C， 或 是 214D 
派生 B 来 迎击 。 远 距离 对 手 防御 了 
5D， 就 是 用 D 派 生 移动 接近 对 手 的 
机 会 ， 快 速 打出 JA 或 JB 就 能 安全 地 
近 身 。 如 果 5D 命 中 ， 直 接 D 派 生 后 
出 JB 或 J2C 就 能 带 入 连 技 。 近 距离 
5D 击 中 或 被 防 的 情况 下 ， 就 用 B 派 
生 移 动 到 高 空 ， 然 后 再 以 J4D 攻 击 
对 手 ， 或 是 直接 JD 后 D 派 生 远离 对 
手 。 另 外 空中 6D 作 为 率 制 技 也 非常 
有 效 ， 之 后 的 各 种 派生 都 用 一 下 ， 
不 要 让 对 手 抓 到 规律 。 

近 身 战 则 以 2A 一 5B 的 连 携 作 
为 主轴 。 即 使 被 防 也 是 Hazama 有 
利 ， 可 以 继续 前 冲 2A 来 强行 进攻 ， 
找 机 会 用 214D 派 生 A 压 制 。 如 果 
对 手 出 2A 抢 断 ， 可 以 在 5B 后 延迟 
人 回报 也 不 

。 对 手 专心 防御 的 时 候 ， 可 以 用 









6B 与 236C 的 指令 投 来 打破 防御 。 
HG 横 在 50% 以 上 时 ， 中 段 技 6A 一 
236236B 也 是 强力 的 攻击 方式 。 


3 


二 寺 TD hu 

和 远 距 离 的 5D 派 生 D 移 动 有 可 能 被 对 手 的 无 和 
技 打 下 来 。 但 是 在 派生 移动 时 最 速 出 空投 ， 就 
能 比 平时 的 落地 位 置 更 加 靠 前 ， 可 以 用 来 骗 升 
龙 等 无 敌 技 。 


5A、5DD ( 近 距 离 ) : +0 
2A、236D、214D 派 生 C ( 著 力 ) : +1 


5B、5DD ( 远 距离 ) 、214D 派 生 A: +2 
6B: +3 
214D 派 生 A ( 蕾 力 ) : +5 


236C: +11 























GP: 上 限 由 前 作 中 的 5 个 变更 为 4 
个 

2C: 被 防 时 不 可 jc， 对 头 属 性 无 敌 
的 效果 发 生变 慢 ， 可 以 命中 倒 地 状 
态 的 对 手 。 
了 有: 攻击 判定 





电 增强 ， 持 续 时 间 变 











J2C: 对 应 FC。 


63214C: 只 有 在 鞭 力 至 LV2 以 上 ， 
被 防 时 才 削 减 GP 

214D: 变 得 可 以 著 力 ， 但 命中 对 手 
后 的 修正 劣化 

623C/632146D 





u=12= 的 主要 立 回 方式 都 体 
现在 炮台 的 设置 上 。 首 先 以 急 退 或 
空中 急 退 拉 出 安全 的 距离 ， 然 后 设 
置 5D 和 6D 的 炮台 包 夹 住 对 手 。 如 
果 对 手 不 给 你 设置 炮台 的 时 间 ， 就 
在 空中 急 退 中 设置 J5D 和 J2D 放 在 
hh =12= 的 近 身 处 。 对 手 退 开 之 后 再 
在 地 面 上 设置 5D 和 6D。 设 置 之 后 
到 炮台 攻击 有 一 定 的 空隙 时 间 ， 这 
段 时 间 内 要 注意 不 要 遭 到 对 手 的 攻 
击 ， 否 则 炮台 就 会 无 法 开炮 。 在 设 
置 途中 对 手 冲 过 来 的 话 ， 就 取消 出 
623C 进 行 迎 击 ， 或 是 跳 取消 逃 掉 。 
感觉 对 手 已 经 逼近 的 时 候 就 放弃 设 
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: 可 在 空中 使 用 。 


置 ， 转 而 以 5C、 
制 。 

炮台 发 射 之 后 就 是 转 入 进攻 的 
时 间 。hn =12= 的 6B 是 高 性 能 的 中 段 
技 ， 近 身 战 时 以 2A 或 5B 连 锁 6B 和 
2B 就 能 进行 二 择 ， 命 中 之 后 都 能 带 
入 63214C， 在 版 边 更 是 可 以 打出 


县 入 SS 


JC 和 236A 进 行 牵 


全 2B 的 攻击 判定 非常 强 ， 是 地 面 战 的 主力 
技 。2B-5C 的 连 携 可 以 随便 出 ， 命 中 后 带 入 
63214C。 对 手 起 跳 则 可 以 用 2C 和 6A 来 迎击 。 


和 2 















大 伤害 。 由 于 6B 的 两 下 判定 都 是 中 
段 ， 因 此 第 一 段 被 防御 时 RC 出 2B 
择 下 段 非 常 有 效 。 另 外 236D ( 炮台 
设置 中 ) 让 对 手 防御 之 后 ， 投 技 与 
2A 一 ' 投 技 的 时 间 差 择 也 很 有 效果 。 


2B: +0 
63214C ( LV3 ) : +3 
63214C (LV4) : 

214D ( 炮台 设置 中 和 











前 冲 的 启动 速度 变 
RC 才 可 以 追击 。 
5B: 硬 直 增加 ，5B CH 一 前 冲 2A 的 
连 技 不 成 立 
6B : 命中 后 
状态 

2C: 追加 同 技 补正 ， 降 低 了 连 技 中 
的 使 用 率 。 

J2C: 对 下 方 判 定 弱 化 ， 落 地 硬 直 
增加 

2D/5D: 命中 后 对 手 的 不 能 受 身 
时 间 变 短 ， 所 有 等 级 都 带 有 同 技 
补正 

JD: 命中 后 对 手 的 不 能 受 身 时 间 变 


不 会 强制 对 手 进 




















长 ， 所 有 等 级 都 有 同 技 补正 


214A 派 生 C: 命中 后 对 手 的 空中 不 
能 受 身 时 间 变 长 。 
214A 派 生 C 派 生 A: 补正 变 小 ， 命 
中 对 手 后 不 能 以 D 系 取消 ， 必 须 RC 
才能 追击 

214A 派 生 C 派 生 B: 发 生变 慢 ， 命 中 
后 可 以 视 情 况 进行 追击 。 


214A 派 生 C 派 生 C 连 打 : 收 招 硬 
直 增 加 ， 不 RC 的 话 在 版 边 也 无 法 
追击 

214A 派 生 D 或 214A 派 生 C 派 生 D: 突 
进 能 力 上 升 





Makoto 的 攻击 距离 虽然 不 长 ， 
但 是 冲刺 和 跳跃 的 速度 都 非常 快 。 
地 面 战 使 用 前 冲 2A 和 5B 进 行 率 制 ， 
空中 则 以 JCC 冲 入 对 手 的 怀 中 。 前 
冲 2A 让 对 手 防御 后 ， 连 锁 中 段 技 6B 
与 下 段 技 2B、2C 是 基本 战术 。 但 是 


这 个 套路 会 被 对 手 用 快 招 抢断 ， 因 

也 要 适当 加 入 5B 来 抑制 对 手 的 行 
动 。 通 常 技 中 连锁 214A 系 的 招式 也 
能 收 到 不 错 的 效果 ， 特 别 是 214A 派 


生 C 后 ， 再 派生 中 段 的 A 和 下 段 的 B 
也 能 构成 二 择 。 对 手 从 空中 攻击 的 
时 候 ， 头 属性 无 敌 的 6A 用 来 迎击 效 
果 也 是 拔 群 的 。 


将 对 手 运 至 版 边 后 ， 空 连 以 JD 


收尾 ， 然 后 在 对 方 起 身 的 位 置 放 一 
个 236A， 就 可 以 保持 有 利 的 帧 数 进 
行 安全 的 起 身 压 制 。 特 别 是 对 于 拥 
有 起 身 无 敌 技 的 角色 来 说 ，236A 后 
确认 对 手 进行 了 防御 再 进攻 ， 是 非 


全 对 手 出 上 段 牵 制 技 或 空 对 地 的 时 候 ， 就 是 
Makoto 的 当 身 技 46 发 威 的 时 候 。 之 后 用 D 攻 击 
然后 RC 取 消 可 以 打出 大 伤害 。 


5A: +2 
3C、236A: +3 








3C: 命中 后 对 手 可 以 紧急 受 身 ， 不 
过 3C 后 可 以 用 必 杀 技 取消 。 

JC: 落地 硬 直 减少 。 

236A: 空中 命中 后 将 对 手 横向 吹 
飞 、 地 面 命 中 时 对 手 的 硬 直 增 加 
J2?14B: 可 以 通常 空中 防御 

狼 形 态 5B: 对 头 属性 无 敌 的 发 生 时 








间 延 迟 ， 硬 直 增 加 
狼 形 态 C 系 移动 : 
楼 消耗 量 增 加 。 
狼 形 态 J214A/B: 硬 直 增加 ， 被 防 
/命中 后 的 落地 硬 直 可 以 用 C 系 移动 
来 取消 


移动 时 的 狼 形 态 
















Valkenhayn 最 大 特点 是 人 型 
与 狼 型 两 种 完全 不 同 的 攻击 方式 。 
保持 人 型 时 以 5B 的 地 面 牵 制 和 JB 
的 空 对 空 迎击 为 轴 心 。5B 一 3C 一 
236A 的 连 携 可 以 直接 出 ， 确 认命 中 
后 按 5D 变 狼 ， 然 后 出 狼 状 态 JA， 
这 个 时 候 对 手 如 果 不 紧 急 受 身 ， 就 
会 被 狼 状 态 JA 打 中 ， 然 后 直接 被 狼 
状态 5B 带 入 空 连 。 而 对 手紧 急 受 身 
的 话 ， 狼 状态 JA 就 会 打 空 ， 但 仍然 
是 Valkenhayn 有 利 ， 可 以 直接 以 狼 
状态 5C 一 JA 择 中 段 ， 以 狼 状 态 5A 
择 下 段 。 空 中 连 技 以 JB 一 jc 一 JC 收 
尾 时 ， 在 落下 时 再 出 一 次 JC， 只 
对 手 不 紧急 受 身 就 会 被 击 中 。 紧 急 


区; 
想 





受 身 的 话 JC 就 会 打 空 ， 但 仍然 是 
Valkenhayn 有 利 ， 可 以 进行 下 一 步 
攻势 5 


3 
[At 于 
全 


或 


De 


达 ] 
村 


芝 V 
天 


2 


留 a 





全 面 对 地 对 空 迎击 的 策略 时 ，Valkenhayn 在 跳 
跃 中 输入 JD ( 人 形态 ) 一 J7C ( 狼 形态 ) 一 JD 
( 狼 形态 ) 一 JB/C ( 人 形态 ) 错开 攻击 时 间 是 
不 错 的 反 制 手段 。 
加 帧 技 

、236A: +0 

: +1 

: +2 

: +8 


-和 


: 全 体 性 能 强化 


竹 能 变 强 


6C: 删除 同 技术 
手 时 对 手 不 会 

3C: CH 命中 时 对 手 不 能 紧急 受 身 
JC: 删除 了 落地 硬 直 

(J) 236A: 跳跃 动作 中 附带 对 如 

性 无 敌 的 性 能 ， 对 应 FC 

猫 棒 : CH 命中 对 手 后 诱发 辜 地 ， 


站 可 哆 性 略 

Platinum 是 以 5A 为 中 心 组织 战 
术 的 快速 攻击 型 角色 。 与 对 手 距 离 
较 远 的 情况 下 ， 要 么 利用 前 冲 5A、 
空中 冲刺 JC 和 前 跳 JB 接 近 对 手 ， 
又 或 是 以 攻击 判定 强 的 2B 和 垂直 跳 
JC 牵 制 对 手 ， 寻 找 能 够 给 予 伤害 的 
机 会 。 对 于 对 手 的 空 对 地 攻击 ， 头 
属性 无 敌 的 6A 和 2C 效 果 不 错 。5A 
让 对 手 防御 后 ， 就 是 二 择 的 机 会 。 
最 基本 的 战术 是 5A 一 41236D 指 令 
投 与 5A 一 前 冲 投 的 二 择 。 另 外 ， 
5A 一 2A ( 下段 ) 与 5A 一 6B ( 中 
段 ) 、5A 一 跳 取消 低空 J236C 一 JB 
( 中 段 ) 的 中 下 择 也 有 很 强 的 破 防 
能 力 。 但 是 光 用 一 种 方式 进攻 也 容 
易 被 对 手 习惯 ， 因 此 也 要 混入 5A 一 
6C、5A-*JB、J2C 之 类 的 行动 来 进 
行 干扰 。 

D 键 变化 出 的 道具 中 ， 平 底 锅 
是 可 以 在 跳跃 中 快速 用 出 中 段 的 道 
具 ， 可 以 直接 5A 一 跳 取消 JD 来 与 
5A-”2A 配 合 形成 中 下 择 。 棒 球 棍 在 


， 命 中 地 面 的 对 





之 后 可 和 追击 

锤子 : 地 面 CH 命中 对 手 后 诱发 弹 

地 ， 之 后 可 追击 

棒球 棍 : 近 版 边 命中 时 诱发 弹 墙 ， 

本 作 的 连 技 组 成 部 分 之 一 

平底 锅 : 伤害 增加 但 修正 劣化 

蓝 色 飞 弹 : 作为 始 动 技 的 修正 劣化 

黄色 炸弹 : 通常 召唤 出 来 的 炸弹 上 
痊 作 的 6 个 变更 为 3 个 ， 放 炸 

弹 时 可 以 配合 方向 调整 弹道 


3 个 


防御 方面 很 强 ， 可 以 在 蹲 防 中 直接 
出 1D 来 进行 无 敌 抢断 。 猫 棒 的 距离 
非常 优秀 ， 作 为 牵制 技 来 使 用 效果 
一 流 ， 地 面 打 到 CH 的 话 还 可 以 立刻 
用 JC 或 236B 进 行 追 击 。 


全 突进 力 高 的 236B 是 非常 适合 发 动 奇 获 的 招 
式 ， 但 是 被 防 确 反 很 大 ， 因 此 建议 在 HG 有 50% 
以 上 时 再 用 来 摸 奖 ， 被 防 也 可 以 RC 取 消 掉 。 

加 帧 技 

6B、5D ( 锤子 ) 、JD ( 强化 平底 锅 ) : +1 
5D ( 蓝 色 飞弹 ) 、5D ( 强化 锤子 ) 、5D 

( 强化 蓝 色 飞 弹 ) : +2 

JD ( 锤子 LV1 ) : +3 

JD ( 强化 锤子 ) : +4 

JD ( 锤子 LV2 ) : +6 

JD ( 锤子 LV3 ) 、5D |( 黄色 炸弹 ) 、214D 

( 蓝 色 飞 弹 ) 、AH: +8 

5D ( 强化 黄色 炸弹 ) : +13 

214D ( 蓝 色 飞弹 以 外 ) : +14 

214D ( 强化 黄色 炸弹 ) : +19 

214D ( 强化 蓝 色 飞弹 ) : +36~ 114 


= 对 战 攻 略 

本 作 的 新 人 Relius 是 配合 人 偶 
一 起 进行 无 缝 压制 的 攻击 型 角色 。 
战斗 开始 后 要 立刻 召唤 出 人 偶 ， 对 
手 想 要 阻止 召唤 的 话 ， 就 用 站 立 5B 
进行 率 制 伺机 召唤 ， 又 或 是 直接 
以 214A 或 214B 这 类 必 杀 技 进行 召 
唤 。 但 要 注意 在 人 偶 未 召唤 时 ， 使 
用 必 杀 技 强行 召唤 的 话 ， 必 杀 技 的 
人 偶 横 消耗 量 会 比 通常 情况 下 消耗 
更 多 。 召 唤 后 对 地 面 上 的 对 手 以 5B 
与 6D 为 主力 技 ， 对 空 则 以 2C 和 4D 
来 迎击 ， 让 Relius 与 人 偶 的 攻击 相 
互补 足 。 再 以 冲刺 214A 追 击 对 手 ， 
很 容易 就 能 将 对 手 压 迫 到 版 边 。 注 
意 人 偶 模 耗 尽 的 话 ， 人 偶 会 陷入 长 
时 间 的 行动 不 能 状态 ; 而 召唤 中 
Relius 或 人 偶 遭 到 攻击 时 ， 人 偶 模 
的 恢复 速度 也 会 大 幅 下 降 。 考 虑 
到 未 召唤 时 Relius 的 战斗 力 大 幅 下 
降 ， 因 此 在 人 偶 槛 即将 耗 尽 前 ， 要 





PSV 游 戏 拥有 与 PS3 游 戏 相同 
的 奖杯 要 素 ， 以 下 是 本 作 的 所 有 奖 
杯 获得 条 件 。 注 意 奖 杯 在 练习 模式 
与 挑战 模式 中 是 无 法 获得 的 。 如 果 
有 两 台 机 器 的 话 ， 倒 是 可 以 让 对 手 
配合 一 下 , 在 【NETWORK ( ad- 
hoc ) 】 模 式 中 拿 到 奖杯 。 


在 线 奖杯 

最 少 通关 次 数 

有 无 可 能 错过 的 奖杯 
奖杯 BUG 或 事故 
硬件 需要 








找 机 会 解除 召唤 来 回复 人 偶 权 。 

在 召唤 状态 下 ，Relius 能 与 
人 偶 配 合用 出 强力 的 二 择 。 输 入 
3C+D 一 前 跳 取消 ， 让 Relius 在 空中 
打破 对 手 的 防御 。3C 命 中 时 ，2D 
也 会 形成 连续 攻击 ，Relius 落 地 后 
直接 6B 就 能 带 入 连 技 。3C 被 防御 
时 ，2D 会 将 对 手 固定 在 地 面 上 ， 此 
时 直接 以 跳跃 落下 时 的 低空 冲刺 JB 
一 JC 与 落地 2B 进 行 中 下 二 择 吧 。 

加 帧 技 


5A: +0 

2A: +1 

214A ( 召唤 技 ) : 
214A ( 召唤 中 ) : 
214B ( 召唤 中 ) : 
214B ( 召唤 技 ) ; 
214D ( 召唤 中 ) : 
214D ( 召唤 技 ) : 
236D ( 召唤 中 ) : 
214C ( 召唤 技 ) : 
236D ( 召唤 技 ) ， 
214C ( 召唤 中 ) : 





夏河 村 许 Qz 如 q9 


2z -村 梧 代 而 痊 改 尝 障 可 淫 降 酒 素 习 妖 牵 将 乓 


团 。 诊 一 弃 薄 车 囊 尝 读 孕 道 许 酒 育 - 才 斌 水 
欧元 射 。 洲 卫 可 否 囊 李 粥 汕 阁 薄 澡 V98Z 全 


”| 人 J7 | | 人 
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Vita 攻 略 
等 级 | 名 称 获得 方法 备注 等 级 | 名 称 获得 方法 备注 
[白金 | 炎 《〈 交 二 二 二 习 | 取得 该 奖杯 以 外 的 所 有 奖杯 |- 铜 “| 韦 A20 | 网 战 等 级 达到 20 级 |- 
= .| 完成 【TUTORIAL 】 的 所 有 并 ， | 在 【Ranked Match 】 中 累 
铜 1 - 铜 胜 三 癖 太 PW 工 去 大 计 获得 3 场 胜利 上 
| 在 【Ranked Match 】 中 累 
避 | 康吉 打通 一 次 【ARCADE ] 模式 |- 铜 【wwDPO 示 所 从 100 战 ix 战 达 100 交 上 
1 小 局 也 不 能 败 ， 途 中 使 用 AH 命中 过 对 本 虽 | 证 请 丰 在 【Player Match 】 中 累计 此 
打倒 [ARCADE 】 模式 里 手 一 次 ， 最 后 u =12= 才 会 出 现 。 将 难度 参加 过 10 次 组 队 战 
银 “| 丛 云 O 觉 醒 关 ! | 亲人 | 改 成 EASY 后 ， 局 数 调 为 1 局 可 以 快速 获 ， | 在 【 Player Match 】 中 取得 
得 该 奖杯 。 注意 选用 Noel、 Hazama 和 | | 铜 | 友情 0 证 一 场 组 队 战 的 胜利 国 
| hh=12= 时 无 法 完成 该 奖杯 用 Stylish 的 操作 模式 取得 一 
银 “| 倒 L 飞 从 忆 大 始 主 归 | 打通 一 次 【SCORE | 场 胜利 E 
| _- 
| | |ATTACK 】 模式 钵 “| 于 直 囊 元 对 濒 死 的 对 手 造成 大 伤害 并 
挑战 1 次 [UNLIMITEDMARS ] | 进入 第 一 场 战 斗 后 按 下 START 键 选择 El 取得 胜利 5 
铜 《已 颁 网 必 回 到 主 菜单 ， 然 后 再 选择 该 模式 进入 战 ESTTOTTETTT 
斗 ， 重 复 以 上 步骤 10 次 即 可 快速 取得 铜 “| 二 机 灰 苍 DOD 力 大 ! 以 上 的 连 技 推荐 用 挑战 模式 里 Ragna 的 第 14 条 连 技 
在 【UNLIMITEDMARS 】 Jin 在 一 次 连 技 中 带 入 | 
钉 “| 了 yy gag 村 式 中 巡 到 Taokaka， 然 后 炸弹 需要 经 过 一 段 时 间 后 才 会 旨 炸 ， 爆 | | 铀 | 冰 结 236D、623D、214D 全 数 | 推荐 连 技 ， 版 边 236D 一 623D 一 6C 
被 它 超 杀 召 唤 出 来 的 小 猫 的 炸 时 不 能 防御 命中 对 手 ( 微 延 迟 ) 214D 
本 炸弹 命中 Noel 以 632146D 的 起 始 技 命 | 
网 有 国王 村人 全 玫 人 人 RAININS 河上 铜 |/yY 工 如 -所 ! 中 后 自动 追加 的 本 义学 又 又 - 
1O 肥 ! 续 游 玩 30 分 钟 以 上 夕 上 子 咎 坟 - 击 倒 对 手 
完成 【CHALLENGE 】 模 式 | 于 和 3 本 | 。 、 ] 
铜 | 基本 技 也 又 夕 - 虎 后 人 Rachel 在 战斗 中 令 对 手 触电 | 推荐 连 技 : ( 版 边 ，HG100% ) 214A 一 
| | 中 累积 50 个 挑战 铜 | 忻 悔 共立 15 次 以 上 {632146C}x2 
完成 【 CHALLENGE ] 模式 | 
银 “| 上 级 技 之 又 夕 - 2 因 后 ES Taokaka 在 连 技 中 用 JD、 | 推荐 连 技 ; 236CC 一 2D 一 JC 一 J8D 一 
| | 中 累积 100 个 挑 成 全 汪汪 J8D、J2D 命 中 对 手 JD-J2D 
击败 【[ABYSS 】 模 式 中 芝 | 
铜 “| 示 大 入 已 口 忆 才 。 EE 遇 症 呈 次 TAGER 当 对 手 的 体力 占 优 势 
| |DEPTH 100 的 最 终 BOSS 铀 人 思 与 人 时 ， 用 两 图 超 杀 指令 投 命中 对 |- 
铜 “| 中 间 地 点 下 由 [BYSS 全 盖 由 全 手 并 直接 取得 本 小 局 的 胜利 
| |DEPTH 500 的 最 终 BOSS 推荐 连 技 : 版 边 设置 棍子 一 放出 棍子 一 
银 “| 一 区 切中 飞 才 要 。 击败 [ABYSS 】 模式 中 | 棍子 将 要 回 到 本 体 时， 无 棍 6C 第 一 发 攻 
| DERTH 999 的 最 终 BOSS 二 Litchi 在 连 技 中 让 大 车 轮 的 击 命中 对 手 一 大 车 轮 改动，93999 设 置 
本 作 在 【ABYSS 】 模式 的 商店 里 加 入 所 有 攻击 均 命 中 对 手 一 大 车 轮 第 5 段 攻击 命中 对 手 后 ， 跳 起 
了 角色 的 专属 道具 ， 每 个 角色 只 能 在 打 用 236B 命 中 对 手 一 大 车 轮 的 最 后 一 发 攻 
通 一 次 深渊 模式 后 取得 自己 的 专属 道 | 击落 下 命中 对 手 
具 ， 因 此 想 收 集 完 商店 里 全 部 道具 的 话 本 、 | 推荐 连 技 : {( 版 边 ， 烙 印 状态 ) 2A 连 打 
就 必须 使 用 19 个 角色 分 别 完成 一 次 深 | 铜 | 怒 首 领 虫 大 往生 和 ,2A 命 中 对 手 后 迅速 ABCD 四 键 连 打 ， 
渊 模式 ， 这 里 推荐 个 快速 取得 专属 道具 生病 建议 先 把 Burst 消 耗 掉 
的 方法 : 先 随意 游玩 ， 将 每 20 层 乱入 
和 Bang 在 一 局 中 维持 30 秒 以 
; 同 ”| 之 久 方太 忍法 究 X 一 
生生 ( 层 | | 铜 | 学 艺 方 恺 法 究 极 奥义 | 上 的 风 林 火 山 状态 
二 全 推荐 连 技 ， 先 将 对 手 夹 在 自己 和 人 偶 中 | 
开启 【ABYSS 】 模 式 中 商 是 可 以 又 加 购买 的 ， 只 要 能 在 商店 中 将 辣 攻 WE 
金 |5>7ZU-h7EXI 姊 训 人 、 二 二 二 仆 OO) 出 | Carl 在 连 技 中 带 入 236AB、| 间 ，623C-623C 的 动作 途中 输入 2D 一 
店 里 的 所 有 道具 初始 层 数 提升 至 90 层 以 上 即 可 。 接 下 来 铜 了 
2 番 ! 623C、J214C 623C 动 作 结束 后 5B-236A， 此 时 人 偶 
开 刷 ， 选 择 深渊 模式 中 第 一 个 DEPTH 的 2 正装 八 00 
100 的 挑战 ， 选 好 角色 后 在 商店 中 将 层 We 
数 提升 至 90 以 上 ， 因 为 就 算 靠 道具 叠加 推荐 连 技 汪 5C 蕊 力 最 大 ,214214B 
到 几 百 层 ， 也 只 能 从 第 90 层 左右 开始 。| | 银 “| 安定 Dy\2 xy Haku-men 打 出 10000 伤 害 | 一 前 冲 一 {236B ( 1HIT ) 一 41236C 
从 第 90 层 打 到 100 层 ， 击 倒 最 终 BOSS 以 上 的 连 技 ， 伪 连 不 算 (1HIT ) 一 623A}x 4 一 236B ( 1HIT ) 
Relius 即 可 在 结算 画面 中 入 手 专属 首 2 
具 。 其 余 道 具 就 是 不 停 的 剧 ， 看 系统 给 | | 铜 | 攻击 . 攻击 . 攻击 人 ET 入 一 局 下 作出 全 各 5DD、6DD、4DD、2DD、JDD、J2DD| 
不 给 面子 了 。 这 也 是 白金 时 间 中 最 大 的 的 D 系 通常 技 | | 
| 随机 障碍 推荐 连 技 : ( 5 格 D 醒 ，HG50%， 自 己 
末 本 气 出 L 大 己 二 人 兴 十 | 在 【ABYSS 】 模式 中 将 所 铜 “| 生存 雄 略 ! Tsubaki 在 连 技 中 使 用 全 部 | 背 靠 版 边 ) 214214D 一 236D 一 236D 
”|4A+ 有 数值 提升 至 50 以 上 四 D 系 的 必 杀 技 命中 对 手 后 交换 位 置 -22D-623D-| 
亲生 有 打通 【STORY ] 模式 中 第 | J236D-J214D-214D 
| 从 一 栏 《BBCT》 的 故事 回顾 钵 。| 直 史 雪 让 、 大 丈夫 飞 可 Hazama 在 过 技 中 用 条 内政 、 | 推荐 连 技 : ( HG50%， 版 边 ) 残 影 下 
打通 【STORY ] 模式 中 | 办 ? 牙 升 脚 、 残 影 牙 命中 对 手 | 一 牙 升 脚 一 RC 一 和 裂 闪 政 
| Makoto、Valkenhayn、 推荐 连 技 : 版 边 5B 一 5C 一 63214C 一 前 
铜 | 新 LV\ 私 大 所 Platinum 和 Relius 四 个 角色 | 有 冲 5B 一 6A 一 J2C 一 下 落 途 中 JD 一 落地 
的 真 结局 银 ”危险 度 、 最 大 卢 穴 儿 系 炮台 2B 一 5C 一 2C 一 炮台 命中 对 手 时 J2C 一 
| j 了 下 落 途 中 JD 一 落地 2B-6A-"JC-J2C| 
| 必要 要 打通 Ragna、Jin、Noel、Rachel、 2 入 
银 次回 作 忆 续 《! 2 [时 的 Haku-men、Tsubaki 和 Hazama 七 个 角 一 落下 途中 任意 方向 最 速 设置 两 个 炮台 
结局 色 的 真 结局 后 才 会 出 现 Makoto 的 236236D 三 段 超 
| 铜 | 了 -FFy 金钱 累积 到 100000 = 秽 |A2S 匈 和 忆 
、 | 【GALLARY ] 模式 中 的 收 ee nt ee - - 
多 天 | 世 只 D 分 二 555 RE - 届 ”现役 四 质 上 伺 程 远 C\D|Valkenhayn 打 出 30 Hits 以 | 推荐 连 技 ，。 ( AH 可 发 动 ， 版 边 ) 2Ax2| 
| | 可 因 全 一 2C-6B 一 5C 一 AH 
人 金 “| -0 世界 考 私 0 是 O1 收集 完 【GALLARY 】 模式 | 史 折 | - 
| 要 洒 | 铀 | 全 部 上 六 OKEL | 过 所 有 | 
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52 款 游戏 官方 宣传 片 完全 收录 


未 知 海域 黄金 深渊 | 真 . 三 国 无 双 NEXT | 苍 翼 默 示 录 连续 变换 扩张 版 
地 牢 猜 手 同盟 1 山 背 赛 车 | 忍 道 2 散 华 | 块 魂 拉 伸 
默 示 之 王 | 迈克 尔 ' 杰克 逊 梦幻 体验 HD | 大 众 高 尔 夫 6 | VR 网 球 4 
AR 巧 乐 战 车 Q 朋友 战 车 队 | F1 2011 | 怪物 雷达 | 小 小 变异 者 | 地 狱 军团 
麻将 格斗 俱乐部 新 生 ' 全 国 对 战 版 | 真 . 恐怖 惊魂 夜 第 11 个 来 访 者 
魔界 战 记 3 回归 | 沥青 都 市 喷射 | 超级 猴 球 大 玩 特 玩 | 终极 漫画 英雄 对 Capcom 3 
与 大 家 一 起 | 梦幻 俱乐部 ZERO 携带 版 | 圣洁 传说 R | 超级 星 尘 Delta 
仙境 传说 奥德赛 | 反 重力 赛车 2048 | 重力 异 想 世界 | 墨 鬼 | Little Busters ! 修改 版 
FIFA 足球 | 极限 脱出 善人 死亡 | 机 车 风暴 RC | 13 号 小 队 
小 小 大 赛车 公路 之 旅 | 逃脱 计划 | 真实 斗士 | 雷 曼 起 源 | 忍者 龙 剑 传 z 加 强 版 
Persona4 黄金 版 | 武士 与 龙 | 音乐 方块 电子 交响 | 网 页 三 国志 NEXT 
勇者 记录 ver. ( 暂 名 ) | 时 间 旅人 | 国王 、 魔 王 与 7 公主 新 王 样 物 语 | 伊 苏 塞 尔 塞 塔 的 树 海 
龙 之 王冠 | 街头 霸王 对 铁 源 | 二 维 音乐 ( 暂 名 ) | 小 小 大 星球 
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